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АНЗЫА РБАСООМ 
ЧРАКОНЫ АПИСИИ 


Сате Аг ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Посмотрев довольно интересную и необычную заставку, вы окажетесь на главном 
экране. Здесь расположены два пункта. Если с первым все понятно (ай — новая 
игра), то со вторым (ОрНоп$) придется немного разобраться. 

Войдя в меню опций, вы увидите следующие пункты: 

Геуе| — установка уровня сложности; его можно ставить только двух видов — нор- 
мальный и сложный; 

Сопго| — установка одного из трех видов управления; 

зоцпа Тез — прослушивание музыкального сопровождения. 

Для выходы из этого меню нажмите кнопку \ай. После этого останется только 
начать новую игру, и, посмотрев аннотацию к сюжету, ворваться в бой. Но для начала 
разберем, что же происходит на игровом экране. 

Вся информация, нужная вам в игре, расположена в верхней части экрана и поде- 
лена на два блока. Левый блок — это информация о герое игры, правый — информа- 
ция о его спутнике, драконе. Оба блока одинаковы по составу: в верхней строке нахо- 
дится шкала количества энергии персонажа, в нижней — уровень его развития (в 
начале игры — 1). Количество жизней неоп- 
ределено, сразу после смерти наступает га- 
мовер, после чего нужно начинать сначала. 
Хотя если пройти подальше, вам предложат 
продолжения. 


Управление 

Кнопка А — перестановка второго персо- а 
нажа. НАС 

Кнопка В — оружие. \ ? 


Кнопка С — прыжок. 
Кнопка Зап — пауза в игре. 
Кнопки О-ра4 — передвижение. 


Прохождение 
Уровень 1 


Игра начинается в предместьях старинного (или не очень старинного) замка, где 
мы впервые видим, кто же такая Алисия и какие-такие у нее есть драконы. Драконы, 
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надо сказать, весьма серьезные, как, впрочем, и сама девушка. Но о драконах в другой 
раз, сейчас же займемся прохождением. 

Перво-наперво вам нужно решить, каким драконом вы будете пользоваться в этом 
уровне. Советую взять последнего, четвертого по счету из доступных — полосатого 
ящера, который умеет бросать бумеранги. Здесь он будет вам наиболее полезен. Но 
учтите, что вам, помимо своей жизни, придется защищать еще и жизнь хвостатого 
спутника, и следить за своевременным пополнением его энергии. 

Взяв дракончика, начинаем путешествие. Двигайтесь вперед, уничтожая при помо- 
щи разрядов молнии птиц, что налетают на вас справа и слева (вовремя отгоняйте их от 
дракона, так как он сам с такой оравой в одиночку справиться не может). Пока это 
единственные враги, и, хотя они в довольно большом количестве, справиться с ними 
не составит особого труда. Главное — не стойте на месте, а старайтесь все время дви- 
гаться вперед. Спустившись в яму, вы увидите новых врагов — это какие-то птеродакти- 
ли, они также налетают с двух сторон, но в гораздо меньшем количестве (по одному- 
два с каждой стороны). Также в яме находятся ядовитые цветы — это очень опасные 
враги, так как помимо того, что сами представляют угрозу жизни Алисии и ее помощ- 
ника, еще и разбрасывают в разные стороны капли яда. Выбравшись из ямы, вы найде- 
те первые призы: это три колбы, зависшие в воздухе. Сбейте их и пополните жизненную 
энергию героев (а также силу магии Алисии). Двигайтесь далее вперед, уничтожая гусе- 
ниц, что кишмя кишат под ногами, и птиц, летающих вверху. Также иногда здесь на вас 
нападают сумасшедшие птеродактили, но это не так страшно. Скоро вы доберетесь до 
входа в замок. 

Попав внутрь, спуститесь вниз на пару 
ступенек — слева и справа от вас появятся 
здоровенные монстры. Тем не менее, они 
очень слабы, и убить их нет ничего сложно- 
го. Уничтожив двух, прыгайте вправо на ус- 
туп — здесь сидит еще один, после чего вы 
сможете взять призы справа в тупике. Разбив 
три колбы, подпрыгните вверх — над голо- 
вой у вас, если Алисия стоиту колонны, на- 
ходится еще одна колба, которая добавит 
шкалу энергии дракону. После этого идите 
назад и спрыгните вниз, но недо самого пола. 
Справа есть еще один коридор, и, убив нескольких монстров, вы сможете попасть в 
него. Подойдя к колонне, перепрыгните порог, который мешает пройти вам дальше, 
и доберитесь до тупика. Здесь прыгайте вверх по ступенькам, и, взяв слева два приза, 
свалитесь в яму под ногами. Вернувшись назад к основному ходу, идите вниз, убивая 
врагов и собирая призы на уступах. Скоро вы в одном из коридоров сможете пройти 
направо мимо еще одной колонны. Уперевшись во вторую, не теряйтесь — прыгайте 
вверх по уступам на ней: в комнате наверху найдете шкалу энергии для дракона (если 
у него полная, то есть пятизначная, возьмите энергию для другого помощника, пред- 
варительно переустановив его кнопкой А). Став справа, вы можете по уступам зап- 
рыгнуть еще выше, где найдете супер-призы: шкалу для Алисии и второй уровень 
магии для нее же. 
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Выбравшись назад, двигайтесь вниз, уничтожая монстров и «прилипал», висящих 
на стенах. Скоро вы доберетесь до нижнего этажа, где завершится еще один отрезок 
уровня. Здесь вам предложат посмотреть некий ролик, на котором какой-то нехоро- 
ший кекс пытается навредить вам. Все, что у него получается — это поджечь и упереть 
огромный шар. Вас это мало волнует, и Алисия вместе с со своими драконами отправ- 
ляется в дальнейшее путешествие. 

Попав в новый отрезок, двигайтесь вперед, пока что не забираясь по ступенькам. 
Разметав по окрестностям несколько десятков врагов, в тупике на нижнем этаже вы 
найдете энергию и еще одну шкалу для Алисии. Вернувшись назад, по ступенькам 
прыгайте вверх, и, добравшись до поворота налево, сходите туда — помимо кучи вра- 
гов, вас ждет несколько призов, в том числе и третий уровень развития магии. 

Идите далее вправо (сразу после спуска на ступеньки на вас нападет стая птиц), и, 
взяв подкормку для дракона, на мосту прикончите монстра. Такого врага нельзя под- 
пускать к себе близко, иначе он нанижет Алисию на копье, что держит в руках. Увидев 
спуск, идите влево и на первой развилке двигайтесь по верхнему пути — слева в тупике 
есть несколько призов. Только опасайтесь монахов, что появляются сверху — они сбра- 
сывают вам на голову камни. Спустившись затем в самый низ, идите вправо по нижне- 
му ярусу — помимо кучи копьеносцев и гусениц, вы найдете там несколько призов. 
Чтобы не быть погребенными под камнями, которые в этот момент бросят на вас 
сверху, будьте готовы к атаке монахов. В числе призов есть сила для дракона — не 
спешите ее брать, если у текущего соратника есть полный набор. Вернувшись вверх, 
идите по верхнему ярусу, перепрыгивая ямы, до самого конца вправо — там найдете 
призы, в том числе и шкалу для дракона. После этого вернитесь немного назад, и 
свалитесь в какую-нибудь дыру, чтобы можно было идти вправо. Убивая монстров, вы 
доберетесь до тупика, возле которого вам нужно будет убить нескольких врагов — только 
после этого Алисия сможет закончить уровень. 


Уровень 2 АЗОТ еглег ие я ег я ФГ АХО 
ЕВ: НЫ пт бт 
Теперь мы отправляемся на болота, где | чи ось аи Геос 


судьба готовит нам встречу с новыми врага- 
ми и неприятностями. Начинаем мы игру в 
одиночку, поэтому самое время выбрать себе 
дракончика (заметьте, что энергия и Алисии, 
и драконов, которыми вы играли, полностью 
восстановилась). 

Но для начала, не рвясь вперед, отой- 
дите немного влево: над головой у вас по- 
явится колба с призом — бессмертием на 
некоторое время. Взяв его, быстро скачи- 
те вперед по островкам, не обращая внимания на врагов. Пока вокруг вас кружит- 
ся сияние, вы в безопасности. Добравшись до очередного обрыва (как раз здесь 
сияние кончится), спрыгните вниз и пройдите немного влево — если вам это не- 
обходимо, на островке вы найдете колбу с жизненной энергией для девушки. Да- 
лее идите вперед (наступила ночь) и постарайтесь уничтожить змею, вылетающую 
из воды — после этого на центральном островке появится колба с призом. Разбив 
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ее, вы выпустите двух фей, которые помогут забраться на обрыв вверху (чтобы 
запрыгнуть на невидимую платформу, которую они держат над вами, кроме кноп- 
ки прыжка, жмите кнопку ВВЕРХ). Взяв два приза на берегу, идите вперед, пере- 
прыгивая ужасные жвала, вылезающие из воды, и монстров, выпрыгивающих от- 
туда же. Добравшись до берега, прыгайте по пригоркам, убивая магов, летающих 
на странно-современных платформах. Возле второй дыры спрыгните вниз — най- 
дете.там несколько призов (в том числе и еще один, когда вернетесь налево, что- 
бы забраться вверх). Идите по верху дальше, и, взяв у подножия пригорка два приза 
(энергия для обоих персонажей), вы должны будете сразиться с первым серьез- 
ным боссом. 


Босс 1: Болотный 


Босс довольно сложен, но тем не менее, и на него есть управа. Ваша основная 
задача — не умереть прежде, чем откинет копыта этот враг. Для этого нужно как 
можно реже попадаться боссу в пасть. Стоя на островке посередине, бейте врага в 
рот, откуда у него выскакивают красные шарики. После этого босс будет появлять- 
ся возле вас, и бросать лягушек — здесь все просто, бейте их и отходите в сторону. 
Когда босс появится во второй раз возле вас, отойдите после этого в левый угол 
экрана — Болотный поедет на вас и исчезнет прямо возле героев. Сразу после этого 
нужно идти вправо (или остаться здесь же, все равно кое-каких потерь не мино- 
вать). Далее все начинается по новому, и так пока не забьете гада. Кстати, внима- 
тельно следите за жизненной энергией вашего спутника и вовремя меняйте драко- 
на, если это необходимо. 


Уровень 3 вы ОЕ ОФ 
В этом уровне Алисия попадает (о ужас!) . еее ет 


на воздушный корабль (дирижабль). Здесь 
перед нами качественно иные враги (пушки 
всякие, летающие чудики и тому подобная 
нечисть) и абсолютно новые препятствия и 
испытания. Помолясь, начнем. 

Прежде всего нужно расправиться с дву- 
мя пушками, установленными в это месте — 
они начнут вас обстреливать почти сразу 
же, поэтому садитесь, и бейте сначала ту, 
что справа (попадания ее выстрелов наибо- 
лее вероятны), а потом левую. Далее небольшими шагами идем вправо, уничтожая 
при помощи максимальной энергии такие же пушки впереди по курсу, вверху и 
внизу (установите дракона, желательно полосатого — он сможет отбиваться от дру- 
гих вражеских объектов, которых вы по каким-то причинам не видите). Добрав- 
шись до второго яруса, сходите влево — там, помимо кучи пчел (и чего они здесь 
делают?), вы найдете несколько призов. Вернувшись назад, на уступе справа при- 
кончите летающего чудика, и, став на его платформу, прыгайте вверх. Взяв здесь 
призы, быстро отойдите налево и по склону заберитесь за призом для дракона — 
жизненной энергией, но возьмите ее для того, кому она нужна. Там же подпрыгните 
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вверх и разбейтеё колбу над головой — фея сделает вашу шкалу магии на некоторое 
время абсолютной. 

Идите влево, отбиваясь от пчел и «пауков» (если эти люди окажутся возле вас, 
они цепляются за Алисию и не даютей ходить). Скоро вы доберетесь до места, где 
красная стрелка покажет путь наверх. Пройдите влево до конца — там лежит энер- 
гия. Забравшись вверх и собрав там призы, убейте летающего чудика справа на 
платформе и прыгайте на нее. Далее прыгайте на вторую и бейте еще одного лета- 
ющего урода — нужно отобрать у него антиграв. С последнего, третьего, прыгайте 
на платформу справа и берите призы. Далее снова предстоит прыганье по плат- 
формам, и в итоге — большое сражение с кучей мелких врагов. Здесь просто забе- 
ритесь наверх и долбите всех гадов, пока они не кончатся. На этом уровень будет 
закончен. 


У овен ь 4 Ка Ур ИС За ВеНит ПГ. И ел ИСИ аи о 
Й ти о НЕ ЕЕ & т 
Уровень довольно простои, к Тому же — хх - ЕЕ Ат 


короткий. Если Все время идти туда, куда 
нужно, очень скоро Алисия доберется до 
босса. Но нам нужно еще кое-что. Нужно 
собрать все призы, которые есть в этом уров- 
не, чтобы потом не было потом мучительно 
больно за недовыявленных врагов. 

Итак, спрыгнув с дирижабля вниз, вы 
оказываетесь у подножия скалы. Сначала 
спрыгните влево вниз — здесь в тупике мож- 
но найти несколько довольно полезных 
призов. Кроме этого, вам представится прекрасный шанс поразвлечься с несколь- 
кими земляными червями. Если бить их на максимуме энергии, достаточно и одно- 
го удара. После этого идите вправо, не останавливаясь перед врагами (просто уби- 
вайте их!), и скачите вверх по скале (у подножия вы найдете шкалу для дракона), по 
возможности обходя катящиеся на вас камни и сбивая птеродактилей. Добравшись 
до верхушки, возьмите приз и прикончите нескольких гадов, что выползли из-под 
земли. Идите влево вниз и соберите энергию, после чего следуйте дальше в том же 
направлении, отбиваясь от птиц, пчел и землероек. Увидев платформу, ведущую 
вверх, дойдите влево до конца, чтобы взять приз, и потом прыгайте вправо на пер- 
вый ярус, а с него — еще правее, где висят две колбы. Затем следуйте по левой 
стороне экрана вверх, собирая призы и уничтожая зверье, пока не доберетесь до 
вершины горы. 


Босс 2: Воздушный 


Принцип поединка тот же самый, что и с предыдущим, болотным. Сражаться нуж- 
но до последнего, так как иначе, чем больше вы будете думать, как победить врага, тем 
быстрее он победит вас. Совет в сражении только один — как можно чаще используйте 
максимальную энергию — это быстрее всего приведет вас к победе. Дракона босс под- 
жаривает мало, поэтому за него сильно Не опасайтесь — быстрее убьют вас, нежели 
помощника. 
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Уровень довольно запутанный, по край- 
ней мере, в первой его части — очень уж слож- 
ная здесь система пещер. Чтобы его пройти с 
наименьшими потерями, нужно точно знать, 
куда идти. 

Начав игру, следуйте вправо, постоян- 
но применяя максимальную магию (для 
этого идите как можно медленнее), чтобы 
отбивать атаки целых стай летучих мышей, 
а также падающие сталактиты. Добравшись 
до водопада в том месте, где под вами от- 
крывается яма, перепрыгните ее и пройдите вправо поверху — там лежат несколь- 
ко призов. Затем вернитесь и спрыгните в яму. Идите налево и войдите в тупик, где 
найдете шкалу для дракона. После этого можете пройти в стену слева и выйти в 
потайной пещере — здесь еще две шкалы для спутника, а также колба с феей — 
временное бессмертие. Получив его, быстро идите вправо, не забывая, однако, 
отбиваться от врагов (у вашего дракона бессмертия нет), сбивая сталактиты и 
прогоняя зеленые глаза, которых здесь пруд пруди. Добравшись до подъема вверх, 
убейте пещерного человека (прыгает на вас сверху) и, собрав призы (здесь тупик), 
скачите на уступ слева вверху. Идите влево, перепрыгивая ямы и отбиваясь от 
пещерников. Взяв в тупике призы, возвращайтесь обратно к подъему (вы приобре- 
ли в том числе и помощь фей) и прыгайте вверх при помощи невидимой платфор- 
мы. Расправившись с отрядом прыгунов, закончите отрезок уровня. 

В этом отрезке сначала лучше воевать без помощника — слишком уж велика ве- 
роятность его гибели. Двигайтесь вперед, перепрыгивая ямы с лавой и огненные стол- 
бы, а также расправляясь с зелеными глазами. Поднявшись вверх по узкой дорожке, 
вы можете взять справа пищу для дракона. Затем идите еще выше, и здесь можете 
сходить вправо за энергией. Потом снова двигайтесь влево, перепрыгивая ямы и отпу- 
гивая глаза. Забравшись еще на один ярус вверх (взяв перед этим в тупике слева энер- 
гию), идите вправо, уничтожая громадных «шахтеров». Сразу, как только уничтожи- 
те первого, подпрыгните вверх и снимите оттуда две «аптечки». Идите вправо, и скоро 
вы доберетесь до подъема вверх. Взобравшись туда, идите влево по пещере, уничто- 
жая шахтеров и летунов, и скоро доберетесь до колбы с феями. Взяв ее и еще один 
приз (уровень развития), вернитесь вниз и идите влево по крутому склону. Здесь по- 
явилась платформа — прыгайте на нее и идите вверх, прыгая по уступам и убивая 
«каменные глаза». Скоро вы доберетесь до ровной площадки, на которой вам пред- 
стоит сразиться с боссом. 


Босс 3: Пещерный 


Чтобы сразить этого босса, используйте самого первого дракона — того, что метает 
огни. С третьим уровнем развития его силы убить босса будет намного проще, чем с 
бумерангами полосатого ящера. Становитесь на центральную площадку и, ожидая 
выхода босса, накапливайте энергию. Ударив максимальным зарядом, перепрыгивайте 
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машину и идите за ней, поджаривая молнией гада сзади. После нескольких таких попы- 
ток босс покраснеет, а еще через парочку — взорвется. 


Ур овень 6 ях У риоя УИ Ибис иН А А’ 
20а: ®: НР = везении ес $ 


Уровень еще более запутанный, причем в 
самом деле представляет из себя лабиринт. 
Чем легче путь, который вы выбираете, тем 
труднее будет добраться до выхода, и наобо- 
рот. Чтобы выжить здесь, потребуется нема- 
лая смекалка и терпение: врагов огромное 
количество, все они очень опасны, и при этом 
в уровне полно всяческих препятствий типа 
ямок, никуда не ведущих тупиков и тому по- 
добное. Полно и мин, которые взрываются 
при вашем приближении, а роботы, которых 
вы будете охаживать здесь, когда умирают, разлетаются на четыре стороны, пытаясь 
таким посмертным актом привлечь ваше внимание, а заодно и позаимствовать жиз- 
ненной энергии. Тем не менее, уровень придется проходить. Лучше всего это, по всей 
видимости, делать при помощи первого дракона, того, что орудует огнями. 

Для начала идите через ямку вправо вверх: здесь лежит колба с призом — шкалой 
для дракона. Взяв ее, вернитесь к ямке и спрыгните в нее. Пройдите вправо и около 
ямы на противоположном ее берегу прикончите ожившего робота. Перепрыгнув яму, 
идите вправо вверх, уничтожая стрелков. В тупике возьмите приз и спрыгните в яму, 
которую только что прошли. Будьте осторожны: слева лежат мины. Идите вправо, 
перепрыгнув яму и убив робота, и, пройдя в отверстие в стене, запрыгните быстро на 
стенку слева вверху — когда дракон взорвет минные кладки справа от вас, струя пойдет 
на Алисию. Взяв два приза на месте взорванных мин, спрыгните в яму в этой комнате, 
избегая еще одной группы мин (уложены в углу в двух направлениях слева), и идите 
вправо. Убив робота возле ямы, возьмите приз на противоположном краю и потом 
спрыгните в яму под вами. Убив еще одного стрелка, поднимитесь вверх и возьмите 
приз в колбе — усиление силы оружия. Спрыгните в яму, которую только что прошли, 
и идите вниз до тех пор, пока не найдете дыру в полу. Спрыгнув в нее, пройдите по 
тоннелю, собирая призы, пока не завершите отрезок. 

Спрыгнув в большую яму, перепрыгните первую яму и поднимитесь выше. Здесь 
еще одна дыра — идите в нее и спуститесь на две комнаты ниже. Здесь идите вправо, 
отбиваясь от синюшных монстров, и войдите в штольню, ведущую вверх влево. Взяв 
приз (энергия для Алисии), идите вверх, пока шахта не повернет вправо. Здесь, отбива- 
ясь от врагов, вы скоро доберетесь до вертикального коридора, в котором вас ждет 
босс. 


Босс 4: Космический 


Этот босс достаточно прост для уничтожения и особых проблем ни у кого не вызо- 
вет. Во время поединка вы находитесь в летящем куда-то космическом аппарате, а враг 
вертится вокруг вас на довольно ограниченной территории. Кроме него самого, вред 
вам могут причинять два автомата, которые босс постоянно вызывает — они стреляют 
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в вас, причем довольно точно, с самых разнообразных позиций. Вам нужно как можно 
чаще уворачиваться от пуль, и как бы между делом бить босса, по возможности макси- 
мальными зарядами. 

После окончания поединка идите вниз по стрелке, что указывает путь, и, пройдя 
(все время выбирайте нижний ход) вглубь корабля, найдете флаер, который доставит 
вас к следующему уровню. 


Уровень 7 


Установив дракона, спускайтесь вниз по 
ступенькам. Постепенно перед вами будут 
появляться основные враги этого уровня — 
странного вида зеленые липучки. Чтобы убить 
их, нужна сила дракона либо магия высшего 
порядка. Используйте и то, и другое — это по- 
может сохранить жизнь на пути к боссу. 

Спустившись вниз и разбив несколько 
липучек (лучше не спрыгивать со ступеньки), 
идите вправо (если потеряли часть энергии, 
сходите влево в тупик — там есть жизнь для 
Алисии), и поднимайтесь вверх. Сбив несколько прилипал, идите влево и поднимитесь 
еще на ярус выше. Идите вправо и, взяв энергию для Алисии, поднимайтесь по сту- 
пенькам вверх. Бейте солдат с копьем справа, а потом еще двух — слева. При уничтоже- 
нии двух тех, что слева, используйте нищу, из которой вы поднялись, чтобы не быть 
нанизанным на копье. Когда с ними будет покончено, идите вниз по ступенькам и 
возьмите слева призы (справа, надеюсь, не нужно напоминать). После этого двигай- 
тесь вверх по появившимся ступенькам. Вас ждет босс. 


Босс 5: Сильный 


Босс действительно дюже сильный. Чтобы победить его, придется немало поста- 
раться — Алисии очень трудно сладить с ним. Нужно как можно точнее двигаться в 
комнате и эффективнее использовать свои возможности. Основная ваша задача — 
повредить большого босса, который возникает в разных местах экрана (после перво- 
го появления вверху — всегда там, где только что были вы). После удара по нему 
(желательно максимальной силой) вам предстоит разделаться с четырьмя мелкими 
боссами — это некое подобие Космического. С ними проше, но не забывайте, что 
вам в это время нужно еще и поднакопить энергию для удара большого врага! И 
старайтесь как можно чаще уходить от выстрелов боссов. 

После уничтожения босса ударьте по платформе вверх: спустится лестница. По ней 
заберитесь вверх и сбейте приз справа, после чего, если хотите взять еще несколько, 
идите влево, и, когда оба монстра, что появятся с двух сторон от вас, перестанут ми- 
гать, уничтожьте их ударной силы магией. То же самое делайте, двигаясь вверх по лес- 
тницам. Забравшись наверх, соберите призы справа и затем двигайтесь влево, уничто- 
жая всяческие неопознанные летающие объекты. Став на пирамиду, езжай те влево 
и потом вверх. Когда будете у пирамид справа, перепрыгивайте на ту, что правее. Далее 
езжайте вправо и, когда увидите выплывающий справа корабль, прыгайте туда, где была 
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пирамида в самом начале этого этажа. Она отвезет вас наверх, и еще с помощью двух 
пирамидок вы сможете завершить уровень. 


Уровень 8 (Финальный босс) 


Начинается уровень сразу с поединка с 
боссом. Потрепавшись немного с парнем в 
серебристом костюме, принимаемся за его 
уничтожение. Надо сказать, что это только 
первый босс, после него будет еще один, при- 
чем еще более мощный. Чтобы разделаться с 
первым боссом, вам нужно опять же как мож- 
но чаще использовать максимальную магию. 
При этом можете использовать первого дра- 
кона — того, который плюется огнями. Сна- 
чала вам придется прыгать через огни, кото- 
рые бросает босс, а затем — убегать от световой змеи, что тоже нелегко. Нужно как 
можно больше беречь себя — после уничтожения первого босса вам не представится 
возможность восполнить шкалу энергии. 

Второго босса бить немного проще, но много дольше. У него много разных видов 
оружия, от летающих змей до пушек, которые хотя и не одновременно, но часто об- 
стреливают вас. 


аь НР-= ©3С2С3С102С3 
ФЗ ВЕЧЕР БИ 


Напоследок 


Выход в режим «ГисК$» 

Включите игру. Когда исчезнет слово «Зера», нажмите и удерживайте А; когда ис- 
чезнет надпись «Рго4исеа Бу Сате Ак5$», отпустите А и нажмите и удерживайте В; 
когда исчезнет «Аззос1ж{еа мир СА1МАХ», отпустите В, нажмите и удерживайте С. 
Когда исчезнет надпись «Ми$с Сотрозе4 Бу Месапо Аз5ос1щез$», отпустите С и нажми- 
те ап. Если вы все сделали верно, то услышите булькающий музыкальный звук. Пос- 
ле этого (цифрами указаны номера контроллеров): 

— Заполнение датчика ударов. Войдите в режим «ТисК$». Нажмите А на 2, потом 
нажмите и удерживайте ЧР на 1 и нажмите В на 2. У Алисии наполнится до предела 
датчик ударов. (Здесь и далее опускаем слово «контроллер»). 

— Повышение способностей соратников. Войдите в режим «ГисК$». Нажмите А на 
2, потом удерживайте КС НТ на | и нажмите В на 2. Вы увеличите магический уровень 
и датчик ударов у того монстра, который сейчас является вашим соратником. 

— Прыжок на другой уровень. Войдите в режим «ГисК$». Вы можете перескакивать 
на разные уровни, если нажмете С на 2, а потом нажмете и будете удерживать другие 
кнопки на 2 по следующему правилу: 

никакой кнопки не нажимать — на следующий этап; С — на этап 1; В — на этап 2; В 
+ С — на этап 3; А — наэтап 4; А + С — на этап 5; А + В — наэтап 6; А+ В + С — на этап 
7; эГАВТ — на этап 8. 

— Увеличение магической силы. Войдите в режим «ГисК$». Нажмите А на 2, потом 
удерживайте ГЕРНТ на | и нажмите В на 2. «Волшебный гром» Алисии увеличится на 
один уровень. 
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— Еще более мощная магическая сила. Войдите в режим «ГисК$». Нажмите А на 2, 
потом удерживайте В на | и нажмите В на 2. «Волшебный гром» станет настолько 
мощным, что одним залпом будет убита большая часть врагов. 

— Пауза или медленные движения: нажав кнопку А на 2, вы приостановите игру. 
Повторное нажатие А будет двигать изображение кадр за кадром. Чтобы снять игру с 
паузы, нажмите В на 2. 

Комплексный трик 

Нажмите РАОЪЕ и введите один из следующих паролей: 

— Бессмертие — А, С, ЧР, С, А, РО\М, В, А, ГЕНТ, А, В, ЕСНТ, ЧР, $ТАБКТ. 

— Непобедимость — А, В, В, С, А, С, В, РО\М, ТАКТ. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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ОДИССЕЯ АРКУСА 


Кетозапоп ртодис? ® Количество игроков 2 ® Ролевая игра 
Рейтинг 


Управление 


А — меню магии, выбор. 
В — использовать магию, закрытие меню магии. 
С — нападение, закрытие меню. 
5 ГАВТ — пауза. 


Прохождение 


В этой игре вам придётся столкнуться с 
огромным количеством врагов. Они могут 
бросать в вас различные снаряды или просто 
набрасываться. Обычно они погибают после 
двух-трех ударов с вашей стороны. Боссы в 
конце каждого уровня потребуют с вашей 
стороны больше усилий, впрочем, это понят- 
но итак. Проходя игру, вы можете найти кучу 
полезных предметов, не забывайте залезать 
во все сундуки, что повстречаются на вашем пути. Эти предметы помогут вам восста- 
новить подорванное в неравной борьбе здоровье, укрепить мощь и вообще сделают 
вашу жизнь намного более легкой. Вы можете нести одновременно до шести предме- 
тов. Лекарственные средства нельзя носить с собой, они автоматически используются 
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при их нахождении. Помимо обычных предметов, существуют волшебные кристаллы, 
дающие вам силу. Они не относятся к обычному инвентарю, поэтому вы можете тас- 
кать с собой до шести 1нтук. Чтобы использовать их, выберите необходимое вам коли- 
чество кристаллов и жмите А. Уровень вашего волшебства будет соответствовать чис- 
лу кристаллов, обычно это где-то между 1 и 20. Использовать магию можно, нажимая 
на В. Но сначала в списке предметов наведите на нужный предмет иконку с буквой М. 
За каждые 9000 очков вы будете получать дополнительный пункт жизни. 

Стреляйте постоянно и, желательно, во все стороны. Враги дремать не будут. Будь- 
те осторожны со взрывающимися монстрами — умирая, они выпускают в разные сто- 
роны снаряды. Не уничтожайте их много зараз — вам же будет хуже. 


Уровень 1 — Власть Лити 


Часть 1 

Здесь вам предстоит столкнуться с темными солдатами. Они медленны и слабы, 
просто пушечное мясо, так что крошите их на здоровье, стараясь не подпустить близ- 
ко. Не упустите из вида тех, которые будут подбираться к вам сзади или прятаться за 
постройками. Кроме солдатов вас атакуют странные и омерзительные твари, сидящие 
в ямах (скорее всего, это мутирующие муравьиные львы). Они швыряют в вас камня- 
ми. Не подходите к ним близко, это может плачевно кончиться. Стреляйте в них, не 
переставая, так как здоровья у этой мерзости хоть отбавляй. 

Отстреливаясь от врагов, следуйте прямо по дорожке, пока не попадете, собствен- 
но, В СВЯТЫНЮ. 

Часть 2 

Чтобы получить необходимую информа- 
цию, необходимо найти статую Лити, возле 
которой, кстати, можно будет найти и два 
магических кристалла. По пути остерегайтесь 
монстров, бросающих в вас раковины. От них 
можно прятаться за углом, так как ползают 
они только по прямой. Из водоемов на вас 
могут напасть летуны, но они тоже не пред- 
ставляют реальной угрозы, поскольку мед- 


паЗ5я8 


с 


кт 
лительны. Огромные лягушки, встречи с ко- | \а==== 


торыми вам не миновать, глупы и неповорот- 

ливы. Пропускайте их, а затем уничтожайте со спины. В некоторых местах из-под зем- 
ли будут вылезать красные сгустки. Постарайтесь изничтожить эту дрянь, пока она не 
вылезла полностью. 

Рядом с верхним левым озером вы обнаружите сундук с лекарственным зельем — 
воспользуйтесь им сразу, так как здоровье у вас к этому моменту, наверняка, немного 
убудет, а вокруг озера обитает множество тварей, описанных выше. Второе лекар- 
ственное зелье вы найдете у верхнего правого водопада. Все водопады располагаются 
ближе к верхнему правому углу. Приблизительно в центре святыни находится волшеб- 
ное кольцо огня. Около водопадов вы также найдете фигурку жизни, лампу жизни и 
волшебный кристалл. Эта часть святыни представляет из себя систему узких проходов. 
У центрального озера вы встретите человека — он поведает вам, что его товарищи 
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пленены где-то позади водопада. Поскольку встреченный вами человек — положи- 
тельный персонаж, то вы должны помочь его друзьям, то есть вызволить их из вражес- 
ких застенков. Теперь вам только нужно найти искомый водопад. Когда вы приблизи- 
тесь к нему, вам будет подан знак. За водопадом вас встретит босс, который будет 
стрелять огненными шарами. Укрывайтесь за колонной в центре пещеры и пытайтесь 
достать его рикошетом. После того, как убьете босса, откроется дверь на следующий 
уровень. 


Уровень 2 — Затерянная пещера 


Часть 1 — Подземелье 

На этом уровне вас встретят с распростертыми объятиями новые враги — гигантс- 
кие осьминоги. Их можно легко уничтожать, так как после победы над боссом преды- 
дущего уровня у вас в руках более мощное оружие. 

Зеленые уродцы, бродящие туда-сюда, тоже не слишком опасны, уничтожаются с 
одного выстрела. Гораздо опасней сидячие твари (что-то похожее на сидячие морков- 
ки) — они стреляют ядовитыми снарядами, причем если их много, вас ожидает насто- 
ящий артобстрел. 

В этом подземелье вы должны найти лампу жизни и тюремный ключ. Вам нужно 
держаться влево, чтоб добраться до тюрьмы. В этом лабиринте много тупиков, но они 
короткие, так что вы сразу увидите, что пошли по неправильному пути. 

Когда вы увидите узников, один из них пожелает присоединиться к вам. Не откажи- 
те ему в этом — вдвоём будет гораздо легче справляться с монстрами. Другой заклю- 
ченный сообщит вам, что ключ к резервуару находится.в конце одного из мостов. 
Найдите нужный ключ (он спрятан левее), а также поищите и двигайтесь вправо, к 
двери, ведущей в следующее помещение. 

Часть 2 — Бассейн 

Двигайтесь наверх. На вас нападет гигантская черепаха. Победите ее, иу вас будет 
замечательное плавсредство. На ее панцире вы отправитесь в плавание, однако в са- 
мом начале вас атакует Хандагон, водный 
владыка. Выныривая из воды, он станет ме- |№ я, УХ 225 . С 
тать в вас трезубцы. Вам придется бегать по 4 С ее 
тесному плоту, уворачиваясь от злокознен- ох О 
ного врага, одновременно с этим пытаясь его и”. 
уничтожить. Я советую воспользоваться ма- 
гическим огненным кольцом. Хорошо бу- 
дет, если ваш спутник переживет этот нелег- 
кий бой и останется с вами на следующем 
уровне. 


Уровень 3 — Дурной сон 


Часть 1 — Пирамида 

Начнем с врагов. Черви: они ползают очень медленно, так что вы справитесь с 
любым их количеством без особых проблем. То же самое можно сказать и про много- 
численных скелетов, уныло бродящих по мрачным переходам. Хуже будет, когда стол- 
кнетесь с Некроманцером. Это зловредный старикан, который стоит на одном месте и 
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что-то там себе колдует, в результате оживляя павшие в битве скелеты. Не подходите к 
нему близко, а наносите удары издалека. Некоторое количество метко выпущенных 
стрел — и он сражен. И, наконец, летающие твари. Они наиболее опасны, так как 
очень быстро передвигаются, и трудно предугадать, откуда они появятся в следующий 
раз. Мой совет: не отпускайте клавишу С, количество стрел у вас не ограничено, унич- 
тожайте, все, что посмеет шевельнуться. Положительные герои, случись им оказаться 
рядом, все равно не пострадают. 

Итак, вы стоите у подножия огромной пирамиды, зловещего храма седой старины. 
Вам нужно найти ту лестницу, что будет левее. Поднимайтесь по ней вверх, исследуя 
все боковые ответвления дорожек. Вы должны отыскать сундуки, в них найдется еще 
одно огненное кольцо (полезная штука, не так ли?), и много других полезностей. Най- 
дя дверь, без колебаний заходите внутрь. В темной комнате вас встретит дух и поведает, 
что вам нужно найти 5 мечей, отменяющих некое зловещее проклятие. Затем добавит, 
что он не лжет, просто, пока не поздно, решил исправиться и стать хорошим. Вам 
ничего не остается, как поверить ему. Берите лежащий рядом магический меч и выхо- 
дите наружу. Двигайтесь вправо, пока не найдете высокую крутую лестницу, и подни- 
майтесь по ней. Найдите дверь с небольшим пьедесталом около нее. Магический меч 
позволит вам открыть ее. Небольшой коридор, и вы попадаете в помещение с пентаг- 
раммойу входа... 

Часть 2 — Могила 

Это своеобразный склад мумий, которые 
валяются повсюду, как в гробах, так и снару- 
жи оных. Не обращайте на них внимания, а 
идите вдоль левой стенки, чтобы таким обра- 
зом обойти весь лабиринт. Здесь много сун- 
дуков, с полезными предметами, не пропус- 
тите их, обшарьте все закоулки. Повсюду бу- 
дут шнырять враги, они быстро бегают, но 
уничтожаются с одного выстрела. Также вы 
увидите стреляющие статуи, не нужно пояс- 
нять, как с ними следует поступить. Не ду- 
майте, что мечи будет так легко заполучить. Придется много побегать и пострелять. 
Для начала двигайтесь вправо, пока не увидите дверь. За ней вас будет ждать первый 
меч. Забрав его, шагайте против часовой стрелки к следующей двери. Найденный меч 
поможет открыть ее — смело заходите на следующий этап уровня. 

Часть 3 — Темные залы 

Здесь полным-полно зомби, ужасных и отвратительных, они ковыляют вдоль стен 
прямо к вам. На каждого из них придется потратить несколько выстрелов, учитывайте 
это. Помимо них, вас будет атаковать еще много тварей, так что не расслабляйтесь. 

Следуйте по коридору прямо, в конце заходите в дверь, где будет лежать один из 
искомых мечей. Но как только вы возьмете его, вас тотчас же окружат темные лорды... 

Часть 4 — Плененный спутник 

Вашего попутчика уводят прочь, а вы остаетесь один на один с каким-то невероят- 
ных размеров жуком. Он достаточно быстро стреляет, так что сначала укройтесь за 
углом и используйте какую-нибудь магию. Потом выбегайте из-за угла и начинайте 
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стрелять в него из лука. Будьте стремительны, иначе вам несдобровать — у жучилы 
скверный характер. После его смерти вы сможете двигаться дальше. Вы попадаете в 
следующий лабиринт. Держите направление вниз и направо — там должен быть спря- 
тан меч. После того, как отыщете его, идите назад, пока не увидите дверь. Войдя в нее, 
положите меч на пьедестал и входите в открывшуюся дверь. Вы снова попадаете в склеп, 
откуда пришли. Двигайтесь вдоль левой стены, пока не дойдете до двери с пьедесталом 
около нее. Она откроется после того, как вы используете темный меч. За дверью будет 
небольшое помещение. В правой стороне, у стенки, вы увидите еще один меч. Взяв 
его, быстро бегите назад и кидайтесь в один из боковых проходов, так как стена рухнет 
и оттуда выкатятся большие круглые глыбы. Действуйте так быстро, как только смо- 
жете, иначе будете моментально раздавлены. 

После этого выходите обратно и двигайтесь вниз, где найдете последнюю закрытую 
дверь. За ней вас встретит босс, который, ужасающе хохоча, сообщит вам, что он уже 
приготовил вам могилу. Атаковать он будет, насылая на вас полчища преданных зомби 
и разнообразные магические бури. Мой совет: как только босс закончит свою тираду, 
бегите в верхний правый угол и непрерывно стреляйте оттуда в сторону босса. Не обра- 
щайте внимания на подбирающихся снизу зомби — ваши выстрелы уничтожат их, даже 
если вы будете стоять к ним боком. Поворачивайтесь только тогда, когда оттуда будут 
двигаться к вам магические вихри (красные или синие). Уничтожив их, снова повора- 
чивайтесь к боссу и стреляйте. Таким образом, вы уничтожите босса, хотя есть такая 
вероятность, что с первого раза вам это не удастся. 

Берите предмет, лежащий у двери, и выходите на следующий уровень. 


Уровень 4 — Пламя ненависти 


Часть 1 — Огненная стена 

Этот уровень похож на преисподнюю. Озе- 
ра кипящей лавы, Повсюду обжигающее ды- #1 о 
хание огня... Противостоять вам будут огнен- #3 _ т Е 
ные драконы, препротивные, быстро бегаю- 
щие жуки и летающие твари. Но вас голыми 
руками не возьмешь. Пройдя немного впе- 
ред, вы встретите человека, который расска- | хх 
жет, что вам нужно искать воду, чтобы поту- 3 в. : 
шить огонь и открыть дверь. Побродите по | т 
подземелью, соберите все полезные предме- 
ты и двигайтесь в левую сторону, пока неоты- 
щете длинный узкий коридор, закручиваю- 
щийся как спираль. В его конце будет дверь, а за ней — два босса. Они предложат вам 
или бежать и сохранить жизнь, или остаться и драться насмерть. Что бы вы им ни 
ответили, драться все равно придется, поэтому ведите себя достойно. Чтобы победить 
этих демонов, спрячьтесь за постаментом в нижней части экрана и стреляйте в них 
оттуда. 

После их уничтожения забирайте водный артефакт. Теперь ваша задача — уничто- 
жить все плотины на пути водного потока. Как только вы сломаете их все, идите обрат- 
но к выходу, откуда пришли. Вас ждет босс — чудовище, с которым очень сложно 
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справиться. Подойдите к нему сбоку, так будет проще уворачиваться от его снарядов. 
Придется проявить терпение и недюжинную ловкость. 


Уровень 5 — Прибытие 


Часть 1 — Замок неба 

На этом уровне враги посерьезней — фио- 
летовые рыцари-призраки, летающие мечи и 
темные боги. Будьте внимательны, не пере- 
ставайте стрелять во все, что увидите. Пер- 
вым делом заберите огненное кольцо, кото- 
рое будет лежать в сундуке неподалеку. За- 
тем двигайтесь вверх, поговорите с несчаст- 
ным узником (он сообщит вам некоторую 
информацию относительно последователей 
Кастомиры и поведает, что любой, кто ста- 
нет вам помогать, не предаст вас никогда) и идите направо. Там вы увидите две фигуры, 
одна из которых будет огромным скорпионом. Вы можете выбрать себе одного из них 
в спутнчки. Я посоветовал бы взять Кеуапт, он обладает большей огневой мощью, чем 
скорпион. 

Вам нужно отыскать вход в подземелье с огромным магическим кристаллом. Его 
нужно разбить, чтобы можно было рушить зеркала. Не подходите к ним слишком 
близко. Отыскав кристалл, уничтожьте его и займитесь уничтожением зеркал. Двигай- 
тесь выше — там вас ждет босс, перед схваткой постарайтесь сделать так, чтоб у вас 
была полная жизнь. Победив босса, идите дальше, поднимаясь все выше по карте. 
Отыщите все сундуки и заберите все их содержимое, ибо решающая схватка впереди. 
Поднявшись по лесенке, вы оказываетесь перед ужасным драконом. Примените про- 
тив него магию неуязвимости (она будет спрятана в одном из сундуков) и только тогда 
сможете его победить. Но не торопитесь ли- 
ковать — дальше будет хуже. Мрачная лич- 
ность в конце платформы сообщит вам, что 
все это были детские забавы, но теперь вас 
ждет настоящий кошмар в лице его, черного 
мага. С этими словами он превращается в ус- 
трашающего монстра, который и стреляет, 
и плюется ураганами, и испускает убийствен- 
ные волны. Мой совет: пропустите его мимо 
себя, а сами становитесь в закутке в самом 
верху. Монстр не сможет туда пролезть, од- 
нако будет напускать на вас вихри. Но вы его 
легко уничтожите. 


Уровень 6 — Темные владыки 


Часть 1 — Големы 
На этом уровне вы берете приступом темный замок. Вам придется пройти через ряд 
помещений, кишащих врагами. Итак, в первом помещении вы сталкиваетесь с тремя 
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огромными големами — чудовищами, сделанными из глины. Темные маги постара- 
лись на славу, и големов трудно уничтожить. Пользуйтесь тем, что ваши стрелы рико- 
шетят от стен, старайтесь сначала убить одного голема, не атакуйте сразу всех троих. 

Часть 2 — Пауки 

Эти отвратительные создания будут плевать в вас клейкими нитями, и, если им 
удастся попасть в цель, вы окажетесь запеленаты, словно клубок ниток. Увлекая их за 
собой, постарайтесь сделать так, чтобы они 
сбились в кучу, так будет легче их атаковать. 

Часть 3 — Черви 

Вы должны поражать червей, когда они 
вылезают из нор. К сожалению, они стреля- 
ют быстро и метко, здесь нужно не зевать. 
Держитесь поближе к стенам и не подходите и 
к тварям близко — обожжетесь. о о ея 

Часть 4 — Маги о 

Здесь вам поедстоит сразиться с темными 
магами, а затем с чудовищем. Без примене- 
ния боевой магии здесь не обойтись, поэтому 
используйте все средства, которые у вас име- 
ются. На вопрос, который вам зададут в конце, следует ответить «да», если, конечно, 
хотите остаться в живых. 

Часть 5 — Опасный враг 

Это, пожалуй, самая трудная часть уровня. Монстр, нападающий на вас, чрезвы- 
чайно стремителен и ловок. Не позволяйте ему загнать вас в угол напротив входа, 
иначе вас ждет верная смерть. Постарайтесь находиться в открытой области позади 
него. Удары он наносит по прямой, так что становитесь от него наискосок и стреляй- 
те, но ни в коем случае не стойте на месте долго. Единственное исключение — это 
шипы, они могут лететь по диагонали. Используйте эликсир здоровья (если он, конеч- 
но, есть). 


Уровень 6 — Замок кошмаров 


О врагах: скорпионы — быстро стреляют, но не слишком сильны. Посылайте впе- 
ред себя тучи стрел, и никаких проблем они вам не доставят. Красная слизь на стенах 
только и ждет, когда вы ее пристрелите, чтобы взорваться и причинить вам ущерб. 
Будьте осторожны. 

Пройдя по туннелю, двигайтесь вправо. Вода будет препятствовать хорошей види- 
мости, однако враги будут заметны хорошо. За дверью, которую увидите в конце, вы 
найдете Уоа1. Не нападайте на него, это бесполезно. Разрушьте фигуру в задней части 
помещения. Затем идите назад и направо, чтобы спуститься с лестницы. Пройдя ко- 
ридор, вы окажетесь на платформе в другой части темницы. Заберите все предметы из 
сундуков и двигайтесь влево. Там вы встретите Слпобап. Уничтожьте фигуру позади 
него. Затем пройдите обратно и идите налево, пока не упретесь в дверь. За ней вас 
будут поджидать Зи. Проделайте то же самое, что в других помещениях, и идите на 
восток. Дойдя до двери, войдите в нее и окажетесь в пустой комнате. На вас нападет 
босс, однако он будет медлителен и неповоротлив. Но изредка будут выскакивать 
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очень опасные взрывные твари, убивайте их, как только они появятся в вашем поле 


зрения. 


Уровень 7 — Полная луна 


На этом уровне вам будут досаждать 
мухи-убийцы, хилые, но многочисленные, 
пчелиные ульи и плавающие вокруг вас 
уродцы. Местность представлена одной 
длинной унылой дорогой, правда, есть не- 
сколько боковых ответвлений, исследуя 
которые можно отыскать немного полез- 
ных предметов. В конце дороги вас ждет 
Кастомира собственной персоной. Вам 
придется ответить на ее вопросы (хорохо- 
риться не советую). Разговор, как водится, 


перейдет в битву, будьте наготове. Кастомира не слишком стремительна, зато ее 
удары свалят с ног и дракона, не то что вас. Иногда она будет телепортироваться, 
это даст вам краткую передышку. Поскольку это действительно финальная битва, 


не жалейте магических прибамбасов, со- 
бранных на уровне. 

После вашей победы (в которой не усом- 
нился бы ни один житель сей волшебной 
страны), Кастомира вновь низвергается в 
вековечную тьму, летописцы спешно сла- 
гают новые легенды, народ ликует, а Лити 
произносит пламенную речь о том, что лю- 
бая ненависть — это нехорошо. Нуавы, как 
настоящий герой, отказываетесь почивать 
на лаврах и удаляетесь восвояси за новыми 
приключениями. 


Автор описания Алексей КРИВЕНКО 
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БРАТЬЯ БОНАНЗА 


5ера ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


Загрузка и меню 


Увидев основную заставку игры, вы можете немного подождать, — в этом случае вы 
увидите демо игры, и сможете хотя бы приблизительно понять для себя, в чем она 
заключается. Нажав же кнопку Мац, вы отправитесь в меню установок. Существует 
два режима игры: для одного игрока, когда он в одиночку проходит миссию (из него 
также можно попасть в режим игры вдвоем), и игра вдвоем, когда братья соревнуются 
в умении обчищать квартиры. Третья надпись на экране установок — опции. Войдя в 
это меню, вы увидите следующие параметры: 

Геуе] — установка уровня сложности игры, можно выбрать из трех вариантов: Еазу — 
легкий, М№опта| — нормальный (средний), и Наг4 — тяжелый. По умолчанию стоит 
средний уровень сложности, на нем мы и будем проходить игру. 

Р]ауег — количество продолжений игры, которое можно установить в периоде от 
трех до семи, еще есть пять, а других, как ни странно, режимов нет. 

зоипа {е5 — прослушивание звуков игры. 

Сопго| — установка управления. По умолчанию стоит приведенное ниже. 


Управление 


Кнопка $ап[ — загрузка и пауза в игре: 

Кнопка А, С — прыжок; 

Кнопка В — стрельба, открывание дверей; 

Кнопки О-ра — передвижение вперед- 
назад, вверх и спрятаться. 


Меню экрана 


Игровой экран в любом случае, играете 
ли вы в одиночку или вдвоем, поделен натри 
части. Нижняя и верхняя части отведены 
под игру двух персонажей, а в полосе посе- 
редине экрана располагаются параметры 
персонажей. Слева находятся параметры 
основного персонажа, двигающегося по 
нижней стороне экрана, а справа — второго, который играет вверху. В середине этой 
полосы находится схематическая карта уровня, этажи, лестницы и искомые предме- 
ты, а также место выхода из уровня. Около каждого персонажа подписано время на 
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прохождение уровня, очки и количество жизней, — вот, в принципе и все, можно 
приниматься за игру. 


Полное прохождение одиночной миссии 
Уровень 1: Компания 


Искомых предметов: 4. 

Время на прохождение: 3 минуты. 

В первом уровне нам необходимо похи- 
тить из офисов компании четыре дискеты с 
секретной информацией. Два этажа, на ко- 
торых разворачивается действие, полны во- ь я эт 8 
оруженных полицейских и спецназовцев, по- : рт] 00000000 
этому Бонанза нужно быть очень аккурат- 
ными. Открыв первую дверь, сразу же стре- 
ляйте по полицейскому перед вами и отходи- 
те с линии огня вверх. Здесь же лежит и пер- 
вая дискета, которую вор (скорее, теперь уже 
разбойник) положит в свой мешок. Идем по 
лестнице вверх и, выйдя из-за стены, стреляем по полицейскому справа (тот, что нахо- 
дится слева и смотрит в окно, для нас не опасен), и потом сразу по второму, выскочив- 
шему из-за стенки. Если нужно, спрячьтесь от пули, выпущенной из ружья полицейс- 
ким. После этого становитесь где-то между двумя валяющимися врагами (полицейс- 
кие и другие представители «противоположной» стороны именно враги) так, чтобы 
было видно следующую справа комнату, время от времени стреляйте по приподнима- 
ющимся полицейским и, как только спецназовец в комнате пойдет вправо, вламывай- 
тесь в нее и стреляйте ему в спину. Затем сразу же берите дискету (за ней нужно пры- 
гать) и валите в следующую комнату, пока враг не ожил. Здесь сразу же прячьтесь за 
стену и, как только выдастся удобный момент, выходите и стреляйте по полицейским 
справа. Как только они оказались на полу, идите к двери, а откройте ее в тот момент, 
когда солдат будет близко, чтобы его пришибло маленечко. Хватайте дискету и после 
этого делайте то же самое со следующим солдатом, за дверью справа, после чего быст- 
ро спускайтесь по лестнице на нижний этаж. Замочив здесь двух горе-блюстителей 
порядка, идите к двери слева и, повернувшись к ней лицом (чтобы не видеть позора 
только что оглушенных полицейских), дождитесь, пока спецназовец в этой комнате 
пойдет в противоположную от вас сторону. Выйдя из-за двери, стреляйте по тому и 
идите в промежуточную комнату, где лежит последняя дискета. Взяв ее, дождитесь, 
пока солдат пойдет вправо, выстрелите в него и затем идите вправо. В комнате с двумя 
полицейскими, используя стену, обстреляйте их и затем поднимайтесь вверх по лест- 
нице. Пока солдаты слева не сообразили, кто перед ними, быстро идите по лестнице 
справа вверх и завершайте уровень. 


Уровень 2: Миллионер Мэнсон 


Искомых предметов: 5. 
Время на прохождение: 3 минуты. 
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Здесь все немного позапутанней: и дом у миллионера слишком уж большой и запу- 
танный, и предметов, которые нужно похитить, аж пять, включая деньги и иные цен- 
ности. Охрана та же — полицейские и спецназ, только вот первые почему-то переоде- 
лись в зеленую фору. Ну да нам все равно, в какой форме их стрелять. 

Открыв переднюю дверь, сразу же стреляйте по первому врагу и затем, если это 
нужно, спрятавшись за стену, выстрелите во второго. Кстати, здесь вам придется по- 
скользнуться на банке кока-колы, никуда от этого не деться. Поэтому следите за тем, 
чтобы в это время полицейские не ожили, — это займет у вас некоторое время. Еще раз 
отправив недотеп в кратковременный обморок, идите по лестнице вверх (вправо не 
проходите, там все равно ничего нет, кроме врагов, а пройти мимо грабель, которые 
там валяются), но не выходите с нее сразу, а остановитесь посередине. Как только 
солдат взмахнет щитом, поднимайтесь и стреляйте ему в спину — он как раз пойдет 
влево, чего вам и надо. После этого стреляйте по полицейскому и идите вправо. Здесь, 
перепрыгнув через стол, дойдите до того, за которым сидит полицейский, и, когда он 
поднимется вверх, спрыгните вправо вниз и отойдите дальше. Когда полицейский сно- 
ва выйдет вниз, стреляйте по нему, забирайте предмет и идите назад. Уложив снова всех 
на пол, доберитесь до лестницы вверх в левой части дома. Точно так Же, как и в преды- 
дущий раз, расправьтесь с солдатом и полицейским и идите вперед. Добравшись до 
очередного предмета (на полицейского, смотрящего в окно, внимания не обращайте — 
он слишком увлечен сейчас, чтобы думать о вас), откройте дверь и запрыгните на 
веревку, которая спустит вас на другую часть дома. Здесь вы увидите здоровенного 
жлоба за коробками с надписью 5ега — вам нужно несколько раз попасть по нему, 
подпрыгивая и стреляя в воздухе. Когда он сляжет, перепрыгните стол и возьмите день- 
ги, после чего сразу же дуйте вниз по лестнице справа. Не задумываясь над сложностью 
бытия, быстро спускайтесь и с ходу бейте солдата, потом берите последний предмет 
слева на диване, и так же быстро — по лестнице вверх. Снова положив на пол жлоба, 
завершите уровень, поднявшись вверх по лестнице слева. 


Уровень 3: Казино 


Искомых предметов: 4. 


Время на прохождение: 3 минуты. РЕЕ$$ 2Р 5ТИВТ ВИТТО 
СРЕО!Т$ 3 


Этот уровень намного сложнее предыду- 
щих и, ЧТо самое главное, довольно запутан. 
Здесь полно сильных врагов (здоровые жло- 
бы и солдаты лезут просто пачками), хотя, —м | ,. сти” р | 
зная что, как и где, можно пройти запросто и 00000000 
его. 

Для начала откройте дверь перед вами — 
это заставит синего человека сползти по сте- 
не. После этого быстро идите вперед и, про- 
бежав мимо солдата между игровыми аппа- 
ратами, все так же быстро поднимитесь по 
лестнице. Здесь сразу же стреляйте в полицейского и быстро идите к лестнице (за стен- 
кой), что ведет вниз. Спустившись по ней, станьте вверху справа около автомата и, 
когда солдат пройдет влево мимо вас, спуститесь и выстрелите в него. Теперь быстро 
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вправо, берем первый предмет и летим по лестнице вверх. Выходим из-за стены и, когда 
вниз опускается солдат, стреляем по нему. Теперь берем второй предмет и идем влево, 
расстреливая полицейских. В конце коридора, помимо солдата и жлоба, вы найдете 
еще один предмет. Быстро взяв его (сначала, конечно, нужно уложить солдата и жло- 
ба), поднимаемся по лестнице слева вверх. Здесь стоит полицейский (слева от выхода 
лестницы), стреляем по нему и прыгаем на пружину внизу справа — она забрасывает 
Бонанза на верхний балкон, — быстро становимся слева вверх, чтобы солдат нас не 
видел; и, когда он поворачивается задом к вору, — правильно, пулю в затылок. Быстро 
прыгаем на пружину внизу и перелетаем на следующий балкон. Здесь уже задача про- 
ще: взять предмет (четвертый по счету и, соответственно, последний в этом уровне) и 
уложить жлоба. Теперь снова вниз и, взлетев еще раз на пружине на третий балкон — 
мимо еще одного мужика в синем и солдата, пока они не очухались, — по лестнице 
вверх. 


Уровень 4: Монетный двор 


Искомых предметов: 6. | РРЕЗ$ 2Р КТЯВТ БОТТОМ 
Время на прохождение: 3 минуты. т 
Уровень довольно интересный в своем 

исполнении и весьма СЛОЖНЫЙ, ХОТЯ И Здесь 

есть свои хитрости. Из врагов здесь, конечно 


же, больше всего солдат, которые шныряют 00000000: 


просто кучами, а также много синих джен- 
тльменов с большим пузом. Здесь два пути 
наверх, где вас, как обычно, заберут, но вам 
придется пройти и первый, и второй пути, так 
как предметы разбросаны на обеих дорогах. 
При этом времени для прохождения уровня 
в обрез, хватает только-только на то, чтобы всех побить и украсть то, что требуется. 
Итак, начнем. 

Для удобства прохождения (а не ради эксперимента) идите по той же дороге, что 
опишу я, иначе позвольте умыть руки и ни за что не отвечать. 

Пройдите налево и станьте возле двери. Дождавшись, когда солдат повернется к 
вам задом, открывайте дверь и, сделав два выстрела, быстро бегите за вторым из них 
(первый уложил солдата и для нас теперь потерян), чтобы успеть накрыть второго 
солдата, пока он не развернулся в вашу сторону. Быстро залетайте по лестнице вверх и, 
дождавшись, пока солдат справа уйдет в сторону, спуститесь в нижнюю часть коридора 
И расстреляйте жлоба, после чего становитесь в нишу около него, пока не вернулся 
солдат. Когда он снова повернется к вам задом, выйдите из укрытия, бейте его, потом 
быстро толстопуза, хватайте предмет на столе и, спустившись с него вниз и, если надо, 
ударив еще раз солдата, заползайте вверх по лестнице. Поднявшись на этот этаж, быс- 
тро выходите вниз и бейте очередного солдата. После этого берите второй предмет и 
ползите еще выше. Здесь в укрытии переждите солдата и, пнув его, положите на пол 
жлоба и быстро хватайте приз. Теперь, попинавещше при надобности врагов, пройдите в 
дверь справа и сделайте то же самое с полицейским и солдатом. Будьте осторожны и не 
наступите на грабли, лежащие на мосту. Обойдя их, откройте дверь и сразу же спрячь- 
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тесь за лестницей. Солдат побегает вокруг, и, не найдя вас, успокоится. Подловите его 
на очередном маневре, возьмите предмет и ныряйте по лестнице вниз. Не сходите по 
ней сразу, дождитесь, пока солдат отойдет влево. Ударив его, идите влево и возьмите 
предмет. Спустившись еще ниже, аналогичным образом расправьтесь с остальными и 
теперь быстро поднимайтесь вверх, чтобы закончить уровень. 


Уровень 5: Подземный Золотой Бар 


Искомых предметов: 4. 

Время на прохождение: 3 минуты. 

Этот уровень отправляет вас в злачное 
местечко под названием Золотой Бар, спря- | РВЕЗЗ.2Р ЗТВРТ ВОТТОМ 
танное под землей. Добраться туда можно 
только специальными путями, вот и прихо- 
дится вам первые секунды своего путеше- 
ствия провести в вагонетке на рельсах, кото- 
рая везет вас ко входу в бар. Пока вы едете на 
телеге, время стоит на месте, а начинается 
уровень только с вашего появления у входа — 
И сразу на вас нападает полицейский. 

Пульнув по нему, двигайтесь мимо лест- 
ницы и, запрыгнув на трактор, дождитесь, 
пока на вас выскочит собака. Положив ее на 
пол, спрыгивайте вниз и сразу же становитесь за стену (первый предмет), чтобы не 
попасть под обстрел синего полицейского. Разделавшись с ним (пока собака не очну- 
лась), быстро идите вверх по лестнице, не обращая внимания на вторую собаку, если, 
конечно, она Первая не обратила на вас внимание. Выйдя наверху, опять же быстро 
спуститесь на нижнюю границу пола, и стреляйте в собаку. Потом идите влево и стре- 
ляйте по группе полицейских (здесь как зеленые, так и синие), быстро берите второй 
предмет и дуйте вверх по лестнице справа. Поднявшись на третий этаж, пройдите не- 
много налево и застрелите полицейского, потом запрыгните на ступеньку и пройдите 
немного дальше — здесь лежит третий предмет. Взяв его, возвращайтесь назад и, еще 
раз уложив того же полицейского, поднимайтесь выше по лестнице справа. 

Уложив собаку рядом с лестницей (так же, как и в прошлый раз), двигайтесь влево, 
отстреливая полицейских, и, взяв еще один предмет и уложив очередную собаку, спус- 
кайтесь вниз по лестнице. На ходу выпускайте две пули и бегите за ними, наблюдая, как 
перед вами ложатся оба солдата, посмевшие встать на пути, и, добравшись до лестницы 
вверх, поднимайтесь по ней, но не до конца. Дождавшись, пока солдат повернется к 
вам задом, стреляйте по нему и идите вперед. Как только пройдете красную вертикаль- 
ную рельсу, станьте вверх и идите по верхней грани — снизу на вас прет солдат. Пробе- 
жав мимо него (Пока он одумается!..), точно так же , свернув под носом у врага, надуйте 
второго и поднимайтесь по лестнице вверх — уровень окончен. 


Уровень 6: Ювелирный магазин 


Искомых предметов: 5. 
Время на прохождение: 3 минуты. 
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Перепрыгивайте парапет и стреляйте по первому полицейскому. Пока он валяется 
на полу, двигайтесь вперед и прыгайте через машину. Забравшись на вторую, возьмите 
первый предмет и, расправившись с полицейским, скачущим на вас, слезайте справа 
вниз. Подойдя к банке кока-колы (а до этого взяв еще один предмет), перепрыгните ее, 
а потом быстро и еще один предмет, валяющийся на дороге, и стреляйте по проснув- 
шемуся полицейскому. Потом прыгайте на машину, загораживающую вас от стреляю- 
щего справа полицейского, и, дождавшись, когда он в очередной раз выстрелит (рас- 
считать нужно очень точно!), слезайте вниз и кладите его на пол. 

Поднимайтесь по лестнице на два этажа выше и, выйдя на последнем этаже, откры- 
вайте дверь и кладите на пол двух туповатых полицейских. Пройдя мимо и открыв еще 
одну дверь, спрячьтесь за стеной. Когда второй полицейский отойдет от окна подаль- 
ше, берите третий предмет и прыгайте на спинку дивана. Теперь вам необходимо на- 
дуть полицейского, который стоит прямо перед вами, и у него под носом проскочить на 
другую сторону комнаты, чтобы он вас не ударил. После этого со вторым полицейским 
разделаться проще, пристрелив его у двери. Открыв ее, сразу стреляйте вперед по сол- 
дату, а потом бейте здорового жлоба. Взяв на тумбочке четвертый предмет, быстро 
скачите к двери, открывайте ее (солдат сползает по стенке) и идите вниз по лестнице. 
Спустившись вниз, дождитесь, пока солдат 
отойдет, и, сойдя на нижний уровень, застре- 
лите его. Потом, когда солдат во второй ком- 
нате повернется к вам задом, открывайте 
дверь и, перепрыгнув столик, стреляйте по 
нему. Взяв последний предмет, возвращай- 
тесь назад тем же путем, расстреливая сол- 
дат, и улепетывайте из уровня. 


Уровень 7: Лаборатория 


Искомых предметов: 6. 

Время на прохождение: 3 минуты. 

Уровень довольно сложен и, что самое 
главное, весьма приколен. Здесь нам придет- 
ся и от солдат прятаться интересным спосо- 
бом, и других врагов всячески надувать. Нач- 
нем по порядку. 

Открывайте дверь перед вами и всаживай- | РНЕ $. 22 ®ТЯРТ ВОТТОМ 
те очередь в толстопузого жлоба. После это- 
го быстро идите вперед и прячьтесь между 
скафандрами. Бонанза наденет один из шле- 
мов от скафандра, и в таком виде узнать его 
не смогут. Как только солдат ушел, быстро 
пробегайте мимо него до следующей ниши 
со скафандрами и надевайте другой шлем. 
Теперь смотрите внимательно вправо. Как 
только солдат, который ближе к вам с этой 
стороны, отойдет наверх, а следующий сол- 
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дат, что за дверью, пойдет вправо и, таким образом, отвернется от вас, пролетайте 
мимо первого, распахивайте дверь и стреляйте по второму. Когда он ляжет, берите 
предмет и открывайте другую дверь. 

Поднимайтесь вверх по лестнице (не до конца) и, когда солдат здесь отвернется от 
вас, прошмыгните мимс него влево. Открыв дверь, когда солдат за ней смотрит влево, 
стреляйте по нему и проходите в следующее помещение, где находятся два предмета. 
Взяв их, откройте дверь слева и идите вверх по лестнице. Положив слева полицейского, 
приплюсните к стене солдата справа за дверью, потом быстро второго, не беря предме- 
та, и только в той комнате, где лежит второй солдат, берите предмет. Быстро открыв 
после этого дверь в предыдущее помещение, стреляйте по солдату, пока он не успел 
закрыться щитом, берите предмет и валите влево до лестницы (по пути еще раз напод- 
дав полицейскому слева). На последнем этаже снимайте быстро солдата и полицейско- 
го и потом, открыв дверь, быстро станьте за стенку, чтобы в вас не успел попасть 
второй солдат. Он станет на верхний ярус, и вам ничего не останется, как наколоть 
его. Запрыгните на предмет вверху и, дойдя до солдата по нему, возле самого пистолета 
врага спрыгивайте вниз и бегите вправо, пока вас не догнала пуля. Как только на пред- 
мет вверх можно будет запрыгнуть, сделайте это — солдат опять станет в то же положе- 
ние. Взяв последний предмет, тем же способом возвращайтесь назад и идите по лестни- 
це вверх. 


Уровень 8: Океанский лайнер 


Искомых предметов: 4. 

Время на прохождение: 3 минуты. 

Мы попадаем на шикарный океанский 
лайнер, везущий нас в неизведанные дали к 
неизведанным мирам. Сейчас бы отдохнуть 
на нем, поваляться на верхней палубе и поза- 
горать, посидеть в баре с подружкой, поиг- о отабЕ” 
рать в бильярд... Так нет же, братьям Бонан- ЕЕ _ ‘особо 
за не свойственно расслабляться (они это , 
делают только тогда, когда отдыхают на на- 
рах), им нужно этот самый лайнер грабануть, 
обведя вокруг пальца толпы охраны и поли- 
ции. И только богу одному известно, когда 
придет спокойствие их душам. 

Начинаем игру мы на корме теплохода, и единственный ход отсюда — вниз, на 
палубу ниже. Постояв за стеночкой, пока солдат пойдет влево, догоняем его и всажива- 
ем пулю в затылок. Теперь открываем быстро следующую дверь, чтобы приложить 
второго солдата, и берем первый предмет. Стоим возле дверки, пока предыдущий сол- 
дат не очухается, и, как только он пойдет вправо, открываем дверь и мочим его, потом 
спускаемся по лестнице ниже на этаж. Здесь за дверью стоит еще один солдат. Дожди- 
тесь, пока он подойдет к двери, а потом пойдет в обратную сторону, и по уже накатан- 
ной схеме разделайтесь и с ним. Подойдя к следующей двери, дождитесь, пока солдат в 
левом углу пойдет в сторону от вас, открывайте дверь, стреляйте в официанта, потом 
подымайтесь вверх и, перепрыгнув через стол, попытайтесь надуть солдата и улизнуть 
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от него раньше, чем он огреет вас дубинкой, после чего, пройдя быстро к следующей 
двери и оглушив еще одного официанта, ныряйте в нее и сразу же дуйте вниз по лестни- 
це. Здесь, разделавшись быстро с полицейским в зеленой форме, станьте назад за стен- 
ку, и, когда солдат справа пойдет в противоположную от вас сторону, догоните его. 
Пройдя мимо, станьте за стену, чтобы он вас не видел, возьмите предмет и возвращай- 
тесь к лестнице.`Поднявшись вверх, уберите солдата, и возьмите слева еще один пред- 
мет, после чего быстро подымайтесь по лестнице вверх. Пока солдаты слева вас не 
видят, пройдите вправо и поднимитесь по лестнице, где, воспользовавшись беспомощ- 
ным состоянием еще одного, возьмите последний предмет (не наступите на банку), и 
возвращайтесь вниз на этаж. Когда солдаты пойдут влево, расстреляйте их и поднимай- 
тесь по лестнице на крышу лайнера. 


Уровень 9: Музей искусств 


Искомых предметов: 6. 
| РЕЕ$$_2Р 5ТАВТ ВИТТОМ 

Время на прохождение: 3 минуты. СВЕТУ 4 

Здесь нам придется проделать весьма 
длинный путь, вследствие чего нужно как 
можно больше экономить свое время, что- 
бы успеть уложиться в отведенные три мину- 
ты. Задача не из простых, но, тем не менее, 
придется это совершить. 

Начав игру, подойдите к двери, за ко- 
торой бродит солдат, и дождитесь, пока он 
отойдет вверх. Теперь распахивайте дверь ааа 
и летите вперед, не обращая на него вни- 
мание, прыгайте через диван и, когда его 
пуля начнет догонять вас, становитесь 
вверх между перегородками, чтобы избе- 
жать смерти. Открыв дверь, поднимитесь 
на верхнюю грань и, обойдя мусор на 
полу, спуститесь, подстрелите полицейс- 
кого. Прыгайте через него и банку на 
полу, открывайте следующую дверку и 
становитесь за стену. Поднявшись по сту- 
пенькам на один уровень с полицейским 
и солдатом, дождитесь, пока последний 
пойдет вправо, и, выскочив из засады, уло- 
жите обоих. Взяв первый предмет на тум- 
бочке, скачите на лестницу, не обращая 
внимания на полицейского справа в углу. Спустившись на нижний ярус на следу- 
ющем этаже, бегите вперед, стреляя перед собой, чтобы положить на пол не- 
скольких полицейских и солдата, пока не доберетесь до двери. Открыв ее, дви- 
гайтесь по низу и расстреляйте еще двух врагов, потом откройте дверь и без про- 
медления выстрелите в солдата — он как раз пойдет влево. Взяв второй предмет, 
поднимайтесь по лестнице вверх. 
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Дождавшись, пока оба солдата пойдут вправо, застрелите их, откройте дверь и пере- 
прыгните банку. Взяв третий предмет, стреляйте в спящего полицейского и двигайтесь 
обратно к двери. Когда солдаты пойдут влево, откройте ее и застрелите обоих, после 
чего идите по лестнице вверх. Став за стену возле двух жлобов, дождитесь, пока один из 
них поднимется вверх, стреляйте во второго, а потом и в первого, спустившегося вниз. 
Взяв еще один предмет, открывайте дверь и летите вниз по веревке. 

Упав вниз, быстро прыгайте на ступеньку и стреляйте в полицейского, а потом, 
если жлоб справа бросил по вам бомбу, уйдите вверх в укрытие. Быстро расправьтесь с 
ним и берите предмет, после чего, положив еще одного полицейского справа на сту- 
пеньках, поднимайтесь по лестнице вверх. Идите влево мимо полицейских (если они 
сами не уйдут с линии атаки, выстрелите в недотеп) и поднимайтесь по лестнице на 
крышу музея, где вас заберут. Кстати, если возле последней лестницы свалиться вниз, 
так как там нет стены, то можно пробить бетон головой. Жизни это у вас не отнимет, 
но вот лишний этаж вам проходить придется, а времени на это может и не хватить. 


Уровень 10: Пирамида 


Искомых предметов: 10(!). 
Время на прохождение: 3 минуты. . РЕЕ< 2Р «ТЯРТ ВИТТОМ 
Уровень довольно сложный, так как, как | СРЕОИУ 9 
вы уже заметили, в обычное время, три ми- 
нуты, нам нужно собрать в два раза больше о 
предметов, чем обычно. Еще добавлю, что Е так” к 
уровень сильно запутан, в нем множество | 
ходов и лестниц, поэтому потрудиться, что- 
бы его завершить удачно, нам придется. 
Как только уровень начался, поднимай- 
тесь вверх по лестнице и в этой комнате, не 
обращая внимания на солдата и не дожида- 
ясь, пока он опустится вниз, мимо него, взле- 
таем по лестнице и идем вправо, где кладем на пол полицейского и берем первый пред- 
мет. Теперь спускаемся вниз по второй лестнице в этой комнате и, спустившись на 
нижний ярус (после того как туда спустится солдат слева), стреляем сначала во врага 
слева, а потом в двух полицейских справа, после чего берем предмет в том же направле- 
НИИ И идем назад, к лестнице вниз, возле которой стоял солдат. Снова снимаем его, и 
спускаемся вниз, и сразу же подстреливаем солдата слева. Берем очередной предмет и 
прыгаем по двум ступенькам вправо, после чего сразу же становимся в укрытие, чтобы 
не попасть под обстрел полицейских. Когда они сделали залп, спускаемся вниз и дела- 
ем два выстрела, после чего, когда оба полицейских лягут, проходим до ниши, следую- 
щей за нишами полицейских, и становимся в нее, зажав кнопку ВПРАВО. Солдат вас 
не увидит, и у вора будет шанс поразить его, когда тот повернется к нему задом. Либо, 
если солдат решит на вас напасть, вам ничего не останется, как сразиться с ним вруко- 
пашную. Надеюсь, вы победите. Так или иначе, двигайтесь вправо, возьмите под лест- 
ницей предмет и поднимайтесь вверх. Здесь, ударив первого солдата, у второго под 
носом ныряйте вниз по второй лестнице. В этой комнате вам придется схитрить и 
обвести солдата, который охраняет предмет справа, вокруг пальца. Когда он подни- 
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мется вверх, Перепрыгните ступеньку, прой- 
дите вперед и прыгайте за предметом, а по- 
том уходите от солдата (туговато он сообра- 
жает все-таки). Снова поднявшись в преды- 
дущую комнату, то же самое сделайте и с сол- 
датом справа, дождавшись, Пока солдат пе- 
ред вами отойдет влево, а тот, что справа, 
поднимется вверх. Взяв и этот предмет, вер- 
нитесь к лестнице обратно (он поможет вам 
спастись от солдат) и дуйте до следующей, что 
слева. По ней опять спускаемся в длинный 
коридор и, расстреляв в прыжке солдата, а 
потом и двух полицейских, добираемся до 
лестницы вверх в левой части нижнего этажа 
пирамиды. 

Обманув солдата, положите (еще только 
приближаясь к ним) двух полицейских и иди- 
те по лестнице вверх, где обманите солдата и, 
взяв предмет слева, идите еще выше. У вас 
должно остаться примерно тридцать секунд 
рабочего времени, надо сказать, в обрез. На- 
чинается финишная прямая. 

Выйдя вверху, летите вправо, прыгая по 
ступенькам и не обращая внимания на поли- 
цейских в нишах, и, увидев лестницу около 
прущего на вас солдата, спускайтесь по ней 
вниз. Здесь дойдите прямо до солдата и у него 
под носом прыгайте за предметом, а Потом 
летите назад, поднимайтесь по лестнице и 
точно так же уделайте солдата справа выше. После этого снова прыгаем по ступенькам 
влево, все так же не обращая внимания на полицейских. Как только увидите перед 
собой здорового жлоба, стреляйте по нему, а потом прыгайте через две ямки (они 
плохо видны на полу, но, тем не менее, их можно заметить), иначе свалитесь вниз. 
Взяв последний предмет, двигаем по лестнице вверх и заканчиваем игру! 

Осталось только посмотреть финальный ролик, и прохождение закончено! Ну а 
для тех, кто ищет острых ошущений, советую поиграть в игру вдвоем — развлекает. 


РРЕ%$ 2Р УТАВТ ВИТ 
СРЕШТУ 4 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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САРТАМ АМЕЧСА — ТЕ АУЕМОЕЮ 5$ 
КАПИТАН АМЕРИКА — МСТИТЕПИ 


Даа Еая Согрогапоп ® Количество игроков 2 ® Аркада 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка ВВЕРХ — движение вверх. 

Кнопка ВНИЗ — движение вниз. 

Кнопка ВЛЕВО — движение влево. 

Кнопка ВПРАВО — движение вправо. 

Кнопка «А» — прыжок. 

Кнопка «В» — удар. 

Кнопка «С» — удар (дублирует). 

Кнопка «5еес{» — в этой игре не исполь- 
зуется. 

Кнопка «ЗаЦ» — пауза. 


Игровое меню 


После небольшого анимационного роли- 
ка, рассказывающего о супер-героях, нажи- 
майте на кнопку «ЗаЦ», чтобы попасть в начальное меню игры. Это меню содержит 
следующие опции: 

1 РЕГАУЕВ$ ЭТАВТ — старт игры для одного игрока. 

2 РЕАУЕК$ ЭТАКТ — старт игры для двух игроков. 

ТВАПМИ\УС МОШЕ — тренировка. Этот режим игры возможен только для двух игро- 
ков. Выбрав тренировку, выбирайте себе персонажа, которым хотите играть, а затем 
ваш партнер выбирает своего героя. После этого вам предстоит сражаться друг против 
друга на одном экране. 

ОРТОМ5 — Дополнительные настройки игры. Выбрав этот пункт меню и нажав 
кнопку «З{аЦ», вы попадаете в дополнительное подменю игры. Это меню содержит 
следующие опции: 


36 


САРТАМ АМЕМСА — ТНЕ АУЕМСЕВ$ 


САМЕ ГЕУЕГ: ЕАЗУ/МОВМАГ/НАКО — выбор уровня сложности игры: легкий/ 
нормальный/трудный. Выбор уровня сложности осуществляется кнопками ВЛЕВО и 
ВПРАВО. 

СОМТИМОЕ — количество сопипие (продолжений). В отличие от других игр, в кото- 
рых сопипие предоставляло вам возможность после потери всех жизней продолжить 
игру с начала того уровня, где вы погибли, и не проходить всю игру сначала, в этой игре 
сопИпие играет роль жизней. Кода у вашего персонажа кончится вся энергия, ваш 
герой погибнет, а вы потеряете одно сопйпие. Вначале такая возможность предостав- 
ляется вам три раза, но вы можете увеличить количество сопипче до семи или умень- 
шить до одного кнопками ВПРАВО и ВЛЕВО. 

ЗОЧМО ТЕЗТ — возможность прослушать все музыкальные треки игры и боевые 
кличи черепах. Выбор довольно большой — 20 музыкальных треков. 

СОМТВОГ  — перевыбор кнопок управления игрой. Если вам почему-то не нравятся 
начальные кнопки управления или вы привыкли к другим комбинациям кнопок управ- 
ления, вы можете переназначить их в этом пункте меню. Если вас устраивают кнопки 
управления, ничего не трогайте и переходите к следующему пункту меню. 

ЕХТ — выход в начальное меню игры. 

Определившись с игровыми установками, выбирайте количество игроков и нажи- 
майте на кнопку «БаЦ». 


Персонажи 


После выбора количества игроков, уровня сложности игры, кнопок управления и 
режима игры мы попадаем к экрану выбора персонажей. На этом экране мы видим 
картинки с четырьмя черепахами. Персонаж, выбранный в данный момент, выделен 
цветом, и над ним мигает стрелка с надписью «1Р». Если вы играете вдвоем, персонаж 
для второго игрока также выделен цветом, и над ним мигает стрелка с надписью «2Р». 
Перебор персонажей осуществляется кнопками «ВЛЕВО» и «ВПРАВО», а выбор 
персонажа кнопкой «А». Самая важная характеристика, на которую следует обра- 
тить внимание, это показатель здоровья персонажа, показывающий возможность пер- 
сонажа переносить вражеские удары. У всех персонажей одинаковый показатель на 
счетчике жизни — сто единиц, но персона- 
жи с большим показателем здоровья полу- 
чают немного меньше единиц повреждений 
от врагов. Вы можете сыграть за любого из 
четырех знаменитых героев, вооруженных 
своим любимым оружием. Правда, способы 
боя у всех четырех супер-героев не сильно 
отличаются друг от друга, в основном, толь- 


| КОММАМ 


РЕЯЕ ` ТОМУ 
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ко видами стрельбы. Но, тем не менее, раз- :. м 5ТАРК 

берем их характеристики, способы стрель- № Ша 155 

бы поподробнее: у в Ша 6’ а’ 
ВОММАМ (Железный человек). НЕТСНТ 425 


Настоящее имя: Тони Старк. зов ТМУЕМТОВ 


Здоровье: 155. 
Рост: 6 футов 4 дюйма (193 см). 
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Вес: 425 унций (120 кг). 

Род занятий: изобретатель. 

Самый здоровый и мощный из команды 
супер-героев, не зря носит псевдоним Желез- 
ный человек. Стреляет этот персонаж огнен- 
ными лучами и может стрелять в прыжке по 
диагонали вниз. 

УГЗОМ (Видение). 

Настоящее имя: неизвестно. 

Здоровье: 140. 

Рост: 6 футов 3 дюйма (191 см). 

Вес: 300 унций (85 кг). 

Род занятий: искатель приключений. 

Этот герой, благодаря специальному пла- 
щу, может подолгу зависать в воздухе. Для 
стрельбы этот персонаж использует солнеч- 
ную энергию и может стрелять в прыжке по 
диагонали вниз. 

НА\УКЕУЕ (Ястребиный глаз). 

Настоящее имя: Клинт Бартон. 

Здоровье: 70. 

Рост: 6 футов 3 дюйма (191 см). 

Вес: 230 унций (66 кг). 

Род занятий: телохранитель. 

Самый ловкий и быстрый из супер-геро- 
ев, может высоко прыгать и очень здорово 
бьет ногой в прыжке. К тому же вместо удара 
с разбега плечом, у этого персонажа удар в 
подкате, что намного эффективнее: позволя- 
ет поразить множество врагов на одной ли- 
нии и затрудняет врагам возможность по- 
пасть по вам, особенно стреляющим врагам. 
Единственный недостаток этого персонажа 
— хилое здоровье. Для стрельбы этот персо- 
наж использует мощный лук и не может стре- 
лять в прыжке по диагонали вниз. 

САРТА1М АМЕВГСА (Капитан Америка). 

Настоящее имя: Стив Роджерс. 

Здоровье: 140. 

Рост: 6 футов 2 дюйма (189 см). 

Вес: 240 унций (69 кг). 

Род занятий: иллюстратор. 

Первый супер-герой, тренировавшийся по 
программе «Один человек — армия» и став- 
ший наставником для других героев. Для 
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стрельбы этот персонаж использует диск-бумеранг и не может стрелять по диагонали 
вниз. У диска-бумеранга есть преимущества — поражать врагов несколько раз, пора- 
жать множество врагов на одной линии, и недостаток — пока диск к вам не вернется, 
ваш персонаж полностью неподвижен. 


Объекты и законы игрового мира 


Игра выполнена в обычной для игр с драками псевдотрехмерной манере, то есть вы 
смотрите на экран сбоку, но можете уйти как бы вглубь экрана. Также в игре довольно 
распространенный сюжет — вы должны пройти через пять уровней и забить главного 
злодея в конце игры. Все время в игре на вас будут нападать разнообразные враги, всех 
их вы должны уничтожать, иначе вас просто не пустят дальше, если же вы уничтожите 
всех врагов, вверху экрана появляется надпись ГЕТ$’ СО со стрелкой, указывающей 
направление вашего движения. В левом верхнем углу (если вы играете вдвоем, то ста- 
тистики для второго игрока находятся в правом верхнем углу) экрана находится очень 
важная для вас информация: перед портретом героя, за которого вы играете, под над- 
писью 1Р (Первый игрок) написано количество оставшихся у вашего героя жизней. 
Если вы потеряете все жизни, игра заканчивается, и вы попадет в начальное меню 
игры. За портретом героя, за которого вы играете, находится счетчик набранных вами 
очков, а под ним находится самый важный для вас счетчик — счетчик жизненной энер- 
гии вашего персонажа. Вначале на нем сто единиц (может быть и больше, если вы без 
повреждений дойдете до приза, восстанавливающего жизненную энергию), но после 
полученных вам повреждений, значения на этом счетчике будут уменьшаться, и когда 
на счетчике будут три нуля, вы потеряете одну жизнь. В этот момент вы можете (если 
у вас остались жизни) выбрать кнопками ВЛЕВО и ВПРАВО для игры другого героя, 
после чего нажимайте на кнопку «ЗаЦ». Статистики для второго игрока идентичны, и 
они находятся в правом верхнем углу экрана. Обратите внимание на то, что второй 
игрок может присоединиться к игре в любой момент, нажав на кнопку «ЗаЦ» на своем 
джойстике. 

Так как почти все время, пока вы будете играть, вам предстоит сражаться с разнооб- 
разными монстрами, давайте разберем основные правила боя, общие для вех персона- 
жей и их противников. Первый вид атаки — 
основной (простой) удар рукой — выполня- 1 7айат2  2Р 
ется кнопкой «В» или «С». Когда ваш персо- _— 050. 
наж подходит к врату и, если вы первым успе- в '.. 
ли нажать кнопку удара, персонаж наносит 
врагу удар, который не сразу же отправляет 
врага в нокаут. Таких ударов необходимо сде- 
лать несколько (провести серию ударов), пос- 
ле чего враг отлетает в сторону и лежит не- 
сколько секунд без сознания, затем встает и 
идет на вас снова, либо, замигав, исчезает на- 
всегда. Количество выдерживаемых врагом 
нокаутов зависит от его уровня и силы ваше- 
го персонажа. Обратите внимание на то, что 
иногда в конце серии ударов ваш персонаж 
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не просто отправляет врага в нокаут, а поднимает его над головой. В таком случае вы 
кнопкой удара можете с силой бросить поднятого противника в других врагов. Второй 
вид атаки включает в себя несколько ударов. Удар плечом с разбега (нажать кнопку 
движения два раза и удерживать ее нажатой). Удар в прыжке (кнопка «А» затем кнопка 
«В»). Выстрел (кнопки «А» и «В» одновременно). Выстрел в прыжке по диагонали вниз 
(кнопка «А» затем нажать два раза и удерживать нажатой кнопку «В»). Несмотря на 
различие этих ударов, в случае их успешного применения, вы сразу же отправляете 
любого врага в нокаут. Однако при таком способе атаки урон, получаемый врагами, 
меньше, чем при серии ударов. Несмотря на это, вторым способом атаки предстоит 
пользоваться намного чаще, так как пока вы наносите врагу серию ударов, к вам может 
подойти второй враг и отправить уже вас в нокаут. Да и враги в конце игры настолько 
быстрые, что нажать кнопку простого удара первым очень сложно. Также обратите 
внимание на поле боя, на нем всегда валяются разные предметы: камни, бутылки, 
бочки, шины, двигатели и т. п. Все эти предметы вы можете подобрать (кнопка ВНИЗ 
и кнопка «В») и кинуть в ваших врагов. Так как все персонажи стреляют, подбирать 
следует только большие предметы, такие как бочки, двигатели, которые при попада- 
нии во врагов сразу же отправляют их в нокаут. И, напоследок, маленькая хитрость — 
когда вы получите несколько ударов от ваших противников, ваш персонаж отправится 
в нокаут, а очнувшись, будет несколько секунд мигать. В это время он полностью 
неуязвим для всех вражеских атак, и вы можете уничтожить множество врагов. Осо- 
бенно это свойство пригодится вам при бое с боссами. 

Теперь давайте разберем предметы, помогающие вам выжить в этой игре. Далее 
приведен полный список этих предметов с пояснениями к ним. 

Маленькая синяя эмблема — подобрав этот приз, вы восстановите десять пунктов на 
шкале здоровья вашего героя. 

Большая синяя эмблема — подобрав этот приз, вы восстановите двадцать пунктов на 
шкале здоровья вашего героя. 

Большая эмблема с буквой \\ — подобрав такую эмблему, вы получаете возможность 
дополнительно стрелять мощной стрелой, с первого раза уничтожающей всех врагов 
на экране. 


Враги и ловушки да 


В этой игре не так уж и много видов вра- 082 
гов, правда, некоторые имеютнесколько раз- 
новидностей по типу используемого оружия. 
В игре некоторые враги, строго распределе- 
ны по уровням, но встречаются и такие вра- 
ги, которые будут преследовать вас на протя- 
жении всей игры, отличаясь только цветом, 
но становясь здоровее и злее от уровня куров- 
ню. Простой контакт вашего героя с любым 
врагом не приводит к потере здоровья. Еслиу 
вас возникли проблемы с врагами, тогда про- 
чтите этот раздел с некоторыми моими сове- 
тами, которые, возможно, помогут вам. 
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Солдат — этот враг будет вашим основным противником на протяжение всей игры. 
Существуют такие виды этого противника: Белый солдат — этот враг ничем не вооружен и 
для атаки использует разнообразные удары. Синий солдат — этот враг ничем не вооружен 
и для атаки использует разнообразные удары. Эта разновидность солдата намного быстрее 
белого солдата и предпочитает вас атаковать в прыжке. Зеленый солдат — этот враг ничем 
не вооружен и для атаки использует разнообразные удары. Эта разновидность солдата 
тоже очень ловкая и предпочитает атаковать вас, зависнув в воздухе на одном месте, спи- 
кировать на вас, когда вы пройдете мимо. Коричневый солдат — этот противник использу- 
ет для атаки гарпун, спрятанный в руке солдата. При попадании в вашего героя гарпун 
удерживает некоторое время его на месте, нанося при этом повреждения. | 

Солдат со щитом — этот противник сам закован в броню, и еще несет перед собой 
щит, позволяющий этому врагу выдержать довольно много ваших атак. Особенно опас- 
ны солдаты со щитом в сочетании со стреляющими врагами, которые, держась на 
дистанции, обстреливают вас, а солдат со щитом прикрывает их от ваших атак. Этот 
враг бывает трех цветов: синий (самый слабый), черный (посильнее и поздоровее) и 
коричневый (самый сильный и здоровый). 

Солдат с лазером — этот противник вооружен лазером, из которого очень интенсив- 
но обстреливает вас лучами, стараясь не ввязываться в ближний бой. Этот враг бывает 
двух цветов: синий (самый слабый) и зеленый (посильнее и поздоровее). 

Робот-блоха — этот противник, как и по- 
ложено блохе, просто прыгает на вас по эк- 

23977 2Р 
рану и при контакте с вашим персонажем . Й ОЗА 
взрывается. Поэтому уничтожать робота- 
блоху можно только выстрелами. 

Красный робот — этот противник быстро 
бежит на вас по экрану, пытаясь схватить вас, 
и если ему это удается, робот душит вас не- 
которое время. Более сильная разновидность 
этого врага — Синий робот, отличающийся 
только большим здоровьем. 


Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя 
с боссами, может быть, они помогут и вам. В 
конце каждого уровня игры вас ожидает схват- 
ка с финальным боссом. Помимо финального босса, на всех уровнях есть еще не- 
сколько промежуточных боссов. Обратите внимание на такое правило игры при бое с 
боссами: если вы нанесли несколько повреждений какому-нибудь боссу, а затем по- 
гибли, то вам не придется начинать бой сначала, и все полученные боссом поврежде- 
ния будут учитываться. Шкала жизни для босса появляется внизу посередине экрана. 
Уровень сложности боссов я определил по десятибалльной шкале. 


Два подручных Зеленого мутанта 


Несмотря на то, что этих врагов двое, особых проблем они вам не доставят, так как 
имеют очень небольшую шкалу жизни. Появившись из стены, эти противники атаку- 


41 


САРТА!М АМЕВ!СА — ТНЕА\УЕМСЕВ$ 


ют вас такими способами: один обходит вас сзади, а другой, оставшись перед вами, 
начинает обстреливать вас лазерными лучами. Второй, зайдя вам в тыл, также начина- 
ет стрелять в вас облаками какого-то фиолетового газа. В ближнем бою оба противни- 
ка неплохо дерутся руками. Тактика боя с этими противниками очень проста: как толь- 
ко они выберутся из стены, сразу же, Пока они держатся вместе, стреляйте по ним как 
можно интенсивнее — вы уничтожите этих боссов, не дав им произвести ни одной 
атаки. Если же вы замешкались и противники разделились, добивайте того, что перед 
вами, а оставшегося противника вы легко добьете выстрелами или ударом в прыжке. 
Таким способом очень просто забить этих боссов без единой царапины, главное дей- 
ствовать надо быстро. 
Уровень сложности — 3. 


Зеленый мутант 


Большой зеленый мутант атакует вас таким способом: идет на вас и, подойдя к вам, 
с размаху бьет ногой. Иногда зеленый мутант превращается в синее облако и быстро 
несется на вас. Тактика боя с этими противником очень проста: как только он пойдет 
на вас, стреляйте по нему как можно интенсивнее — вы уничтожите этого босса, не дав 
ему произвести ни одной атаки. Если же вы замешкались и мутант, превратившись в 
облако, полетел на вас, отбегайте в сторону вниз или вверх экрана, после чего продол- 
жайте стрелять по мутанту. В ближнем бою лучше с мутантом не связываться, так как 
он очень сильно бьет ногами. Таким способом очень просто забить этого босса без 
единой царапины, но вам надо быть внимательным и действовать быстро. 

Уровень сложности — 4. 


Гигантский робот 


Появившись на экране, этот босс атакует вас такими способами: с размаху бьет 
рукой сверху вниз. Стреляет лазерными лучами в разные стороны из середины корпу- 
са. Стреляет в вас желтыми перчатками, которые при попадании в вас, захватывают вас 
на некоторое время и, удерживая вас, наносят повреждения. Тактика боя с этим про- 
тивником очень проста: держитесь у левой стенки экрана, там вас не заденут удары 
руки Гигантского робота, стреляйте в голову 
робота. Затем, когда робот выстрелит из ла- ст @Б422>2 2Р РРЕСО 
зера, взлетайте в левый верхний угол, там вас Я 052 ТЯКТ 
не достанут лучи лазеры. Когда в вас полетит я | 
перчатка, либо уничтожайте ее выстрелом, | 
либо быстро уходите вниз или вверх экрана. 
Таким способом очень просто забить этого 
босса без единой царапины, но вам надо быть 
очень внимательным и действовать быстро. 

Уровень сложности — 4. 


Мутант с пропеллером 


В начале боя сразу же уходите вверх или 
вниз экрана, так как в вас полетит срублен- 
ное мутантом дерево. Атакует этот босс вас 
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такими способами: раскрутив перед собой пропеллер, несется на вас по экрану, в этот 
момент он полностью неуязвим, поэтому отбегайте в сторону или перепрыгивайте 
через него. Затем, взлетев на пропеллере вверх, стреляет в вас самонаводящимся ша- 
ром, отходите на противоположный край экрана или, если вы рядом, подпрыгивайте, 
чтобы не попасть под шар. После этого спускается вниз, идет на вас и пытается ударить 
вас пропеллером. Тактика боя с этими противником такова: увернувшись от атаки с 
пропеллером, становитесь с ним на одну линию и стреляйте по нему как можно ин- 
тенсивнее. Затем, увернувшись от шара, стреляйте по мутанту как можно интенсив- 
нее до тех пор, пока он не побежит на вас, вращая пропеллером. Таким способом 
очень просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо быть очень внима- 
тельным и действовать очень быстро. 
Уровень сложности — 6. 


Водяной мутант ОЗ 22 РЕЗ т 

Выбравшись на экран из воды, этот босс № 
атакует вас такими способами: кидает в вас 
дисками, которые разлетаются веером по эк- 
рану. Подняв руку вверх, подпрыгивает и в 
прыжке бьет вас, а в ближнем бою мутант 
здорово дерется руками. Тактика боя с этими 
противником такова: пока Водяной мутант 
находится на дистанции от вас, обстреливай- 
те его, аесли в вас полетят диски, перепрыги- 
вайте через них. Затем, когда мутант под- 
прыгнет, либо отбегайте в сторону и обстре- 
ливайте этого врага как можно интенсивнее, 
либо подпрыгивайте и в прыжке бейте его. 
Таким способом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо 
быть очень внимательным и действовать очень быстро. 

Уровень сложности — 6. 


Батискаф-осьминог 


По способу атаки этот босс очень похож на Гигантского робота. Плавая вверх и 
вниз, атакует вас этот босс такими способами: вращает щупальцами по часовой стрел- 
ке, и если вы окажетесь поблизости, хватает вас и удерживает вас некоторое время, 
нанося повреждения. Стреляет серией торпед, которые, поднявшись на определен-. 
ную высоту, группой летят в вашу сторону. Тактика боя с этим противником очень 
проста: держась у левой стенки экрана, обстреливайте батискаф, аесли к вам прибли- 
зится щупальце, всплывайте вверх, там оно вас не достанет. Затем, когда батискаф 
выстрелит торпедами, либо всплывайте в самый вверх экрана, либо становитесь между 
торпедами и продолжайте обстреливать батискаф. Таким способом очень просто за- 
бить этого босса без единой царапины, но вам надо быть очень внимательным и дей- 
ствовать быстро. Единственная сложность в бое с этим боссом в том, что у него при- 
личное здоровье, поэтому бой с ним будет долгим. 

Уровень сложности — 5. 
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Морозный самурай 


Появившись на экране, этот противник атакует вас такими способами: стреляет в 
вас одновременно лучом лазера и огненным шаром. Луч лазера летит очень быстро, а 
шар движется медленнее, поэтому перепрыгнуть через них практически невозможно, 
вас либо заденет луч лазера, либо вы упадете на огненный шар. Затем Морозный саму- 
рай стреляет в вас белым шаром, который при попадании в вас замораживает вас на 
некоторое время, нанося повреждения. После этого самурай раздваивается, и вас ата- 
куют два противника, впрочем, вы можете бить любого: повреждения будут зачиты- 
ваться Морозному самураю, а двойник исчезнет. При бое с этим противником лучше 
всего использовать удар в прыжке, и тактика боя с этими противником такова: если 
Морозный самурай выстрелит в вас огненным шаром и лазером, стреляйте по нему 
один раз и быстро отбегайте в сторону. Если в вас выстрелят замораживающим шаром, 
перепрыгивайте через шар и стреляйте или бейте Морозного самурая в прыжке. Когда 
Морозный самурай раздвоится, быстро бейте его в прыжке, иначе вас просто задавят 
два противника. Таким способом довольно просто забить этого босса без серьезных 
потерь на счетчике жизни, но вам надо быть очень внимательным и действовать очень 
быстро. 


Уровень сложности — 6. 
193391 2Р РРЕЗЗ 


Катающийся робот "| ОЛД 


Появившись на экране, этот противник 
атакует вас такими способами: свернувшись 
в шар, катается за вами по экрану, пытаясь 
вас таранить. Затем, оказавшись рядом с 
вами, бьет вас с размаху руками. Так как этот 
противник очень быстрый и ловкий, в бою с 
ним нужно использовать удар в прыжке и 
очень редко выстрел. Дополнительным сред- 
ством при бое сэтим противником могут слу- 
жить двигатели, в большом количестве лежа- 
щие на экране, только брать их надо после 
того, как робот отправится в нокаут. Тактика 
боя с этими противником очень проста: все время прыгайте по экрану и бейте робота в 
прыжке. После того как робот отправится в нокаут, отбегайте на максимальное рас- 
стояние от него, и когда робот поднимется, кидайте в него двигатель или стреляйте по 
нему, а затем бейте его в прыжке. Таким способом можно забить этого босса без серь- 
езных потерь на счетчике жизни, но вам надо быть очень внимательным и действовать 
очень быстро. 

Уровень сложности — 7. 


Огненный робот 


Появившись на экране, этот противник атакует вас такими способами: очень бы- 
стро стреляет в вас огненными шарами. Затем, превратившись в большой огненный 
шар, выпускает вверх струю огня, и через несколько секунд на землю падают не- 
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сколько огненных капель. Ориентировать- 
ся на место падения огненных капель мож- #'] 236675 2Р РРЕЗ$ 
но по круглым теням, появляющимся на 
экране, просто отбегайте в сторону от тако- 
го места. В ближнем бою Огненный робот 
здорово дерется руками. Тактика боя с этим 
противником такова: в начале боя стреляй- 
те по роботу и быстро отбегайте в сторону, 
чтобы в вас не попал огненный шар. Затем 
все время прыгайте по экрану и бейте робо- 
та в прыжке или стреляйте в прыжке по диа- 
гонали вниз. Когда робот превратится в боль- 
шой огненный шар, маневрируйте, чтобы не 
попасть под огненные капли, и бейте робота 
как можно интенсивнее — он будет некото- 
рое время стоять без движения после этого вида атаки. Таким способом очень просто 
забить этого босса без единой царапины, но вам надо быть очень внимательным и 
действовать быстро. 
Уровень сложности — 7. 


кт 


Два больших синих солдата 


Бой с этими двумя боссами происходит на экране, по которому время от времени 
проезжают дисковые пилы, не попадите под них. Появившись на экране, эти противни- 
ки атакуют вас такими способами: быстро бегут вам навстречу, пытаясь вас поймать 
руками, если поймают, душат некоторое время в объятиях. С разбегу бьют в прыжке, а 
в ближнем бою очень здорово дерутся руками. Тактика боя с этими противниками 
такова: в начале боя стреляйте по солдатам как можно интенсивнее. Затем все время 
прыгайте по экрану и бейте солдат в прыжке или стреляйте в прыжке по диагонали 
вниз. Уничтожить этих боссов без повреждений не получится, но, действуя таким спо- 
собом, можно забить без серьезных потерь на счетчике жизни, но вам надо быть очень 
внимательным и действовать очень быстро. 

Уровень сложности — 8. 


Белый череп 


Появившись на экране, этот противник атакует вас такими способами: кидает в вас 
дротики, которые разлетаются веером по экрану. Выкидывает на экран зеленые мины, 
которые медленно ползают по экрану в разные стороны и при контакте с вашим геро- 
ем взрываются. Эти мины вы можете уничтожить выстрелами вашего оружия. Очень 
интенсивно стреляет по вам из пистолета. Тактика боя с этим противником очень 
проста: либо уворачивайтесь от выстрелов, либо обстреливайте противника как можно 
интенсивнее, не забывая уничтожать мины. Но проще и быстрее уничтожить этого 
противника так: бить в прыжке или стрелять в прыжке по диагонали вниз. Таким спосо- 
бом очень просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо быть очень 
внимательным и действовать быстро. 

Уровень сложности — 6. 
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Робот Красный череп 


Бой с этим босом состоит из двух частей, вначале вас вроде бы атакует Красный 
череп, но после победы над ним появится настоящий Красный череп, а вас атакует 
гигантский робот. 

Фальшивый Красный череп, появившись на экране, атакует вас такими способами: 
с разбега бьет вас в прыжке, а в ближнем бою очень здорово дерется руками и ногами. 
Тактика боя с Фальшивым Красным черепом такова: в начале боя бейте его в прыжке 
или очень интенсивно стреляйте в прыжке по диагонали вниз. Затем, когда Фальши- 
вый Красный череп отправится в нокаут, ждите, когда он поднимется, интенсивно 
стреляйте по нему или бейте в прыжке. Таким способом очень просто забить этого 
босса без единой царапины, но вам надо быть очень внимательным и действовать бы- 
стро. Главное не ввязываться в ближний бой, иначе получите серьезные повреждения. 

Робот Красный череп, появившись на эк- 
ране, атакует вас такими способами: стреля- 
ет в вас большим лучом лазера. Затем начи- 
нает вращаться и через некоторое время вы- 
пускает на вас два вихря, которые преследу- 
ют вас некоторое время по экрану. Выпуска- 
ет в вас два огненных шара, которые по дуге 
летят в вашу сторону. В ближнем бою Робот 
Красный череп бьет вас с размаху рукой. Так- 
тика боя с этими противником такова: отбе- 
гайте в сторону, когда в вас стреляют лазе- 
ром или огненными шарами. Затем, когда 
робот начнет вращаться, подбегайте к нему 
и бейте как можно интенсивнее, затем, когда 
появятся вихри, отбегайте в сторону. При 
таком способе атаки вы нанесете Роботу 
Красный череп много повреждений, но существует опасность попасть под вихри или 
получить мощный удар рукой, когда робот закончит вращаться. Второй способ: не 
подходите к роботу, а когда он начнет вращаться, стреляйте по нему, как можно ин- 
тенсивнее. При таком способе атаки вы нанесете Роботу Красный череп меньше по- 
вреждений, но останетесь невредимыми. Уничтожить этого босса без повреждений 
навряд ли получится, но, действуя каким-нибудь из двух способов, удастся победить с 
минимальными повреждениями. 

Уровень сложности — 9. 


Прохождение 


В независимости от выбора персонажа вам предстоит пройти одинаковый набор 
уровней. На протяжение почти всей игры вы должны двигаться слева направо, поэтому 
если специально не указано направление движения, идите направо. Игра разделена на 
несколько уровней, которые, в свою очередь, разделены на несколько небольших зон 
(несколько игровых экранов), на которых вам предстоит уничтожать разнообразных 
врагов. 
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Первый уровень — ТВе Ауепдег$ (Мстители) 


В городе солдаты Красного черепа терроризируют мирное население, и долг каж- 
дого героя — помочь мирным жителям. 

В начале уровня подождите, пока мимо вас пробегут испуганные мирные жители 
(не обращайте на них внимание), и идите направо. Вас атакуют три белых солдата, а за 
ними синий солдат с лазером. Уничтожайте их и бегите дальше, вас атакует синий 
солдат со щитом, а затем вас атакует тройка врагов, состоящая из синего солдата с 
лазером, коричневого солдата с гарпуном и белого солдата. Уничтожив их, бегите даль- 
ше, из стены вылезут два подручных Зеленого мутанта и атакуют вас. После уничтоже- 
ния подручных Зеленого мутанта, бегите вперед, вас атакуют четыре белых солдата, а 
когда вы уничтожите пару солдат, к оставшимся врагам присоединится синий солдат с 
лазером. После уничтожения этих врагов, по экрану пробежит человек, который бро- 
сит рядом с вами большую синюю эмблему, подбирайте ее. Затем вас атакуют два 
синих солдата со щитами, уничтожив кото- 
рых вы, наконец, сможете пройти дальше. 
Вас атакуют два робота-блохи и два красных 
робота. После уничтожения этих врагов, вас 
атакует белый солдат, а вдоль экрана проле- 
тят два корабля, обстреливающих землю под 
собой. Поэтому отбегайте вниз экрана, там 
вас не заденут выстрелы кораблей, и уничто- 
жайте белого солдата, и бегите дальше напра- 
во. На соседнем экране идите дальше, вас ата- 
кует Зеленый мутант — босс этого уровня. 
Тактику и стратегию боя с ним читайте в раз- 
деле «Бой с боссами». После вашей победы 
над ним подождите некоторое время, пока 
ваш герой уйдет за правый край экрана. Все, 
первый уровень пройден, нажимайте на кноп- 
Ку «5аЦ», чтобы начать второй уровень. 


292125  2Р РЬЕЗЗ 
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На этом уровне вам предстоит полетать и в полете уничтожить гигантского робота, 
разрушающего небоскребы города, а затем, приземлившись, предстоит, прорвавшись 
сквозь толпы врагов, уничтожить летающего мутанта, руководящего атакой на город. 

В начале уровня бегите направо, вас атакуют два зеленых солдата с лазерами и 
один черный солдат со щитом, уничтожайте их и бегите направо. Вас атакуют два 
белых солдата, уничтожайте их и идите дальше. Ваш персонаж автоматически спус- 
тится вниз, и вам предстоит полет над морем, причем одни персонажи летят сами, 
другим придется немного подождать, пока подвезут летательный аппарат. Летите впе- 
ред, расстреливайте пару синих летательных аппаратов, которые стреляют по вам, а 
за ними несколько зеленых торпед, пытающихся вас таранить. Затем сзади появится 
большой корабль, обстреливающий вас кучей торпед. Расстреливайте торпеды и дви- 
гатели большого корабля. После этого вас опять атакуют несколько летательных 
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большая эмблема с буквой У, берите ее и 2] 3206961 2Р 
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приготовьтесь к сражению с подлетевшим 
сзади большим кораблем, который начнет 
вас обстреливать самонаводящихся торпе- 
дами и лазерами. После уничтожения кораб- 
ля летите дальше, вас опять атакуют не- 
сколько летательных аппаратов и зеленых 
торпед. После этого на вас полетят две ма- 
ленькие синие эмблемы, берите их, так как 
на соседнем экране вас ожидает бой с Ги- 
гантским роботом. Тактику и стратегию боя 
с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После победы над роботом ваш персонаж 
приземлится, и вас сразу же атакуют три 
красных робота. Уничтожив их, бегите дальше, вас атакуют два белых солдата, а за- 
тем черный солдат со щитом и два белых солдата. Разобравшись с этими врагами, 
идите дальше, вас атакуют два белых солдата, после уничтожения которых вам при- 
несут большую синюю эмблему. Взяв ее, бегите дальше, вас атакуют два коричневых 
солдата с гарпуном, затем два зеленых солдата с лазерами и красный робот. Уничто- 
жив их, идите дальше, вас атакуют два робота- блохи, уничтожайте их и идите дальше. 
Вас атакуют три синих солдата, а затем вдоль экрана пролетят два корабля, обстре- 
ливающих землю под собой. Отбегайте вниз экрана, там вас не заденут выстрелы 
кораблей, и когда они пролетят, бегите дальше направо. На соседнем экране вас 
ожидает бой с боссом этого уровня — Мутант с пропеллером. Тактику и стратегию 
боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним, подожди- 
те некоторое время, пока ваш герой уйдет за правый край экрана. Все, второй уровень 
пройден, нажимайте на кнопку «Мац», чтобы начать третий уровень. 


Третий уровень — СваНепде {гот {пе ВоНот о Пе $еа 
(Опасность со дна моря) 


На этом уровне вам предстоит поплавать для того, чтобы прорваться на подводную 
базу Красного черепа. Плаванье ничем не отличается от полета, только задний фон 
экрана другой. 

В начале уровня бегите направо, вас атакуют белый солдат, синий солдат с лазером 
и зеленый солдат. Уничтожив их, бегите дальше, вас атакуют два белых солдата, синий 
солдат с лазером и зеленый солдат. После уничтожения этих врагов, вдоль экрана про- 
летит корабль, обстреливающий землю под собой. Пережидайте, пока он пролетит 
внизу экрана, и бегите дальше направо. На соседнем экране вас ожидает бой с Водя- 
ным мутантом. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После вашей победы над ним вам предстоит поплавать, (то же самое, что и полет на 
прошлом уровне). Подождите, пока ваш персонаж опустится на самое дно, и плывите 
вперед направо. Расстреливайте плывущих на вас аквалангистов и мины, затем уничто- 
жайте идущих по дну водолазов. После этого подождите, пока ваш персонаж опустится 
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еще ниже, и сразу же уничтожайте пятерых водолазов. Плывите дальше направо, рас- 
стреливая аквалангистов и плывущих на вас морских червей. После этого ваш герой 
заплывет в пещеру, где вас ожидает бой с Батискафом-осьминогом, охраняющим вход 
подводной Базы. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После вашей победы над ним ваш персонаж автоматически заплывет вовнутрь базы 
Красного черепа. Внутри базы вас сразу же атакуют четыре синих солдата с лазерами, 
а затем, когда вы уничтожите пару солдат с лазерами, вас атакует белый солдат. Унич- 
тожив всех врагов, бегите направо, вы упретесь в стену, которую можно разрушить 
выстрелами и ударами. После разрушения стены вас сразу же атакуют два зеленых 
солдата и два белых, а затем еще два белых солдата. Разобравшись с этими врагами, 
идите дальше, вас атакуют два красных робота и два коричневых солдата с гарпуном. 
После уничтожения этих врагов, идите направо, разбивайте очередную стену, за кото- 
рой вас ожидает босс этого уровня — Морозный самурай. Тактику и стратегию боя с 
ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним, подождите неко- 
торое время, пока ваш герой уйдет за правый край экрана. Все, третий уровень прой- 
ден, нажимайте на кнопку «Май», чтобы начать четвертый уровень. 


Четвертый уровень — ТВе С!ап! Газег Саппоп 
(Гигантская лазерная пушка) 


На этом уровне вам предстоит вылететь за пределы земли и на орбитальной станции 
уничтожить базу Красного черепа, на которой установлена гигантская лазерная пуш- 
ка, угрожающая земле. 

Приземлившись на станцию, бегите направо, вас атакуют два синих робота и два 
зеленых солдата, после уничтожения которых вас атакуют еще два зеленых солдата. 
Разобравшись с этим врагами, бегите направо, уничтожайте четырех зеленых солдат, 
двоих белых солдат и бегите дальше направо. Вас атакуют два зеленых солдата и два 
коричневых солдата с гарпуном, а затем вдоль экрана пролетят два корабля, обстре- 
ливающих землю под собой, и в это же время вас атакуют два синих солдата с лазера- 
ми. Уничтожив всех врагов, идите дальше, вас ожидает бой с Катающимся роботом. 
Тактику и стратегию боя с ним читайте в 
разделе «Бой с боссами». После вашей побе- ПРУТ 425647 2Р 
ды над ним идите направо, расстреливайте ан ОРД 
стену, за которой вас атакуют два робота- | _ 
блохи. Уничтожайте их и идите дальше на- 
право, вас атакуют два синих робота и два 
зеленых солдата, затем два робота-блохи. 
Уничтожив этих врагов, идите дальше, вас 
атакуют два коричневых солдата со щитами, 
два синих солдата с лазером и зеленый сол- 
дат. После этого вас атакуют два зеленых 
солдата и два синих солдата с лазерами, а за- 
тем три зеленых солдата. Уничтожив этих 
врагов, идите дальше, на соседнем экране 
вас ожидает бой с боссом этого уровня — 
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Огненным роботом. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с босса- 
ми». После вашей победы над ним подождите некоторое время, пока ваш герой уйдет 
за правый край экрана. Все, четвертый уровень пройден, нажимайте на кнопку «Мац», 
чтобы начать пятый уровень. 


Пятый уровень — ТВе Еп4 оЁ Ве4 Кой 
(Конец Красного черепа) 


На этом уровне вам предстоит снова по- и Оат СО т 
летать, правда, на этот раз в открытом кос- = 
мосе. В полете вы должны прорваться сквозь о" 
кучу врагов на лунную базу Красного чере- 
па, на которой предстоит уничтожить центр 
управления лазерной пушкой, и окончатель- 
но сорвать все планы Красного черепа. 

Летите вперед, расстреливайте пару си- 
них летательных аппаратов, которые стре- 
ляют в вас, а за ними кучу коричневых тор- 
пед, пытающихся вас таранить, затем крас- 
ных летающих солдат, стреляющих в вас. 
Затем сзади появится уже знакомый вам боль- 
шой корабль, обстреливающий вас кучей са- 
монаводящихся торпед и лазерами. Уворачиваясь от лазеров, расстреливайте торпе- 
ды и двигатели большого корабля. После этого вас опять атакуют несколько лета- 
тельных аппаратов и куча коричневых торпед. Затем появится большая эмблема с 
буквой У\, берите ее и расстреливайте толпу летящих на вас торпед и красных летаю- 
щих солдат. Затем расстреливайте пару синих летательных аппаратов и толпу крас- 
ных летающих солдат, за которыми вас атакуют множество коричневых торпед. Пос- 
ле этого ваш герой автоматически залетит вовнутрь лунной базы и как только при- 
землится, вас атакуют коричневый солдат со щитом, зеленый солдат и синий солдат 
с лазером. После уничтожения этих врагов уничтожайте стену, мешающую пройти 
дальше, и идите направо. Расстреливайте еще одну стену, за которой вас атакуют три 
синих солдата с лазерами и коричневый солдат с гарпуном. Затем вас атакуют два 
белых солдата и коричневый солдат с гарпуном. После этого ваш герой провалится 
на новый уровень лунной базы, где вас атакуют два больших синих солдата. Тактику 
и стратегию боя с ними читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над 
ними откроется стена, преграждавшая вам путь. Идите направо, вас атакуют синий 
солдат с лазером, два зеленых солдата и синий робот. Затем вас атакует два робота- 
блохи и синий робот, уничтожив их, идите дальше направо. На соседнем экране вас 
атакует Белый череп, тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с босса- 
ми». После вашей победы над ним идите направо, расстреливайте стену, за которой 
ваш герой автоматически поднимется на новую платформу, на которой вас атакуют 
два синих солдата с лазерами, а вдоль экрана пролетят два корабля, обстреливающих 
землю под собой. После этого вас атакуют два коричневых солдата с гарпуном и два 
белых солдата, уничтожив которых, идите дальше направо. На соседнем экране вас 
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ожидает бой с боссом этого уровня — Робо- 
том Красный череп. Тактику и стратегию 
боя с ним читайте в разделе «Бой с босса- 
ми». После вашей победы над ним можете 
отдыхать и смотреть финальный анимаци- 
онный ролик, в котором наши герои в пос- 
ледний момент спасаются с взрывающейся 
лунной базы Красного черепа (правда, че- 
репу тоже удалось сбежать). Вы сорвали ко- 
варные планы Красного черепа и спасли всю 
Землю от уничтожения. 

Сопега ЙаНоп$!!! Поздравляем!!! 

Но особенно расслабляться не следует, 
Красный череп не уничтожен, и как гласит 
финальная надпись в анимационном роли- 
ке: «Благодаря смелости супер-героев, зло побеждено в этом мире, и где бы зло ни 
появилось вновь, Мстители встретят опасность лицом к лицу». Судя по всему, грядет 
продолжение игры — поживем, увидим. 


зллилилилвллилиллмовоилоомьлоло ле чм полок молод м колонии т маме копрл, пекли уничи 


Автор описания Николай РАХЛЕЕВ 


япвяйя 2Р 
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ПЕГЕНОДА О ТОКИ 


5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


ем пузыку. ыы 


Меню и загрузка 


Носмотрев ролик, который повествует о том, как началась легенда, вы отправитесь 
в главное меню игры. Нажав кнопку За, увидите три надписи, которые выплыли 
перед вами: игра с одним игроком, игра с двумя игроками и опции. При некотором 
интересе ко второму пункту объясню, что играть вдвоем одновременно все равно не 
получится — прохождение ведется по очереди, хотя и с разных джойстиков. 

В опциях вы увидите достаточно разнообразное меню. Самая верхняя надпись — 
количество жизней (попыток), которые можно установить в игре. Это могут быть одна 
попытка, три, пять и девять (берите последнюю, так надежнее!), сложность (вторая 
надпись сверху) по умолчанию стоит нормальная, но можно установить и легкую (Еазу), 
тяжелую (Нага) и очень тяжелую (Нагае$0), чего делать не советую. Следующая стро- 
ка — возможность увеличивать количество жизней в определенные моменты. Лучше 
всего поставить обозначение 7000/Е\УЕКУ, тогда ваша копилка будет пополняться но- 
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вой жизнью через каждые семь тысяч набранных очков. С количеством продолжений 
все ясно — также можно поставить от одного до семи. 

Способ управления можно сменить только один раз — всего в игре два способа 
управления, так как пользоваться вы будете фактически двумя кнопками. Далее илу* 
три пункта, которые позволяют вам прослушать музыку и спецэффекты к игре (та, чго 
звучит на заставке — пятая по счету). Ну и выйти из меню можно при нажатии кнопки 
За. Отправляемся в новое приключение! 


Управление 


Кнопка 5$аЦ — загрузка пауза в игре. 
Кнопка В — стрельба. 

Кнопки Аи С — прыжки. 

Кнопка ВНИЗ — посмотреть вниз. 
Кнопка ВВЕРХ — посмотреть вверх. 
Кнопки ВНИЗ+ВПЕРЕД — ползти. 


Меню экрана 


Здесь также есть довольно большое разнообразие. 

Слева в нижнем углу — номер игрока и количество набранных очков под ним. 
Правее располагается таймер игры, а еще правее него будет стоять значок того ору- 
жия, которое вы возьмете в игре. Правее этого находится надпись «Луи» — это количе- 
ство жизней. Еоо4 — количество набранной пищи. 

В режиме паузы выплывает еще одно меню, в котором вы сможете увидеть макси- 
мальное количество очков, номер уровня, количество оставшихся продолжений и уро- 
вень сложности игры. 


Прохождение 
Уровень 1 


Эпизод 1 

Как только игра началась, начинайте стре- 
лять вправо верх, чтобы сбить несколько ба- 
бочек и прыгающую навстречу макаку. Заод- 
но уж позаботьтесь и о зеленой черепашке 
справа на уступе. Запрыгнув на него и собрав 
призы, разделайтесьеще с одной (кстати, вра- 
гов в игре можно уничтожать не только при помощи выстрелов, но и прыгая им на 
головы). Убив птичку и взяв оружие в виде огненного пламени, прыгайте в яму и, по- 
дойдя к уступу, поднимите пламя вверх вправо, чтобы уничтожить сталагмит. Огни, 
разлетевшиеся от него, вреда вам не: причинят, если вы не вздумаете в это время под- 
прыгнуть. 

Уничтожив таким же способом еще несколько колючек, на вершине горы унич- 
тожьте прыгающую макаку и затем, посмотрев вниз, прыгайте на голову черепахе. Унич- 
тожив еще несколько черепах справа на уступе, поднимитесь выше и уничтожьте еще 
два сталагмита. Чтобы не свалиться вниз на колючки справа от выступа, прыгайте впе- 
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ред или посмотрите вниз перед тем, как делать прыжок. Идите вправо, уничтожая чере- 
пах и макак, и скоро придете к концу эпизода. 

Эпизод 2 

Сбив макаку, идите вправо, уничтожая |на 
летающих вверху чудиков, чтобы собрать по- |} д 
больше призов. Запрыгнув на гору (по пути 
прикончите нескольких макак), сойдите спра- 
ва от нее и прыгайте на качели с гирей, чтобы 
они вас подбросили вверх. Оказавшись на 
горе, прикончите несколько врагов, что здесь 
обитают, и, убив прыгающую макаку, спус- 
кайтесь вниз по ступенькам и перепрыгните 
яму с маленькой кочкой. Прыгайте вправо 
вверх, убивая врагов, которых здесь довольно много, и, добравшись до правого уступа, 
спрыгните под него, чтобы взять дополнительную жизнь, и потом еще раз вниз — спра- 
ва выход из эпизода. 

Эпизод 3 

Идите вправо и на пригорке уничтожьте 
зеленую черепашку и несколько сталагмитов. 
Идите вправо, уничтожая пауков (если подой- 
ти к ним слишком близко, пауки бросают 
огненные шары во все стороны) и перепры- 
гивая ямы с вертящимися колючками. На 
противоположном берегу на вас начнут на- 
падать динозавры, вылупляющиеся изяиц, — |348 
будьте внимательны, чтобы не угодить им в — 
лапы, а точнее, в огонь, который они изрыгают. Перебравшись еще через одну яму 
(будьте осторожны, чтобы не налететь на внезапно появляющихся жуков!), двигайтесь 
вверх по стене справа. Попав на платформу слева, идите вперед и уничтожьте сталаг- 
мит (перед ним вас ждет обваливающаяся площадка) с летающим над ним врагом. 
Огни от сталагмита придется перепрыгивать, иначе отправитесь к праотцам. Убив еще 
одного динозавра из яйца слева, вы окажетесь возле камня, по которому можно заб- 
раться вверх вправо. Если же пройти до конца влево, то, убивеще одного динозавра, вы 
возьмете еще одну дополнительную жизнь. 

Запрыгнув на верхний ярус, пройдите вправо, убив черепаху и птеродактиля, и ез- 
жайте вправо на передвигающейся платформе. На противоположной стороне разбери- 
тесь с черепахой и пауком и, пройдя вправо, прыгайте вперед по платформам — скоро 
перед вами окажется выход. 

Босс 1 

Это какой-то странный самогонный аппарат, который постоянно изрыгает огнен- 
ные струи во все стороны. Но бороться с ним очень просто. Дело в том, что слева и 
справа в углах можно стоять, не беспокоясь о враге — там он вас не достанет. В это 
время стреляйте по рыбьим головам, торчащим по сторонам, и, уничтожив их с одной 
стороны, займитесь другими. Когда все головы «откинут копыта», босс прекратит свое 
существование. | 


о И вл 
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Уровень 2 


Эпизод 1 

Задача заметно усложняется. Теперь нам придется двигаться не в сторону, а вверх. 
При этом нужно использовать передвигающиеся и исчезающие платформы, шаткие и 
узенькие платформы, всевозможные прибамбасы и так далее. Для начала, запрыгнув 
на столбик справа, посмотрите вверх и уничтожьте летающую бяку. Теперь прыгайте 
на платформу слева — она повезет вас вверх до следующего лифта. Став и на него, 
доберитесь до верхнего перекрытия, стоящего между двумя стенами. Чтобы не прова- 
литься вниз, не прыгайте на шатком полу. Посмотрите вверх и уловите момент, когда 
черепаха отойдет в сторону — тогда прыгайте на уступ слева и бейте врага (платформа, 
с которой вы будете это делать, разваливается под ногами). Теперь по лифтам слева, 
сбивая летающих чудиков, двигайтесь вверх, пока не доберетесь до разваливающейся 
платформы. Сигайте на нее, и оттуда сразу на лиану справа, потом вниз на платформу 
справа и сразу же снова на лиану. Попав на третью ветку, ползите вверх. Уничтожив 
несколько бабочек и макак в клетках, станьте на «качели» и летите вверх, но немного 
в сторону (вправо), чтобы обогнуть камень. Став на него, сразу же начинайте стрелять 
вверх, чтобы сбить летящую на вас макаку. Уничтожив и других врагов, перепрыгните 
на следующую платформу. Здесь, если хотите, можете подняться вверх на вторых «ка- 
челях», чтобы взять призы, а можете идти сразу на третьи, что справа, и с их помошью 
завершить эпизод. — 

Эпизод 2 

Идите влево и запрыгните на платформу, 
которая доставит вас повыше, к следующему 
двигающемуся камню. Убив с Него «птичку» 
вверху, прыгайте на распадающуюся плат- 
форму и с нее быстро влево через колонну. 
Убив еще одного летуна, возьмите оружие и 
заберитесь повыше при помощи лифта. Ско- 
ро вы увидите раскачивающуюся цепь ввер- 
ху. Убив летающего врага, уцепитесь за нее и 
прыгайте влево на лифт. На нем езжайте в 
самый верх и, взяв там звездочку (бессмертие), спрыгните вниз вправо и убейте паука. 
По обваливающимся платформам справа прыгайте вверх, пока не доберетесь до лианы 
(если прыгать по тем, что справа, все время вверх, можно взять дополнительное ору- 
жие). С нее при первом же удобном случае спрыгните влево, чтобы разделаться с сини- 
ми чертями, крутящимися в воздухе. Прыгайте по полкам вверх и, убив птеродактиля, 
летящего на вас слева, запрыгните на цепочку, а с нее — на лифт слева. Попав на 
камень справа, убейте передвигающихся по воздуху врагов и спрыгните вправо на водо- 
пад. Теперь по обваливающимся платформам скачите вверх и слева найдете выход из 
эпизода. 

Эпизод 3 

Прыгайте на платформу справа и, когда она будет в максимально верхнем положе- 
нии — правее на разваливающуюся платформу и с нее на стенку слева. Убив птеродак- 
тиля и дождавшись, когда платформа слева поедет вверх, прыгайте на нее и езжайте 
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вверх. Убив летуна, прыгайте на разваливающийся камень и потом на платформу спра- 
ва. Теперь нужно, запрыгнув на такой же камень справа вверху, быстро прыгать на 
лифт над ним. Езжайте вверх и, не торопясь и не прыгая, сойдите перед колючками 
влево и быстро прыгайте вверх (если свалиться вниз влево, можно собрать призы и 
взять жизнь). Прыгайте дальше, и, добравшись до хода налево, идите в него, и, став на 
обваливающийся камень, ударьтесь пару раз головой о потолок там, где он слаб, после 
чего быстро сойдите с камня. Подождав, пока он восстановится, и после этого еще 
пару секунд, повторите операцию. Таким образом вы скоро выберетесь наверх. Взяв 
банан и убив динозавра и паука, станьте на качели и летите влево. Пройдя в эту сторону 
по коридору, ползите под колючками, и, оказавшись на левом лифте, прыгайте с него 
вправо вверх. Убейте летуна и разберитесь с птеродактилем и‘пауком. При помощи 
обваливающейся платформы запрыгните на лифт справа и доберитесь до утеса с выхо- 
дом, перепрыгнув огни сталагмита. 

Босс 2 

Это также очень простой поединок. Де- 
ретесь вы со странным пигмеем, который об- 
рушивает на Токи целые орды макак. Но все, 
что вам нужно делать, чтобы победить его и 
не попасться самому, — это стать влевый угол 
и оттуда непрерывно бить врага и его при- 
спешников. Для уничтожения босса хватит и 
двух атак (его, а не ваших). 


Уровень 3 


Эпизод 1 

Этот уровень мы проведем под водой, как 
и положено порядочной обезьяне (или не 
положено...или не обезьяне...). В общем, дви- 
гайтесь вперед и, сразу поднявшись вверх, 
стреляйте по плывущему на вас батискафу. 
Как только он упадет вниз, двигайтесь в том 
же направлении, снова поверху, и, когда пе- 
щера начнет сужаться, на вас нападет еще 
один батискаф (чтобы не попасться под колючки, что бросают коричневые черепахи, 
нужно плыть выше них). Уничтожив его, спуститесь пониже, хватайте желтую звезду 
(бессмертие на некоторое время) и плывите вперед — скоро перед вами окажется вы- 
ход изэпизода. 

Эпизод 2 | 

Этот эпизод также не слишком большой, но без подсказок не так-то просто найти в 
нем выход. А все довольно непритязательно. С самого начала плывите вправо по кана- 
лу и поднимитесь вверх, где двигайтесь налево под колючей черепахой. Слева в углу 
вверху возьмите оружие и плывите вправо, уничтожая врагов и не спускаясь вниз до 
того места, где справа путь вам преградит твердая стена. Спуститесь вниз через проход 
слева чуть ниже вас и плывите вправо вниз. Около таблички с надписью Ехи подними- 
тесь вверх и возьмите огненное дыхание. 
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Эпизод 3 

Плывите по нижней кромке вперед, унич- 
тожая врагов, и скоро доберетесь до ямы с 
колючками. Между ними спуститесь вниз и 
плывите влево в нижний проход. Добравшись 
до левого угла, возьмите новое оружие и плы- 
вите по самому нижнему ярусу вправо. Плы- 
вите вперед, уничтожая врагов (если на раз- 
вилке подняться в верхний тоннель, можно 
взять много призов и проберитесь через ка- 
мешки, зависшие в воде. Скоро вы доплывете до длинного тоннеля с колючками в 
полу. Проплыв вправо, поднимитесь вверх и завершите эпизод. 

Босс 3 

Этот босс также не очень сложен, так как непроходимо туп. Выглядит босс как 
подводная лодка с обезьяньей головой в носу. Орудует босс торпедами, которые выпус- 
кает в большом количестве и с разной скоростью. Это не беда — торпеды легко отбива- 
ются, что сильно облегчает вам жизнь. А уж если у вас есть сильное оружие, так это 
вообще плевое дело. Единственное, что может составить вам какую-то проблему — 
нападения самого корабля, который совершает иногда вылазки в противоположный 
угол экрана. В этот момент морда у обезьяны становится непроходимо тупой и мерз- 
кой, и лодка плывет влево. 


Уровень 4 


Эпизод 1 

Спрыгнув вниз, пройдите вправо и сбейте паука на потолке. Спрыгнув вправо вниз, 
при помощи качелей возьмите новое оружие справа на уступе, после чего идите еще 
ниже влево и, уничтожив парочку врагов на краю обрыва, возьмите звезду и прыгайте 
вниз. Спустившись ниже еще на ярус и убив летающего чудика, идите вниз в правый 
тоннель. Здесь двигайтесь влево и, чтобы взять дополнительную жизнь слева в воздухе, 
прыгните на муху, когда она будет под вами, и уже от нее отскочите к призу. Спустив- 
шись к Месту, где много столбиков и перекрытий, идите вправо и, убив динозавра из 
яйца, спрыгните (перед этим можно взять оружие вверху при помощи лифта) в дыру 
справа, прижавшись к правой стенке. Так вы пролетите два яруса и окажетесь на спус- 
ке. Идите влево и, спрыгнув вниз около сталагмита, разбейте его и потом еше один 
слева — здесь найдете выход из эпизода. | 

Эпизод 2 

Идите вниз по ступенькам и спрыгните вниз. Под вами сыпучие полы, и, если вы 
хотите добраться до звезды слева, вам нужно с верхнего яруса прыгать на черепаху 
слева, с нее на пол и потом обратно вправо, уже со звездой (если вы попадете пятой 
точкой на шипы, то и звезда вам не поможет). Идите вправо и уничтожьте паука, после 
чего спрыгивайте вниз и бейте черепах слева (сразу три штуки, поэтому звезда не поме- 
шает). Взяв при помощи движущейся платформы призы слева, вернитесь на платфор- 
му справа и спрыгните вниз, направив Токи как можно правее, чтобы не свалиться на 
колючки. Возьмите приз справа и, спрыгнув вниз вправо, быстро развернитесь влево и 
убейте черепаху здесь. Разбив сталагмит, идите влево и расправьтесь с динозавром, 
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после чего прыгайте вниз — там платформа, 
которая под вами обвалится. Вам же того и 
надо — вовсе не обязательно прыгать вправо 
на ярус возле платформы — там ничего, кро- 
ме огненного дыхания, нет. Спрыгнув вниз, 
быстро сойдите вправо с обваливающегося 
пола и идите по ступенькам вниз, убивая жу- 
ков. Спрыгнув вниз, идите влево, расправля- 
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ясь с динозаврами и летунами, пока не добе- | аи а НИЯ нат 
ретесь до конца уступа. Перед вами внизу зе- | о 
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леный камень. Станьте на него и вместе с ним 
летите вниз. Как только окажетесь на платформе, идите вправо на опускающийся лифт, 
с него быстро еще правее, и так далее, пока не доберетесь до уступа справа. Здесь при 
помощи лифтов в углах двигайтесь вверх и, добравшись до таблички входа, убейте сна- 
чала прилипалу справа вверху (либо просто не прыгайте, а сойдите вправо). 

Эпизод 3 

Идите вправо и, взяв оружие, направьте выстрелы по диагонали вверх, чтобы снять 
одновременно летуна и динозавра. Убив их, Перепрыгните яму и точно также рас- 
правьтесь еще с одним динозавром. Убив летуна, прыгайте на лифт и езжайте вверх. 
Спрыгнув влево, подойдите к зеленому камню и, запрыгнув на него, быстро прыгайте 
вправо, стреляя по летуну и черепахе. Пройдя по коридору, уничтожьте динозавра 
внизу и спускайтесь дальше, пока не доберетесь до платформ справа, на которых ходят 
зеленые черепахи. Убив их, по платформам прыгайте вверх и на третьей, где есть путь 
вправо, идите вперед. Добравшись до колодца, ведущего вверх, прыгайте по переклади- 
нам (на верхней ходит черепаха) и вверху слева возьмите арбуз. Теперь идите вправо и, 
перепрыгнув на уступ за монетами, спрыгните вниз. Справа на вас сразу же нападет 
черепаха. Разделайтесь с ней и идите вправо, где, направив огонь по диагонали вперед, 
уничтожьте двух летающих врагов и завершите эпизод. 

Босс 4 

Этот босс уже намного сложнее предыдущих, и справиться с ним не так-то просто. 
Это летающий глаз, который атакует вас глазами поменьше, бросая их вниз. Чтобы 
сражаться с боссом, станьте посередине экрана и, подпрыгивая, обстреливайте его и 
глаза поменьше. В какой-то момент мелкие глаза полетят в вас, и вам нужно успеть 
разбить как можно большее их количество, чтобы в. чыть убитым. В это же время 
полетит и большой глаз — он пролетает внизу под вами, и лучше всего будет, если вы 
его перепрыгнете. 


Уровень 5 


Эпизод 1 

Первый эпизод уровня чрезвычайно прост.-Вам нужно всего лишь спуститься вниз 
по пылающему колодцу, где нет никаких врагов и препятствий. Единственное, что вам 
остается делать, так это собирать призы. 

Эпизод 2 

А вот во втором эпизоде уже много сложнее. Начинается все с того, что вам необхо- 
димо перебраться через реку из лавы. Сделать это нужно с помошью плавающего по 
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лаве камня, в то время как снизу по вам какой-то монстр бросается огнями. Как толь- 
ко окажетесь на камне, стреляйте перед собой, чтобы отбить птеродактиля, и потом, 
став на правый край камня, вверх — чтобы снять оттуда летучую мышь. Сразу после 
этого прыгайте на камень справа, а с него, до того как камень опустится в лаву, — 
вправо на уступ. Прыгайте в ямку с тонким полом (не вздумайте прыгать на нем!) и 
идите вправо, на ходу стреляя в динозавра. Убив его, прыгайте вниз на передвигающу- 
юся платформу и плывите на ней вправо, уничтожая врагов. Цересев на вторую, добе- 
ритесь до следующего уступа и уничтожьте жар-птицу и летающих чудиков. Добрав- 
шись до провала справа, посмотрите вниз и спрыгните в него, после чего идите влево, 
уничтожая птиц и динозавров — скоро вы доберетесь до следующего участка раскален- 
ной реки. Стоя на правом берегу, уничтожьте жар-птицу слева (это она бросала в вас 
огни в самом начале эпизода) и только после этого садитесь на платформу. Доехав до 
столба, спрыгните на него (вверху есть платформа), и с него сразу на лифт слева. 
Добравшись до уступа, убейте нескольких птичек и динозавров. Снова добравшись до 
огненной реки, убейте еще одну жар-птицу и на платформе езжайте влево прямо до 
выхода. 

Эпизод 3 

Став на платформу, пригнитесь и езжайте 
влево. Когда мимо вас пролетит чертик с ко- 
пьем, встаньте и расстреляйте его. С плат- 
формы прыгайте на островок, где стоят ка- 
чели. С их помошью летите вправо на уступ и 
идите вправо, перепрыгивая ямы с лавой. Где- 
то здесь на вас нападет огромная обезьяна- 
зомби. Чтобы убить ее, придется долго пры- 
гать у нее на голове (наиболее безопасный 
способ), либо не менее долго стрелять по ней. 
При помощи вторых качелей летите влево (справа ничего, кроме яблока и пути в нача- 
ло эпизода, нет) и, перепрыгнув пару ям, уничтожьте жар-птицу. Спустившись вниз по 
ступенькам, снимите чертика вверху и затем еще одного чудика слева на уступе. Пры- 
гайте в яму слева и быстро идите в эту сторону, чтобы не свалиться в лаву, когда обру- 
шится пол. Проползите в узком участке пе- | 
щеры и станьте на плавающую платформу. 
Плывите влево до конца, чтобы взять ору- 
жие, а потом поднимитесь вверх по лиане. 
Запрыгнув влево вверх при помощи качелей, 
идите вперед и уничтожьте жар-птицу. Спус- 
тившись по ступенькам и перепрыгнув ямку, 
уничтожьте двух чертей вверху, а потом ста- 
лагмиты и еще одного черта. Прыгайте в пра- 
вый угол вниз и потом еще раз вниз, прижи- 
маясь к левой стене, — здесь можно взять 
жизнь. Поднимитесь затем по лиане к цепочке, раскачивающейся между двумя расте- 
ниями, и переберитесь на вторую лиану, с которой уже прыгайте вправо. В яме с мо- 
неткой вы найдете выход из эпизода. 


59 


ГЕСЕМО ОРТОК! 


Босс 5 

Белчер, так зовут этого босса, довольно сложен, но не так, как предыдущий босс. 
Вам просто нужна довольно хорошая реакция (а уж если вы досюда дошли, она у вас 
будет, это точно) и немного изворотливости. Стойте в левом углу и постоянно стре- 
ляйте по врагу (точнее, по его руке), а также отбивайте буквы, которые он в вас броса- 
ет. В какой-то момент рука босса удлинится, и вам нужно будет перепрыгнуть кулак, 
который болтается на ее конце. После этого останется только повторить операцию 
(первый раз рука нападает снизу, второй раз — сверху). 


Уровень 6 


Эпизод 1 

Этот уровень очень сложен, ведь Токи попадает в ледник. Здесь все скользкое и 
холодное, куча ловушек и врагов, поэтому придется быть втрое осторожнее обычного. 
Для начала вам необходимо оружие. Чтобы взять его, доберитесь до противоположно- 
го заснеженного склона (не прыгайте по тонкому полу!) и прыжками заберитесь по 
склону вверх, чтобы приобрести большие шары. Теперь разгонитесь и прыгайте на 
склон слева, а там, добравшись до верха, точно так же разгонитесь и прыгайте на склон 
справа. Забравшись таким образом наверх, идите влево и на лифте поднимитесь на 
ярус выше, где на вас нападет прыгающая макака. Убрав ее с пути, идите вправо и 
поговорите по душам еще с одной. После этого спуститесь вправо вниз, стреляя перед 
собой (надеюсь, у вас еще есть большие шары). Спустившись в угол справа, быстро 
заберитесь наверх и разбейте стену из кирпичей справа от вас (если шариков нет, при- 
дется идти влево и плыть при помощи платформ по нижней части пещеры). Пройдя 
вперед, при помощи лифта заберитесь на второй ярус и идите вправо, отстреливая 
макак, пока не окажетесь у колодца, прикрытого тонкими кирпичами. Разбивайте ихи 
летите вниз, только не стойте долго на кирпичах внизу — вас справа ждет выход. 

Эпизод 2 , 

Сделайте движение влево и, когда Токи начнет самостоятельное путешествие по 
льду, стреляйте перед собой, чтобы уничтожить всех врагов на его пути. Добравшись 
до пригорка, на который с разгону вы не заскочите, возьмите кеды и прыгайте влево, 
чтобы стать на платформу. Она повезет вас вправо, где вы должны будете пересесть 
на платформу, что двигается вверх-вниз за вторым водопадом (приз справа лучше не 
брать — спокойнее будет). Поднявшись вверх, первым делом прикончите двух макак 
(холодно зимою маленькой макаке, примерзают руки к волосатой...), а потом уже 
дуйте влево, где найдете выход. Кстати, если пойти вправо и через просто немысли- 
мые трудности пробраться дальше, ничего 
не получится — вы найдете тот же выход. 

Эпизод 3 

Перебравшись через яму на платформе, 
поднимайтесь на второй вверх идите вправо 
по платформе, уничтожая прыгающих чуди- 
ков и пауков> Взяв звезду, ползите вверх и дви- 
гайтесь влево, проходя мимо врагов, и по ли- 
ане перепрыгните на платформу слева. Убей- 
те крутящегося врага и по камням добери- 
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тесь до лифта. На нем езжайте до платформы справа. Убив летучую мышь, прыгайте 
вниз вправо и, перебравшись через колючки, доберитесь до очередной лианы. Подни- 
майтесь вверх и, убив чудика наверху, на лифте езжайте вверх, стреляя над собой, 
чтобы сбить черта с большим копьем. Идите влево и на платформе доберитесь до лиф- 
та. Езжайте вверх и пересядьте на платформу, что движется там влево-вправо. Добрав- 
шись до камня, с него переберитесь на лифт и езжайте вверх. Идите влево и, подняв- 
шись по ступенькам и поубивав несколько врагов, на платформе езжайте вправо. По 
лиане заберитесь наверх и идите влево, прыгая по платформам. Прибив еще одного 
большого черта, вы перейдете к поединку с боссом. 

Босс 6 

Поединок с этим боссом довольно прост, хотя обледенелый мамонт и выглядит ну 
очень грозно. Вам необходимо, дождавшись, когда мамонт оттает, стрелять ему по 
пузу, перепрыгивая бивни, что он бросает в вас. По ним, кстати, можно еще и прыгать. 
Старайтесь следить за движениями бивня, так как один раз он летит далеко, и вы смо- 
жете перепрыгнуть его,.стоя в углу, а второй раз — близко, и нужно немного перемес- 
титься вправо, чтобы уйти от оружия босса. Ну и не забывайте почаще стрелять. 


Уровень 7 


Эпизод 1 

Идите вправо, и, разделавшись с черепахой и прыгающим чудиком, при помощи 
лифта заберитесь на платформу второго яруса. Взяв слева призы, прыгайте на качели и 
летите вверх, предварительно уловив момент, когда игуана вверху в очередной раз вы- 
сунет язык. Попав наверх, прыгайте по врагу и стреляйте влево по другим, после чего 
заберитесь вверх по ступенькам и возьмите жизнь. Теперь ползите вправо по лианам, 
сбив двух чудиков, и, взяв оружие, идите вправо по обваливающимся кирпичам и, убив 
чудика и игуану, взберитесь выше на ступеньки. Убив черепаху справа, возьмите призи 
ползите по лиане вниз. Снимите двух черепах и, взяв оружие, ползите вверх по очеред- 
ной ветке (обойдите игуану и прикончите нескольких чудиков) и идите вправо. Спус- 
кайтесь вниз по лиане мимо игуан и пройдите вправо к выходу из эпизода. 

Эпизод 2 

Идите вправо и, прикончив черепаху, спрыгните вниз. Теперь, направив выстрелы 
по диагонали вниз, убейте динозавра и спрыгните вниз на падающие кирпичи. Быстро 
идите вправо, стреляя иногда на ходу в рыбу, которая прилетит справа. Уничтожив ее, 
спрыгните вниз и убейте птеродактиля и потом паука, после чего возьмите оружие и 
спрыгните на один ярус вниз вправо. Идите 
вперед и убейте динозавра, после чего спрыг- 
ните вниз. Став на кирпичи, под которыми 
есть земля, упадите вниз и затем спрыгните 
еще ниже справа на кочку, после чего сразу 
же стреляйте вправо, чтобы убить рыбу. 
Спрыгните еще ниже и, как только окаже- 
тесь на платформе внизу, сойдите с нее вле- 
во, чтобы не сесть на колючки. Стоя на плат- 
форме, убейте летуна слева и дождитесь, пока 
сверху приедет платформа. Езжайте на ней 
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вверх и перейдите на платформу слева, которая довезет вас до лифта в левом углу. 
Спускайтесь вниз и убейте птеродактиля, после чего пересядьте на платформу справа. 
Езжайте вперед и сойдите на предпоследнюю справа яму, в которой сидит динозавр. 
Убив его, пробивайте себе дорогу вниз (по самому левому кирпичу), пока не найдете 
ВЫХОД. 

Эпизод 3 

Прыгайте на платформу справа и на ней 
доедьте до уступа. Идите влево — там висит 
лиана, по ней заберитесь наверх, предвари- 
тельно сняв красного чудика, и двигайтесь по 
лианам вправо. Попав на платформу справа, 
убейте еще одного чудика и прыгайте как 
можно дальше в правую сторону. Быстро сой- 
дите с кочки и ползите вверх по лиане, унич- 
тожая красных гадов. Добравшись, наконец, до выхода, сойдите влево и прыгайте на 
лиану, с которой можно попасть на двигающуюся слева платформу. Убив еще парочку 
врагов, при помощи следующей платформы поднимитесь вверх и идите вправо. По 
лиане заберитесь выше и Переберитесь влево на платформу, которая доставит вас на 
уступ с крайней левой лианой. Убив чудика, заберитесь еще выше и, пройдя вправо, по 
платформам доберитесь до выхода: он находится в левом углу экрана. 

Босс 7 

Этот враг чрезвычайно прост. Представляет он из себя части статуи — две ступни, 
два кулака и сердце. Как вы понимаете, бить нужно именно сердце, так как другие 
части тела этого врага являются всего лишь защитой главного органа. Но это не озна- 
чает, что вам нельзя от них защищаться. Чтобы ноги не затоптали вас, полезно иногда 
стрелять по ним — тогда ступни взорвутся и отступят немного назад, и так далее. 


Уровень 8 


Теперь Токи попадает в пещеру, полностью покрытую мраком. Вы практически 
ничего не можете разглядеть здесь, зато враги видят свою жертву очень даже хорошо. 
Но иу вас есть способ приоткрыть ненадолго черную завесу: нужно просто сделать 
выстрел, и тогда на какое-то мгновение пещера осветится. 

Эпизод 1 

Начав игру, сбейте черта над головой и затем двигайтесь вправо по зыбкому желе, 
которое покрывает пол. Спускаясь вниз по ступенькам, не забывайте стрелять перед 
собой, чтобы не попасться в пасть двум летающим рыбам. Поднявшись вверх при 
помещи столбика желе, перепрыгните яму с колючками внизу справа (но только 
когда станете на твердый пол рядом с обрывом) и расправьтесь с несколькими рыба- 
ми за стенкой. После этого, став на длинную полосу желе, идите по ней вправо, по- 
стоянно подпрыгивая и уничтожая врагов. Не спускайтесь слишком низко в желе, 
чтобы не упасть в пропасть, но и не пропустите оружие, которое лежит в конце до- 
рожки. Добравшись до противоположного берега, идите вправо, уничтожая врагов, и, 
перебравшись через каменный столб, по платформам с желе идите вправо. Опустив- 
шись на твердую землю, присядьте и разбейте сталагмит, появившийся на дороге. 
Пройдя вправо до тупика, возьмите в яме внизу оружие и двигайтесь по желе вверх 
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через колодец. Сойдите вправо и, присев, 
разбейте сталагмит, после чего прикончите 
черта и при помощи платформ двигайтесь 
влево. Здесь на вас нападет еще один черт, 
убейте и его и доберитесь до выхода через 
еще одну пропасть. 

Эпизод 2 

Поднимитесь по желе вверх и идите вле- 
во, убивая врагов. Скоро вы доберетесь до 
лифта, который повезет вас вниз. Спустив- 
шись до комнаты, перепрыгните с лифта на 
лиану и потом на цепочку. Убив паука, прыгайте вправо на платформу над колючками 
и быстро проходите вправо, пока она не разломалась под вами. Став на твердую повер- 
хность, идите вправо и прыгайте вверх по перекрытиям (если хотите взять несколько 
монеток, придется лезть по лиане влево), выбравшись на поверхность, спрыгните вниз 
и быстро идите по обваливающемуся полу вправо. Запрыгнув на стену, избегите встре- 
чи с птицами и спрыгните вниз по колодцу. Идите вправо и при помощи желе перебери- 
тесь на противоположный берег ямы (можно также приобрести банан во втором кана- 
ле вверху). Выбравшись вверх при помощи лифта, пересеките еще одну яму с обвалива- 
ющимся полом. Взяв оружие и дольку арбуза, идите верхним путем и, уничтожив двух 
пауков, поднимитесь вверх на лифте в правом углу. Идите влево, уничтожая врагов, и в 
тупике, пробив пол, вы найдете выход. 

Эпизод 3 

Прыгайте влево по колоннам, не забывая изредка освещать себе путь. Взяв оружие. 
прикончите зеленую черепаху, прыгнув ей на голову, и потом, сойдя вниз, разберитесь 
с несколькими сталагмитами, выросшими слева. Убив динозавра, переберитесь при 
помощи платформы на уступ слева и, прыгнув на качели, летите на стену. Спрыгнув 
вниз, уничтожьте двух черепах, езжайте влево еще на одной платформе и там подни- 
майтесь вверх по перекрытиям. Езжайте вправо на платформе, перебираясь через плат- 
формы и уничтожая врагов. Добравшись до уступа справа вверху, запрыгните на него и 
пройдите вправо по нижнему ярусу (на верхнем можно взять несколько монеток, если 
проползти под крутящимися звездами), пе- 
ребираясь через врагов и ямы. Вас ждет по- 
единок с боссом. 

Босс 8 

А вот и злая колдунья, которая утащила 
девушку Токи! Это действительно сложный 
враг, но и на него есть управа. Вам придется 
разобраться с первым воплощением колду- 
ни, с которой позже мы встретимся еще раз. 
Здесь все довольно просто, хотя и не без на- 
мека на сложность. Вам нужно, избегая встре- 
чи с ней, стрелять по колдунье и отбивать 
огни, которые она на вас насылает. Старайтесь выстрелить во врага при каждом его 
появлении как можно больше раз. 


' | _ Че ть 


& 
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Уровень 9 


Эпизод 1 

Взяв оружие, идите вправо и, направив 
выстрелы вверх по диагонали, сбейте боль- 
шую летающую обезьяну. После этого, не 
подходя близко к подъему, уничтожьте ог- 
ромную обезьянью голову и только потом 
идите вперед. Уничтожив обезьяну на горе, 
пройдите под прессом, когда он поднимется 
вверх. Поднявшись еще выше, убейте белого рыцаря и уничтожьте несколько сталаг- 
митов, после чего еще одного рыцаря на следующем пригорке. Пройдя под очередным 
прессом, спрыгните в яму, чтобы завершить эпизод. 

Эпизод 2 

Этот отрезок довольно сложен для прохождения, но по замыслу чрезвычайно прост. 
Вам нужно, перепрыгивая с тачки на тачку, разъезжать по рельсам, пока не доберетесь 
до пункта назначения. Первый раз вам придется перепрыгивать уже довольно скоро, 
причем тачка стоит на том же уровне, где находитесь и вы. Следующая — справа не- 
много выше, езжайте на ней до самого конца (не прыгайте на тачку внизу), и потом на 
следующей — вправо, перепрыгивая колючки. Скоро доедете до перекрытий — по ним 
прыгайте вверх и на очередной тачке катитесь влево, пока не доберетесь до последней. 
Здесь проедьте сидя под первой группой колючек, вторую перепрыгните и завершите 
эпизод. 

Эпизод 3 

Убив первого рыцаря (будьте осторожны, 
чтобы не получить огненным шаром по го- 
лове), пройдите под прессом и по головам еще 
двух врагов запрыгните на уступ (дождитесь, 
когда они бросят огни, и только потом пры- 
гайте), где вырастет сталагмит. Уничтожив 
еще два после этого, а также белого рыцаря, 
спрыгните вниз и уйдите еще отодного врага, 
после чего пройдите под прессом. Взяв ору- 
жие, поднимайтесь на горку, где вас ждут еще несколько врагов, и, добравшись до 
тупика, запрыгните на маленький уступ вверху, и с него — на платформу слева вверху. 
Убейте две обезьяньи головы и потом рыцаря и, взяв оружие, пройдите под прессами, 
уничтожая летающих обезьян. Совсем скоро вы доберетесь до выхода из эпизода. 

Босс 9 

Это та же колдунья, но на сей раз она с подмогой. Уничтожить ее саму не сложно, все 
делается точно так же, как и в предыдущий раз. Но вот после того как умрет колдунья, 
появляется демон. Его бить уже несколько сложнее. Вам нужно, стоя в левом углу, 
подпрыгивать и стрелять в сердце, которое скрыто грудной клеткой. В то же время Токи 
нужно уходить от пасти врага, которая летает на длинной шее, и других пакостей, кото- 
рые летят в героя. В основном, это колючки, но довольно часто встречаются и призы. 

Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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М5АРУЕМЧТОЮЕ$ ОГ ГЫМК (ТНЕ) 
ПРИКЛЮЧЕНИЯ ФПИНКА 


Р5угпо$15 ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Все менюшки и заставки в игре сделаны просто прекрасно, как, впрочем, и она 
сама. Потрясающее качество изображения и увлекательность игры не дадут вам отой- 
ти от нее ни на минуту, пока все уровни не будут пройдены. В этом заслуга в том числе 
и грамотно проработанного внешнего вида игры. Но приступим к разбору «пряников» 
непосредственно. 

Увидев основную заставку, нажмите кнопку 5“а( — появится серое облачко, на 
котором вы увидите указатель в форме руки и две надписи: 

(ап — загрузка игры; 

ОрйНоп$ — установка параметров игры. 

В первую очередь нас интересует второе, поэтому и отправимся сюда. Установив 
указатель-руку на вторую надпись, нажмите любую кнопку (А, В или С), и перед вами 
— меню опций. Сверху по порядку смотрим надписи: 

Срапёе Сошто|$ — смена варианта управления персонажем (всего три способа); 

3 Сопипие$ — установка количества продолжений (можно устанавливать также бес- 
конечное число в режиме практики); 

Гапёцайе — выбор языка сопровождения (можно, помимо установленного англий- 
ского ставить немецкий и французский); 

зоипа Тез — прослушивание мелодий игры; 

Моияс Те — прослушивание звуков‘игры. 

Начав игру, обратите внимание на меню экрана. Оно не такое уж представитель- 
ное, но за этим много чего скрывается. Слева в верхнем углу находится колба (в начале 
игры она совершенно пуста) — это вроде как шкала магии, которую вы используете. В 
центре же экрана, также вверху, в иконке устанавливается сам вид магии. В правом 
верхнем углу — количество жизней. 

Нажав кнопку старта, в меню вы увидите довольно обширный и, что самое главное, 
интересный список. Вот что обозначают надписи в этом меню: 

Кеад Зсго| — прочесть свиток; 

э@ест 5ре| — выбрать магию: 

Стеже 5ре| — создать магию. 

Геауе Геуе] — покинуть уровень и перейти в следующий. Эта функция работает 
только тогда, когда вам доступно меню чит-кодов (06 этом читайте в конце описания). 
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Управление 


Кнопка ${ац — пауза в игре; 
Кнопки О-рад — управление персонажем и курсором; 
Кнопка А — действие; 
Кнопка В — прыжок; 
Кнопка С — магия. 


Описание магий 


1. ри Вот — самая простая и эффек- 
тивная магия. Как видно из названия, в ре- 
зультате правильного составления снадобья 
(об этом читайте в самом конце прохожде- 
ния) вы получаете Волшебные Бомбы. Бом- 
бы действительно волшебные, так как име- 
ют даже некоторые зачатки интеллекта: ра- 
ботают только тогда, когда рядом есть враг, 
самостоятельно наводятся и вообще очень 
эффективно работают. Раздражает иногда только то, что бомбы не летают по прямой 
траектории, а плавно приближаются к врагу, причем довольно медленно, что позволя- 
ет ему изменить местонахождение. Применение каждой бомбы отбирает у вас пример- 
но Десятую часть магической энергии, часть из которой можно восстановить за счет 
полученных от врагов спеллов. 

2. ОшсК Сго\м — также полезная магия, но только в некоторых местах игры. Состоит 
она в ТОМ, ЧТО вы можете вырастить до определенного размера росток растения, тор- 
чащий из земли в определенных местах. Это зеленый лист, который немного подраги- 
вает на ветру, его можно встретить всего в что-то около двух местах игры. 

3. ИгВинае Вой — очень сильная магия, которую, однако, применить, в общем- 
то, негде. Попробовав использовать Молнии, вы потеряете половину всей магичес- 
кой энергии, но зато увидите такой фейерверк, что прежде и не снилось. Удары мол- 
нии сверкают по всему экрану, ими можно уложить добрую часть врагов (можете, 
кстати, попробовать эту магию в одном из уровней Секретной Зоны 2, где вокруг 
летает много голов). 

4. етоп — магия, которую можно довольно эффективно использовать. Причем эта 
магия имеет две разновидности: простая и усиленная. Использовав ее, вы получите 
злобную рожицу, которая будет некоторое время (именно некоторое, поэтому не пу- 
гайтесь, когда рожица исчезнет!) летать вокруг вас и отбиваться от особо настойчивых 
врагов. Применив ее еще раз, Флинк получит удвоенную рожицу, которая действует в 
два раза дольше. 

5. эйгиК — эту магию вы используете всего лишь однажды, чтобы попасть в Секрет- 
ную Зону 1. Магия позволяет сделать Флинка маленьким и пролезть в отверстие в 
яблоне, где и будет проходить четыре секретных уровня этой зоны. 

6. Пи$Е ОеуЙ — вызывает вихри, которые могут смести с лица земли целую кучу 
врагов. Но делать это не всегда удобно: пока вихри занимаются некоторыми врагами, 
другие преспокойно нападут на вас и сделают нужное им нехорошее дело. 
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7. СВо$Е — эта магия также используется в игре всего однажды, и так же для того, 
чтобы попасть в Секретную Зону (2). Это происходит уже в конце игры, в прохождении 
все подробно описано. 

8. эШе!4 — магия наподобие Ретоп, только вместо головы вокруг вас летают три 
шарика, которые и отбивают попытки врага напасть. Плохо только, что, отбивая вра- 
гов, шарики сами уничтожаются. Поэтому придется, используя эту магию, постоянно 
подпитываться, а стоит это удовольствие недешево — треть магической энергии. 

9. РаИоги — совершенно бесполезная магия, так как получаем мы ее в самом 
конце игры, да вообще применить ее негде. С помощью ее вы можете выращивать 
облака, по которым далее возможно прыгать. Облака висят не все время, через не- 
сколько секунд они исчезают, но и этого вполне достаточно для магии, которая не 
применяется. 


Полное прохождение 


Зона 1 — Лес 


Уровень 1 

Начав первый уровень (приготовьтесь 
быть терпеливыми — всего их около двух де- 
сятков), быстренько оглядитесь вокруг. Вы в 
волшебном лесу, где полным-полно злобных 
и вооруженных до зубов карликов. Чтобы 
убить такого врага, нужно прыгнуть ему на 
голову, — это на некоторое время лишит его 
сознания, После чего нужно либо прыгать на 
него второй раз, либо взять в руки (кнопка А) 
и, раскрутив, бросить вперед (та же кнопка). 
Во втором случае вы сможете избавиться и | 
от других врагов. Есть здесь и враги, которые не поддаются на ваши уловки и после 
первого удара не останавливаются. С такими нужно бороться либо прыжками, либо 
при помощи магии, которую вы сможете в дальнейшем собрать. 

Таким вот образом расправьтесь с первым врагом. Если сделать это при помощи 
прыжков, вы получите начальную магическую энергию. После этого отойдите в левый 
угол той площадки, на которой вы появились, и, подпрыгнув вверх, нажмите кнопку А — 
это заставит в центре плошадки появиться сундучок. Прыгните на него и получите 
первый свиток. Он вам расскажет, как составить первую магию — 5рий Вот. Соглас- 
но инструкции, для того, чтобы создать эту магию, нужно перо птицы, золотое кольцо 
и зеленый лист. Ничего этого у нас пока что нет, поэтому придется немного побродить 
по уровню в поисках зелья. 

Идите вперед и перепрыгните «землекопа», который прет, не разбирая дороги, пря- 
мо на вас. Убить его довольно трудно, так как сразу после получения первого удара по 
голове тот начинает удирать. Тем не менее, у него можно взять зеленый листок, а 
проходя мимо него, вы увидите, как вверху появился еще один сундук. Доберитесь до 
конца дорожки, где стоит пружина, и с ее помошью подлетите вверх, после чего идите 
влево. Здесь, убив карлика, вы найдете сундук, а внем — первый ингредиент для магии — 
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перо. Далее вернитесь по низу к пружине, но теперь двигайтесь вправо, перепрыгнув 
землекопа. На следующей площадке справа (если свалитесь вниз, заберитесь вверх при 
помощи пружины, но ни в коем случае не прыгайте на камень слева — он упадет в 
пропасть) разберитесь с карликом. В это время на площадке справа вверху появится 
сундук. Чтобы взять его, нужно дождаться, пока справа придет землекоп, и, отпрыгнув 
от него, забраться наверх. Внутри сундука вы найдете зеленый лист. Далее прыгайте 
зправо по передвигающимся платформам и на следующей поляне разберитесь с двумя 
грозными драконами. Грозные они только на вид, так как умирают уже после первого 
прыжка. Здесь же приобретите магическую энергию из очередного сундучка, после 
чего двигайтесь вправо, уничтожая драконов и гоблинов. Наверху над вами на высокой 
лнане появится еще один сундук. Чтобы добраться до него, нужно пройти вправо и 
забраться вверх по зеленым листьям на краю обрыва. Со второго листика прыгайте 
влево — на лиане с этой стороны появится еще один лист. По нему заберитесь к сун- 
лучку — в нем лежит дополнительная жизнь. По листикам прыгайте затем вправо и 
завершите первый уровень около руки с молнией. 

Уровень 2 

Для начала разберитесь с лысым дедком, 
оормочущим себе что-то под нос на краю 
обрыва. Прыгнув затем на сундук, вы найде- 
те в нем подсказку, которая расскажет, как 
ползать по лианам (для этого подсказку нуж- 
но поднять). Это просто: прыгаете на лиану 
и хватаетесь за нее при помощи кнопки А. 
Ползите по лианам на противоположную по- 
лянку над водоемом и здесь, спустившись с 
горки, ухватитесь за хвост обезьяны, свиса- 
ющий сверху. Она перевезет вас на противо- 
положный берег (если все же свалитесь в воду, при помощи кнопки В доберитесь 
влево до берега), где Флинку вновь представится возможность ухватиться еще за одну 
обезьяну (предварительно укокошив еще одного деда), правда, придется лавировать 
между колючками. 

На полянке, где стоит доска с камнем, подберите второй, став слева на доску, и 
оросьте валун вправо — вы подлетите на платформу вверху. Прыгайте на раскачиваю- 
щуюся платформу и с ее помошью летите на платформу вверху справа (если упадете на 
нижнюю, ничего плохого не случится). Выйдя с другой стороны, вы найдете сундук, в 
котором лежит магия. Спрыгнув вниз, хватайте кирпич на земле и метайте его в статую 
слева, которая метает в вас красные разряды. Бегите вправо и при помощи передвигаю- 
щихся платформ переберитесь на площадку справа вверху. Перепрыгнув или разбив 
статую, двигайтесь вправо по обваливающимся платформам, обходя такие же статуи. 
Скоро вы доберетесь до площадки с сундуком. Убив парочку гоблинов, откройте сун- 
дук и найдите в нем подсказку. Она расскажет вам, как съезжать с горок ногами вперед 
(это умеют делать и гоблины). Здесь же уничтожьте землекопа с кольцом — это третий 
ингредиент, нужный для первой магии. Настало, думается, время для ее создания. Толь- 
ко учтите, что в рецепте есть небольшая неувязка: никак не понять, что нужно поло- 
жить В котел во вторую очередь, листья или кольцо? Опробовав и то, и другое методом 


68 


М!5АБУЕМТОВЕ$ ОЕРЫМК (ТНЕ) 


проб и ошибок, подтверждаю: класть нужно сначала перо, потом кольцо и только 
потом листья. Вы получите свои волшебные бомбы и сможете установить их в меню 
з@есЕ $рей. , 

Нуамы пройдем еще пару шагов вправо, перепрыгнем яму и завершим этот уровень. 

Уровень 3 

Ну что, применим магию на ком-нибудь? Вот и первый враг — землекоп. Нажимаем 
кнопочку С — бомба летит прямо в него. Кстати, учтите, что бомбы вы можете исполь- 
зовать только в том случае, если перед вами есть враг, на пустом месте этот номер не 
пройдет. К тому же запомните, что энергию, которую вы тратите на бомбы, придется 
восполнять, а не у каждого врага можно взять «спеллы», поэтому распоряжайтесь но- 
вым оружием аккуратно и в меру. 

Убив землекопа, возьмите его энергию, а также зеленый листик, который он несет, 
а затем по желтым листьям скачите на уступ слева вверху, на котором появился сундук. 
В нем вы найдете магическую энергию. Двигайтесь дальше при помощи желтых листь- 
ев, которые перенесут вас через яму с колючками, и возьмите второй свиток с рецеп- 
том магии в сундуке на поляне. 

Далее прыгайте по листьям через реку на платформу вверху справа. Взяв еще одну 
подсказку в сундуке (важности в ней нет, мы уже знаем, что ошибка в составе магии 
может грозить потерей ингредиентов), перепрыгните яму с грязью и, разделавшись с 
лысым дедом, завлеките влево очередного землекопа (иначе вы войдете в следующий 
эпизод, так и не взяв приза) и, прикончив его с помощью магии, возьмите перо и спелл. 

В этом отрезке вам придется довольно быстро делать ноги, так как`экран постоян- 
но наезжает на вас. Как только игра начнется, быстро бегите вперед и, когда все три 
рыбы опустятся в воду, прыгайте через них на зеленые листья. Не стойте на них долго, 
так как листья имеют обыкновение опускаться в воду. Двигайтесь на платформу, но 
обратите внимание на костяных змеев, что летят на Флинка из воды вдалеке. Нужно 
стоять так, чтобы змей пролетел мимо. Далее так и двигайтесь, перепрыгивая по листь- 
ям водное пространство и уходя от змей, и довольно скоро завершите эпизод. 

‚ Попав в следующий, возьмите очередную подсказку в сундуке. Она расскажет вам о 
том, что, когда сундук оказывается пуст, его можно поднять на руки и бросить во врага, 
после чего это можно делать сколько угодно! Но пока что врагов перед вами нет, по- 
этому забираемся по крутящимся платформам вверх и вправо. Здесь, попав на твердую 
землю, догоните землекопа с пером (помни- 
те, как мы учились ездить с горок?), после 
чего прочитайте еще одну подсказку (она ка- 
сается второй магии, которую мы еще не со- 
брали). Прыгайте на лиану справа и двигай- 
тесь вправо по рукам, когда они сжимаются в 
кулаки. Добравшись до берега, уничтожьте 
гще одного землекопа с листком. 

Теперь берите камень справа и, подпрыг- 
нув, забросьте его на платформу выше, пос- 
ле чего, при помощи другого камня, сами ле- 
тите туда. Взяв первый камень на руки, идите 
к следующей доске и заберитесь еще выше. 
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Здесь, прикончив парочку лысых.перцев и взяв в сундуке магическую энергию, завер- 
шите уровень. 

Уровень 4 

Начинаем уровень с применения магии. 
Когда вы двинетесь вперед, сзади на вас вы- 
лезет крабовая змея — нужно успеть бросить 
магию до того, как она вас покусает и лишит 
этой самой магии. Пройдя еще немного впе- 
ред, возле ямы с грязью точно так же рас- 
правьтесь еще с двумя, они вылезают одно- 
временно и сразу с двух сторон. Если хотите 
взять приз в ящике наверху, придется поста- 
раться, чтобы попасть на голову змее и от- 
прыгнуть от нее так высоко. Перебравшись 
еще через одну яму с грязью, убейте змею и распечатайте сундук — в нем лежит сереб- 
ряное кольцо, при помощи которого мы составим вторую магию. 

Далее идите вправо и переберитесь на островок при помощи раскачивающегося на 
цепях бревна. Здесь, уходя (или потратив одну бомбу) от статуи, метающей огни, от- 
кройте сундук — в нем лежит золотое кольцо. Прыгайте на второе бревно и идите 
вперед, уничтожая змей. В небольшой пещере вы найдете сразу два сундука, в одном из 
которых возьмете золотой ключ, а во втором — такое же кольцо. 

Войдя во второй отрезок уровня, оглушите одного из двух гоблинов, а потом с его 
помощью сбейте другого и двух рыб (нужно точно уловить момент). Собрав магию, на 
пригорке возьмите перо и уничтожьте дракона, после чего осторожно идите по прохо- 
ду, пережидая змей. Все время становитесь на то место, где только что проехала змея — 
это значит, что в следующий раз она появится в другом месте. Также можете приобре- 
сти здесь золотой ключ в сундуке, вернувшись немного назад. Убив дракона (либо 
оставив его позади), прыгайте через водоем по листьям (и рыбам, если хотите). Чтобы 
взять магическую энергию в сундуке на платформе высоко вверху, нужно использовать 
дракона, отпрыгнув от него и уцепившись за лиану. Далее скачите по раскачивающим- 
ся бревнам и завершите уровень, перепрыгнув на лиану, а с нее — на уступ. 

Уровень 5 

Начав уровень, сразу же получаем подсказку в сундуке. Она рассказывает, как мож- 
но пользоваться ключами. При помощи ключиков, оказывается, можно открывать 
какие-то запертые сундуки. Что ж, как-нибудь обязательно попробуем. К тому же ждать 
недолго. Прямо перед вами стоит огромное дерево, у подножия которого раскачива- 
ются две цепочки с платформами. Если стать на правую и по ней запрыгнуть вверх по 
обваливающимся платформам, то можно взять в незапертом сундуке магическую энер- 
гию. Го же самое можно сделать и в том случае, если забраться по левой платформе и 
лианам вверх, но во втором случае сундук будет заперт, и вам придется скакать по нему 
с ключом в руках. Таким образом, первый вариант намного выгоднее, хотя и опаснее — 
он позволяет не терять ключ. 

Далее берите на руки открытый сундук и сего помощью летите с доски влево вверх. 
Уничтожив статую (или обойдя ее выстрел), прыгайте вправо по лианам и заберитесь 
на уровень выше при помощи доски и камня. В правом (открытом) сундуке возьмите 
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золотое кольцо. В двух других сундуках также 
кое-что есть, Но для того, чтобы открыть их, 
вам придется потратить ключики. В среднем 
сундуке находится еще одно золотое кольцо, 
а в левом — дополнительная жизнь. Идите 
влево, и, расправившись со статуей, прыгай- 
те вверх и влево по пружинам. Забравшись на 
платформу слева, где бродят трое гоблинов, 
прикончите их и идите дальше, где вас ждет 
еще одна лиана. Пройдите влево и на желтом 
листике летите влево, пока не представится 
возможность перепрыгнуть на лиану вверху 
слева. Заберитесь по ней на платформу спра- 
ва и прикончите двух гоблинов и статуи, после чего при помощи пружины летите вверх. 
Идите влево (если пойти вправо, вы придете туда же, и даже сундук возьмете точно 
такой же, только это будет намного сложнее сделать) и по желтым листьям скачите 
вверх. Взяв магическую энергию, возле пещеры нажмите кнопку ВВЕРХ — вы войдете 
внутрь ее. 

Начав игру, убейте землекопа с пером и, взяв его, летите вниз по горке. Упав на 
вторую, летите еще ниже влево и, увидев внизу дракона, прыгайте на него и, отскочив, 
летите на платформу слева, чтобы в сундуке взять ключ. Если вернуться немного вверх 
и прикончить двух драконов, в запертом сундуке можно взять магическую энергию. 
Летите вниз и окажетесь в воде (чтобы взять приз в сундуке слева, придется о-о-очень 
постараться, прыгая по прыгающим рыбам :)), после чего плывите вправо между була- 
вами. Проплыв между двумя, двигайтесь вверх по листьям, опасаясь удара булавы, что 
вверху. Запрыгнув на лиану, проберитесь к выходу из пещеры. 

Убейте землекопа и лысого дядю, после чего прыгайте через платформы, на кото- 
рые из дерева сыплются камни, убивая лысых дедов. Также обратите внимание на из- 
редка появляющиеся сундуки и передвигающиеся платформы — довольно скоро этот 
путь приведет вас к жезлу, у которого вы закончите уровень. 

Уровень 6 (Финальный уровень зоны) 

Взяв в сундуке магическую энергию, скачите (только быстро) по падающим плат- 
формам через змей на противоположный берег пропасти. Здесь откройте очередной 
сундук и возьмите подсказку. Она говорит про какие-то там сообщения, но, по-види- 
мому, смысла не имеет. Чтобы взять дополнительную жизнь, что лежит в сундуке на- 
верху, нужно стать на зеленый лист под ним и применить магию Ошск Сго\м — лист 
вырастет, и сего помощью можно забраться на платформу. Следуйте вперед при помо- 
щи летающих листьев и завершите эпизод. 

Босс 1 

Драться с боссом довольно сложно, но и здесь есть свои хитрости. К примеру, 
если у вас есть полная магическая шкала и бомбы, вам всего лишь можно будет 
использовать их. В этом случае, когда появитесь в локации, быстро бегите вправо без 
остановок, пролетев прямо под боссом, станьте под платформой в углу и бейте оттуда 
врага бомбами, когда он виден. Бомб как раз хватает для того, чтобы разделаться с 
чертом.: 
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В том же случае, если магия у вас не вся 
или ее вообще нет, придется компилировать 
методы сражения. Точно так же летите 
вправо, и, как только увидите лиану, пры- 
гайте на нее и ползите вверх. Когда черт 
подойдет к вам, прыгайте между кольев ему 
на голову и потом летите вниз. Ходите меж- 
ду кольев до тех пор, пока босс не подпрыг- 
нет вверх — тогда делайте небольшой пры- 
жок в сторону (чтобы разогнаться) и начи- 
найте все сначала. 

После уничтожения босса получите ма- 
гическую силу, а также какой-то красный 
шар, из которого непонятный чудик скажет вам спасибо. Также получите магию и 
НОВЫЙ СВИТОК. 


Зона 2 — Селение 


Уровень 1 

Для начала составим новую магию. Эта 
вещица, под названием Г[АРПИше Во{$ — 
очень сильная штука. Да и не мудрено — на 
использование одного Удара Молнии требу- 
ется половина магической энергии. Зато те- 
перь у нас есть, чем бороться против боссов. 

Но вернемся к нашим баранам, то есть 
злобным гоблинам, которые не дают покоя 
славному Флинку уже седьмой уровень (счи- 
тая с начала игры). Теперь мы оказываемся в 
их селении (весьма, надо сказать, красивом) и вынуждены встретиться здесь с совер- 
шенно новыми врагами. Первый, кто нам попадется на пути — солдат-стражник. Это 
вариант гоблина в лесу, убивается точно так же, только двигается быстрее первого. 
Снимаем его и затем бежим по обваливающемуся мостику (если потом вернуться по 
нему прыжками, можно взять энергию), чтобы на площадке возле дома разделаться 
еще с несколькими такими же врагами. Теперь прыгайте вправо по опускающимся 
вниз столбам и, оказавшись возле второго дома, уберите еще одного солдата. Спрыгнув 
вниз вправо, вы сможете взять золотое кольцо (с белым камнем). Затем вернитесь по 
веревке вверх — слева появился сундук, в котором находится дополнительная жизнь. 
Снова спустившись вниз, подберите справа камень и бросьте его на столб справа. Он 
начнет опускаться под тяжестью булыжника, прыгайте на него и затем далее по друго- 
му столбу к домику. Убив солдат, завершите эпизод. 

Сняв солдата, что идет вправо, двигайтесь туда же и по возможности снимите при 
помощи бомб «летуна» — человечка, летающего вверху и бросающего оттуда каких-то 
чудиков. Поднимайтесь по горке вверх и убейте еще нескольких солдат, после чего 
прочтите подсказку. Оказывается, вертолетами, на которых летают здесь чудики, мож- 
но пользоваться, если успеть их схватить. Перепрыгнув пропасть по двигающимся плат- 
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формам, убейте нескольких землекопов и солдат, соберите призы и пройдите вправо — 
при помощи пружины взлетите вверх. Это вызовет появление сундука с магической 
энергией. Затем идите в дом через дверь. 

Пройдите мимо колючих шаров, спускающихся сверху, и прыгайте на платформу, 
которая подлетит после булавы. Присев, проезжайте под ней и прыгайте на веревку 
справа вверху, с нее — на вторую и заберитесь на платформу. Идите под шарами и 
войдите в дверь. 

Убив солдата, возьмите очередной свиток с заклинанием (Оетоп). У нас пока нет 
двух ингредиентов из трех, но со временем приобретем и их. При помощи пружины 
летите вправо и убейте солдата, после чего цепляйтесь за крюк и при помощи веревки 
летите вниз. Сняв летуна, прыгайте вверх при помощи пружин. Убив солдат, возьмите 
в сундуке слева золотое кольцо (с зеленым камнем) и езжайте вниз на крюке. Пройдя 
колючки, прыгайте по пружинам, убивая солдат и собирая призы, и скоро завершите 
уровень. 

Уровень 2 

Сняв вертолетчика, который бросает в 
вас красных чудиков, поднимите бочку, что 
стоит справа на обрыве, и бросьте ее в воду. 
Теперь сами прыгайте в нее и плывите впра- 
во, к следующему уступу. Встав на него, 
пройдите немного по мостику справа и за- 
тем, вернувшись, откройте появившийся 
сундук (в нем лежит магическая энергия). 
На противоположном берегу расправьтесь с 
землекопом, который отдаст вам один из 
нужных для очередного заклинания предме- 
тов. Геперь скачите по уступам, появляющимся из стены, и здесь расправьтесь еще с 
несколькими врагами, у которых есть нужные вам предметы. Теперь можно и закли- 
нание составить. 

Скачите по опускающимся столбам вправо и, добравшись до пружины, подлетите 
вправо. Разбив сундук, возьмите красное зеркальце и прыгайте через булаву. Пере- 
прыгнув большой камень слева, толкайте его вправо и с него запрыгните на уступ. Взяв 
приз в сундуке, завершите эпизод. 

Во втором эпизоде уровня все довольно просто, хотя поначалу и вызывает недоуме- 
ние. Дело в том, что вам не нужно пытаться перепрыгнуть водное пространство, когда 
вода будет на максимально высоком уровне. Вместо этого подпрыгните вверх у самого 
начала эпизода и, схватив на уступе камень, сего помощью взлетите вверх. Здесь стол- 
кните блок вправо вниз на колючки, и уже с него прыгайте на уступ. Идите вправо, 
уничтожая врагов, и, добравшись до обрыва, сбросьте вниз бочку, после чего сами 
прыгайте в нее, когда вода поднимется вверх, после чего — сразу же на уступ. Взяв 
кольцо в сундуке, перепрыгните булаву, и при помощи бочки, поднимаемой водой, 
запрыгните на веревку. Если хотите взять дополнительную жизнь, спрыгните с нее 
влево — здесь появится блок: толкайте его назад и при помощи него заберитесь на 
площадку вверху. 

По бочкам переберитесь на противоположный берег, и на этом уровень окончен. 
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Уровень 3 

Сначала нам придется побегать от экра- 
на. Помните, как это уже было с болотом в 
предыдущей зоне? Только здесь намного кра- 
сивее и интересней. 

Идите вперед (не слишком спешите пры- 
гать на столбы, так как они опускаются вниз 
под вашей тяжестью) и по столбикам скачи- 
те вправо. Если столб опускается вниз, а сле- 
дующего еще не видно, прыгайте на месте — 
это существенно замедлит движение колон- 
ны. Спрыгнув на площадку, расправьтесь с 
двумя солдатами и возьмите приз в сундучке. 
Сразу после этого хватайте камень на краю площадки и, подпрыгнув, бросайте его на 
колонну впереди. Прыгая дальше, доберитесь до следующей площадки с домиком. 
Быстро разобравшись с двумя солдатами, прыгайте в центр мостика, а потом обратно — 
и вот вам сундук с призом. Скачите быстро вперед и, расправившись еще с одним сол- 
датом, при помощи пружины прыгайте на очередной столб (кстати, если быстро спрыг- 
нуть с него назад, можно в появившемся сундуке взять жизнь). Прыгайте вправо по 
столбикам, и скоро доберетесь до конца уровня. 

Уровень 4 

Укокошив землекопа с призом, прыгай- 
те через первую гряду колючек (сзади по- 
явится сундук), и потом еще через одну. Со- 
брав призы, по появляющимся ступенькам 
через крутящуюся булаву доберитесь до про- 
тивоположного берега пропасти и, убив двух 
врагов (и взяв у одного из них приз) войдите 
ВДОМИК. 

Сбив ногами пятерых красных чудиков, 
доберитесь до края платформы (сзади выпол- 
зут еще несколько чудиков), и прыгайте 
мимо булавы в тот момент, когда она находится далеко от вас, то есть в стороне. 
Потом еще одна такая булава, и затем — сразу три, которые крутятся вокруг плат- 
формы. Через них нужно прыгать, когда они находятся на противоположном от вас 
конце. Оказавшись на противоположной платформе, бейте красных чудиков и затем 
лысых дедов (не забудьте открыть сундук, в котором лежит подсказка, рассказываю- 
щая, как пользоваться магией Оетоп). Пройдя мимо цепочки булав, вы окажетесь 
возле выхода из дома. 

Сразу же бейте землекопа с синим зеркальцем в рюкзаке, после чего, взяв Приз, 
прыгайте (чтобы разогнаться) и бегите через колючки. Перепрыгнув пропасть, вы ока- 
жетесь у выхода из уровня. 

Уровень 5 

Убив нескольких врагов (у одного из них найдете приз), пройдите вправо — здесь 
должен быть землекоп с очередным свитком. Странно, но после убийства этого до- 
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вольно беззащитного товарища и взятия свит- 
ка, никаких новых знаний мы не получаем. 
Может быть, это потому, что Флинк уже зна- 
ет данное заклинание? 

Перепрыгнув яму, идите мимо прыгающих 
мин И булавы, но так, чтобы успеть к выходу 
бочки, плывущей слева. Добравшись до боль- 
шого дерева, разберитесь с Целой кучей лы- 
сых дедов (получив подсказку, попробуйте 
последовать ее совету: она рассказывает о том, 
как заглянуть в дерево, но, если честно, сей- 
час это невозможно) и ступайте вправо по ка- 
менной тропке, избегая обваливающихся бло- 
ков и отбиваясь от врагов. Совсем скоро вы 
доберетесь до выхода из уровня. 

Уровень 6 

Идите вперед мимо крутящейся булавы 
(главное — не оказаться на ее пути, когда бу- 
лава будет справа или слева) и, запрыгнув на 
второй ярус, пройдите мимо серии таких же 
молотков, после чего при помощи второй пру- 
жины заберитесь на третий ярус. Убивая зем- 
лекопов и собирая призы, идите вправо (за- 
метьте, что первая булава крутится вокругоси) 
изапрыгните еще выше. Доберитесь мимо бу- 


лав до платформы с веревками вверху и по ним заберитесь на уступ справа (чтобы взять 
магическую энергию, нужно сходить на левый уступ). Зайдя в дом, вы окажетесь у выхода 
из него в другой части уровня. Скачите вперед мимо крутящихся булав (здесь главное — 
скорость) и скоро доберетесь до веревки с блоком. Цепляйтесь за него и летите вправо. 


Спрыгнув с мостика, бейте врагов справа и, собрав призы, заканчивайте уровень. 


Уровень 7 (Финальный уровень зоны) 


Для начала нужно немного попрыгать по узеньким платформам. Чтобы сделать это 
без проблем, когда ближайшая платформа окажется у обрыва, прыгайте на нее и затем 


быстро начинайте прыгать через другие, ина- 
че они уедут. Допрыгав до платформы, бейте 
врагов и потом прыгайте на очередную кру- 
тящуюся платформу. Спрыгнув с нее назад, 
вы сможете взять золотой ключ. Прыгайте 
вправо по платформам и скоро вы придете к 
боссу. 

Босс 2 

Поединок с этим боссом, гигантским ро- 
ботом-пауком, довольно прост. Чтобы побе- 
дить его, Флинку придется расправиться с 
тремя чудиками, что сидят в кабине. Первые 
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два сбиваются с первого удара, а третий — со второго. Нужно всего лишь брать камни 
и, подпрыгнув на пружине, метать их во врага. Также не забывайте уходить от камней, 
которые бросает босс, для чего во время его атак держитесь в одном из двух углов. 


Секретная зона 1 — Яблоня 


Секретный уровень 1 

Чтобы попасть в него, нужно в пятом 
уровне (теперь, а не тогда, когда мы его про- 
ходили) добраться до дерева, собрать магию 
под названием эпипК и применить ее возле 
входа — вы станете маленьким и сможете 
пройти в отверстие у подножия яблони. 

Идите вперед, убивая мух (остерегайтесь 
гнилых яблок, что падают при вашем при- 
ближении с ветки вниз), и прикончите гусе- 
ницу (это возможно только при помощи ма- 
гии). Перепрыгнув первую яму, решите, что вам нужно. Если спрыгнуть сейчас вниз 
вправо, можно добраться до двух сундуков, в которых лежат магия и дополнительная 
жизнь. Если же пойти верхним путем, нужно прыгать направо на ветку напротив. В 
любом случае, вы так или иначе окажетесь в дереве. Прыгайте вверх по листьям и идите 
влево мимо мух и яблок (по пути найдете сундук). Прикончив гусеницу, прыгайте через 
ямы мимо гнилых яблок, и скоро снова войдете в ствол дерева. Здесь ваши действия 
снова повторятся, и вы опять пойдете вправо. Двигайтесь до конца, уничтожая мух, и 
найдете выход из уровня. 

Секретный уровень 2 

Бегите вперед и, увидев лист-пружину (не 
свалитесь вниз перед ней!), прыгайте с него 
на листья, летящие вверху. Прыгайте по ним 
вправо и скоро доберетесь до платформы 
(внизу). Войдите внутрь дерева ‘и возьмите 
свиток в сундуке. Пройдите вправо и прыгай- 
те с пружины вверх. По листьям доберитесь 
до платформы вверху и идите за катящимся 
яблоком. Оно убьет мух, но может зацепить 
и вас, поэтому прыгайте через него, когда 
яблоко покатится в противоположную сто- 
рону. Бегите вправо и прыгайте через ямы при помощи пружин. Добравшись до сунду- 
ка, присядьте слева от него на краю ямы, чтобы яблоко перелетело через Флинка, и 
затем откройте этот сундук и еще один, что появился слева. Открыв свиток, вы научи- 
тесь делать новое заклинание — Оу Ое\уи. 

. Секретный уровень 3 

Уровень довольно сложен для прохождения, особенно его первая часть, но по за- 
мыслу прост, хотя и необычен. Сначала вам предстоит спуститься вниз при помощи 
листика, облетая злобных. гусениц. Чтобы управлять листиком, достаточно просто ста- 
новиться на какой-либо его край. Станете справа — лист поплывет в эту сторону, слева 
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— в другую. Таким образом, лавируя между 
врагами, Доберитесь до выхода из эпизода 
справа внизу. 

Идите вправо и столкните вниз яблоко, 
чтобы оно раздавило мух. Теперь, запрыгнув 
на уступ, спрыгните назад, прячась от яблок, 
и возьмите приз в сундуке. Далее прыгайте по 
листикам вправо. Не торопясь обходите мух, 
и скоро придете к выходу из уровня. 

Секретный уровень 4 (Финальный уровень 
зоны) 

Идите вправо, обходя яблоки (маленькие — 
перепрыгивайте, большие обходите снизу), и 
запрыгните вверх при помощи листика-пру- 
жины. Проходя под гнилым яблоком, обой- 
дите еще одно большое и возьмите приз в сун- 
дуке (магия). Теперь влево, обходя другие яб- 
локи, и прыгайте еще на ярус выше с пружи- 
ны. Гаким образом скоро доберетесь до бос- 
са зоны — большой обезьяны. 

Босс Секретной Зоны 1 

Босс очень сложный, но и на него есть 
управа. Как я уже сказал, это большая горил- 
ла. Основное ее оружие — тухлые и не очень 
яблоки, которые падают сверху. Те яблоки, которые не очень тухлые, можно подни- 
мать (когда они успокоятся и не будут прыгать) и бросать во врага, чтобы причинять 
ему таким образом неприятности. Но учтите, что яблоки после успешного попадания 
отлетают назад и могут задеть также и Флинка. Во время поединка горилла иногда 
прыгает из одного края экрана в другой — в это время под ней можно пройти. 


Зона 3 — Гора 
Уровень 1 


Идите вперед и прыгайте на солдата. Сра- 
зу после этого отступайте назад, чтобы про- 
пустить мимо себя волка, закрутившегося в 
круговорот. Пройдя немного вперед, вы уви- 
дите, что сзади появился сундук. Вернитесь и 
убейте волка (когда он сидит на месте, это 
можно легко сделать), после чего приобре- 
тите очередной рог (это приз всундуке). Прой- 
дя немного вперед, откройте еще один сун- 
дук (в нем найдете ключ) и прыгайте по дви- 
гающимся столбам на противоположный край пропасти. Идите вправо, убивая солдат 
и волков (их можно убить, когда вы еще не подошли к врагу вплотную, но только при 
помощи бомб). 
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Запрыгнув при помощи платформ на уступ, где стоят сразу три сундука, вы можете 
взять в них призы, но только в том случае, если у вас есть ключи. Если их не хватает, 
выбирайте: в крайнем слева — жизнь, в среднем — золотое кольцо с зеленым камнем, 
в правом — магическая энергия. Рзобравшись С коробками, пройдите влево и войдите 
в пещеру, едва видную на фоне темной стены. 

Садитесь в тележку, предварительно прочитав инструкцию из сундучка, и, нажав 
кнопку ВПРАВО, езжайте вперед. Телега слетит с обрыва, но вам нужно выпрыгивать 
из нее только тогда, когда поймете, что долетите до земли. Уничтожив на противопо- 
ложном берегу четверых солдат, возьмите приз в сундуке (череп) и запрыгивайте во 
вторую телегу. Езжайте вперед, перепрыгивая или приседая под булавами, и скоро сно- 
ва полетите с обрыва — здесь нужно хвататься за веревку. Попав на вторую веревку, вы 
можете приобрести магическую энергию. Для этого нужно спрыгнуть вправо и потом 
сразу же прыгать обратно на веревку (обрыв уйдет вниз). На площадке, где вы только 
что были, появится сундук. Далее можно перепрыгнуть с веревки. Выйдя из пещеры, 
убейте волка и после этого прыгайте вправо По обваливающимся островкам земли, 
чтобы завершить уровень. 

Уровень 2 

Идите вперед, но осторожно (в какой-то 
момент почва из-под ног уйдет), чтобы ус- 
петь среагировать на опасности, в том числе 
и на грифона, восседающего на лапах ели. 
Взяв сундук, появившийся после обвала бло- 
ка, перепрыгните яму и далее следуйте так же 
осторожно (в среднем, ямы появляются по- 
ровну с твердой землей). 

Прыгайте далее по передвигающимся 
столбикам и, попав на противоположный 
берег, быстро соскочите с обваливающего- 
ся участка. С помощью камня разделайтесь с тремя грифонами, сидящими на дере- 
ве, и, взяв магическую энергию в сундуке, войдите в пещеру. Расправьтесь с не- 
сколькими врагами, в том числе и одним землекопом (у него найдете свиток с новой 
магией — 51е14). Далее езжайте вправо на разваливающихся платформах, в кото- 
рых встроен таймер. Дело это довольно про- 
стое, и скоро вы доберетесь до земли. Убив 
солдата, вы найдете выход, аза ним — окон- 
чание уровня. 

Уровень 3 

Идите вперед, не нарываясь на волков (за- 
ранее сбивайте их бомбами), и, спустившись 
в яму, пополните свою магическую энергию 
при помощи появившегося сзади сундучка. 
Найдя очередную подсказку в сундуке, пры- 
гайте в тачку и езжайте на максимальной ско- 
рости вперед, пролетая под птицами (не пе- 
репрыгивайте первую яму, тачка сама пере- 


78 


М!5АБУЕМТОВЕ$ ОРЕЫМК (ТНЕ) 


летит ее). Перепрыгнув волка, в полете по 
воздуху цепляйтесь за веревку и, дождавшись, 
когда волк упадет в пропасть, доберитесь до 
выхода из уровня. 

Уровень 4 

Прочитав записку, бегите вперед и пры- 
гайте на еле.заметный уступ в скале, чтобы 
вас не смело стадо диких кабанов. Прыгайте 
по уступам вперед, пока они не кончатся, и 
после этого стойте на последнем, пока не 
прекратится поток животных. Тогда снова 
скачите вперед, на уступ справа. Перепрыг- 
нув на платформу, сбросьте вниз камень и, 
пока кабаны не смогут его разбить, переберитесь на уступ впереди через пропасть 
(это нужно делать, когда экран почти наехал на вас, чтобы у Флинка было время 
добежать до ямы). Через яму кабаны не могут перепрыгнуть, берите приз в сундуке 
(кольцо) и после этого прыгайте вперед по обваливающимся платформам, пока не 
доберетесь до твердого островка земли. Здесь двигайте камень вправо, отбивая каба- 
нов, Пока не доберетесь до уступа, на кото- 
ром стоит порт — выход из уровня. 

Уровень 5 | 

Прикончив нескольких солдат и волка, 
возьмите призы в сундуках. Не ходите впра- 
во, хотя там и есть выход из уровня — это 
тупик. Войдите в пещеру почти у входа в 
уровень. 

Взяв приз, скачите вправо по оседающим 
столбам и прикончите целую ватагу солдат, 
после чего прочтите подсказку. Уничтожив 
волка, можете пробраться вправо через про- 
пасть (платформы здесь невидимые, но меж- 
ду тем опадающие), чтобы взять пару призов. Вернувшись к выходу, идите наружу и 
выйдите из уровня. Идите теперь в третий уровень зоны, чтобы попасть в секретную 
зону 2. 


Секретная зона 2 — Облака 


Секретный уровень 1 

Для этого доберитесь до портала, что похож на древнее капище. Чтобы использо- 
вать его, нужно составить магию С1о0$ и применить в центре круга. Флинк превратит- 
ся в ангела и полетит вверх. 

Осторожно двигайтесь вперед, провоцируя «мертвые головы» на сближение и после 
этого убивая их. Взяв приз в сундуке и уничтожив немереное количество голов (лучше 
всего здесь использовать двойную магию ПБетоп — она будет вас защищать всю дорогу; 
но пользоваться ей нужно довольно грамотно). Идите вперед, перепрыгивая ямы и 
собирая призы (возле крутящихся платформ дождитесь, пока «дымомет» отойдет впра- 
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во, а платформы будут максимально прибли- 
жены, либо просто перепрыгните яму и убейте 
врага). 

У следующей группы крутящихся плат- 
форм (магия здесь, быть может, уже кончи- 
лась, примените ее снова, если есть из чего 
применять) будьте осторожны, и не спешите 
прыгать. Нужно точно рассчитать движения, 
а потом еще на маленьком островке впереди 
отбиться от «дымомета». Перепрыгнув оче- 
редную пропасть, хватайте камень и бросай- 
те его (кнопки А + ВВЕРХ) в чудика на обла- 
ке. Точно так же поступите и со следующим. Если хотите взять приз в сундуке (жизнь), 
нужно убить врага справа, где есть платформы, и с них запрыгнуть на облако, которое 
от него осталось, а потом — на уступ. После этого двигайтесь вперед при помощи 
крутящихся платформ (нужно правильно угадать ту, с которой можно перепрыгнуть 
дальше) и, пробежав мимо «мертвых голов», завершить уровень. 

Секретный уровень 2 

Очень сложный уровень, несмотря на то, что не последний. Здесь вам предстоит 
очень быстро реагировать на окружающую обстановку, чтобы не попасть впросак. 

Бегите вперед и, схватив большой камень, метните его в кольцо голов, чтобы он 
пробил там брешь, после чего быстро прыгайте в нее, после чего становитесь на самый 
край этого уступа. Взяв кольцо в сундуке, прыгайте на противоположный уступ и, быстро 
схватив второй камень, делайте то же самое, но прыгайте еще быстрее, чтобы успеть 
отскочить от головы. Далее берите камень прямо здесь и идите дальше. То же самое и 
дальше, причем к головам прибавится еще и дымомет. На следующем уступе сразу хва- 
тайте камень и прыгайте вперед. Отправив его, запульните и второй камень — теперь 
можно пройти через брешь. Убив дымаря, пройдите в следующий отрезок уровня. 

Быстро прыгайте через пропасть по облачкам и, взяв по пути приз в сундуке, пере- 
прыгните яму и убейте дымомета, после чего можете вернуться на предыдущий холм и 
взять перо в сундуке. Добежав до очередной пропасти, снова прыгайте по облакам 
мимо голов и, убив дымаря, скачите по платформам, сбивая при помощи «отбитых 
голов» чудиков с облаков. Добравшись до 
крутящихся платформ до выхода, заканчивай- 
те уровень. 

Секретный уровень 3 (Финальный уровень 
зоны) 

Двигайтесь вперед при помощи двигаю- 
щихся платформ (обратите внимание на их 
передвижение). Скоро (или не очень) вы до- 
беретесь до платформы, на которой вас оса- 
дит целая толпа голов. Отбиваясь от них 
(можно установить по пути магию ОРетоп), 
завершите эпизод, чтобы перейти к поединку 
с боссом. 
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Босс Секретной Зоны 2 

Бить его довольно просто, если знать, как это делать. Врагу (а это большой камен- 
ный робот) нужно прыгать на голову, а это можно сделать, только если он вызовет 
облака. Для этого нужно крутиться у него под носом и отпрыгивать от электрических 
зарядов (они не заденут вас, пока не ударятся о землю), а также уходить от рук босса. 
Если он сделает жест, похожий на удар владоши, вам снова придется прыгать, чтобы не 
попасться. Поднимаясь на облаках вверх, прыгайте на голову врагу, и довольно скоро 
он откинет копыта. 

После уничтожения босса этой зоны отправляйтесь в последний уровень третьей 
зоны и положите все кристаллы, которые вы завоевали в игре, в портал (в пещере), 
предварительно составив еще одну магию, которую вы получили в последней битве. 
После этого вы откроете ход в последнюю зону — подземелье. 


Зона 4 — Подземелье 


Уровень 1 

Идите вперед, перепрыгивая лаву, когда 
из нее не вырывается высокий столб огня. 
Забравшись на горку, прыгайте в подбра- 
сываемую лавой бочку и перебирайтесь на 
противоположный берег. Добравшись до 
обрыва, станьте на камень и катите его впра- 
во мимо столбов огня, перескакивая с шара 
на шар. Оказавшись на уступе, возьмите 
приз и езжайте дальше, проходя под цепоч- 
ками огней. 

Добравшись до кадки, сбросьте ее под самый берег (отойдя влево), быстро прыгай- 
те в нее и плывите вперед. На втором столбе лавы прыгайте вверх, чтобы уцепиться за 
веревку, либо просто прыгайте вправо, чтобы добраться до выхода из эпизода. 

Скачите вперед по веревкам, которых здесь полно (но еще больше предательских 
огней, которые так и норовят прожечь вам шкуру), и скоро доберетесь до уже извест- 
ного вам задания — езда на платформах с таймером. Но здесь она много сложнее — вам 
нужно уходить от огней и преимущественно прыгать по веревкам. В конце озера с 
лавой вы найдете выход из уровня. 

Уровень 2 (Финальный уровень зоны) | 

Бегите вперед мимо крутящихся булав и перепрыгните яму. Взобравшись на приго- 
рок, столкните вниз камень и, став на него, дождитесь, когда к камню подойдет солдат, 
прыгайте на него и, оттолкнувшись от врага, заберитесь опять на камень — здесь по- 
явился сундук. В нем вы найдете жизнь. 

Далее сбросьте кадку в лаву и прыгайте на нее (кадку нужно бросать как можно 
ближе и тогда, когда цепочка огней находится в воздухе). Добравшись до островка, 
возьмите приз и снова пересядьте на кадку. Добравшись до фонтана, взлетите вверх и 
завершите эпизод. 

Финальный босс 

Поединок довольно простой, если не считать некоторых «но». Все, что вам придет- 
ся делать — это вовремя реагировать на огоньки, которые он бросает, и перепрыгивать 
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их. Выбросив несколько огней, босс затушит 
факел, и вам в это время можно на него пры- 
гать. Поразив врага три раза, вам придется 
переквалифицироваться в «изгоняющего ду- 
хов» — нужно отбиваться от монстров, кото- 
рые насылает на вас враг, и бросать их в бос- 
са. Когда сам босс умрет, появится гигантс- 
кая змея, с которой и предстоит вам основ- 
ное сражение. 

Со змеей справиться несколько сложнее. 
Сначала вам придется уходить от огней, ко- 
торые она бросает (как и в сражении с робо- 
том), а также увиливать от самой змеи, которая может укусить вас. Затем, когда враг 
начнет выбрасывать чудиков, нужно будет продолжить сражение, так же, как и с пре- 
дыдущей реинкарнацией босса. Парочка раундов — и змея погибнет, а вам останется 
только посмотреть финальные ролики. 


Напоследок 


1. Выход в меню чит-кодов 

Нажмите в игре ВНИЗ+ Маг и, удерживая кнопку ВНИЗ, нажмите 4 раза вправо, 4 
влево, 3 раза вправо, 3 влево, 2 вправо, 2 влево, вправо, влево. Вам будет доступна опция 
Среа( п1о4е, а также возможность покидать уровень. Кроме этого, Флинк будет обла- 
дать всем набором магии и предметов. 

2. Магии 

— эрий Вотб: перо — золотое кольцо с зеленым камнем — листок; 

— Ошск Сго\:; листок — перо — серебряное кольцо; 

— ГатПииие Во[$: золотое кольцо с белым камнем — перо — золотое кольцо с бе- 
лым камнем; 

— Ретоп: золотое кольцо с зеленым камнем — синее зеркало — красный амулет; 

— эйгшК: синее зеркало — красный камень — амулет; 

— Раз РеуП: листок — серебряное кольцо — перо; 

— СПо5Е: череп — рог — корень; 

— эте14: золотое кольцо с белым камнем — синяя колба — золотое кольцо с зеле- 
ным камнем; 

— РаМогт: перо — глаз — перо. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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СМЕРТЕПЬНАЯ БИТВА 


АЖат ® Количество игроков 6 ® Поединки 
Рейтинг 


Что такое Мона! КотБЬа!{? 


«Мона! Котра! 15 а 1егт изеа 10 дезспбе а Дей! ю йе аеайй. 
Мона! Котва! 15 а у4ео вате» 


ЕаВооп 
«Мона! Котра! — это термин, характеризующий бой до смерти. 
Мопа! Кота! — это видео-игра» 
Эд Бун 
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Моца] Котаба{ — это не известная поп- или рок-группа, не вкусное мороженое и 
даже не название нового суперпроцессора. Мопа| Котаба{ — это игра. Появившись в 
1992 году, она сразу же привлекла внимание тысяч геймеров своей яркой, реалистич- 
ной графикой и безупречным управлением, а также вызвала широкие дебаты в конг- 
рессе США из-за своей жестокости. Но это так ничего и не дало. Также вышло 2 
художественных фильма на тему МК (которые, кстати собрали неплохие деньги в ки- 
нотеатрах), мультсериал, СО диски с музыкой из МК, книги, наклейки и даже появил- 
ся телесериал. 

В общем, родилась целая вселенная «МОКТАГ КОМВАТ», окружаемая толпами 
фанатов. И если вы до сих пор не являетесь таковым — присоединяйтесь! 


Историческая справка 


Моца! Кота переводится как «Смертельная Битва», хотя существует и существо- 
вали вразное время другие версии перевода этого словосочетания: «Смертельный бой», 
«Смертельная схватка», «Бой насмерть» и даже уже прижилось «Мортал Комбат» (уда- 
рение на второй слог). Читается Мопа| Котфа( чисто по-американски: «Мортал Кам- 
бэт», а вовсе не «камбАт», как многие любят произносить. 

Создатели игры Моца| Котбае: программист Эд Бун (Е4 Вооп) и художник Джон 
Тобайэс (Лови Тома$). Это самые известные личности вселенной МК. Помимо них мож- 
но выделить Джона Вогеля (Зои У\Уо5е[) — вспомогательный художник по компьютер- 
ной графике, Дэна Фордена (ап Еогаеп) — композитор, Тони Госки (Топу СозНе) — 
художник-декоратор. Остальные же время от времени «меняются». 


Путеводитель по именам героев 


Т4п Кме1 (название китайского клана, аналогичного японским «ниндзя») перево- 
дится с китайского как «сила и мудрость». 

Гаде (англ.) — 1. нефрит, 2. метиска, 3. кляча (жарг.). 

Саде (англ.) — клетка. 

№1еП емо (англ.) — ночной волк. 

Ваш (англ.) — дождь. 

№ о $а1601 (англ.) — анаграмма фамилий 
создателей игры: если прочитать задом-напе- 
ред, получится Вооп Тома$з. 

ъи6 Хего (англ.} — дословно «ниже нуля» 
(судя по всему, имеется в виду температура 
замерзания воды, Т.е. образования льда). 

эсогрлоп (англ.) — скорпион (в средневе- 
ковой символике скорпион связан с ложью и 
неверностью, ему также приписывается зна- 
чение «побежденного дьявола»). 

КершЕ (англ.) — рептилия, ящер. 

ътоке (англ.) — дым. 

Егтас — по слухам, это имя является аббревеатурой от сообщения об ошибке, ср: 
ЕВгог 11 МАСго$$. 

В!аде (Зопуа) (англ.) — 1. клинок, лезвие, 2. бритва 3. лопасть. 
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о(гуКег — созвучно с англ. $“Кег — 1. тот, кто бьет, ударяет, 2. налетчик, истреби- 
тель 3. забастовщик. 

ЗПпееуа — созвучно с именем индийского шестирукого (!) бога; примечательно то, 
что по легенде в своем танце Шива разрушит мир. 

Сого — реально существующее японское имя, перевод уточняется. 

Кицаго — реально существующее японское имя, дословно Кин-Та-Ро переводится 
как «золотой старший сын»; интересно то, что подобное имя считается неподходя- 
щим для воина (так, по преданию мальчику-силачу Кинтаро из Сагами пришлось сме- 
нить имя на Саката-но-Кинтоки, — только после этого он сумел прославиться как 
великий воин). | 


Курс молодого бойца 


Вам постоянно бьют морду даже на «УЕКУ ЕАЗ$У»? Вы думаете, что компьютер 
нельзя победить на «УЕКУ НАКО»? Ваш приятель не дает вам шанса на победу? Вы 
заблуждаетесь, уверяю вас. - 

_ Каждый из участников турнира «МОВТАТ КОМВАТ» провел годы, совершенствуя 
свое искусство. Но мало того, что он подготовлен, ведь сам он драться не будет, поэто- 
му должны быть подготовлены и вы. 

УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ: 

НР (Н1=П РипсП) — Высокий удар рукой (Т.е. по голове); 

ГР (То\ Рипсв) — Низкий удар рукой (т.е. в живот}; 

НК (Н1>1 К1сК) — Высокий удар ногой (Т.е. по голове); 

ГК (Том КаскК) — Низкий удар ногой (т.е. в живот); 

ВЕК (Воск) — Блок (защита от удара; отнимается немного энергии); 

КМ (Кип) — Бег (побежать; расходуется в связках): 

О (Фр) — Вверх (подпрыгнуть; комбинируется с кнопкой «вперед/назад»); 

р (Ро\п) — Вниз (присесть; увернуться от удара в голову и/или нанести апперкот); 

Е (Еог\ага) — Вперед (подойти к противнику); 

В (Васк) — Назад (отойти от противника); 

ОСНОВНЫЕ ДВИЖЕНИЯ: 

Передвижение — вперед/назад. 

Низкая стойка — вниз. 

Прыжок — вверх. 

Сальто — вверх + вперед/назад. 

Бег (начиная с МКЗ) — «бег» + вперед. 

Защита — «блок». 

Удар ногой — бывает низкий (НК) и вы- 
сокий (ГК). 

Удар рукой — бывает низкий (НР) и высо- 
кий (Е.Р). 

Подсечка — ЕК комбинируется с кнопкой «назад». 

Удар с разворота — НК комбинируется с кнопкой «назад». 

Апперкот — НР (в МК! — любой удар рукой) комбинируется с кнопкой «вниз». 

Апперкот ногой — НК комбинируется с кнопкой «вниз» (только в МК4-МКСо19). 

Бросок — ГР + вперед на очень близком расстоянии. 


85 


МОКТАЕКОМВАТ 


Перелом — Г.К + вперед на очень близком расстоянии (только в МК4-МКСо19). 

БАЗОВЫЕ СОВЕТЫ: 

— Удары в прыжке и удары после сальто, как правило, различны между собой. Пер- 
выми удобно сбивать атакующего противника, последними — нападать самому. 

— Удары из низкой стойки помогут охладить машущего кулаками по верхнему уровню 
или пытающегося провести бросок оппонента (не всегда удается выполнить апперкот). 

— Удары вплотную (любой К1ск или Рипсй достаточно близко к сопернику) хоть и 
бесполезны на первый взгляд, все же иногда помогают: они далеко отбрасывают сопер- 
ника (МК1-МК2), могут быть вплетены в мини-связки (МК2) или же начинать оные 
(МКЗ-9МКЗ-МКТ.). 

— Практически у каждого бойца в МК1-МК2 можно найти мини-связку (последо- 
вательность ударов). Ищите. Не так давно я нашел пятиударник (!) у Кейджа (тК2). 
75%, только вот поймать момент трудно. 

Лучший способ начать вашу тренировку — начать ее с основных движений: ударов 
ногами, руками в разных стойках, прыжков, блокировки. Конечно, вам это покажется 
глупо — лучше нестись сломя голову, пытаясь сделать какое-нибудь суперкомбо или 
суперудар, но знать, как остановить того, кто «летит» на вас, может быть гораздо более 
полезным, чем уметь делать это самому. Этот комплекс движений (и супер-, и простые 
удары плюс умение правильно двигаться) создает фундамент как для мощного нападе- 
ния, Так и для надежной защиты. Изучите, что ваш боец делает вблизи (броски, удары 
коленом, удары локтями и др.). Из низкой стойки лучше уворачиваться от магии про- 
тивника (не всегда). Также в этом положении есть один плюс — апперкот — один из 
самых мощных ударов в игре (наряду с ударом с разворота). Эффективно пользоваться 
подсечками и ударами с разворота. Такие удары могут на некоторое время охладить 
пыл соперника. Специально при тренировке необходимо научиться использовать блок. 
В основном, многие проигрывают из-за неумения блокироваться. Защита на 1-м мес- 
те, нападение на 2-м. В конце вашей тренировки рекомендую научиться использовать 
суперудары бойцов. Они играют важную роль в бою. Выясните, как и с чем они могут 
комбинироваться (самый простой пример: «подкат» сразу же после удара в прыжке — 
2 Ни Сотбо). 

ДОБИВАНИЯ: 

В свое время Моца! Котфа( потряс общественность и чуть было не был запрещен 
Конгрессом США именно благодаря добиваниям. 

ЕжмаШу — фатальный удар, лишающий побежденного противника жизни — от 1 до 3 
штук — все части. 

Ри ЕжашШу — при помощи простого апперкота побежденный противник падает с 
моста на шипы (Тве РТТ) — МК. 

5(аре Емау — почти то же, что и «РГТ», но с использованием нужной комбинации 
кнопок на определенных декорациях — МК2, МКЗ, ЧМКЗ, МКТ. 

Вабашу — обращение побежденного противника в младенца после выполнения 
ряда условий — МК2, МКЗ, ОМКЗ, МКТ. 

Епеп9$Ыр — некий дружеский жест по отношению к побежденному противнику 
после выполнения ряда условий — МК2, МКЗ, ОМКЗ, МКТ. 

Ееграшу — превращение побежденного противника после выполнения ряда усло- 
ВИЙ В ОДНОГО ИЗ СОЗДателей игры — МК2. 
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АштаШу — превращение в животное с последующим убиением побежденного про- 
тивника (после выполнения ряда условий) — МКЗ, ЧМКЗ, МКТ. 

Мегсу — возможность «пощадить» побежденного противника; необходимо для со- 
вершения АттаЩу — МКЗ. 

ВицаШу — убийственная комба, разрывающая побежденного противника на части 
(а-ля О]та Сотбо из КШег ш$Ипсе) — МКЗ, ЧМКЗ, МКТ. 

ор1Ке ЕжашШу — накалывание побежденного противника на потолочные шипы 
(Сого’5 Гауег Зарте) как З'азе в МК2 — МК4, МКОбо\4. 

Кап ЕаёаШу — бросить побежденного противника на лопасти гигантского вентиля- 
тора (Ризоп Заре) — МК4, МКОо 14. 

Ум сильнее тела. Наблюдайте за боями и учитесь, какие движения нейтрализуют 
другие, какие могут быть выполнены быстрее, а какие — наиболее разрушительны. Вы 
освоите комбинации движений, которые могут быть выполнены последовательно. Эти 
комбинации позволят вам ударить соперника несколько раз прежде, чем он будет спо- 
собен защищать себя. Но не вся тактика одинакова для каждого бойца. Изучайте их 
ходы, следите за ними. Одних вы победите с легкостью, других — с трудом — тренируй- 
тесь. И, наконец, не советую бить второго игрока, когда он не двигается (режим на двух 
игроков, когда им никто не управляет), т.е. деритесь всегда с компьютером, если нет 
приятеля. Победить компьютер на «УЕКУ НАЕВР» не очень сложно. И вот когда вы 
скажете, что компьютер тупее валенка, тогда вы мастер МОВТАГ КОМВАТ наполови- 
ну. Теперь ищите себе живого соперника, который может быть сильнее вас... 


№Мома! КотБа! 1 


Таблица подсчета очков 

Прием очки повреждения 
Высокий удар рукой 500 5.5% 
Низкий удар рукой 500 5.5% 
Высокий удар ногой 2000 14.8% 
Низкий удар ногой 2000 14.8% 
Удар рукой в прыжке 1000 11.7% 
Удар ногой подпрыгнув 1000 14.8% 
Удар ногой в прыжке 2000 14.8% 
Удар ногой сидя 500 11.7% 
Подсечка 1000 11.7% 
Апперкот 2000 24.2% 
Удар ногой с разворота 2000 19.5% 
Удар рукой вплотную 2000 11.7% 
Удар ногой вплотную 5000 14.8% 
? Оеай РипсВ (тил) 500 5.5% 
? Оеай Рипср (тах) 500 24.2% 
Добивание (Ежа|у) 100,000 — 
Чистая победа (Еа\ез5 У1согу) 200,000 — 
Двойная чистая победа (Рои е Е]а\ез$) 500,000 — 
Победа над КерШе 10,000,000 — 
Разбивание дерева 100,000 — 
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Разбивание камня 200,000 — 
Разбивание наковальни 500,000 — 
Разбивание рубина 1,000,000 — 
Разбивание алмаза 2,000,000 — 


После каждой третей победы для одиночной игры и каждой пятой для игры вдвоем 
вам предстоит «Испытать свои силы» (Тез Уоиг М2) на разных предметах (см. в 
таблице подсчета очков). Для увелечения уровня «силы» бойца надо как можно чаще 
нажимать клавиши ГР и ГК, а затем, когда уровень достигнет необходимой отметки, 
нажать кнопку ВГК, чтобы совершить удар. 

Рептилия (КерШе): 

Итак, мистический зеленый ниндзя, ко- 
торого мало кто видел. Чтобы с ним сразить- 
ся надо во время битвы на мосту (Те Ри), 
когда над луной пролетают тени (Санта Кла- 
ус, ведьма, корова, НЛО ит.д.) победить про- 
тивника с двойной чистой победой (РочЫе 
Еа\е$$), без использования кнопки блока и 
сделать добивание (ЕжмаШу, но не простое 
скидывание с моста). Это справедливо для 
аппаратов версии 3.0 и 4.0, однако играя за 
Соню, в версии 3.0 вы не можете вызвать Реп- 
тилию, так как у этого персонажа в добивании задействована кнопка блока. В версии 
4.0 эта проблема устранена. Когда все условия будут выполнены, вы окажетесь на дне 
пропасти (Тве Ри Воцот). Здесь вас и ожидает Рептилия. За победу над ним (т.е. ЕжаШу) 
вам дадут награду в 10 000 000 (десять миллионов) очков. 

Иллюзия Рептилии: 

Когда Вы боретесь Рептилией, нажмите ЗТАКТ на Контроллере Два. Когда появит- 
ся экран выбора игроков, 5и6-Хего и Скорпион станут зелеными. 

Кровавый режим: 

На серой таблице, после заставки фирмы РКОВЕ, нажмите А, В, А, С, А, В, В. Если 
все точно, то буквы станут красными, и ЗСОВКРТОМ скажет «иди сюда». 

Трик для [ла Капр’а: 

После того, как вы выиграли бой и появилась надпись ЕПМТЗН НМ!, отойдите от 
противника в самый конец экрана. Затем, удерживая блок, поверните джойстик от 
противника по часовой стрелке, после чего [ли Капх сделает свой невообразимый пе- 
реворот. Но он не достанет до противника, и вы сможете нанести ему любой удар — 
ногой, рукой, бросок и т.п. Лишь после этого будет ЕАТАЙТУ. Внимание: если вы 
отойдете от противника недостаточно далеко, то будет простое ЕАТАШМТУ. 

Выйти на «секретный» экран установок: 

Дождитесь загрузки экрана установок. Нажмите последовательно ЧР, ГЕНТ, КСНТ, 
А, К СНТ, РО\/М. На экране появятся слова «СНЕАТ ЕМАВГЕР», и вы сможете войти 
на скрытый экран установок. 

Движения: 

Еог\уага — вперед. 

ВасК — назад. 
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Ор — вверх. 

До\п — вниз. 

ЕзаЩу: 

САСЕ Еогмага, Еогмага, Еог\ага, А. 

КАМО Васк, Васк, Х. 

КАУРЕМ Еогмага, Еогмага, Васк, Васк + Х. 

ЗОМУА Еогуага, Еогмага, Васк, Васк + В. 

ГО КАМО В (360 градусов), Еог\мата. 

ЗОВ ЕКО Еогмага, Ро\мп, Гот\ата, А. 

ЗСОВРТОМ В (Еогмага, Еог\мага, Х). 

Специальные приемы: 

Приводим все специальные движения персонажей игры. Обозначения (кроме оче- 
видных) следующие: ТОУ/АЕВО движение в направлении противника; АУ/АУ движение 
в направлении от противника; ВГОСК нажать 5ТАКТ на 3-кнопочном джойстике, В 
или У — на 6-кнопочном; А удар (К1сК); В низкий удар (1о\и КК); С высокий удар (12. 
ЮсК) (для 6-кнопочного джойстика нужно при необходимости установить соответ- 
ствующую конфигурацию). 

ЛЮ КАНГ (Га Кап$): 

Егеба| — ТОУ\МАКО, ТО\/АВО, А. 

Нушё Каск — ТОУ\АКО, ТОУМАКО, С. 

Емашу — РОУ\У/М, АУМАУ, ЧР, ТО\УАКО, РОУМ (лучше выполнять, нажав и удер- 
живая ВГОСК). 

ДЖОННИ КЕЙДЖ (]овппу Саее): 

Ехгеба!| — АУ\АУХ, ТОУМАКВО, А. 

ЗПпадо\м КлсК — А\УАТХ, ТОУ/АКО, В. 

Зрш РипсВ — Нажать и удерживать РОУ!М, нажать С. 

Емашщу — ТО\УАКО, ТОУУАКО, ТОУ/АВО, А. 

КАНО (Капо): 

Ко| $рш — РО\М/М, АУМАУ, ЧР, ТО\МАКО, РО\ММ. 

Ки!е — Нажать и удерживать В]оск, нажать А\М/АУ, ТОУ\/АВО. 

Ежащу — АУМАУ, А\У/АУ, А. 

РАЙДЕН (Ваудеп): 

Гаевимае Тргом — РОУ/М, ТОУ/АКО, А. 

Теерой — РО\/М, ЧР (быстро!). 

Ну АЦаск — А\/АХ, ААУ, ТО\МАКО. 

Ежмаиу — ТО\МАКО, А\У/АУ, А\/АУ, А\У/АУ, А. 

САБ-ЗЕРО ($и6-Хего): 

Егееге — РОУ/М, ТО\МАКО, А. 

5Нае — Нажать и удерживать АУУАУ-В, нажать С. 

Ежмашу — ТО\МАКО, РО\М/М, ТОУ/АКО, А. 

СОНЯ БЛЭЙД (5опуа ВИаде): 

В ше То$5 — Нажать и удерживать А, нажать А\/АУ. 

зацаге У\ауе Ей — ТОУ/АКО, А\МАУ, А. 

$с15$50г Огаб — Нажать и удерживать РО\М/М-+В, нажать А. 

Ежмашу — ТОУУАКО, ТО\МАВО, А\М/АУТ, АУГАУ, ВГОСК. 


; 
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СКОРПИОН (5согр!оп): 

Нагрооп — АУ/АУ, А\МАУ, А. 

Т@аероц — РО\МУ, А\УАУ, А. 

Емащу — ЧР, ОР (лучше выполняется, 
если нажать и удерживать ВЕОСК). 

Экран установок: 

На экране «Саше Зац» нажмите ОБо\п, 
Ор, Гей, Гей, А, К120ь Ро\мп. (Произносится, 
как «ООТГТГАКО») В результате ваших дей- 
ствий под пунктом меню «ОрНопз$» должны 
появиться слова «СНеа{ Епа ед». Если вы вы- 
бираете этот новый пункт меню, то сможете 
получить доступ к нижеследующим кодам. 

ЕрЩег 1 апд 2: вы указываете, кого из семи бойцов будете использовать при установ- 
ке указанных ниже опций. 

Случайный выбор последовательности поединков (Р]ап Вазе Капдот, Опе, Тумо, 
ТЬгее, ог Гог): открывает доступ к основной стратегии компьютера для бойцов, уп- 
равляемых людьми (случайная последовательность, план 1, план 2, 3, 4). 

СПор-СПор: выбрать из пяти различных предметов (дерево, камень, железо, рубин, 
алмаз), которые вам предстоит разбить в тесте на силу («Ге Уоиг М21Ь). 

1Р1ау апа 2Р1ау СБор: установить частоту проведения проверок на силу («Ге$ уоцг 
М1евь). Если «Х0» — отсутствие проверок, «Х1» — после каждого матча, «Х2» — после 
каждых двух матчей ит.д. 

ето: просмотр возможностей, биографии и поведения во время поединка для те- 
кущего выбранного бойца 1. Выберите Свор-СПор, чтобы просмотреть тест на силу 
«Тех уоиг МаёВЬ с текущим бойцом. Выберите Меда1, чтобы предварительно про- 
смотреть бой с двумя выбранными бойцами на соответствующей арене. Нажмите А, В, 
или С, чтобы запустить демо. 

Нас 0: игрок 2 отключается одним ударом. За исключением Сого, который будет 
только слабеть, и с ним будет легче бороться во втором и третьем раундах. 

Нас 1: игрок | отключается одним ударом. 

Нар 2: попадаете прямо к КерШе! Вы увидите все силуэты бойцов на фоне Луны на 
Рк арене. При включенном флаге 2 вы буде- 
те побеждать противников на РЦ арене и за- 
тем попадете на поединок с КерЦЁе. 

Над 3: выбрать РИ в качестве первой аре- 
ны для боя. Вы увидите инициалы ВУС и фи- 
зиономию на фоне Луны на РИ арене. Этот 
эффект сработает, только если в качестве пер- 
вой боевой арены вы выберете Ри. 

Е]аё 4: этот флаг позволяет получать 
многозначительные советы от Керше перед 
каждым матчем. Кроме того, ваши сопер- 
ники во втором и третьем раунде будут бо- 
роться слабее. 
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Нас 5: бесконечные продолжения. 

Еах 6: компьютерные соперники всегда 
будут выполнять ЕжаНЯе$. 

Нах 7: хотите получить «крутого» сопер- 
ника наарене СоицуагА — включите этот флаг. 

В]оод: включает/выключает «кровавый» 
режим. 

Срез: включает/выключаетрежим хитро- 
стей (СВеа Моде). 

1$ Мар: возможность выбора первой аре- 
ны для боя. 

бесге{ эопуа: 

Введите указанный в предыдущей главе код экрана установок и затем перейдите к 
установке флагов 2 и 3. Установите РГАМ ВАЗЕ для 3 и первую арену Ри. Пробейтесь 
ко второму испытанию на выносливость (епдигапсе та). Если у вас не было продол- 
жений в течение игры, то это произойдет тогда, когда пройдет бой на РЦ арене. Если вы 
не были на РЦ арене, то дайте возможность компьютерным противникам убить вас и 
получайте продолжения, пока не войдете на РЦ. Затем Роче Н\а\ез$, и начните бой 
против Кер@е. Так как это будет бой на выносливость, то вы будете должны драться с 
двумя Рептилиями. Если Зопуа является второй персоной из второго матча на вынос- 
ливость, то второй Рептилия будет Секретной $опуа. Эта светящая зеленым $опуа, 
имеет секретные панчи, которые превращаются в Скорпионоподобное копье, а ее ата- 
ки кольцами будут замораживать противника, подобно 516 -Дего?$ 1се. 


№Мончса! Кота 2 


История 

500 лет назад Шанг Цунг (ЗВапе Тзапё) был изгнан в Земное Царство (ЕаЦ1 Веа!т). 
С помощью Горо (Сого) он нарушил баланс земного равновесия в сторону хаотичес- 
КОГО СОСТОЯНИЯ. 

После захвата власти над Турниром он попытался склонить чашу весов порядка к 
хаосу. Лишь семеро воинов уцелело в битве, но план Шанг Цунга должен был сорвать- 
ся благодаря Лю Кэнгу (Га Капе). 

Предвидя наказание за свой провал и очевидную сметь Горо, Цунг убеждает Шао 
Кана дать ему еще один шанс. 

Новый план Шанг Цунга заключается в том, чтобы заманить своих врагов для со- 
ревнования во Внешнем Мире, где они должны встретить свою смерть от рук самого 
Шао Кана. 

И теперь битва продолжаеться... (Мом Тре Комба Сопипие$...) 

Правила 

Добивание на уровне «Бассейн Смерти» (Оеа4 Роо]) производится одинаковой ком- 
бинацией для всех игроков: держать ЕГК-+ЕР, сделать апперкот (вплотную). Мест- 
ные добивания производятся на уровнях Кота Тот и Тве Ри П (вплотную). Дружба 
(Епепа$№Мр) производится только в случае отказа от использования кнопок ГР и НРв 
последнем раунде (пол-экрана). Младенчество (ВабаШу) производится только в слу- 
чае отказа от использования кнопок ГР и НР в последнем раунде (пол-экрана). 
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Поздравляем! 

Вы нашли проход из Внешнего Мира в 
Земное Царство. Теперь вы должны сразить- 
ся с одним из ненайденых воинов из Моца1 
Котва. Приготовтесь вернуться в Пещеру 
Горо. 

Джоэйд (Фаде): 

Чтобы сразиться с Джэйд, зеленой жен- 
щиной-ниндзя, вы должны увидеть ее или 
Смоука (токе) в «Живом Лесу» ([лу11е 
Еоге$®0). Затем, сражаясь с последним бойцом 
перед рамкой с вопросом (перед Шанг Цун- 
гом), вы должны победить своего противни- 
ка в одном из раундов только с использова- 
нием кнопки ГК. 

Смоук (токе): 

Чтобы сразиться со Смоуком, серым ды- 
мящимся ниндзя, вы должны увидеть его или 
Джэйд (Фа4е) в «Живом Лесу» (Глушеё Еоге$0. 
Затем во время битвы у Портала (Тве Роца1) 
нажать Вниз+Старт, когда из правого ниж- 
него угла выглянет Дэн «Тости» Форден (ап 
Тоазу Рогаеп). 

Нуб Сэйбот (МооЬ За фо®: 

Чтобы сразиться с Нуб Сайботом, выиг- 
райте 50 побед подряд. 

Что говорит Шао Кан: 


Ты умрешь, смертный! (Уоц \Ш Фе, топа!) 


Ты — ничто! (Уоч аге по ш?!) 

Я уничтожу тебя! (1 \Ш 4еягоу уот!) 
Приготовся умереть! (Ргераге {о Че!) 

Я правлю этим миром! ([ тще {115 \оп4!) 


Ощути силу Шао Кана! (Еее] Фе ро\ег оЁ 5Вао Карп!) 

Ощути гнев Шао Кана! (Еее] {Пе \утга 1 оЁ Звао Кайп!) 

Ты слабый, жалкий дурак! (Уой \меак, райейс юо!!) 

Я — Шао Кан... Поклонись мне! (Гат Звао Карп...Во\/ {о те!) 

Это все, на что ты способен? (1$ {Та{ уочг Без?) 

Все было слишком легко! (АП {оо еазу!) 

Трюки 

Случайный выбор персонажа: 

На экране выбора игрока нажмите Вверх+СТАРТ (при этом курсор первого игрока 


должен быть установлен на Лю Кэнге, а второго на Рептилии). 


Отключение бросков: 
Во время игры двух игроков нажмите Вниз+НР на обоих джойстиках на Уегзиз- 


экране. 
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ника, держите оба джойстика вниз сразу пос- 
ле набора комбинации местного добивания 
на уровне КошбаЕ Тотб. 


Скрытая игра Роп?: 


МОКТАЕ КОМВАТ 


о 


Чтобы добраться до этой мини-игры, необходимо сыграть 250 боев в режиме двух 


игроков. 


Оп\/-тай: 


Чтобы услышать, как Дэн Форден говорит «О\1-тай», держите джойстик вниз сра- 


зу после скидывания в «Бассейн Смерти». 


Шипы: 
Чтобы снять с шипов висящего против- 


Подсказки в конце игры: 

Где Горо? (\УМПВеге 15 Сого?) 
Где Кэйно? (УМВеге 15 Капо?) 
Где Соня? (УМете 15 Зопуа?) 
Кто Смоук? (\У!По 15 токе?) 
Кто Джэйд? (\УМо 1$ Гаае?) 
Дружба? (Епепа$11р?) 
Младенчество? (ВабаШу?) 


Ермак не существует (Сеатг о4$е {10 ехи$ (Егтас 40е$ по ех18{)) 
Будут еще бои (Егто Байток о шеок (Моге Кота © Коте)) 


эгаер Ш пирс (Зирег ш?ёП пираси.) 
Здесь нет Зверств! (ТВеге аге по Апита|ае$!) 
ГО КАМС 

Магии: 

Огн. шар вниз: Е — Е — ГР 

Огн. шар вверх: Е — Е — НР 

Огн. шар в воздухе: Е — Е — НР 

Удар ногой в полете: Е Е — НК 
Велосипед: ГК (зажать) 

Добивания: 

КАТАЙТУ 1 — ОБ, Е, В, В, НК (с упора) 
Епепазыр — Е, В, В, В, ЕК 

Вабацу — рр, Е В, ГК 

КОМС ГАО 

Магии: 

Бросок шляпой: В — Е -ГР 

Телепортация: О -Ц 

Добивания: 

КАТАЫШТУ 1 — Ноа ВТ, Е, Е, В, Г.К (за 2 шаг.) 
КАТАЕЁТУ 2 — Но19 ГР, В, В, Е (с экрана) 
Епепаз р — В, В, В, О, НК 

Вабащу — В, В, ЕЕ, НК 

ОНМУ САСЕ 

Добивания: 
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Е, р, р 
ЕАТАЙТУ2 —Е, Е, О, Ч 
Е.О, 0, 


КАТАШТУЗ — Е, О-+ЕР+ВГ-ТК (с упора) 
Епепд$ р — О, р. р, ‚ НК 

Ваба|Ку — В, В, В, НК 

ВЕРТП.Е 

Магии: 


Шар. молния быс: Е — Е — НР-+ЕР 

Шар. молния: В — В — НР+ГЕР 

Подкат: В-ЕР-ВЕ-ЕК 

Невидимка: Ч — Ч —)О-— НК 

Добивания: 

НАТАБЁТУ 1 — В, В, О, ЕР (за 5 шаг.) 
КАТАЕТУ 2 — (исчезнуть) Е, Е, О, НК (с упора) 
Епепа$шр — В, ВО, ЕК 

Вабашу — О, В, В ГК 

ЗОВ ГЕКО 

Магии: 

Стрельба вперед: р — Е — ГР 

Лужица: р —В—ГК 

Подкат: В + ЕР + ВЕ +ТК 

Добивания: 

КАТАЕТУ 1 - Е, Е, О, НК (А ПОТОМ) Е, О, Е, Е, НР 
ЕАТАЫШТУ 2 — Ноа ГР, В, В, О, Е (с экрана) 
Епепар — В, В, О, НК 

Вабащу — О, В, В, НК 

эНАМС Т5ОМС 

Магии: 

Вулкан: Е - Е —_В—В—ТК 

Огн. шар 1: В — В-— НР 

Огн. шар 2: В ВЕ -— НР 

Огн. шар 3: В В-Е — Е — НР 

Добивания: 

ЕКАТАШТУ | — Но19 НК на 2-3 сек. (за 2 шаг.) 
КАТА ТУ 2 — ВЕ, 9, О, Ч, ЕК (с упора) 
ЕАТАЫТУ 3 — Но14 ГР 2 раунд и отпустить в конце 
Епепазшр — В, В, О, Е, НК 

Вабашу — р, В, Е, О, НК 

КТТАМА 

Магии: 

Вибрация: В — В — НР 

Веера: Е — Е — НР+ГЕР 

Перелет: Е — В — НР 

Добивания: 

КАТАШТУ 1: — ВЕ, ВЕ, ВГ, НК (с упора) 
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Енцепазр — рр, р, О, ЕК 

Вабашу — р, рр, ЕК 

АХ 

Магии: 

Огненная торпеда: В — Е — НР 

Две торпеды: Е — Е — В — В-НР 

Удар рукой в пол: (зажать) ЕК 

Удар рукой в полете: Е Е — НК 
Захват с ударом: Е — Е — ГР 
Добивания: 

КАТА ТУ 1 — Ноа ГР, Е, Е, Е (с упора) 
ЕАТАЫТУ 2 — ВЕ, ВЕ, ВГ, ВЕ, ЕР (с упора) 
Енепа;шр — О, р, Ч, ОТЕК 

Вабаку — р, Ч9,р, Ч,ТК 

МГШЕЕМА 

Магии: 

Телепортация с ударом: Е — Е — ГК 
Кувырок вперед: В В —Р— НК 
Бросок ножами: (зажать) НР 
Добивания: 

ЕАТАБТУ 1 — Е, В, Е, ЕР (с упора) 
КАТАЕТТУ 2 — НОГО НК 3 сек. (с упора) 
Епепазмр — р, р, О, Ч, НК 

Вабащу — р, р, О, НК 

ВАКАКА 

Магии: 

Телепортация с ударом: Е - Е — ЕК 
Кувырок вперед: В -В—Р-— НК 
Бросок ножами: (зажать) НР 
Добивания: 

КАТАТУ 1 — Но1а ВЕ, В, В, В, НР (с упора) 
КАТАЫТУ 2 — В, Е, О, Е, ГР (с упора) 
Епепа$мр — 0, Ч, Е, Е, НК 

Вабашу — Е, Е, Е, Е, НК 

ЭСОВКРТОМ 

Магии: 

Телепортация: р — В — НР 
Перекидка: ВТ, (в возд.) 

Гарпун: В — В — ЕР 

Добивания: 

КАТАЕТУ 1 — Ноа НР, Е, О, Е, Е 
Енепазыр — В, В, О, НК 

Вабащу — О, В, В, НК 

КАШЕМ 

Магии: 
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Телепортация: 2 — Ч 

Перекидка: ВГ. (в возд.) 

Торпеда: Е - Е — ЕК 

Добивания: 

ЕАТАГТУ 1 — Ноа ГК — ВТ+ЕК-ВТ-+ЕК .... (© упора) 
КАТАЫТУ 2 — Но19 НР за 10 сек. до ЕПМЗН ШМ 
Епепазшр — О, В, Е, НК 


Мона! Кота 3 


Третий турнир. Новые бойцы и старые коварные противники. Борьба с темными 
силами Внешнего мира продолжается. 


Секретное меню хитростей 

— На экране главного меню нажмите А, 
С, ЧР, В, ЧР, В, А, РО\УММ. В меню появится 
новая опция — «Сфеа(5» («Хитрости»). Выбе- 
рите ее, получите новое секретное меню с 
несколькими опциями. «Зоипа Тез позво- 
лит вам прослушать все звуковое сопровож- 
дение и музыку в игре, «СопИпиез» даст воз- 
можность увеличить число кредитов в оди- 
ночной игре (до 95), а «В1о Зсгееп» выведет 
вас на биографию любого персонажа про- 
стым нажатием кнопки ЗТАКТ. 

— На экране главного меню нажмите В, А, РОУУМ, ГЕЕТ, А, РО\М, С, МСНТ, 
ОР, РО\М/М. Появится новая опция меню — «Зесге». Его опция «Гипег» позволит 
изменить скорость хода часов или вообще их выключить, «\УИш Зсгееп» познакомит с 
завершающей историей любого персонажа при нажатии 5ТАКТ, а «Котфае Гопе» по- 
зволит вам выбрать этап, на котором вы окажетесь после начала игры. 

— Иеше один код хитростей, который можно ввести на экране главного меню, — 
С, СНТ, А, ГЕЕТ, А, ЧР, С, К СНТ, А, ГЕБТ, А, ЧР. Он приведет вас к меню «КШег 
Со4е5». Его опция «ОщскК епа» Позволит вам проводить приемы «ЁиаШу», «фабаШу» и 
т.п. с помощью только одной или двух кнопок, обычно последней кнопки (или комби- 
нации кнопок) из той последовательности, которая нужна в обычном режиме. (На- 
пример: последовательность кнопок для обычного выполнения приема «Епепа$Н1р» у 
Джакса (Тах) заканчивается кнопкой ГО\М КСК. Если вы установите опцию «Ошск 
епа» на «Ейепа$ р», то сможете выполнить за Джакса этот прием простым нажатием 
ГО\М/ КСК, когда на экране скажут: «ЕиизВ Нип!. Опция «ЗтоКе» даст вам возмож- 
ность задействовать в борьбе Смока, не мучаясь со специальным триком «Игра за 
Смока», описанным ниже, а опция «Во5ез» даст возможность управлять Шао Каном 
(ЗВао Кайп) или Мотаро (Мофаго) — но только в двухсторонней игре. «Р]ау Н1адеп 
Сате» позволит вам испытать себя в секретной игре со стрельбой, которая в обычной 
игре появляется, когда боевой счетчик достигает 100; а когда вы в ней потеряете после- 
дний корабль, нажмите и удерживайте любую кнопку — увидите некоторые статисти- 
ческое данные по своей игре. 
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В главном меню высветите слова «Май 
Сате», нажмите и удерживайте А и С, на- 
жмите 5ТАКТ. Вы попадете на секретный 
экран выбора персонажей, где оба игрока 
могут выбрать до восьми бойцов для участия 
В «матче на выживание». Нажмите ЗТАКТ, 
чтобы зарегистрировать эту схватку, потом с 
помощью ЕЕЕТ и КЁ СНТ на ключе направ- 
лений выберите бойца для каждого блока в 
ряду. Нажатием кнопки В вы случайным об- 
разом выбираете бойца для текущего блока, 
а удерживая ОР и нажав ЗТАКТ — случай- 
ным образом отбираете персонажей для всех 
блоков. Выбрать логотип дракона — это все 
равно что выбрать персонаж случайным об- 
разом, однако вы не будете знать, кто этот 
персонаж, до тех пор, пока в схватке не на- 
станет его (или ее) очередь. С помощью адап- 
тера 5ега Тар в матче может участвовать до 
четырех игроков. 

Коды боя: 

На экране, где игроки сражаются друг про- 
тив друга, есть шесть квадратов с изображе- 
ниями дракона. Нажимая кнопки А, В и С на каждом из контроллеров, вы меняете 
изображение. Первыетри квадрата управляются кнопками А, В и С первого контролле- 
ра, а остальные кнопками А, В и С на втором контроллере. Таким образом, код 130-012 
означает, что Первый игрок нажимает кнопку А один раз, кнопку В — три раза и не 
нажимает кнопку С. Второй игрок не нажимает кнопку А, зато один раз нажимает 
кнопку В и два раза кнопку С. 

Вот соответствие кодов: 

688-422 ночной бой; 

460-460 перевоплощение; 

985-125 Рзуспо КотбаЕ; 

100-100 битва без бросков; 

020-020 битва без блоков; 

123-926 бесконечный бег; 

969-141 битва с Мотаро; 

020-020 битва с М№оЬ За фогГом; 

033-564 битва с ЗВао Квап’ом; 

205-205 битва со зтоКе; 

987-123 невидно энергии; 

642-968 проверьте сами; 

033-000 (000-033) половина энергии; 


4 Зак. 363 97 


МОВТАЕ КОМВАТ 


707-000 (000-707) четверть энергии; 

667-000 бесконечное время; 

955-955 много времени на Емау; 

303-606 МК5; 

929-646 какая-то надпись. 

466-466 бесконечный бег; 

987-666 магический театр; 

642-468 скрытая игра (Са|ахлап, также будете играть в нее, если одержите 100 
побед); 

769-342 битва с № 06 За Ъогом. 

011-971 восстановление здоровья. 

688-688 нет задержки после апперкота. 

Числовые обозначения: 

0 МК дракон; 

1 логотип МК; 

2 Инь-Ян; 

3 цифра 3; 

4 знак вопроса; 

5 гром и молния; 

6 Горо; 

7 Райден; 

$ Шао-Кан; 

9 Череп; 

Как сделать ЕПепа$Шр и ВабаШу? 

Чтобы сделать Епепашр и ВабаШу, надо не нажимать БЛОК весь второй раунд. 

эЭНАМОС Т5ОМС 

Спецудары: 

Бросок с переворотом — подойдите вплотную ВПЕРЕД + А. 

| огненный череп — 2хНАЗАД + Х. 

2 огненных черепа — 2хНАЗАД, ВПЕРЕД + Х. 

3 огненных черепа — 2хНАЗАД, 2хВПЕРЕД + Х. 

ЕайаШу | — подойти вплотную, нажать и держать А. Нажмите Бег, В, В, В, отпустите А. 

ЕжаШу 2 — подойдите вплотную, нажмите и держите А. Нажмите ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, ВНИЗ, отпустите А. 

5(аре ЕжашШу — удерживая В, нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ; НАЗАД, А. 

Епепа$ р — (на дальнем расстоянии) С, С, У, У, ВНИЗ. 

Вабащу — У, У, У, С. 

Комбинации: 

* С, 2ХХ, А, 1+-НАЗАД (5 ударов). 

* /,, 2ХХ, А (4 удара). 

$ ПМРЕГ 

Спецпудары: 

Крик — 3х ВПЕРЕД + Х. 

Полет — 2х НАЗАД, ВПЕРЕД + 1. 

Огненное дыхание — в полете нажмите в воздухе ВПЕРЕД+ВНИЗ + С. 
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Бросок волосами — вплотную ВПЕРЕД + А. 

Огненное дыхание — 2хВПЕРЕД + А. 

Ежащу 1 — (вплотную) У, У, В, В, затем У-В. 

Ежащу 2 — (на короткой дистанции) У, У, В, У, В. 

З(аге ЕжашШу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, А. 

Епепазмр — У, У, У, У, У, ВВЕРХ. 

Вабашу — У, У, У, У, ВВЕРХ. 

АпилаШу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, Х. 

Комбинации: 

* 2ХХ, А (3 удара). 

* 2х/,, /+-НАЗАД (3 удара). 

* 2ХХ, А, /, (4 удара). 

*С, 2ХХ, А, Д, (5 ударов). 

АХ 

Спецудары: 

Огненные ракеты — НАЗАД, ВПЕРЕД + Х. 

Ломать спину — нажмите В, находясь в воздухе рядом с врагом. 

Энерговолна — 2хВПЕРЕД + 1. 

Удар о землю — во время броска быстро нажимайте Х. 

Землетрясение — держите С 2-3 сек., затем отпустите. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД + А. 

Ежацу | — (на дальнем расстоянии) У, В, У, У, С. 

ЕааШу 2 — (вупор) нажав и удерживая В, нажмите ВВЕРХ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, 
отпустите В, затем нажмите эту кнопку снова. 

э(аре НааЩу — ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, А. 

Ейепд$ р — (на дальней дистанции) С, С, У, У, С. 

Вабашу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, С. 

АпипаШу — (вплотную) держа А, нажмите ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
отпустите А. 

Комбинация — 2х7, /+НАЗАД (3 удара). 

КАМО 

Спепудары: 

Бросок клинка — НАЗАД+ВНИЗ + Х. 

«Пушечный» удар — 2-3 секунды держите С, затем отпустите. 

Вспороть живот — ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД- А. 

Душить — ВНИЗ, ВПЕРЕД + А. 

Отталкивать в воздухе — нажмите В, находясь в воздухе рядом с противником. 

ЕжаШу | — (вплотную) держа А, нажмите ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, отпу- 
стите А. 

Ежа]Ку 2 — (на короткой дистанции) А, В, В, Г. 

Заре Ежащу — ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, С. 

Епепа$Ыр — (на дальней дистанции) С, С, У, У, Г. 

Вабашу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, С. 

АпитаШу — (вплотную) держа Х, нажмите В, В, В, В, отпустите Х. 
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Комбинации: 

* 2хХ, А (3 удара). 

* 2хх, Г, С, 2, (5 ударов). 

КОМС ГАО 

Спецудары: 

Воздушная атака — в прыжке нажмите ВНИЗ + Г. 

Бросок шляпы — НАЗАД, ВПЕРЕД +А. 

Телепортация — ВВЕРХ, ВНИЗ. 

«Юла» — ВПЕРЕД, ВНИЗ + У. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД + А. 

Емау 1 — У, В, У, В, ВНИЗ. 

ЕафаШу 2 — (на небольшом расстоянии) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ, Х. 

Заре Емашу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, С. 

Епепазыр — У, А, У, С. 

Вабащу — ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, Х. 

АпипаШу — (вплотную) У, У, У, У, В. 

Комбинация: 

2хС, 7-+НАЗАД. 

КАВАГ, 

Спецудары: 

Огненный мяч — 2хНАЗАД + Х (действует и в воздухе). 

Бросок крюками — вплотную + А. 

Торнадо — 2хНАЗАД, ВПЕРЕД + С. 

Вызывает мясорубку — НАЗАД + 4хУ. 

Ежащу 1 — (на небольшом расстоянии) ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, ВПЕРЕД, В. 

ЕжмашШу 2 — (вплотную) У, В, В, В, Г. 

асе Ежау — В, В, В, /.. 

Епепа$мр — У, С, У, У, ВВЕРХ. 

Вабашу — У, У, С. 

АпитаШу — (вплотную) держа Х, нажмите ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД. 
отпустите Х. 

Комбинации: 

* 2хС, Х, /+НАЗАД (4 удара). 

* 2хх, 2х7, ХГ-НАЗАД (5 ударов). 

СО КАМС 

Спецудары: 

Дыхание дракона — 2хВПЕРЕД + Х. 

Дыхание дракона снизу — 2хВПЕРЕД + А. 

Удар ногами «велосипед» — 2-3 сек. держите С, затем отпустите. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД- А. 

Емашу 1 — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, С. 

Ежмашу 2 — ВВЕРХ, ВНИЗ, ВВЕРХ, ВВЕРХ, У-В. 

(асе КацаШу — У, В, В, С. 

Епепашр — (на дальней дистанции) ВНИЗ-+У, ВНИЗ-+У, ВНИЗ+У. 

Вабащу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, 1. 
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АпптаШу — (на небольшом расстоянии) ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ. 

Комбинации: 

* 2хС, Г, С (4 удара). 

*Х, 2хС, /,, С (5 ударов). 

* 2хХ, ВПЕРЕД-+ВВЕРХ, 3хС, 1, С (7 ударов). 

ЗЕКТОВ 

Спецудары: 

Самонаводящаяся ракета — НАЗАД+ВНИЗ + Х. 

Ракета — 2хВПЕРЕД +А. 

Механическая рука — Вплотную ВПЕРЕД + А. 

Телепортация — 2хВПЕРЕД + С. 

Еаашщу 1 — (на дальней дистанции) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, В. 

ЕзаШу 2 — (на небольшом расстоянии) А, У, У, В. 

З{аре Наащу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, У. 

Епепа$ р — (на дальней дистанции) У, У, У, ВНИЗ. 

Вабашу- НАЗАД, ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, 1. 

АпипаЩу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВВЕРХ. 

Комбинация: 

2хХ, 2х7, Х+-НАЗАД (5 ударов). 

мМСНТУОГЕ 

Спецудары: 

Стрелять из лука — НАЗАД-+ВНИЗ +А. 

Силовое поле — НАЗАД+ВНИЗ + 1, 2х/. 

Вспороть живот топором — ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х. 

Теневой удар — 2хВПЕРЕД + С. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД +А. 

ЕжаШу 1 — (вплотную) удерживая В, нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, ВПЕРЕД, 
отпустите и нажмите В. 

ЕжмаШу 2 — (на дальней дистанции) НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, Х. 

Заре ЕааШу — У, У, У, В. 

Епепа$ р — (на дальней дистанции) ВНИЗ-+У, ВНИЗ-+У, ВНИЗ-У. 

Вабашу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ. 

АпитаШу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ. 

Комбинации: 

* 2х/,, /+-НАЗАД (3 удара). 

* Держать ВПЕРЕД+ВНИЗ + 1, 2хх, А, Х. 

ЗНЕЕУА 

Спецудары: 

Огонь — ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х. 

Телепортация — быстро нажмите ВНИЗ, ВВЕРХ. 

Бросок четырьмя руками — подойдите вплотную + А. 

Землетрясение — ВПЕРЕД+ВНИЗ, ВПЕРЕД+ВНИЗ + 7. 

Ежа]цу | — (вплотную) ВПРАВО, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПРАВО, А. 

Емау 2 — (вплотную) нажмите и держите 7,, затем, не отпуская нажмите НАЗАД, 
ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, отпустите 7. 
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Заге ЕаааЩу — ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, А. 

Епепазыр — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, Х. 

Вабашу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, 7. 

АпитаШу — (вплотную) У, В, В, В, В. 

Комбинации: 

* ВПЕРЕД-2ХХ, А, Х (4 удара). 

* 2ХХ, А, 7, 2хС (6 ударов). 

* 2хХ, А, Г, 2ХС, Г, + НАЗАД (7 ударов). 

ЗОМУА 

Спецудары: 

Удар ногами «велосипед» — в воздухе 2хНАЗАД, ВНИЗ + 2. 

Воздушная атака — ВПЕРЕД, НАЗАД + Х. 

Захват ногами — ВНИЗ + А + В. 

Энергетические кольца — ВПЕРЕД+ВНИЗ +А. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД-+ А. 

Ежашу 1 — НАЗАД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, У. 

Ежа у 2 — (на дальней дистанции) держа В+У, нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, 
ВНИЗ, потом отпустите В-+У. 

Заре Емашу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, Х. 

Епепаз р — НАЗАД, ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ, 1. 

Вабау — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, С. 

АплтаШу — удерживая А, нажмите НАЗАД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, потом от- 
пустите А. 

Комбинации: 

* 2хх, А, Х + НАЗАД (4 удара). 

* 2х7, 2хХ, А, Х + НАЗАД (6 ударов). 

ЭТЫКЕК 

Слецудары: 

Бросить гранату низко — НАЗАД+ВНИЗ +А. 

Бросить гранату вверх — НАЗАД+ВНИЗ + Х. 

Сбить с ног дубинкой — 2хВПЕРЕД + 7. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД+ А. 

Емау 1 — (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, В. 

ЕмаШу 2 — (на дальней дистанции) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, С. 

Заре Емашу — ВПЕРЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ, /.. 

Епепа$ р — (на дальней дистанции) А, А, У, У, А. 

Вабашу — ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, Х. 

АпитаШу — (вплотную) У, У, У, У, В. | 

Комбинации: 

* 2хх, А (3 удара). 

* 2хС, 7, + НАЗАД (3 удара). 

* /,, ХХ, А (4 удара). 

эОВ-2ЕВО 

Спепудары: 

Ледяной дождь — ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х. 
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Ледяная статуя — (работает и в воздухе) ВНИЗ, НАЗАД +А. 

Замораживать врага — ВНИЗ, ВПЕРЕД + А. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД-+ А. 

ЕжаШу 1 — (вплотную) В, В, У, В, У. 

ЕзжащЩу 2 — (на небольшом расстоянии) НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД, У. 

Заре ЕжаШу — НАЗАД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 1. 

Епепа р — (на дальней дистанции) С, С, У, У, ВВЕРХ. 

Вабашу — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД, /.. 

АпитаШу — (вплотную) нажмите и не отпускайте В, затем нажмите ВПЕРЕД, 
ВВЕРХ, ВВЕРХ. 

Комбинации: 

* 2ХХ, А, 2, (4 удара). 

* 2х7,, /+НАЗАД (3 удара). 

* 2ХХ, А, С, 7, 7+НАЗАД (6 ударов). 

СУКАХ 

Слецудары: 

Телепортация — ВПЕРЕД, ВНИЗ + В. 

Электросеть — 2хНАЗАД + С. 

Бросок — вплотную ВПЕРЕД+ А. 

Ежма]пу 1 — (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ-У. 

Ежа|ку 2 — ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ, ВНИЗ, Х. 

З(аге Емашу — У, В, У. 

Епепа$ р — (на дальней дистанции) У, У, У, У, ВВЕРХ. 

Вабащу — ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, Х. 

АпитаШЩу — (вплотную) удерживая В, нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВНИЗ, ВНИЗ. 

Комбинации: 

*2хх, Г, Х (4 удара). 

* С, Г, +НАЗАД (3 удара). 

* 2хХ, А (3 удара). 

* 2хХ, Г, Х, 7, Х-+-НАЗАД (6 ударов). 

ЭМОКЕ 

ЕжаШу 1 — (на короткой дистанции) держа У+В, нажмите ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВВЕРХ, отпустите У-+В. 

Ежа]Ку 2 — (на дальней дистанции) удерживая В, нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВПЕ- 
РЕД, ВНИЗ, отпустите В. 

Другое ЕжаШу у КОМО ГАО: 

Когда вы будете делать фаталити этим персонажем (разрезание шапкой), нажмите, 
держите БЛОК, затем комбинацию клавиш Еайа1у 2 (см. выше). Когда погаснет экран, 
КМС ГАО бросит шапку, но она не возвратится. 

Вечная заморозка для $ОВ-ХЕКО: 

Если вам удалось заморозить своего противника в воздухе, то подойдите к нему и 
чажмите А и сразу же пустите заморозку вперед. Противник вновь заморозится, подой- 
сите к нему вновь и, нажав Х, Х, пустите заморозку вверх. Затем повторяйте все снова 
10 тех пор, пока ваш оппонент не умрет. 

Драка «каждый сам за себя»: 
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На стартовом экране, где написано ЗТАВТ САМЕ / ОРТЮОМ$, одновременно на- 
жмите А, В, Си ТАКТ — вы попадете в режим драки «каждый сам за себя», где могут 
драться четыре человека сразу. 

Игра за Смоука. 

Когда в начале игры появляется логотип «МКЗ» и вы слышите гонг, нажмите А, В, 
В, А, РО\М/М, А, В, В, А, РО\УММ, ЧР, ОР. Вы услышите, как Шао Кан скажет: «Смок», 
а цвет фона сменится с черного на кроваво-красный. Тёперь можно играть за Смока 
как в одиночном режиме, так и в режиме единоборства. 


У тсте Мона! КотьЬа! 3 
Маленькие секреты 


1. Чтобы вСАГАХУ было 8 жизней, надо на 
заставке перед САГАХУ держать кнопку /.. 

2. Чтобы высветились все три строки 
(СНЕАТ$, ЗЕСВЕТЗ$, КИГЕК СОРЕЗ), дос- 
таточно набрать одну любую строку из МКЗ 
(например, А, С, ЧР, В, ЧР, В, А, РО\ММ). 

3. Как поиграть зтоКе’ом из МК?2? Выб- 
рав игру между двумя людьми, вы должны 
сделать следующее: 

— Наберите код 444444. 

— В третьем раунде добейте друг друга до состояния РАМСЕК. 

— Как только вы превратитесь в ЗтокКе, сразу же убейте своего противника. 

— На джойстике убитого игрока не нажимайте ТАКТ, дождитесь выбора столби- 
ков, выберите любой и играйте 5токКе’ом против компьютера. Вы будете играть им до 
тех пор, пока вас не убьют. 

4. Прохождение столбика за пару минут приводит к тому, что вам предложат стол- 
бик из 36 игроков. 

5. Чтобы, не сражаясь с соперником, перейти к схватке со следующим врагом, надо 
сделать так: Как только схватка начнется, нажмите на втором джойстике ЗТАКТ (один 
раз). Затем, на первом джойстике, снова войдите в игру, и Вы перескочите эту схватку. 

Внимание! Самого первого противника в столбике нужно забить, перескочить его 
не удасться. 

Дойдя до ЗНАО-КНА№’а, перескочите через битву с ним описанным выше спосо- 
бом. Вы увидите за ним еще многих врагов. 

6. АпиИЁ{аШу: Играя Каба?ом, победите противника. Когда возникнет надпись 
ЕПМ!$Н НМ, нажмите Х, и, не отпуская этой кнопки, нажимайте ЕКОК\УАКО, 
КОВУ/ИАКО, РО\М/М, ЕОВКУГАБК, и отпустите Х. У КабаРа отвалится голова. 


Подсказки 


— Чтобы сыграть за Смока-человека (Нитап ЗтоКе), сначала выберите самого 
Смока. Нажмите и удерживайте ГЕЕТ (в качестве Игрока 1) или К]СНТ (в качестве 
Игрока 2), а потом нажмите и удерживайте НВ РипсВ, Кип, Не Каски В]оск, пока не 
начнется матч. 
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— Бойцы могут пополнить свою комбинацию дополнительным ударом, если вна- 
чале прыгнут на соперника с панчем. 

— Почти все бойцы обладают комбинацией из двух ударов, наносящей противнику 
огромный ущерб. Например, Кано (Капо) вначале должен прыгнуть на соперника с 
нанесением кика; затем, пока тот находится еще в воздухе, совершить движение РО\/М\, 
РО\М/ СНТ, ВЮСНТ и Н!1зЬ Рипсй (эта его комбинация называется В]а4е З\ре). 


Секретная таблица 


Таблица, появляющаяся в конце игры, содержит 10 картинок. Вот их расшифровка: 
.‚ МК ОВКАСОМ — история бойца после победы над 5рао Капп’ом. 
‚. МК ГОСО — сыграть в Са[ага. 
. Все ВАВАШТУ. 
. РАТАЫТУ для бойцов МКЗ. 
. Еще 7 КАТА МТУ для бойцов МКЗ. 
‚. По одному ЕАТАЁТУ для каждого нового бойца ОМКЗ. 
‚ СОКО — бой на выживание против МООВ ВОТ и ЕКМАС. 
. КАДЕМ — бой против классических персонажей МК2 — $ОВ-ХЕВО и МОКЕв 
масках. 
9. ЗНАО КАНМ — мегатурнир: вы один против пяти бойцов. 
10. СОТ, — показ всех ЕАТАШТУ, ВВОТАИТУ, ЕКЕМОЗ$ЗНГР и ВАВАИТУ под- 
ряд (кроме секретных бойцов). 
Коды, набираемые в квадратиках перед началом боя. (Цифры означают количество 
нажатий каждой кнопки на первом первого и втором контроллерах). 
122-22] текст. 
444-444 превращения игроков. 
004-400 подсказка. 
010-010 озвучивание перекидов. 
044-440 драка начинается в третьем раунде, у каждого игрока по 1% энергии. 
448-844 текст. 
000-033 половина энергии у второго игрока. 
000-707 1/3 энергии у второго игрока. 
011-971 восполнение энергии. 
205-205 драка со токе. 
269-141 драка с Мо\аго. 
033-564 драка с ЗПао-КаВп?’ом. 
985-125 психический бой. 
987-123 не видно энергии. 
123-926 текст. 
282-282 текст. 
494-494 супервремя. 
091-293 отключение подсечек. 
466-466 вечный бег. 
688-688 быстрые апперкоты. 
955-955 продленное время на ЕжаШу. 
911-911 во втором раунде у победителя отключается какая-нибудь кнопка. 


сх млм ьыфФль 
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999-995 отключение комбинаций. 
688-422 драка в темноте. 

100-100 отключение бросков. 
020-020 отключение блоков. 
642-468 игра САГАХУ. 

303-606 игра МК-4. 


Движения персонажей 


— В скобках указаны кнопки для шестикнопочного контроллера. 

— Все ВКОЯТАЁТУ делаются вплотную. 

СУКАХ 

Энергетическая сеть НАЗАД, НАЗАД, (С). 

Телепортация ВПЕРЕД, ВНИЗ, БЛОК. 

Бомба близко удерживая (С), нажмите БЛОК, БЛОК, (1), отпустите (С). 
Бомба далеко удерживая (С), нажмите ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (2), отпустите (С). 
Комбинация 1 (Х), (Х), (А). 

Комбинация 2 (/,), (2), НАЗАД + (72). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (2), (Х), (2), НАЗАД + (7). 

Ежашу 1 (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, (У). 

ЕжаШу 2 (в любой точке) ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ, ВНИЗ, (Х). 
Епепа$мр (в любой точке) (У), (У), (У), ВВЕРХ. 

ВабаШу (в любой точке) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, (Х). 

ВижаШу (Х), (2), (Х), (2), (2), (Х), (2), (Х), (2), (С), (А). 

асе Наа|пу (вплотную) (У), БЛОК, (У). 

ЕВКМАС 

Огненный шар ВНИЗ, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 

Бросок НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД + (7). 

Комбинация 1 (2), (7), (С), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (Х), (Х), НАЗАД + (А), (7), (С). 

Комбинация 3 (2), (А), (2), Телепортация, Бросок, (Х), Огненный шар. 
Ежа]пу 1 (вплотную) (У), БЛОК, (У), (У), (2). 

Вицащу (Х), (Х), (А), БЛОК, (7), (С), БЛОК, (Х), (А), (С), (2. 

ТАБЕ 


Звезда по центру НАЗАД, ВПЕРЕД + (А). 

Звезда вверх НАЗАД, ВПЕРЕД + (Х). 

Звезда вниз НАЗАД, ВПЕРЕД + (С). 

Мерцающий удар ногой со скольжением ВНИЗ, ВПЕРЕД + (С). 
Частичная невидимость НАЗАД, ВПЕРЕД + (7). 

Звезда с возвратом НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (А). 
Комбинация 1 (1), (1), (С), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (А), ВНИЗ + (Х). 

Комбинация 3 (Х), (Х), ВНИЗ + (А), (С), (71), (С), НАЗАД + (7). 
Емау 1 (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 
ЕжаШу 2 (вплотную) (У), (У), (У), БЛОК, (У). 
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Енепа$1р (на любом расстоянии) НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД, (/). 
ВабаЩу (на любом расстоянии) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, (7). 
Втщашу (Х), (С), (Х), (А), (2), (2), (С), БЛОК, БЛОК, (Х). (2). 

ТАХ 


Ракета НАЗАД, ВПЕРЕД + (Х). 

Стремительный удар ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + (7). 

Удар по земле удерживайте (С). 

Двойная ракета ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

Грубо схватить ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А) (нажимайте удар несколько раз). 

Сломать спину БЛОК, находясь в воздухе. 

Комбинация 1 (/,), (2), НАЗАД + (2). 

Комбинация 2 (Х), (Х), БЛОК, (А), НАЗАД + (Х). 

Комбинация 3 (7), (7), ВНИЗ + (Х), (Х), БЛОК, (А), НАЗАД + (Х). 

ЕайаШу 1 (вплотную) удерживая БЛОК, нажимайте ВВЕРХ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ. 

ЕжаШу 2 (с расстояния удара) (У), БЛОК, (У), (У), (С). 

Епепа$Шр (с любого расстояния) (С), (У), (У), (С). 

ВабаШу (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, (С). 

Вииашу (Х), (Х), (®, БЛОК, (А), (Х), (®, (©, БЛОК, (А), (Х). 

З{аре ЕжаШу (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, (А). 

КАВАЕ, 

Вращение НАЗАД, ВПЕРЕД + (С). 

Искра из глаз НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

Лезвие по земле НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, (У). 

Комбинация 1 (С), (С), (Х), (Х), ВНИЗ + (®. 

Комбинация 2 (С), (С), (Х), (Х), ВНИЗ + (©. 

Комбинация 3 (С), (С), (Х), (Х), ВНИЗ + (А), ВНИЗ + (Х). 

ЕжаЩу 1 (на расстоянии удара) ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, ВПЕРЕД, БЛОК. 

Ежа|у 2 (вплотную) (У), БЛОК, БЛОК, БЛОК, (7). 

Епепа$Мр (в любой точке экрана) (У), (С), (У), (У), ВВЕРХ. 

ВабаШу (в любой точке экрана) (У), (У), (С). 

ВпиаШу (Х), БЛОК, (С), (С), (С), (2), (А), (А), (Х), (А). 

Заре ЕмаШу (вплотную) БЛОК, БЛОК, (7). 

КАМО 

Бросок кинжала ВНИЗ, НАЗАД, (Х). 

Удар кинжалом снизу ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Удар «Пушечное ядро» удерживайте (С). 

Вертикальный шар ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (7). 

Схватить и трясти ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Бросок в воздухе нажмите в воздухе БЛОК. 

Комбинация 1 (1, (7), (С), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (А), ВНИЗ + (Х). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (7), (С), НАЗАД + (2). 

ЕжаШу 1 (на расстоянии удара) (А), БЛОК, БЛОК, (7). 

ЕжаШу 2 (вплотную) удерживая (А), нажмите ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
отпустите (А). 
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Епепа$ р (в любом месте экрана) (С), (У), (У), (/,). 

ВабаШу (в любом месте экрана) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, (С). 
ВижаЩу (Х), (А), БЛОК, (А), (Х), БЛОК, (7), (©), БЛОК, (7), (С). 

З{асе ЕайаЩу (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, (С). 

КТАМА 

Квадратная волна ВНИЗ, НАЗАД, (Х). 

Волна от веера НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

Бросок веера ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х) + (А). 

Комбинация 1 (7), (Г), (С), БЛОК + (2. 

Комбинация 2 (Х), (Х), НАЗАД + (А), ВПЕРЕД + (Х). 

Ежа]пу 1 (вплотную) НАЗАД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (7). 

Езжашу 2 (вплотную) (У), (У), БЛОК, БЛОК, (С). 

ВабаШу (в любой точке экрана) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (/). 
Вгщашу (Х), (Х), БЛОК, (71), БЛОК, (С), БЛОК, (А), БЛОК, (Х), БЛОК. 
Заре КаааШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, (С). 

КОМС ГАО 

Бросок шляпой НАЗАД, ВПЕРЕД, (А). 

Телепортация ВНИЗ, ВВЕРХ. 

Удар с толчком ВВЕРХ, ВНИЗ, (1). 

Вращение ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (У) (нажимать (У) несколько раз). 
Комбинация 1 (Х), (С), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (С), (С), НАЗАД + (7). 

Комбинация 3 (Х), (А), (Х), (А), (С), (С), НАЗАД + (2). 

Ежа]пу 1 (в любой точке экрана) (У), БЛОК, (У), БЛОК, ВНИЗ. 

Ежацу 2 (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ, (Х). 
Епепа$мр (в любой точке экрана) (У), (А), (У), (С). 

ВабаШу (в любой точке экрана) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

ВицаШу (Х), (А), (С), (1), БЛОК, (Х), (А), (С), (2), БЛОК, (Х). 

Указе ЕжаШу (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

ЦО КАМС 

Огненный шар поверху ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

Огненный шар понизу ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 

Удар ногой в полете ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (1). 

Велосипедный удар удерживайте (С). 

Комбинация 1 (Х), (Х), НАЗАД + (А). 

Комбинация 2 (С), (С), (7), (С). 

Комбинация 3 (Х), (Х), НАЗАД, (С), (С), (7), (С). 

Ежау 1 (в любой точке экрана) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, (С). 
Еа(ашу 2 (в любой точке экрана) ВВЕРХ, ВНИЗ, ВВЕРХ, ВВЕРХ, (У) + БЛОК. 
Еиепа$ р (в любой точке экрана) (У), (У), (У), ВНИЗ + (У). 

ВабаШу (в любой точке экрана) ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ + (1). 

ВгиаШу (Х), (А), (Х), БЛОК, (С), (7), (С), (2), (А), (А), (Х). 

Заре Нашу (вплотную) (У), БЛОК, БЛОК, (С). 

МТЕЕМА 

Бросок саи удерживайте (Х). 


108 


МОКТАЕ КОМВАТ 


Телепорт с ударом ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Подкат НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, (2). 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВВЕРХ + (А), ВНИЗ + (А). 

Комбинация 2 (Х), (Х), (7), (7), ВВЕРХ + (С), ВВЕРХ + (7). 

ЕжмаШу 1 (издалека) НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (С). 

Ежау 2 (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 
Епепа$мр (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 
Вабау (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 
Вицашщу (Х), (А), (А), (Х), БЛОК, (/,), (С), (1), БЛОК, (Х), (А). 
мМОНТ\ОГЕ 

Стрела ВНИЗ, НАЗАД, (А). 

Удар томагавком снизу ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Теневой удар плечом ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Проецировать отражение НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, (7). 

Комбинация 1 (7), (/,), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (С), (Х), (Х), (А), (7). 

Комбинация 3 (С), (Х), (Х), (А), Удар томагавком снизу, Удар томагавком снизу, (/,). 
Ежа]Иу 1 (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, ВПЕРЕД, БЛОК. 
ЕзжаШу 2 (на расстоянии удара) НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, (Х). 
Епепа$мр (на расстоянии удара) (У), (У), (У), ВНИЗ. 

ВабашШу (с любого расстояния) ВПЕРЕД, НАЗАД, ВПЕРЕД, НАЗАД, (А). 
Вика (Х), (Х), (7), (©), (С), БЛОК, БЛОК, (А), (А), (Х), (/. 

З{аре ЕжмаШу (вплотную) (У), (У), БЛОК. 

ЗТКУКЕК 

Граната поверху ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 

Граната понизу ВНИЗ, НАЗАД + (А). 

Выстрел НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 

Подсечка дубиной ВПЕРЕД, НАЗАД + (7). 

Бросок с помощью дубины ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (7.). 

Комбинация 1 (С), (С), БЛОК + (7). 

Комбинация 2 (С), (Х), (Х), (А). 

ЕжаШщу 1 (издалека) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Емау 2 (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, БЛОК. 
Епепад$мр (с любого расстояния) (А), (У), (У), (А). 

ВабаШу (с любого расстояния) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, (Х). 
Вищашу (Х), (А), (2), (С), (Х), (А), (С), (2), (Х), (С), (С). 

З{аге ЕааШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ, (7). 

$МОКЕиз МКЗ 

Дротик НАЗАД, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Невидимость ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (У). 

Воздушный бросок БЛОК, находясь в воздухе. 

Комбинация 1 (Х), (Х), (А). 

Комбинация 2 (/,), (7), (А). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (С), (7), (А). 
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ЕжаШу | (издалека) ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВПЕРЕД, ВНИЗ. 
ЕжаШу 2 (на расстоянии удара) удерживая (У)+БЛОК, нажимайте ВНИЗ, ВНИЗ, 


ВПЕРЕД, ВВЕРХ, затем отпустите (У)+БЛОК. 


Епепа$мр (на расстоянии удара) (У), (У), (У), (2). 

ВабаШу (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД + (7). 
Вицашу (Х), (С), (С), (1), БЛОК, БЛОК, (А), (А), (Х), БЛОК, БЛОК. 
З{аге ЕжаШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, (С). 

ЗОМУА 

Энергетические кольца ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Энергетические волны ВПЕРЕД, НАЗАД, (Х). 

Захват ногами ВНИЗ + (А) + БЛОК. 

Велосипедный удар НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, (7). 

Комбинация 1 (/),), (7), НАЗАД + (72). 

Комбинация 2 (1), (2), (Х), (Х), ВВЕРХ + (А). 

Комбинация 3 (1), (2), (Х), (Х), (А), НАЗАД + (Х). 

ЕжаШу 1 (в любой точке экрана) НАЗАД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, (У). 
ЕжмаШу 2 (издалека) нажмите и держите (У)+БЛОК. Теперь нажимайте ВВЕРХ, 


ВВЕРХ, НАЗАД, ВНИЗ. Отпустите ВВЕРХ+БЛОК. 


Епепа$Шр (в любой точке экрана) НАЗАД, ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ + (У). 
Ваба!Шу (в любой точке экрана) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (С). 
Вгщащу (Х), (С), БЛОК, (Х), (С), БЛОК, (Х), (А), БЛОК, (7), (С). 
5{аре НааШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, (Х). 

ЗОВ-/ЕКО (из МК-П) 

Заморозка ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Ледяной душ ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Ледяной двойник ВНИЗ, НАЗАД + (А). 

Скольжение НАЗАД + БЛОК + (С). 

Комбинация 1 (Х), (Х), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (/,), (7), НАЗАД + (7). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (А), (С), (/), НАЗАД + (/). 

Езжащу 1 (на расстоянии удара) НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД, (У). 
Ежмау 2 (вплотную) БЛОК, БЛОК, (У), БЛОК, (У). 

Епепа$ р (в любой точке экрана) (С), (У), (У), ВВЕРХ. 

Вабащу (в любой точке экрана) ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД, (7). 
Впиашу (Х), (С), (2), (А), (Х), (2), (2), (Х), (®), (А), (Х). 

Заре ЕжмаШу (вплотную) НАЗАД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (7,). 
ЗНАМС ТЗОМС 

Огненный череп НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

Два огненных черепа НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 

Три огненных черепа НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 
Извержение ВПЕРЕД, НАЗАД, НАЗАД, (С). 

Комбинация 1 (/,), (7), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (С), (Х), (Х), (А), НАЗАД + (7). 

Езжацу 1 (вплотную) удерживая (А), нажимайте ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ. 


Отпустите (А). 
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Ежашу 2 (вплотную) удерживая (А), нажимайте (У), НАЗАД, (У), НАЗАД. Отпус- 
тите (А). 

Епепа$Шр (в любой точке экрана) (С), (У), (У), ВНИЗ. 

ВабаШу (в любой точке экрана) (У), (У), (У), (С). 

ВцицащЩу (Х), БЛОК, БЛОК, БЛОК, (С), (Х), (А), (А), БЛОК, БЛОК, (Х). 

З{аре ЕааШу (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, (А). 

Превращения в других бойцов: 

Каш (У), БЛОК, (С). 

КерШе (У), БЛОК, БЛОК, (7). , 

Зпукег ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + (7). 

Тах ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ + (С). 

№1еПехо[ ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВВЕРХ. 

Та4е ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ + БЛОК. 

Зопуа ВНИЗ + (У) + (А) + БЛОК. 

Капо НАЗАД, ВПЕРЕД + БЛОК. 

МПеепа (У), БЛОК, (7). 

$16-/его ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (Х). 

5и6-Дего (МК2) БЛОК, БЛОК, (У), (У). 

Кипв Гао (У), (У), БЛОК, (У). 

Зеог ВНИЗ, ВПЕРЕД, НАЗАД + БЛОК. 

Кцапа ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (У). 

Егтак ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ. 

ЗКогр1оп ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (А). 

Сугах БЛОК, БЛОК, БЛОК. 

КаБа] (А), БЛОК, (7). 

эшае! НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД + (С). 

шоке ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 

Гла Кап? ВПЕРЕД, ВНИЗ, НАЗАД, ВВЕРХ, ВПЕРЕД. 

ЗИМРЕЕ 

Огненный шар ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 

Огненный шар в воздухе ВНИЗ, ВПЕРЕД + (С). 

Левитация НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (7). 

Крик ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

Комбинация 1 (1), (7,), НАЗАД + (7). 

Комбинация 2 (С), (Х), (Х), ВНИЗ + (Х). 

Комбинация 3 (С), (Х), (Х), (А), (/,). 

Ежашу 1 (вплотную) (У), БЛОК, БЛОК, (У) + БЛОК. 

ЕжаШу 2 (на расстоянии удара) (У), (У), БЛОК, (У), БЛОК. 

Епепа$ р (в любой точке экрана) (У), (У), (У), (У), (У), ВВЕРХ. 

Вабау (в любой точке экрана) (У), (У), (У), ВВЕРХ. 

ВицаШу (Х), БЛОК, (С), БЛОК, (С), (1), БЛОК, (7), (С), БЛОК, (А). 

Заре ЕмаШу (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, (А). 

ЗМОКЕ (из МКП) 

Дротик НАЗАД, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 


ТОО 
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Бросок в воздухе нажмите БЛОК, находясь в воздухе. 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВВЕРХ + (А). 

Комбинация 2 (7), (7, (С), (С). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (7), НАЗАД + (7). 

Ежашу (вплотную) (У), БЛОК, (У), (У), (7). 

ВабаШу (на любом расстоянии) ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 
ВциаШу (Х), (Х), БЛОК, (С), (2), (СХ, (7, (А), (С). 

КАПМ 

Молния НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

Огненный шар ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Суперудар НАЗАД + (7). 

Комбинация 1 (Х), (Х), (А), НАЗАД + (Х). 

Комбинация 2 (1), (1), (С), (/,), НАЗАД + (7). 

Вищащу (Х), (Х), БЛОК, (С), (2), БЛОК, (С), (2), БЛОК, (%), (А). 
ЗОВ-/ЕКО (из МК-П) 

Заморозка ВНИЗ, ВПЕРЕД + (А). 

Заморозить землю ВНИЗ, НАЗАД, (С). 

Скольжение НАЗАД + БЛОК + (С). 

Комбинация 1 (7,), НАЗАД + (7), ВПЕРЕД + (С). 

Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (А), ВНИЗ + (Х). 

Комбинация 3 (Х), (Х), НАЗАД + (С). 

Емапу 1 (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 
Вищашу (Х), (А), (Х), БЛОК, (С), (С), (2), (/), (А), (Х), (А). 

Заре ЕмаШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 
МООВ-5МВОТ 

Два Зафога ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

Огненный шар ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Телепортация ВНИЗ, ВВЕРХ. 

Комбинация 1 (7), (С), (С), (С). 

Комбинация 2 (Х), (Х), (А), (7). 

Впкашу (Х), (С), (А), БЛОК, (С), (2), (Х), (©), БЛОК, (©), (2). 
КЕРТПЕ 

Медленный энергетический заряд НАЗАД, НАЗАД, (Х) + (А). 
Быстрый энергетический заряд ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х) + (А). 
Плевок кислотой ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

Невидимость ВВЕРХ, ВНИЗ, (7). 

Удар локтем НАЗАД, ВПЕРЕД, (С). 

Скольжение НАЗАД + БЛОК - (С). 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВНИЗ + (А). 

Комбинация 2 (1), (1), НАЗАД + (7). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (2), НАЗАД + (7). 

КайаШу | (с расстояния удара) НАЗАД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, БЛОК. 
ЕжаШу 2 (на среднем расстоянии) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ, (7). 
Вабашу (на любом расстоянии) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ, (С). 
Вицашу (Х), БЛОК, (2), (2), БЛОК, (Х), (А), (С), (С), БЛОК, (А). 
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ЗЕКТОК 

Неуправляемая ракета ЗПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 
Самонаводящаяся ракета ВНИЗ, НАЗАД, (Х). 

Телепортация ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Комбинация 1 (7), (2). 

Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (А). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (7), (1), НАЗАД + (7). 

ЕжаШу 1 (с расстояния удара) (А), (У), (У), БЛОК. 

ЕжаШу 2 (издалека) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, БЛОК. 
Епепа$ир (с расстояния удара) (У), (У), (У), ВНИЗ. 

ВабаЩу (с любого расстояния) НАЗАД, ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, (1). 
Вгщашу (Х), (Х), БЛОК, БЛОК, (2, (2), (С), (С), (А), (А), (Х). 
З{аге Еаа]у (вплотную) (У), (У), (У), ВНИЗ. 

ЗСОКРОМ 

Гарпун НАЗАД, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 

Бросок в воздухе нажмите БЛОК в прыжке. 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВВЕРХ + (А). 

Комбинация 2 (1), (2), (С), (С). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (7), НАЗАД + (7). 

Ежацу 1 (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВВЕРХ, (У). 
Еажабу 2 (с расстояния удара) ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ, (7). 

ВабаШу (с любого расстояния) ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 
ВицаШшу (Х), (Х), БЛОК, (7), (7), (С), (2), (Х), (Х), (А), (Х). 


Тактика поединков 


САБ ЗИРО 

Саб очень изменился по сравнению со своими предыдущими появлениями на тур- 
нире: если раньше против него было довольно трудно играть, то теперь он просто 
непобедим. Счастливчики, выбравшие этого героя! Постоянно пытайтесь заморозить 
противника, кидая Лед, но не забывайте о задержке. Есть два пути борьбы с атакующим 
в прыжке оппонентом: сразу же отпрыгнуть назад, делая по пути Ледяного Двойника 
(его можно породить и в воздухе), или, если враг прыгает строго вертикально, остудить 
его пыл Ледяным Душем. Вспомните о старом добром комбо: удар ногой в прыжке, 
Лед, апперкот. Тоаму! Активно совмещайте атакующие приемы с оборонными, но 
помните, что когда на экране есть Двойник, вам не кинуть Лед. Также имейте в виду, 
что если противник заморожен, случайно выпущенный Душ отразится от него прямо 
В Вас... 

Осторожнее, Саб! 

Хотя вам особенно не о чем беспокоиться, напоминаю, что никогда нельзя путать- 
ся в морозящих атаках: зачастую из-за неправильно нажатой кнопки они могут обер- 
нуться против самого Зиро. 

Общий силовой рейтинг: 88 

Место в воинском рейтинге: 1 

Самый трудный поединок: с Сектором 
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Доступность: ******* 
Атаки: жжжжжжхжх 
Оборона: жжжжжжж 
Скорость: жжжжжжхж* 
Добивания: жжжжжжжх 
Комбо: жжжжжж 
ШИВА 


Чудовищная сила, гигантские комбо и красный купальник — вот что помогает ей 
выигрывать! Девушка сия находится на втором месте в нашем рейтинге не просто из-за 
красоты неописуемой, а токмо из-за того, что в умелых руках она превращается в 
настоящее орудие смерти. Ваше преимущество — неблокируемая Телепортация, на- 
стигающая противника в любой части ринга. Пользуйтесь Телепортацией в самые нео- 
жиданные моменты, когда враг меньше всего готов к этому. Мини-землетрясение тоже 
неплохой удар-сюрприз. Используйте постоянно. Чередование этих двух атак — ключ к 
победе. К сожалению, вы не можете простреливать ни высокий воздух, ни простран- 
ство у пола, Файерболл у Шивы действует только на уровне груди игрока. У вас также 
отсутствует атака-стопор, типа Сети или Льда, после которой легче делать комбо, но 
это лишь прибавляет остроты персонажу, семиударник с наскока — это что-то! В це- 
лом, Шива — очень легкий в управлении, и хотя чуть-чуть неуклюжий, но, тем не 
менее, мощнейший герой. И с этим надо считаться! 

Осторожнее, Шива! 

Скорость. Вы слегка медлительны в бою, поэтому главная ваша линия — линия за- 
щиты. Будьте изобретательны, у вас полно внезапных, сбивающих с толку контратак — 
при желании можно достичь такой же гармонии, как при игре Рептилией (ау, ветераны!). 

Общий силовой рейтинг: 79,5 

Место в воинском рейтинге: 2 

Самый трудный поединок: с Сайрексом 


Доступность: *****%*** 
Атаки: жжжжхжх 
Оборона: жжжхжжжжжж 
Скорость: жжжх 
Добивания: ЖЖЖЖЖжжЖжЖж 
Комбо: жжжжжхжжхж 
КАНО 


Среди геймеров Кано не так популярен, как, например, трое киберниндзя. Я счи- 
таю, что к управлению Кано надо просто привыкнуть. Нетипичные для МК атаки с 
прокручиванием джойстика составляют костяк атак и обороны этого сильнейшего 
персонажа: Если ими правильно распоряжаться, Кано становится очень опасен. Суди- 
те сами. Можно быстро метать Нож и почти мгновенно передвигаться по всему экрану 
(Пушечное ядро} — это выигрыш в скорости. С прыгающими противниками разбира- 
ются следующими способами: когда враг над вами, резко ставьте блок (это добавляет 
шика!) и тут же делайте Душащий захват или апперкот с Ножом. Если же атакующий 
прыгает с близкого расстояния, жмите блок в воздухе. Есть хорошее мини-комбо: ап- 
перкот с Ножом и сразу же Ядро! Нож кидайте при любой возможности, не давайте 
оппоненту собраться с мыслями. Помните, у вас в руках мощнейший персонаж! 
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Осторожнее, Кано! 

А что, собственно, осторожнее? Все, какие только душе угодно, удары, при вас. 
Разве что низкого Файерболла не хватает. Блок в воздухе — отличный оборонный ма- 
невр... Советую только посерьезнее отнестись к боям с быстрыми героями (Саб, Лю). 
А вообще — грех не выиграть этим парнем! 

Общий силовой рейтинг: 76 

Место в воинском рейтинге: 3 

Самый трудный поединок: с Сабом 


Доступность: *** 

Атаки: жжжжжжж 
Оборона: *жжжжх 
Скорость: жжжжжх 
Добивания: жжжжжжжж 
Комбо: жжжжжжжж 
ЛЮ КАНГ 


Канг — серьезная угроза практически для каждого участника турнира, да вдобавок пре- 
красный персонаж для начинающих игроков в МК 3 — научиться им драться гораздо легче, 
чем, к примеру, Кабалом и Соней. Постоянно держите основание своего большого пальца 
на кнопке нижнего удара ногой, «заряжая» Велосипедный удар. Таким образом, палец сво- 
боден для работы с другими атаками (Файерболлами), а «велосипед» — всегда «под рукой»! 
Файерболлы — одно из самых сильных орудий Канга. Научитесь сбивать противника из 
воздушных атак, отпрыгивая назад и кидая быстрый Файерболл. Это поможет вам контро- 
лировать перемещения оппонента по экрану. Иеще — еслиу вас всегда готов Велосипедный 
удар, используйте его почаще, когда противник зазевался и не блокирует. 

Осторожнее, Лю! 

Вы практически открыты для ударов ногой в прыжке после провалившихся атак с 
Файерболлами (как с высоким, так и с низким). Помните, что если ваш Летящий или 
Велосипедный удар блокированы, вы на долю секунды (это очень долго) зависаете в 
воздухе и являетесь отличной мишенью для апперкотов. 

Общий силовой рейтинг: 75 

Место в воинском рейтинге: 4 

Самый трудный поединок: с Синдел и Сабом. 

Доступность: ********* 


Атаки: Жжжжхжх 
Оборона: жжжжжжж 
Скорость: Жжжжжжжх* 
Добивания: *ж* 1/2 
Комбо: жжжжж 
НАЙТВУЛЬФ 


Благодаря Отражающему Полю, Найтвульф хорош в обороне. Если враг кидает 
Файерболл, Гранату или еще чего там в непосредственной близи, быстро отпарируйте 
Полем и тут же делайте любое комбо или простой Апперкот с Томагавком, который 
еще хорош против напрыгивающих сверху оппонентов. В Мортале главное — точно 
рассчитывать момент атаки, а с Вульфом это легко. Все его удары очень точные, чет- 
кие, солидные — нет неопределенности, как с цунговским Извержением, например. 
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Кстати, Томагавк можно объединить с ВН в хорошее мини-комбо. Фазовым Плечом 
пользуются так же, как аналогичной атакой Джонни Кейджа, и точно так же нарыва- 
ются на апперкот. Выстрел из Лука — тоже оружие не аховое, но вполне надежное: не 
быстрое, не медленное, наносящее средний ущерб, вполне в природе этого персона- 
жа. Найтвульф — игрок, на которого можно положиться. Именно из-за этого качества 
он занимает совсем неплохое место в нашем тактическом рейтинге. 

Осторожнее, Вульф! 

О недостатке Фазового Плеча я уже рассказал. Отражающее Поле (три раза назад и 
ВН) нелегко выполнить за нужный короткий промежуток времени, к тому же оно не 
действует против обычных атак персонажей. 

Общий силовой рейтинг: 74 

Место в воинском рейтинге: 5 

Самый трудный поединок: с Кабалом и Джаксом 

Доступность: ******* 


Атаки: жжжжжх 
Оборона: ЖЖЖжЖЖжЖЖжжжж 
Скорость: жжжж* 
Добивания: жжжхх 
Комбо: жжжжжжх 
КАБАЛ 


Кабалище — мужик крутой, но только за счет его умопомрачительных комбо. По- 
пасться под кабаловскую раздачу — все равно, что забрести под несущийся на полной 
скорости товарняк! Контролируйте передвижения противника высокой и низкой Ма- 
линовыми Искрами, а если вашему оппоненту вдруг взбредет в голову попрыгать (не- 
допустимая оплошность), объясните ему, что этого делать не следует, применив Вер- 
тушку. Пускать по полу ваше Лезвие в обычном бою нецелесообразно (его за километр 
видно), этот удар хорош только в связке с Вертушкой. А в целом атаки этого героя 
несколько отличаются от атак всех остальных персонажей игры, ия бы не сказал, что 
можно Так уж быстро и результативно научиться играть Кабалом. 

Осторожнее, Кабал! 

Все обожают блокировать вашу Вертушку. Примите это к сведению. Максимально 
используйте комбо, это ваше главное преимущество, без знаменитых связок вы — нич- 
то. Так что выжидайте, изматывайте противника и готовьте заветный девятиударник! 

Общий силовой рейтинг: 73,5 

Место в воинском рейтинге: 6 

Самый трудный поединок: с Сектором и Соней 

Доступность: **** 


Атаки: жжжжхжжх 
Оборона: *жжжжжж* 
Скорость: жжжжж* 
Добивания: жжжж* 
Комбо: жжжхжжжхх 
СОНЯ БЛЕЙД 


Ах, Соня, моя милая Соня... Согласитесь, единственное, чего не хватает лейтенан- 
ту Блейд, так это скорости. К сожалению, всеее суперудары не сравнить по быстроте с 
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ударами, например, Милены из МК2. Недостаток скорости компенсируется внезапно- 
стью и непредсказуемостью атак. Почаще отпрыгивайте назад, заставляя врага после- 
ловать за вами, и тут же делайте Полет с ударом рукой или Велосипедный удар вверх. 
Есть несколько приятных комбо с Захватом ногами (запросто, кстати, ловящим пол- 
катывающегося Саба) и знаменитое авто-комбо с ударом рукой с разворота. Если про- 
тивник бежит на вас, то у него в мыслях, скорее всего, только желание атаковать, 
соответственно, блокировать он не станет. Вывод: он не будет особо обрадован, на- 
рвавшись на ваш дружеский Захват ногами. Соня — персонаж сильный практически во 
всех аспектах, но управлению ей надо учиться. Учиться терпеливо и долго. 

Осторожнее, Соня! 

Не советую промахиваться, выполняя ваши основные атаки '— только очень лени- 
вый противник не нанесет вам апперкот! Работайте четко, с этим персонажем у вас нет 
права на ошибку — будете расплачиваться слишком дорогой ценой. 

Общий силовой рейтинг: 73.5 

Место в воинском рейтинге: 6 

Самый трудный поединок: с Сабом, Шивой и Вульфом 

Доступность: *** 


Атаки: жжжжх 
Оборона: жжхжхжжжх 
Скорость: жж* 
Добивания: ж* * 
Комбо: жжж** 
КУНГ ЛАО 


Суперудары Кунг Лао можно эффективно использовать почти на всех бойцах, надо 
только вовремя их реализовывать. Всегда имейте в виду, что противник не сможет 
зажать вас в угол из-за возможности Лао в любой момент телепортироваться и нанести 
удар одной из подвернувшихся конечностей. Этот трюк не раз спасет вам жизнь. Дру- 
гая боевая хитрость: будьте готовы кинуть Шляпу, когда оппонент приближается — 
часто он просто не заблокирует такой выпад. Также, если враг прыгает на вас, поймай- 
те его на серию высоких ударов рукой, это отбросит его назад, в воздух. Завершите это 
мини-комбо низким ударом ноги или киньте вдогонку Шляпу, чтоб лучше леталось! 

Осторожнее, Лао! 

Хотя вы — очень быстрый боец, после метания Шляп вы все-таки замираете на 
время, что открывает вас для атак врага. Каждый раз перед тем, как провести этот 
прием, убедитесь, что вас разделяет достаточное расстояние. Всегда готовьте путь к 
бегству. 

Общий силовой рейтинг: 73 

Место в воинском рейтинге: 7 

Самый трудный поединок: с Кано 

Доступность: ****** 


Атаки: жжжжжх 
Оборона: жжжх 

Скорость: жжжжж* 
Добивания: жжж* > 
Комбо: жжжжжжх 
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СИНДЕЛ 

Да-а-а, была, была такой дэвюшка! Ну, что можно про нее сказать... не люблю я 
Синдел, хоть ты тресни. За ее Левитацию. Это же просто смех какой-то, а не прием. 
Никакой атакующей или оборонной ценности он не имеет, так просто, для красоты 
сделан. Персонажа спасают два хороших Файерболла, неплохо прожаривающие вра- 
гов на расстоянии, и Вопль, выполняющий роль стопорящей атаки, открывающей 
противника для любого синделиного комбо (а они, должен признать, у нее довольно 
сильные — трудно только связывать высокий Файерболл в конце). Главное — не пере- 
барщивать с нажиманием ВР, а то Вопль имеет странную привычку иногда вас не 
слушаться и отпускать оппонента. Сомневаюсь, что кто-то изберет женушку Шао Кана 
любимым героем: хотя у нее достаточно ударов и все остальное, вроде бы, при ней, но 
все, кого я знаю, относятся к Синдел с полнейшим безразличием. 

Осторожнее, Синдел! 

Не перебарщивайте с Воплем, настанет момент, когда вы настолько увлечетесь, 
что забудете блокировать вражеские удары, дай только поорать всласть. И еще: ваши 
Файерболлы, хотя и мощны, но медленны, так что прежде, чем стрелять, позаботь- 
тесь о дистанции. 

Общий силовой рейтинг: 69 

Место в воинском рейтинге: 8 

Самый трудный поединок: с Вульфом и роботами 


Доступность: ***** 
Атаки: жжжжжжж 
Оборона: жжжжжжж 
Скорость: *жжжжх 
Добивания: *жжжжжжж 
Комбо: жжжжхжжхх 
САЙРЕКС 


Киберниндзя могут казаться очень мощными, но им не хватает того, чего не было 
и уобычных ниндзя в МК1-2: хорошей маневренности. Сайрекс, например, слишком 
уж легко выбивается из воздуха обычным ударом ВР и достаточно медленно передвига- 
ется. Что? Я понимаю, у роботов сложилась репутация сильных бойцов, я и не собира- 
юсь ее разрушать — просто они чуточку слабее, чем нам всем кажется. Ответьте мне, 
как часто вы путались в ближней и дальней сайрексовских Бомбах? Их ведь можно 
кинуть только на расстоянии, в ближнем бою эти трехкнопочные удары просто суици- 
дальны. Никогда не знаешь, успеешь ли довести их до конца! Сеть? Да, Сеть — очень 
хорошее оружие, только видно его за версту, так что пользоваться надо хитро. Теле- 
портация, хотя и не такая удобная, как других киборгов — тоже очко в пользу ГК9ТУ. 

Осторожнее, Сайрекс! 

Все ваши атаки предполагают задержку после исполнения, так что никогда не под- 
пускайте оппонента слишком близко, готовясь применить суперудар. А вообще, этот 
персонаж — золотая середина МК3З, и игра им доставит вам много удовольствия. 

Общий силовой рейтинг: 68 

Место в воинском рейтинге: 9 

Самый трудны поединок: с Кано 

Доступность: ******* | /2 


= 
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Атаки: жж** 
Оборона: жЖжжжхжхжхх 
Скорость: жжжжж 
Добивания: *жжжжжжжж 
Комбо: *жжжжжж 
СТРАЙКЕР 


Добротнейший мужичина, надо вам сказать! Если вы в свое время научились хоро- 
шо управлять Джонни Кейджем, смело берите Кертиса Стайкера — оба героя, несмот- 
ря на разный внешний вид, имеют практически идентичные атаки! Контролируйте 
пространство вокруг оппонента бросками Гранат (можно буквально «кормить» ими 
врага, пытающегося подпрыгнуть), а Перекидывание дубинкой успешно заменит вам 
кейджевский Теневой удар, только не забывайте, что пользоваться им надо чуть ли не 
ювелирно, иначе апперкот вам обеспечен. У вас очень большая зона подсечки, почти 
каку Шивы, используйте это преимущество. Недостаток персонажа — отсутствие сто- 
порящего удара, из-за чего сильно снижен комбо-потенциал. 

Осторожнее, Страйкер! 

Зачем ему Подсечка с дубинкой? Этот удар практически не несет боевой нагрузки, так 
что, если не любите рисковать, воздержитесь от его выполнения. Также не путайтесь с Гра- 
натами, это медленное оружие, пуская его в ход, прикидывайте возможные последствия. 

Общий силовой рейтинг: 68 

Место в воинском рейтинге: 9 

Самый трудный поединок: с Кано 

№ 


Доступность: ***** 
Атаки: жхжжжжжж 
Оборона: *жжжжж* 
Скорость: *жжжжжж 
Добивания: *** 
Комбо: жххжжх 
ДЖАКС 


Майор Джексон Бриггс мало изменился: появился Фазовый удар, Ракеты из Рук 
сменили Соник-волну, остальные атаки остались теми же. Но если в МКП Джакс ко- 
тировался наравне с такими сильнейшими фигурами, как Китана и Кейдх, то в МК 3 
он плавно скатился вниз по рейтингу, потому что появились герои гораздо более ма- 
невренные и гибкие. В бою держите основание большого пальца на НН, «заряжая» 
Землетрясение и освобождая сам палец для контроля над Ракетами. Враги будут пры- 
гать, пытаясь избежать первого, а в воздухе напарываться на второе. Когда противник 
прыгает на вас с ударом ноги, жмите блок, затем быстро ВН и завершайте это мини- 
комбо Ломанием хребта. Главное — правильно рассчитать время. При любой возмож- 
ности используйте захват «Со{сра!» и счетверенное перекидывание. 

Осторожнее, Джакс! 

Вам не хватает скорости, так что сразу уходите в оборону. Не пользуйтесь зря Фазо- 
вым ударом, его очень легко блокировать. 

Общий силовой рейтинг: 65 

Место в воинском рейтинге: 10 

Самый трудный поединок: с Каалом 
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Доступность: **** 


Атаки: жжжжжх 
Оборона: жжж* 
Скорость: жжжж* 
Добивания: жжжжжжх 
Комбо: Жжжжжжжжж 
СМОУК 


Воспитанный на боях со Скорпионом, не могу не признать своей симпатии к робо- 
ту, так же ловко управляющемуся с Гарпуном, пускай даже этот Гарпун похож на теле- 
фонную трубку с проводом! У Смоука огромный комбо-потенциал. Освоив Телепорта- 
цию с ударом и кидание Гарпуна, можно практически безнаказанно жонглировать ва- 
шим противником! Напрактикуйтесь проводить обе эти атаки прямо после удара ногой 
в прыжке. Маневр Исчезания — это уже на любителя: хорошо управлялись с Рептили- 
ей в МК П, милости просим, если нет — лучше с невидимостью не экспериментиро- 
вать, получите по ушам. К сожалению, киберниндзя имеет свои недостатки: 

Осторожее, Смоук! 

Вы подвержены сильнейшей задержке после кидания Гарпуна: он должен долететь 
до границы экрана, чтобы киборг «отморозился». Ваша Телепортация легко блокиру- 
ется и разменивается на апперкот, что далеко не в пользу Смоука. В целом персонаж 
имеет большой потенциал, но не все игроки используют его на все сто. 

Общий силовой рейтинг: 64 

Место в воинском рейтинге: 11 

Самый трудный поединок: с Шивой 

Доступность: ******* 


Атаки: жЖжжжжхжжххж 
Оборона: жжжжжж 
Скорость: жжжжж 
Добивания: жжжжжжж 
Комбо: жхжжжжжж 
$ 
СЕКТОР 


Хотя названный киберниндзя и находится на втором месте с конца таблицы, это не 
значит, что он — так уж беззащитен. Просто сравните его общий силовой рейтинг с 
Цунговским, и все станет понятно. Да и со Смоуком его разделяют всего лишь полбал- 
ла. Секторовские комбо принадлежат к разряду «жонглерских», то есть когда враг под- 
брасывается в воздух (в вашем случае, Телепортацией) и там, не имеющий возможно- 
сти поставить блок, получает еще несколько ударов (любая из ваших Ракет или просто 
удар ВН). Зачастую исход поединка будет зависеть от количества выпущенных вами 
Ракет, так что натренируйте выполнение этой атаки до автоматизма. Особенно это 
относится к Самонаводящимся Ракетам, запустить которые бывает иногда трудно. 

Осторожнее, Сектор! 

После выполнения суперудара все роботы, и ван не исключение, входят в нечто 
типа коматозного состояния, длящегося около 1,5 секунд. У остальных персонажей 
задержка составляет лишь | секунду, так что при игре киборгом рассчитывайте время, 
как никогда. 

Общий силовой рейтинг: 63,5 
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Место в воинском рейтинге: 12 
Самый трудный поединок: с Шивой 
Доступность. ******* 


Атаки: ° ЖжжЖжЖжжжжж , 
Оборона: жжжж* 

Скорость: жжжж* 

Добивания: жжжжжжжж 

Комбо: жжжжжжж 

ШАНГ ЦУНГ 


... И на самом дне нашего рейтинга покоится добрый молодой старикан Цунг. Ёсли 
вы все-таки приняли самоубийственное решение им драться, то основная стратегия — 
немедленно Превратиться в того героя, выстоять против которого у вашего оппонента 
меньше всего шансов (наша таблица составлялась при условии, что Цунг в боях не 
Превращался). Лучшая тактика для Превращения — быстро отпрыгнуть назад и ки- 
нуть 2-3 Черепа — но не один — так как вы должны выиграть время для нажатия кно- 
пок. Как только Шанг перевоплотился, используйте тактику боя любым из персона- 
жей, описанных в этом пособии. 

Осторожнее, Цунг! 

Превращение — грозное оружие, но оно длится только 10 секунд, а потом у вас на 
руках лишь Огненные Черепа и неудобное Извержение. 

Оптимальные варианты превращений: 

\$ Саб-Зиро: Сектор 

У$ Шива: Сайрекс 

У\У5 Кано: Саб-Зиро ы 

У5 Лю Канг: Саб/Синдел 

\У$ Найтвульф: Кабал 

У5 Кабал: Сектор 

\У5 Соня: Саб-Зиро 

\У5 Кунг Лао: Кано 

У$ Синдел: роботы 

У\У$ Страйкер: Кано 

У$ Джакс: Кабал 

\У$ Смоук: Шива 

\$ Сектор: Шива 

У$ Цунг: Саб-Зиро 

Общий силовой рейтинг: 41,5 

Место в воинском рейтинге: последнее 

Самый трудный поединок: у него вся жизнь — пытка 

Доступность: **** 


Г) 


Атаки: жжж* 

Оборона: жжжжжх 
Скорость: жжжжжх 
Добивания: жжжжж* 
Комбо: жжжжжх 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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РАМВО 3 


РЕМБО 3 


СагоГсо Растигез ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка ВВЕРХ — движение вверх. 

Кнопка ВНИЗ — движение вниз. 

Кнопка ВЛЕВО — движение влево. 

Кнопка ВПРАВО — движение вправо. 

Кнопка «А» — выбор дополнительного 
оружия. 

Кнопка «В» — использование дополни- 
тельного оружия. 

Кнопка «С» — стрельба из автомата. 

Кнопка «5еес% — в этой игре не используется. 

Кнопка «З(аЦ» — пауза. 


Игровое меню 


В начальном игровом меню вам предложат на выбор три опции: 

1 РЕАУЕК — старт игры с одним игроком. 

2 РЕАУЕК — старт игры с двумя игроками. В режиме игры для двух игроков вы 
будете играть по очереди, а не вместе, двумя персонажами сразу. 

ОРТЮМ$ — дополнительные настройки игры. В — ›ав этот пункт меню и нажав 
кнопку «ЗМац», вы попадаете в дополнительное подменю игры. Это меню содержит 
следующие опции: 

ОЕЕНСОТТУ: ЕАЗУ/МОКМАГ/НАКО/НАКОЕЗТ — выбор уровня сложности игры: 
легкий/нормальный/трудный/труднейший. Выбор уровня сложности осуществляется 
кнопками ВЛЕВО и ВПРАВО. На самом сложном уровне игры количество врагов 
увеличено в два раза и ведут они себя очень агрессивно. 

РГАУЕВ$ — количество жизни у вашего персонажа. В начале три пункта можно увели- 
чить кнопкой ВПРАВО, максимум до пяти пунктов. Уменьшить количество пунктов жиз- 
ни можно кнопкой ВЛЕВО до минимального одного пункта. Так как в игреу вашего героя 
всего одна жизнь, лучше поставить пять пунктов. Ну, а если вы поставили один пункт 
жизни, то первый же попавший в вашего героя вражеский выстрел оканчивает игру. 
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КАМВО 3 


СОМТКОЕГ — перевыбор кнопок управле- 
ния игрой. Если вам почему-то не нравится 
начальные кнопки управления или вы при- 
выкли к другим комбинациям кнопок управ- 
ления, вы можете переназначить их в этом 
пункте меню. Если вас устраивают кнопки 
управления, ничего не трогайте и переходите 
к следующему пункту подменю. 

ЗОЧМОТЕЗТ — возможность прослушать 
все музыкальные треки игры. 

ЕХТ — выход в начальное меню игры. 

Переключение между пунктами в началь- 
ном меню игры и в меню настроек осуществляется кнопками ВВЕРХ и ВНИЗ, а выбор 
кнопкой «З{аЦ». После выбора количества игроков вы сразу же начинаете игру. 


Объекты и законы игрового мира 


Игра выполнена в довольно необычной псевдо-трехмерной манере, то есть вы смот- 
рите на персонажей игры как бы сзади и сверху. Слева на экране находится очень 
важная для вас информация: в самом верху написано количество набранных вами оч- 
ков. Под счетчиком очков находятся расположенные друг над другом три иконки до- 
полнительного оружия. Используемое вданный момент оружие выделено желтым цве- 
том, а количество зарядов для оружия написано под иконкой. Полный список и свой- 
ства дополнительного оружия смотрите ниже. Под иконками дополнительного ору- 
жия за небольшой фигуркой находится счетчик жизни вашего персонажа. Попадание в 
вашего героя вражеских снарядов приводит к потере пунктов жизни, и когда вы потеря- 
ете последний, игра заканчивается. После чего вам`предложат продолжить или закон- 
чить игру: СОМТПИМОЕ Уе5/М№ №ш (Продолжить Да/Нет). Если вы выбрали продолжение 
игры, вы начнете в начале того уровня, где и погибли, с тем количеством зарядов для 
дополнительного оружия, что было у вашего персонажа на момент гибели. Количе- 
ство СОМТПИМЧЕ не лимитировано. И, наконец, в самом низу экрана, под счетчиком 
жизни, написан номер уровня, на котором вы находитесь. 

Теперь давайте разберем свойства дополнительного оружия: 

Нож — оружие ближнего боя, способное уничтожить только вражеских солдат. В 
игре, где все враги могут атаковать вас на расстоянии, такое оружие, как нож, может 
показаться бесполезным, но это не так. Дело в том, что когда вы уничтожает вражеско- 
го солдата с помощью ножа, на его месте всегда остается какой-нибудь предмет, подо- 
брав который вы пополните свою амуницию или здоровье. Также, уничтожая врагов с 
помощью ножа, вы получаете дополнительные очки, а если уничтожите нескольких 
врагов подряд без потери пунктов жизни, получаемые вами очки за уничтожение врагов 
будут удваиваться. 

Лук — мощный лук со стрелами, на конце которых закреплен небольшой заряд 
взрывчатки, позволяющий уничтожать любых врагов на расстоянии. Когда вы исполь- 
зуете лук, нажимайте на кнопку стрельбы дополнительным оружием и удерживайте ее 
нажатой, иконка с луком начнет заполняться красным цветом и, когда заполнится 
совсем, отпускайте — стрела нанесет максимальные повреждения врагу. Вы можете 
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отпустить кнопку стрельбы и раньше, но тог- 
да стрела нанесет меньше повреждений. Не- 
удобство при использовании лука заключа- 
ется в том, что пока вы удерживаете кнопку 
стрельбы дополнительным оружием, вы не 
можете двигаться и превращаетесь в легкую 
мишень для врагов. Количество стрел для 
лука написано под соответствующей икон- 
кой в левом углу экрана. 

Часовые мины — подбегайте к врагу и на- 
жимайте на кнопку стрельбы дополнитель- 
ным оружием, Рембо установит мину, кото- 
рая, взорвавшись через пять секунд, уничто- 
жит любого оказавшегося поблизости врага. Установив часовую мину, не стойте ря- 
дом, так как можете получить повреждения от собственной мины. Еще один недоста- 
ток часовой мины — необходимость подбегать к врагу вплотную. Тем не менее, часо- 
вая мина — очень полезное оружие. Количество часовых мин написано под соответ- 
ствующей иконкой в левом углу экрана. 

Пополнить количество зарядов для дополнительного оружия можно собирая спе- 
циальные предметы. Помимо этого оружия, у Рембо есть автомат с бесконечным чис- 
лом патронов. Наконец, перечислим и разберем подробнее предметы, помогающие 
выжить в этой игре. Такие предметы остаются после убитых ножом врагов. 

Желтый квадратик с буквой А — подобрав такой квадратик, вы получите пять стрел 
для лука. 

Желтый квадратик с буквой В — подобрав такой квадратик, вы получите три часо- 
вые мины. _ 

Желтый квадратики с улыбающейся рожицей — подобрав такой квадратик, вы вос- 
становите один пункт на счетчике жизни. 


Враги и ловушки 


Все время в игре на вас будут нападать 
разнообразные враги, вы должны их уничто- 
жать, но на этом не стоит зацикливаться, так 
как в некоторых местах игры враги появля- 
ются бесконечно. Поэтому, расстреляв всех 
врагов на экране, быстро бегите дальше, ина- 
че появятся новые враги. Контакт вашего ге- 
роя с вражеским выстрелом приводит к поте- 
ре одного пункта на счетчике жизни. В этой 
игре не так уж и много видов врагов, и если у 
вас возникли проблемы с врагами, тогда прочтите этот раздел с некоторыми моими 
советами, которые, возможно, помогут вам. 

Солдат — этот враг стреляет по вам из автомата и иногда может кинуть гранату. 
летящую навесом через любые препятствия. Уничтожается с одного попадания лю- 
бым оружием. 
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Зеленый берет — эти опасНые враги не только стреляют по вам из автомата, но 
могут устанавливать на вашем пути точно такие же, как и у Рембо, часовые мины. 
Также этот враг может маскироваться под куст, поэтому если увидите ползущий на вас 
куст, сразу же стреляйте по нему. Уничтожается с одного попадания любым оружием. 

Наблюдательная вышка — на вышке находится солдат, который прицельно об- 
стреливает вас. Уничтожается только часовой миной. 

’ Джип — этот противник быстро подъезжает к вам и очень интенсивно обстреливает 
вас из пулемета. Уничтожается с одного попадания максимально мощной стрелой или 
одной часовой миной. 

Танк — этот опасный противник едет на вас или стоит на экране и очень прицельно 
обстреливает вас. Помимо опасности угодить под выстрел, существует опасность по- 
пасть под гусеницы танка. Уничтожается с одного попадания максимально мощной 
стрелой или одной часовой миной. 


Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами, может быть, они помогут и 
вам. В конце некоторых уровней игры вас ожидает схватка с боссом этого уровня. Игра 
не балует разнообразием боссов, по сути, их всего два, вертолет и танк, но они будут 
вас атаковать в разных комбинациях. Обратите внимание на такое правило игры при 
бое с боссами: если вы нанесли несколько повреждений какому-нибудь боссу, а затем 
погибли, то вам не только придется начинать бой с боссом сначала, но и проходить 
весь уровень заново. На экране боя с боссом вид экрана меняется с вида сверху на 
перспективный вид сбоку. Вы видите спину Рембо, а впереди находиться босс. Также на 
экране находится прицел, которым вы можете управлять, нажав и удерживая кнопку 
стрельбы курсорными клавишами. А внизу экрана за надписью РОУ!ЕК (Сила) нахо- 
дится шкала силы удара вашего оружия. И, чем больше вы удерживаете кнопку стрель- 
бы нажатой и чем больше заполнится эта шкала, тем больше вы нанесете боссу по- 
вреждений. Но так как в момент нажатия на кнопку стрельбы, вы утрачиваете возмож- 
ность двигаться (курсорные кнопки управляют движением прицела), а боссы стреля- 
ют довольно интенсивно, лучше подолгу кнопку стрельбы не удерживать. Уровень 
сложности боссов я определил по десятибал- 
льной шкале. 


Вертолет 


Этот босс атакует вас в горном массиве 
между двух гор, за которыми можно прятать- 
ся от выстрелов вертолета. Вертолет атакует 
вас, стреляя из двух пушек, и радиус пораже- 
ния у вертолета довольно большой. Тактика 
с этим боссом такова: встав за одной из скал, 
дождитесь, пока выстрелит в вас. Тогда выбе- 
гайте из-за скалы и стреляйте в вертолет, за- 
тем бегите за противоположную скалу. По 
дороге в вас выстрелит вертолет, но если вы не остановитесь, он промажет. Теперь у 
вас есть достаточно времени для произведения мощного выстрела, которым можно 
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уничтожить вертолет. Таким способом довольно просто забить этого босса без единой 
царапины, но вам надо быть очень внимательным и действовать быстро. Можно, ко- 
нечно, выскакивать из-за скал и обстреливать вертолет небольшими по мощности 
выстрелами, но это значительно дольше и опаснее. 

Уровень сложности: 4. 


Танк 


Этот босс атакует вас на линии укрепле- 
ний, где за мешками с песком можно пря- 
таться от выстрелов танка. Танк атакует вас, 
стреляя из пушки, радиус поражения кото- 
рой меньше, чем у вертолета, но зато танк 
намного крепче вертолета. Тактика боя с ним 
абсолютно аналогична бою с вертолетом, 
только сражаться с танком придется намно- 
го дольше. 

Уровень сложности: 5. 


Два вертолета 


Эти боссы атакуют вас на строительной 
площадке, где за штабелями арматуры мож- 
но прятаться от выстрелов вертолетов. Вер- 
толеты держатся всегда вместе и атакуют вас, 
стреляя из гушек, и радиус поражения их сна- 
рядов очень большой. Тактика боя с ним аб- 
солютно аналогична бою с вертолетом, толь- 
ко сражаться с двумя вертолетами придется 
намного дольше. Также существует еще одна 
хитрость: время от времени вертолеты зале- , 
тают за здания по углам экрана, и их выстрелы ударяются о дома, не долетая до вас. Вы 
же, если хорошо прицелитесь, можете спокойно обстреливать вертолеты. 

Уровень сложности: 7. 


Вертолет и танк 


Эти боссы атакуют вас в горном массиве между двух гор, за которыми можно пря- 
таться от выстрелов вертолета и танка. Эти боссы держаться всегда вместе и атакуют 
вас, стреляя из пушек, и радиус поражения их снарядов очень большой. Тактика боя с 
ним абсолютно аналогична бою с другими боссами. Но существует одна хитрость, 
значительно облегчающая уничтожение этих врагов. Так как вертолет держится все 
время над танком, подбитый вертолет упадет на танк, нанеся ему серьезные поврежде- 
ния. Потому в начале боя все усилия сконцентрируйте на уничтожении вертолета, 
после чего вам будет намного легче уничтожить танк. Таким способом довольно про- 
сто забить этого босса без единой царапины, но вам надо быть очень внимательным и 
действовать быстро. 

Уровень сложности: 6. 
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Прохождение 


Если на каком-нибудь из уровней вы погибли, вам придется проходить весь уровень 
сначала. 


Первая миссия. ИМЕШТВАТЕ ЕМЕМУ ММЕ$ 
(Прорыв через вражеские укрепления) 


В начале уровня бегите направо, переключайтесь на часовую бомбу и взрывайте 
подъехавший грузовик, иначе из него выпрыгнут несколько солдат. Затем бегите по 
диагонали вверх, расстреливайте солдат, выскакивающих из-за наблюдательной выш- 
ки, и берите боеприпасы, лежащие в самом верху экрана. Затем быстро, иначе вас 
подстрелят с вышки, устанавливайте часовую мину под наблюдательной вышкой и 
бегите вниз. После уничтожения вышки бегите направо через несколько укреплений, 
по дороге расстреливая солдат. За укреплениями сворачивайте вниз кеще одному гру- 
зовику, который взрывайте миной или стрелой. После этого поднимайтесь вверх экра- 
на, где вас ожидает последнее вражеское укрепление, состоящее из бункера с множе- 
ством пулеметов и двух наблюдательных вышек. Вначале уничтожайте наблюдатель- 
ные вышки с помощью стрел или часовых мин. После чего приступайте к уничтоже- 
нию бункера. Так как бункер очень интенсивно стреляет из пулеметов, лучше всего 
расстреливать бункер стрелами из автомата, 
стоя внизу экрана. После уничтожения бун- 
кера, ваш герой автоматически уйдет вверх 
на следующий экран, где вас ожидает бой с 
боссом этого уровня — Вертолетом. Тактику 
и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой 
с боссами». После вашей победы над ним, 
вам покажут количество набранных вами 
очков, ваш результат в таблице рекордов и 
время, затраченное на прохождение уровня. 
Все, первая миссия успешно выполнена. 
После этого нажимайте на кнопку «Зап», 
чтобы начать следующую миссию. 


Вторая миссия. ВЕЗСОЕ ЗЕСВЕТ АСЕМТ 
(Спасение секретного агента) 


На этом уровне вам необходимо спасти из камеры секретного агента, находящего- 
ся на вражеской базе. Помимо секретного агента на базе содержатся еще двое заклю- 
ченных, которых необходимо спасти. Двоих заключенных надо обязательно спасти, 
так как только третий спасенный окажется секретным агентом, независимо от того, в 
каком порядке вы спасали заключенных. Также в конце этого уровня нет никакого 
босса. 

В начале уровня бегите вверх по дороге, уничтожая солдат до стены, вдоль которой 
бегите налево до прохода в стене наверх. Забегайте в проход, поворачивайте направо и 
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бегите вперед до тех пор, пока наверху не уви- 
дите дверь, в которую и забегайте. Поднимай- 
тесь вверх и бегите по коридору, по дороге 
уничтожая солдат, влево. В конце этого ко- 
ридора находится камера с первым заклю- 
ченным. Расстреляв решетку из автомата, вы 
освободите первого пленника, который со- 
общит вам, что он не секретный агент. Затем 
бегите по коридору обратно, выходите в 
дверь, бегите налево, затем вниз, пока не уп- 
ретесь в стену. Вдоль стены бегите направо, 
пока не увидите коридор, ведущий вниз, по 
этому коридору бегите, никуда не сворачи- 
вая, вниз к двери. Заходите в дверь, бегите налево, по дороге уничтожая солдат, до 
стены, вдоль которой бегите вверх. В конце стены будет коридор, ведущий налево и 
вниз, по нему и бегите до конца. Там будет вторая камера с заключенным, расстрели- 
вайте решетку и выпускайте пленника. Затем возвращайтесь обратно к двери, заходите 
в Нее и сворачивайте в коридор, ведущий направо. В конце этого коридора есть проход. 
ведущий в другой коридор, по этому коридору и бегите по дороге, уничтожая солдат до 
самого верха. Там будет камера с третьим заключенным секретным агентом, который 
сообщит вам, что в здании заложена бомба, и у вас всего две минуты на эвакуацию. В 
этот момент на базе поднимется тревога, вас начнут атаковать толпы солдат, а из стен 
высунутся пулеметы и начнут вас обстреливать. Бегите по коридору обратно, по дороге 
уничтожая солдат, вниз, затем налево до двери, от которой бегите по коридору вверх. 
пока не упретесь в стену. Бегите вдоль стены налево, по дороге уничтожая всех выбега- 
ющих солдат, до первой двери, в которую и заходите. Расстреливайте всех выбежавших 
солдат и бегите вверх и направо, там находится дверь, перед которой мигает надпись 
ЕХТ (вход), это и есть искомый выход с этапа. Зайдя в дверь, вы успешно выполните 
вторую миссию. Вам покажут количество набранных вами очков, ваш результат в таб- 
лице рекордов и время, затраченное на прохождение уровня. После этого нажимайте 
на кнопку «Мац», чтобы начать следующую миссию. 


Третья миссия. СО ТО ТНЕ АВ$ЕМАЕ (Дорога к Арсеналу) 


Спасенный секретный агент сообщит вам 
о большом вражеском арсенале, который 
необходимо уничтожить. 

В начале этапа бегите направо, расстре- 
ливайте нескольких выбежавших зеленых 
беретов и двоих зеленых беретов, прячущих- 
ся в кустах. Затем переключайтесь на часо- 
вую бомбу и взрывайте три наблюдательных 
вышки, расположенные вверху экрана. Пос- 
ле уничтожения вышек, бегите вверх к мос- 
ту. В конце этого моста вас ожидает вражес- 
кий джип, преграждающий вам путь наверх, 
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который удобнее всего уничтожить с помо- 
щью лука и стрел. После уничтожения джи- 
па переходите через мост и бегите вперед. Вас 
атакуют выбежавшие сзади четыре зеленых 
берета, спереди — джип. Поэтому как только 
увидите выбегающие сзади зеленые береты, 
разворачивайтесь и расстреливайте их, а за- 
тем приступайте к уничтожению джипа. Пос- 
ле этого быстро бегите вперед, так как вас 
атакуют два джипа и группа зеленых беретов, 
ставящих часовые мины. Уничтожить этих 
врагов без потери здоровья сложно, поэтому 
лучше быстро пробежать мимо джипов, а за- 
тем развернуться и расстрелять зеленых беретов. Затем будут два моста, по которым 
бегут зеленые береты, расстреливайте их и бегите вперед по любому мосту. Перебрав- 
щись через мост, бегите вперед, расстреливая всех бегущих на вас врагов до двух зеле- 
ных домиков, у которых поворачивайте направо. Уничтожайте выбежавших солдат и 
бегите дальше вперед: вы увидите уже знакомый вам бункер, перекрывающий вам до- 
рогу, но этот в два раза больше первого. Так же как и у первого бункера, у этого по углам 
расположены две наблюдательных вышки. Вначале уничтожайте наблюдательные выш- 
ки, после чего приступайте к уничтожению бункера. Так как бункер очень интенсивно 
стреляет из пулеметов, лучше всего расстреливать бункер стрелами и из автомата, стоя 
внизу экрана. После уничтожения бункера, ваш герой автоматически уйдет вверх на 
следующий экран, где вас ожидает бой с боссом этого уровня — Танком. Тактику и 
стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним, 
вам покажут количество набранных вами очков, ваш результат в таблице рекордов и 
время, затраченное на прохождение уровня. Все, третья миссия успешно выполнена. 
После этого нажимайте на кнопку «ЗаЦ», чтобы начать следующую миссию. 


Четвертая миссия. ВЕО\М ОР АЦ. ТНЕ ЕМЕМУ \ММ!ЕРОМ$! 
(Взорвать все вражеское оружие) 


В этой миссии вы оказываетесь внутри 
вражеского арсенала, где должны уничтожить 
все вражеское оружие. Количество уничто- 
женного оружия отмечается в процентах счет- 
чиком в правом углу экрана. Когда вы унич- 
тожите все вражеское вооружение, на счет- 
чике будет сто процентов, вы выполнили за- 
дание и можете уходить с базы. Также в конце 
этого уровня нет никакого босса. 

В начале уровня бегите направо, по до- 
роге расстреливая врагов, затем сворачивайте 
вкоридор, ведущий вниз. Добравшись до низа 
коридора, поворачивайте направо и бегите 
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вперед, вы попадете к барьеру, прегражда- 

ющему вам путь дальше, который можно 

уничтожить вашим орудием. Разрушив ба- 

рьер, бегите дальше направо вверх, в стене . 
будет небольшая дверь, к которой и идите. 

Встаньте у двери и дождитесь, Пока она от- 

кроется, затем заходите в новую комнату, 

пройдите немного направо. Вы увидите ко- 

ридор, ведущий вверх, по нему и бегите, по 

дороге расстреливая врагов, никуда не сво- 

рачивая, пока не упретесь в стену. Вдоль сте- 

ны бегите налево, пока не попадете в боль- 

шую комнату, Посередине которой проло- 

жены рельсы. Отстреливаясь от врагов, бегите в левый верхний угол, где находится 
барьер, который расстреливайте или взрывайте. Уничтожив барьер, заходите в новую 
комнату, в которой находится первая часть вражеского арсенала — вертолеты. Вы 
должны уничтожить все вертолеты, находящиеся в этой комнате. Так как вертолеты 
охраняет множество врагов, удобнее всего подрывать вертолеты часовыми минами. 
Также обратите внимание на дверь в левом верхнем углу этой комнаты — это выход с 
уровня, куда вы и должны выйти после уничтожения всего оружия. Уничтожив все 
пять вертолетов, бегите обратно в комнату с рельсами, из которой бегите дальше 
направо, а затем вниз к двери. От двери теперь бегите направо, а затем по коридору 
вверх до тех пор, пока слева не увидите еще один барьер. Расстреливайте барьер и 
заходите в новую комнату, в которой находится еще одна часть вражеского арсенала — 
ящики с боеприпасами. Уничтожив четыре ящика в первой комнате, расстреливайте 
барьер в левой стене и проходите в новую комнату, в которой стоят еще четыре 
ящика с боеприпасами. Уничтожив все ящики, бегите обратно в коридор, по которо- 
му бегите вниз и налево к двери, в которую и выходите. Бегите вниз, там будет еще 
одна дверь, заходите в нее и бегите направо, вниз до стены, затем налево и вверх. Вы 
попадете в комнату, в которой стоят еще четыре ящика с боеприпасами. Уничтожай- 
те все ящики и бегите налево, По дороге расстреливая солдат, до новой комнаты с 
рельсами. Бегите в левый нижний угол этой комнаты, там будет коридор, ведущий 
вверх, по которому бегите наверх, никуда не | 
сворачивая, до тех пор, пока слева не увиди- 
те небольшую дверь. Заходите в дверь, вы по- 
падете комнату, в которой находится еще 
одна часть вражеского арсенала — ящики с 
ракетами. Уничтожив все ящики, бегите об- 
ратно в коридор, по которому бегите напра- 
во до первого прохода вверх, куда и заходите. 
Там будут три небольших коридора, ведущих 
вверх, средний из них перекрыт неуничто- 
жаемыми ящиками, поэтому бегите по лю- 
бому из крайних коридоров вверх. Добрав- 
шись до самого верха, вы увидите дверь, в 
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которую и заходите. Вы попадете в комнату, 
в которой стоятеще ящики с ракетами, унич- 
тожайте их и можете двигаться к выходу, так 
как уничтожили сто процентов вражеского 
вооружения. Если забыли выход в комнате, 
где вы уничтожали вертолеты, маршрут дви- 
жения до этой комнаты такой: вниз и нале- 
во, затем вниз и направо, через комнату с 
рельсами, дальше направо через комнату с 
ящиками, наверх к двери. Затем наверх к 
другой двери, налево и вверх до стены, затем 
налево в комнату с рельсами, ну а там все 
время влево и вверх квыходу. Взрывайте пос- 
ледний барьер, рядом с надписью ЕХПТ (вход) и бегите в открывшийся проход. Все, 
четвертая миссия успешно выполнена. Вам покажут количество набранных вами 
очков, ваш результат в таблице рекордов и время, затраченное на прохождение уров- 
ня. После этого нажимайте на кнопку «МаЦ», чтобы начать следующую миссию. 


Пятая миссия. РЕМЕТВАТЕ ТНЕ РКОВТВЕ$З $ 
(Прорыв в крепость) 


На этом уровне вы должны прорваться 
внутрь вражеского укрепления, в котором со- 
держатся пленные солдаты полковника. Этот 
уровень не очень большой, но количество 
врагов на нем очень приличное. 

В начале уровня бегите направо, уничто- 
жайте нескольких зеленых беретов и приго- 
товьтесь уничтожать три танка, которые ата- 
куют вас впереди. Желательно уничтожить 
хотя бы один танк, так как развернув башни, 
танки выстрелят вам в спину. За танками на 
вас выбежит толпа врагов; отстреливаясь от них, бегите вниз. Вы попадете на большую 
площадь, где стоят вертолеты, которые можно уничтожить для набора дополнитель- 
ных очков, но не обязательно. Отстреливаясь от врагов, бегите направо и вниз, там 
будет проход, ведущий направо. Бегите по проходу направо, вас атакуют еще два танка 
и множество зеленых беретов. Прорвавшись сквозь этих врагов, бегите дальше и пово- 
рачивайте в коридор, ведущий вверх. В этом коридоре в нишах по бокам стоят три 
танка, уничтожить которые удобнее всего стрелой из лука, выстрелив по диагонали из- 
за угла. Бегите по коридору вверх, уничтожайте танки и набегающих зеленых беретов. 
Добравшись до самого верха, вы попадете к трем дверям, из которых будут выбегать 
парами зеленые береты, которых вы должны уничтожать. Проще всего это сделать, 
бегая вдоль стены и расстреливая врагов, выбегающих из дверей. Когда вы уничтожите 
всех выбегающих зеленых беретов (примерно пятьдесят пар), часть стены обрушится, 
и ваш герой автоматически уйдет вверх на следующий экран, где вас ожидает бой с 
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боссом этого уровня — Двумя вертолетами. Тактику и стратегию боя с ним читайте в 
разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним вам покажут количество на- 
бранных вами очков, ваш результат в таблице рекордов и время, затраченное на про- 
хождение уровня. Все, пятая миссия успешно выполнена. После этого нажимайте на 
кнопку «Май», чтобы начать следующую миссию. 


Шестая миссия. ВЕЗСОЕ СОГОМЕЕТВАОТМАМ , 
(Спасение солдат полковника) 


На этом уровне вы должны спасти из вражеского укрепления пленных солдат 
полковника. 

В начале уровня бегите наверх до стены, вдоль которой, отстреливаясь от набегаю- 
щих солдат, бегите направо до прохода вверх. Бегите вверх, мимо башен танков (их 
нельзя уничтожить), расстреливайте всех солдат и заходите в проход в стене в самом 
верху экрана. Оказавшись внутри крепости, поворачивайте налево и бегите, никуда не 
сворачивая, пока не упретесь в стену. Вдоль этой стены бегите, никуда не сворачивая, 
по коридору вниз, до самого конца коридора. Там в стене будет проход налево, по 
которому бегите, никуда не сворачивая, до того, пока не увидите внизу на полу корич- 
невый квадрат. Там же будет коридор, ведущий вверх, туда и бегите, расстреливая всех 
бегущих на вас врагов. Бегите по коридору вверх, придерживаясь правой стены до тех 
пор, пока не упретесь в сплошную стену, тогда поворачивайте налево и бегите вдоль 
стены. Добежав до стены, поворачивайте вниз и бегите вниз по коридору с небольшими 
выступающими кусками стен. Добравшись до самого низа, поворачивайте налево и 
бегите вперед до тех пор, пока не увидите рельсы. По этим рельсам бегите вверх, рас- 
стреливая всех бегущих на вас врагов, пока 
не упретесь в стену. Тогда поворачивайте на- 
лево, на соседнем экране находится камера с 
пленными солдатами. Расстреливайте решет- 
ку, ваш герой со спасенными солдатами ав- 
томатически уйдет вверх на следующий эк- 
ран, где вас ожидает бой с боссом этого уров- 
ня — Вертолетом и танком. Тактику и стра- 
тегию боя с ним читайте в разделе «Бой с бос- 
сами». После вашей победы над ним, вам 
покажут количество набранных вами очков, 
ваш результат в таблице рекордов и время, 
затраченное на прохождение уровня. Все, 
шестая миссия успешно пройдена, а вместе с ней и вся игра. После этого смотрите 
заключительный ролик игры. Вы спасли пленных солдат и разрушили все вражеские 
укрепления. Вы настоящий герой! 

Сопргайайоп$!!! Поздравляем!!! 


Автор описания Николай РАХЛЕЕВ 
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РЕУЕМЧОЕ ОРГ $НИЧОВ 
МЕСТЬ ШИНОБИ 


5еза ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Нажав на главной заставке кнопку Мац, вы увидите два пункта — загрузка игры и 
опции. О втором поговорим несколько подробнее. 

Войдя в меню опций, вы увидите достаточно внушительный список параметров 
игры. Для начала — 5оицп4 Те% — прослушивание звукового сопровождения в игре. 
Следующий пункт — [Геуе] — позволяет вам 
выбрать уровень сложности игры, всего ихче- 
тыре: от Еазу до Наг4ае$. По умолчанию сто- 
ит М№огта]. Далее идет пункт ЗПайЮ1$ — он 
позволяет вам установить количество исполь- 
зуемых сюрикенов при загрузке новой игры. 
Можно установить любое кратное десяти ко- 
личество сюрикенов от ноля до девяноста 
штук. Здесь же можно сделать сюрикены и 
оесконечными: установить 00 сюрикенов и 
немного подождать — два нуля превратятся в 
знак бесконечности. По умолчанию здесь 
стоит пятьдесят сюрикенов. 

Также в меню опций можно установить один из четырех способов управления пер- 
сонажем (Сопго! Туре), ниже будет приведен тот способ, который стоит по умолча- 
нию. И последний пункт, Ехи — выход из меню паузы. 

На экранном меню в верхней части вы можете увидеть следующие параметры игры: 

— Слева в полосе параметров стоит шкала жизни — восёМь делений. 

— В середине — количество и тип сюрикенов. 

— Справа от центра — виды магии (их можно переставлять в меню паузы). 

— Справа в углу — количество жизней. 


Магия Шиноби 


1. По умолчанию у вас стоит магия, которую я назвал «молния». С самого начала 
она у вас всего лишь одна. Магия эта достаточно эффективна, так как позволяет стано- 
виТьЬся на некоторое время неуязвимым. Нажав на кнопку А, предварительно устано- 
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вив данную магию, вы вызовете удар желтой молнии, которая потом в течение некото- 
рого времени будет неотступно следовать вокруг вас, что бы вы ни делали. 

2. «Самоуничтожение» — использовать эту магию вы сможете ровно столько раз, 
сколько у вас есть жизней. Польза ее заключается в том, что если в поединке с боссом 
вы чувствуете, что сейчас отправитесь в небытие, чтобы не тратить времени и сил и не 
начинать бить врага с новой попытки, вы можете вызвать эту магию и умереть, скажем, 
на последнем делении энергии, после чего здесь же восстановиться, но с полной шка- 
лой энергии. Нарисована эта магия в виде взрывающегося красно-белого шара. 

3. «Огненный шторм» — весьма эффективное супероружие против босса. Нарисо- 
вано оно в виде пламени, и, вызвав его, вы получите несколько столбов пламени, кото- 
рые будут крутиться некоторое время в центре экрана. Жаль, но эта магия также сна- 
чала дается в единичном экземпляре. 

4. «Квартет», как я в шутку назвал эту магию, превращает вас сразу в четырех нин- 
дзя, хотя существенно пользы в этом я не углядел. Просто бегают четверо бойцов 
вместо одного, но работает по-прежнему только один. Это, кстати, единственная бес- 
конечная магия. Установив ее и применив раз, вы не лишитесь уже своих попутчиков, 
пока сами не умрете. К. тому же с ее помошью можно прыгать немного повыше. 


Предметы игры 


1. Голова Шиноби — естественно, это жизнь, ни на что другое она не похожа. Инте- 
ресно, что когда вы набираете больше девяти жизней, они не застывают на этой цифре, 
а идут дальше, хотя на экране это и не показано. Выглядит это так: вместо знака «рав- 
но» после головы Шиноби нарисован математический значок «больше». 

2. Сердце — конечно, это шкала жизни. Каждое сердце прибавляет не так много 
энергии на вашей шкале, но все равно этим не стоит пренебрегать. 

3. Сюрикены — бывают двух видов. Первый значок, маленькая связка, нарисован в 
виде одного заостренного предмета, он дает пять сюрикенов. Большая связка — двад- 
цать сюрикенов, выглядит как два заостренных предмета, которые перекрещены. 

4. Усиление — значок в виде надписи «Ро\ег» означает, что ваши сюрикены теперь 
обладают как минимум двойным эффектом, а то и тройным. Сами они теперь при 
запуске выглядят как языки пламени и сильно не нравятся вашим врагам. 

5. Мина — выглядит как обычная часовая мина. С таймером на пять секунд. Если вы 
подойдете к ней вплотную, таймер сбросится на одну секунду, аесли вообще наступи- 
те — взорвется немедленно. 

6. Магия («Квартет») — несмотря на то, что нарисовано именно то, что я указал в 
скобках, прибавляет вам любую магию, какую вы пожелаете. Жаль, что при переходе в 
другой уровень ее значение все равно сбрасывается до единицы. 


Управление 
Кнопки О — движение и смена магии в 
режиме паузы. 


Кнопки ВНИЗ/ВПЕРЕД — передвижение 
на корточках. 

Кнопка 54а — загрузка и пауза в игре. 

Кнопка А — магия. 
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Кнопка В — удар сюрикеном, мечом.. 

Кнопка С — прыжок. 

Двойное нажатие кнопки С — двойной прыжок. 

Кнопки В+ВНИЗ — удар ногой внизу. 

Кнопки С+ВНИЗ — спрыгнуть на платформу ниже. 
Кнопки С+С/В — выброс сюрикенов в воздухе веером (5). 


Прохождение 
Уровень 1 


Идите вперед, расстреливая ниндзя. Пока 
что это очень простые враги — их можно по- 
слать к праотцам единственным выпущен- 
ным сюрикеном, и никаких вопросов у них 
больше не возникнет. Но совсем скоро вы 
встретите первого серьезного врага — сара- _ 
цин, вооруженный кучей мечей, медленно, | И 
но верно прет на вас с целью пошинковать 
героя в капусту. Чтобы не дать ему этого сде- 
лать, нужно присесть и с нижнего уровня стрелять сюрикенами — парочка точных 
попаданий, и враг разорван на части. 

Добравшись до местности с двумя ярусами каменной стены, отстреливайте ниндзя, 
которые прыгают снизу вверх или наоборот. Но все же не стремитесь идти по верху — в 
таком случае вы рискуете неожиданно встретиться с врагом нос к носу. Не забывайте 
разбивать ящики — в них можно найти полезные призы. В первых двух найдете связку 
сюрикенов, а также усиление. В следующем ничего, кроме мины, не найдете — не под- 
ходите к ней близко, чтобы не получить заряд тротила в живот. Выйдя из-за стены и 
разобравшись еще с парочкой сарацинов (после первого сарацина на вас выскочит соба- 
ка — будьте осторожны и быстры, так как стрелять по ней можно только в приседе), 
стреляйте по всяческим гадам и собирайте призы — скоро доберетесь до второй двухъя- 
русной стены. Методично отстреливая врагов, идите вперед, не забывая собирать призы. 
Обратите внимание, что иногда враги появляются сразу с двух сторон — в этом случае 
нужно успеть сделать выстрелы в обе стороны, прежде чем враги не сделали это в вашу 
сторону. Довольно скоро вы доберетесь до конца первого эпизода. 

Идите вперед и, разделавшись с ниндзя, станьте около плиты на земле. Когда она 
перевернется, двери в дом откроются — идите внутрь и сразу же бейте первого врага 
(желательно, сидя, так как он будет бросать сюрикены стоя). Далее двигайтесь вправо 
и перепрыгните сюрикены, которые бросает ниндзя в яме. Прыгайте прямо на него — 
от удара о тело врага вам ничего не будет, а вот если попадет сюрикен, придется поте- 
рять часть энергии. Уничтожив врага в яме, убейте и того, что справа около бамбуко- 
вых стеблей (это колючки, падать на них ни в коем случае нельзя). Прыгайте через 
колючки и станьте на поднимающуюся платформу. Ровно на ней не стойте — нужно 
стать на правый край, чтобы не наткнуться головой на колючки сверху. Справа на 
уступе найдете дополнительную жизнь. Спрыгнув назад, идите вправо — там откроется 
дверь. 


р КАЖ ПЖ НЕА И Кужлу, 
А а С Се 
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Как только выйдете на крыльцо, сразу са- 
дитесь и метайте вправо сюрикены — оттуда 
на вас попрут ниндзя. Прикончив их, рас- 
правьтесь с сарацином и возьмите дополни- 
тельную силу вящике перед тем, как добрать- 
ся до второго дома. Расправившись на кры- 
лечкееще с парочкой врагов, вы увидите ука-. 
затель, отправляющий вас назад. Что ж, при- 
дется двигаться в обратном направлении. 
Вернитесь назад (мимо лифта) — на том ме- 
сте, где раньше были бамбуковые колючки, 
теперь яма. Прыгайте в нее и двигайтесь вперед по подземному коридору. Но двигай- 
тесь осторожно — на каждом шагу появляются ниндзя, выскакивающие из-за плит в 
стенах. К примеру, из-за первой плиты выберутся по очереди аж четверо врагов. Прой- 
дя на корточках под колючками, прыгайте через стебли бамбука и стреляйте по врагам 
справа, пока те не закончатся. Пробравшись далее через стебли, заберитесь по сту- 
пенькам вверх и спрыгните к колючкам. Стоя за ними, подпрыгивайте иногда вверх и 
стреляйте по врагам, которые также иногда будут прыгать. Тех ниндзя, что стоят наи- 
более близко, можно убить и при помощи меча. 

Перепрыгнув колючки, идите вперед, отстреливая редких врагов — скоро вы 
окажетесь у выхода из подземелья. Став на уступ, прыгайте влево, так как справа над 
вами висят стебли бамбука. Постреляв из ямы врагов слева и справа двигайтесь 
вправо. Став на первый лифт, пройдите по нему вправо, а когда там появится сара- 
цин, вернитесь назад, спрыгните на пол и прикончите его, только после чего идите 
вправо. На втором этаже найдете сердце с жизненной энергией, но вообще вам 
нужно идти по низу. 

Выбравшись из дому, прикончите сарацина и возьмите связку сюрикенов справа. 
Скоро вы закончите эпизод и встретитесь с первым боссом. 


Бить этого босса очень сложно, и не по- 
тому, что он силен, а просто технически. Вам, 
а точнее, вашему герою, нужно поражать 
Большого Сарацина в голову, а онау него 
открыта только в одном случае — когда он 
бьет мечом по вам. Соответственно, вам нуж- 
но сделать так, чтобы и заставить босса уда- 
рить вас, и не попасться на этот удар, иещеи 
самому пнуть гада. Сделать это можно толь- 
ко одним способом: прыгать на врага издале- 
ка и в полете бросать сюрикены, но только 
тогда, когда босс бьет мечом. 

Но, как говорится, даже из самой сложной ситуации есть самый простой выход. Не 
забывайте, что кроме нескольких обычных возможностей, у вас есть и совершеннс 
особые. К примеру, веерное выбрасывание сюрикенов в воздухе. Когда босс собирает- 
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ся нанести удар, сделайте двойной прыжок и метните сюрикены — как раз попадете 
ему в голову. 


Уровень 2 


Теперь Шиноби отправляется на поиски 
врагов в близлежащий каньон (а где же еще 
им быть?), азаним последуем туда и мы. Кста- 
ти, запомните главную особенность этого 
уровня: помимо гор, здесь есть еще и вода, в 
которой можно утонуть, или попросту сва- 
литься в какую-нибудь очень глубокую дыру, 
откуда просто так уже не выбраться. Есть здесь 
и совершенно новые враги, а также и доволь- 
но знакомые, но несколько модернизирован- 
ные (к примеру, ниндзя с крыльями). 

Идите вперед, но там, где увидите, что камень под вашими ногами несколько шеро- 
ховатый, не становитесь на него, а стреляйте с края обычной скалы вправо, чтобы 
убить стоящего на камне ниндзя (если спуститься на шероховатую поверхность, ваши 
сюрикены врага не достанут и придется прыгать). Запрыгнув туда, где только что стоял 
враг, сразу же садитесь и метайте сюрикены вправо — там должен появиться еще один. 
После этого двойным прыжком летите на бревно с ящиком и в полете заодно пристре- 
лите летающего ниндзя. Далее, прыгая через ямы, доберитесь до бревна с двумя ящи- 
ками и, взяв призы в них, бейте летуна справа, а потом, спрыгнув вниз с платформы и 
резко присев, стреляйте в ниндзя. Разбив по пути еще парочку летунов и взяв приз, вы 
увидите табличку с указанием пути. Понаблюдайте немного за движением бревен и, 
уловив удобный момент, прыгайте вверх и снова двойным прыжком заберитесь на бревно 
справа. Не разбивайте ящик, а сразу же станьте справа от него и бейте ниндзя справа. В 
ящике, кстати говоря, находится мина. 

Перепрыгнув на уступ, где стоял враг, прыгайте вверх и в полете стреляйте по 
прыгающему справа гаду, после чего спуститесь вниз, чтобы взять сюрикены в ящи- 
ке. Стоя на правом камне, уловите момент и перепрыгните на уступ справа между 
выстрелами врага (он метает сюрикены). Ничего страшного, если вы упадете ногами 
ему на голову — здоровья у вас это не отнимет, хотя и заставит попаниковать. Добрав- 
шись до двух ниндзя, сидящих в зарослях, 
прыгайте на кирпич над ними и берите приз, 
после чего двойным прыжком летите вправо 
на уступ. Уничтожив здесь еще одного нин- 
дзя, возьмите приз и подойдите к водопаду. 
Здесь вам нужно прыгать по бревнам впра- 
во, Но перед этим также необходимо понаб- 
людать за их передвижениями. С последнего 
оревна двойным прыжком летите на уступ, 
где закончите первый эпизод. 

Перепрыгнув яму, бейте каратиста, ле- 
тящего на вас (либо когда он уже будет на 
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земле). После этого вы увидите монашку, идущую вам навстречу. Как водится, самые 
страшные враги — наши друзья. Естественно, что монашка, подойдя к вам, превра- 
тится (до этого ее убить нельзя) в мегеру, которая начнет прыгать вокруг и стараться 
ударить вас. Перепрыгнув яму, бейте каратистов и двигайтесь дальше. Если боитесь 
свалиться в яму, идите по верхним ярусам — там и призов побольше (хотя во многих 
ящиках находятся не призы, а мины). Скоро, если идти по низу, вы доберетесь до 
ямы, которую перепрыгнуть нельзя. Отойдите немного назад и при помощи двойных 
прыжков заберитесь на крышу. Двигайтесь вперед, собирая сюрикены и Перепрыги- 
вая ямы, а также отбиваясь от надоедливых врагов. Довольно скоро вы придете ко 
второму боссу. 


Босс 2 


Сражение очень сложное, и не каждому 
под силу уничтожить этого босса с первого 
раза. Дело в том, что во время поединка вы 
находитесь в каком-то помещении, отдален- 
но напоминающем зал сельской дискотеки. 
Море разноцветных огней, скачущих по все- 
му периметру площадки, ни на секунду не 
даст вам сосредоточиться. 

Но, тем не менее, кончать желтого ниндзя вам придется, и мне необходимо дать 
вам кое-какие советы по тактике этого боя. Во-первых, что вам нужно делать — посто- 
янно передвигайтесь сидя на корточках, и из этого же положения бейте врага. Во- 
вторых, зорко наблюдайте за тем, куда прыгает босс, и постоянно отходите из-под 
удара сверху чуть в сторону, чтобы ударить в ответ. 

Довольно нескоро босс превратится из желтого в черного, то есть почти что неви- 
димого, и здесь вам придется несколько менять тактику поведения. Отныне и до конца 
поединка старайтесь прыгать только двойными прыжками и бросать во врага веера 
сюрикенов. 


Уровень 3 


Уровень несколько похож на второй уро- 
вень с аналогичным номером в эВадо\ 
Рапсег, где вам иногда приходилось прыгать 
за сетку и обратно. Здесь мы попадаем на во- 
енную базу, и в дальнейшем на протяжении 
всего уровня нашими основными врагами 
будут солдатики срочного набора и, если по- 
везет, контрактники. 

Двигайтесь вправо и, как только достиг- 
нете солдата с пулеметом за сеткой, сядьте 
на корточки — справа будет солдат с ружьем. Убив его, прыгайте за сетку и прикончите 
стрелка, подкравшись к нему из-за спины. Пройдя немного назад, соберите призы в 
ящиках и снова выберитесь наружу. Пройдя до следующей сетки, снимите стрелка с 
ружьем и, перепрыгнув за сетку, — пулеметчика, а затем и парня с огнеметом. После 
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этого быстро скачите через ящик вперед и, 
зайдя в тыл гренадеру, который бросает вле- 
во гранаты, прикончите и его, и еще одного 
пулеметчика. Далее идите не за сеткой, рас- 
стреливая огнеметчиков. Чтобы взять призы 
за сеткой, придется прикончить сразу двух 
гренадеров и стрелка там же. Для этого прой- 
дите вправо и, став напротив среднего врага, 
в перерыве между выстрелами солдата с ру- 
жьем прыгайте вверх двойным прыжком и 
веером выстреливайте сюрикены. 

Дойдя до следующей сетки, сразу же пры- 
гайте за нее — справа стоят сразу три стрел- 
ка, у одного из которых пулемет. Дойдя вправо до ящика, возьмите приз в нем и затем 
используйте веер для того, чтобы расправиться с противниками. После этого берите 
приз на столбе — это магия (любая) — и идите вправо. Добравшись до очередной груп- 
пы врагов, отойдите вправо, но не далеко (стойте примерно напротив собак). Прыгай- 
те за сетку, используя веерное метание. Уничтожив потом собак, пройдите за плиты с 
очередной группой и точно так же расправьтесь с ней. С верхней плиты прыгайте на 
столб справа, и оттуда скачите вперед, используя двойные прыжки, и метайте сюрике- 
ны веером. Прикончив по пути огнеметчика, перепрыгните снова за сетку и, взяв приз, 
прыгайте на волю (с веером) и заканчивайте эпизод. 

Быстро пройдите мимо двери (если она откроется, вам придется через нее прыгать) 
и езжайте на лифте вверх. Расправившись с двумя стрелками, идите вправо и прыгайте 
к солдатику, что лежит на ящиках и стреляет из ружья. Как только вы подлетите к 
нему, он встанет, и у вас появится возможность его снова положить, но на сей раз 
навсегда. Прыгайте после этого сразу за ящики и оттуда, стоя вплотную к хлопающей 
двери, отправьте парочку сюрикенов (только быстро, чтобы гренадер не успел при- 
стреляться) по врагам справа. Перепрыгнув дверь, можете сходить вниз и, уложив сол- 
датика, взять парочку призов (там есть жизненная энергия!). Затем по верху идите 
вправо и, быстро запрыгнув на ящики, метните сюрикен в гренадера. Пройдя мимо, 
прикончите еще одного гренадера и идите вниз на лифте, но как только увидите выст- 
релы справа, двойным прыжком подпрыгни- 
те вверх и потом приземлитесь внизу, обстре- 
ливая врагов. Убив их, вы пройдете мимо па- 
рочки дверей, и следующий лифт доставит вас 
кконцу эпизода. 


Босс 3 


На сей раз вы будете сражаться и вовсе 
против непонятного врага. Это организм, 
который в огромной железной бандуре, и 
притом весьма и весьма хорошо охраняемый. 
Собственно, босс даже не он сам, а вся ком- 
ната, так как вас бьют лазерные пушки, пол- 
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зающие по потолку с большой скоростью, а вы бьете колбу с организмом, иногда и 
преимущественно в самые опасные моменты выползающую из железного шкафа. 

В основном стратегия проста: уходите от пушек и иногда старайтесь пнуть эмбри- 
он, выползающий из железяки. В принципе, поединок довольно простой по сравнению 
с предыдущими, но основная загвоздка его в том, что лазерная пушка обладает доволь- 
но ощутимой силой, которая способна очень быстро вас прикончить. 


Уровень 4 


Этим уровнем открывается новая зона в 
игре, а Шиноби отправляется по следам кор- 
порации Хее4 и всех-всех-всех. Новый уровень 
проходит на фоне развороченного города, 
кучи исковерканных автомобилей и всячес- 
кого барахла. Но, тем не менее, он довольно 
интересен хотя бы по способу своего испол- 
нения. На заднем плане интересный фон. — 
недоразваленный силами зла мост, а на пере- 
днем — кучи машин, которые мешают иногда 
видеть героя, и тем самым создают дополни- 
тельные неприятности. 

Идите вперед и станьте на капот первой машины. Если справа еще не виден солдат. 
все равно попробуйте бросить сюрикен — скорее всего, он попадет в цель. Идите вперед 
до горы из автомобилей. Став на крышу верхнего, можете прыгать вперед и при помо- 
щи веера прикончить солдата, а можете использовать менее дорогой способ (если сю- 
рикены не бесконечные): спуститесь на ящик, — солдат вас не видит. Ударив по ящику 
мечом, быстро прыгайте назад, чтобы не взорваться на мине, а когда она исчезнет. 
опять проберитесь туда же и теперь стреляйте во врага. 

В следующем ящике также лежит мина, не подходите к нему, а, став на капот. 
присядьте и метните парочку сюрикенов вправо — там разлетится в клочья валяющий- 
ся на крыше автомобиля враг. Идите вперед и, ударив по ящику (снизу), метните сюри- 
кен вправо — еще одного врага как не бывало. Взяв приз, перепрыгните огнеметчика и 
прикончите его, разбив, кстати, и еше один ящичек с призом. Теперь идите вперед. 
отстреливая солдат (во втором ящике снова 
мина) и собирая призы. Заметьте, кстати, что 
ваши сюрикены пролетают через синие раз- 
битые автомобили — этим можно прибыль- 
но пользоваться. Скоро вас встретит целая 
кавалькада огнеметчиков. С ними удобнее 
расправляться при помощи веерного мета- 
ния сюрикенов, особенно когда рядом с ог- 
неметчиком валяется стрелок или еще кто- 
нибудь. Остальная часть эпизода довольно 
простая, пройти ее не составляет труда. 

Второй эпизод уровня, не в пример пер- 
вому, сложен и опасен. Трудности подстере- 
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гают вас на каждом шагу, и нет от них спасения. Начинается все довольно прозаично: 
перед вами большая дыра, на противоположной стороне которой — работающая кон- 
вейерная лента. Прыгаем на нее при помощи двойного прыжка и через силу идем впра- 
во. Здесь вверху есть платформа, на которую иногда (а вообще-то, довольно часто) 
падают ящики, которые потом взрываются. Прыгайте на нее в очередной удобный 
момент, когда ящик только-только упал, и берите приз справа. После этого прыгайте 
на деревянный ящик справа внизу (не разбивает его, там всего лишь мина), а с него — 
на двигающийся вверху крюк. С крюка вам нужно сигануть двойным прыжком вверх в 
узкое отверстие, причем не попасть под пресс справа вверху. Здесь прыгайте влево и 
идите по конвейеру до того места, где можно будет перепрыгнуть на узкую платформу, 
из которой выпадают ящики. С нее прыгайте влево, но не попадите под пресс. Стоя 
справа от него, сделайте в тот момент, когда пресс поднимется, веер в сторону лежа- 
щего слева солдата и потом пройдите под прессом. Убив двух солдат слева вверху на 
платформе, прыгайте на нее и при помощи опять же веера прикончите солдата справа, 
мешающего вам подняться вверх на конвейер. Когда солдат слева сделает перерыв в 
стрельбе, прыгайте вправо на ящик, берите приз и забирайтесь на конвейер справа. 
Осторожно подпрыгивая, снимите солдата справа за ящиком и потом идите на эту 
платформу. Став на крюк, езжайте вправо и прыжком доберитесь до платформы. Меж- 
лу огнями прыгайте вправо и, выбрав удачный момент, на одном из ящиков езжайте 
мимо огня вниз и вправо. 


Босс 4 


С этой гориллой разделаться несколько 
проще, чем с предыдущими боссами. Все, что 
вам нужно делать — это стать на ящик слева 
и, подпрыгивая и уходя от предметов, кото- 
рыми он в вас бросается, метать сюрикены 
веером. Нужно только понять, как много 
времени нужно боссу на обдумывание тра- 
ектории полета предмета, и тогда все полу- 
чится. Если же вы спуститесь вниз, рискуете 
нарваться на стремительный удар плечом. 

После уничтожения босса вы увидите прикольную сценку из серии анекдотов про 
терминатора, и уровень будет на этом завершен. 


Уровень 5 


Очень сложный уровень, что видно уже с первых шагов Шиноби. В первом отрезке 
вам предстоит забраться вверх по высоченному колодцу, а точнее — на крышу здания. 
Естественно, что именно в самых опасных и трудных для прохождения местах вас 
встретит наибольшее количество врагов. Поэтому я постараюсь дать вам наиболее 
точные и полезные рекомендации по прохождению отрезка и всего уровня. 

Начав игру, идите вправо: здесь есть небольшая платформа чуть выше уровня пола. 
Запрыгнув на нее, не слишком высоко подпрыгните вверх, чтобы увидеть солдата, 
лежащего на втором ярусе и почти непрерывно стреляющего в вас. Герою нужно уло- 
вить момент между очередями и, подпрыгнув вверх двойным прыжком, выбросить 
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сюрикены веером и заодно запрыгнуть наверх. 
После этого сразу идите влево и запрыгните 
на пушку, когда она опустится вниз по левой 
стене и сделает выстрел. Убив солдатика спра- 
ва, (а точнее, двух) не слезая с пушки, затем 
прыгайте на платформу и снова идите впра- 
во. Запрыгнув на куб в воздухе справа, быст- 
ро прыгайте вверх на платформу слева, и та- 
ким делайте еще один двойной прыжок, на 
исходе которого выпускайте веер, чтобы 
убить двух солдат слева. Быстро присев, в при- 
седе идите влево и там запрыгните на очеред- 
ную пушку. С нее быстро прыгайте на плат- 
форму вверху слева, а оттуда — еще более быстро на двигающуюся платформу выше. 
Повернувшись вправо, уничтожьте гренадера и с платформы, на которой он стоял, 
быстро прыгайте влево вверх на лифт. Убейте солдат справа и слева и идите вправо, 
присев на корточки. Запрыгнув на пушку, езжайте вверх и идите влево. Перепрыгивая 
яму, летите влево и метайте веер, чтобы прикончить ниндзя на противоположной плат- 
форме. Здесь постоянно ходите влево-вправо, чтобы по вам не выстрелила пушка ввер- 
ху, запоминайте время появления слева вверху на стене пушки — вам нужно будет на 
нее запрыгнуть и подняться вверх. С пушки прыгайте на лифт справа и на нем уже 
доберитесь до крыши здания. Пройдя вправо и уничтожив ниндзя, вы завершите пер- 
вый эпизод уровня. 

Как вы представляете себе путешествие по скоростному автобану? Никогда этого 
не делали? Теперь придется, потому что второй отрезок пятого уровня проходит имен- 
но здесь. И снова мы встретимся со старыми знакомыми: солдаты всех мастей и зва- 
ний, Псевдо-монашки, а также совершенно новый враг — автомобили. 

Обратите внимание, что уровень весьма сильно смахивает на путешествие за сет- 
кой — вам то и дело придется прыгать туда-обратно, чтобы обойти все препятствия, 
ямы и тому подобное. И еще одно: опасность для вас представляют только красные 
машины, мчащиеся рядом с обочиной, но и их можно перепрыгнуть. | 

Начав игру, прыгайте за сетку и расправьтесь с первой монашкой. Перепрыгивая 
автомобили, двигайтесь вперед — на вас нападет еще одна представительница пре- 
красного пола. После этого таких будет сра- 
зу две — прыгайте вверх, так как за ними выс- 
кочит и автомобиль. Можно сделать двой- 
ной прыжок и, выскочив за сетку, веером 
прикончить солдата, а заодно и взять приз. 
Далее запрыгните назад и постарайтесь раз- 
делаться с дамочками, не забывая при этом 
про автомобили. Вернувшись назад, про- 
стым прыжком перепрыгните через яму и 
затем прыгайте вперед двойным, во время ко- 
торого снова используйте веер, чтобы при- 
кончить солдата за ящиками. Взяв приз, бы- 
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стро сигайте обратно и снова используйте веер — на противоположной стороне ямы 
сидит гренадер. Собрав призы на этой стороне сетки, прыгайте за нее и, быстро прой- 
дя вперед мимо солдата около двух ящиков (в левом — сила, в правом — мина), бейте 
монашку и быстро прыгайте из-за сетки на платформу к гренадеру. Вам, надеюсь, не 
нужно объяснять, что веерные сюрикены — лучшее лекарство для него. Прикончив 
затем за сеткой псевдо-монашек, идите вперед и проберитесь за спину к стрелку. 
Сняв его, снова проберитесь за сетку и двойным прыжком летите к очередному супо- 
стату. Здесь дождитесь появления монашек (целый .отряд величиной в три штуки), 
вернитесь немного назад при помощи простого прыжка за призом (сюрикены, если 
они вам нужны) и затем прыгайте за сетку, чтобы разделаться с продажными монаш- 
ками. А там уже рукой подать до выхода (он также находится за сеткой). 


Босс 5 


Очень сложный босс, тем более что это не 
просто какой-то там монстр, а целый паро- 
воз, напичканный всяческим вооружением. 
Бронепоезд типатакой. Вам придется сражать- 
ся не с ним, а сего пушками. Причем все это 
время Шиноби нужно будет уходить от очень 
быстрых электрических разрядов, часто про- 
ходящих по обшивке бронепоезда, а также от 
изредка выстреливаемых пушками зарядов. 

Первую пушку уничтожить не составит 
труда: как только этап начался, садитесь и 
метайте вперед сюрикены. Если все идет как надо, то вы даже не увидите от нее ни 
одного выстрела, а также не успеете почувствовать на своей шкуре разряд электротока. 

После уничтожения первой пушки идите вперед, перепрыгивая разряды энергии. 
Перепрыгнув подставку для первой пушки, садитесь и бейте вторую. В это время лучше 
применить первую магию, которая сделает вас на некоторое время неуязвимым — это 
даст возможность не загнуться в поединке. Нуа как заделать последнюю, третью пуш- 
ку, постарайтесь додуматься сами. Небольшая подсказка: можно сделать это, постоян- 
но прыгая. При этом прыжки нужно делать так: двойной прыжок через молнию, когда 
пушка должна появиться, потом простой через молнию, когда пушка уходит, и потом 
опять повтор. 


Уровень 6 


Скачите вверх по этажам, убивая каратистов (будьте внимательны и перед тем, как 
запрыгнуть на следующий ярус двойным прыжком, делайте маленький прыжок для 
разведки: чтобы выяснить, где находится враг). Забравшись на два яруса вверх, идите 
вправо — на вас нападет товарищ с лассо. Прикончите его, стреляя попеременно то по 
низу, то по верху. Спустившись вниз на один ярус, отделайте еще одного каратиста и, 
взяв приз, прыгайте вниз (слева). Здесь снова полно размахивающих ногами парней — 
будьте с ними осторожны, не то можно нарваться на порядочный «кик». И запомните, 
что в полете такого врага бить почти что невозможно, так как сюрикены отлетают от 
его ноги. 
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Пройдя вправо до тупика, поднимайтесь еще выше, собирая призы. На верхнем 
ярусе вас встретит девушка-каратистка в китайском кимоно. Бейте ее, пока она не 
упадет на землю, иначе накостыляют вам. Спустившись снова вниз, разделайтесь с 
парочкой товарищей с лассо и еще одной девушкой, после чего выйдите из здания. 
Запрыгнув на светофор, прыгайте двойным прыжком влево, туда, где лежат два ящи- 
ка — в них вы найдете дополнительную жизнь и силу. Чтобы перепрыгнуть на плат- 
форму справа вверху, вам потребуется применить магию — «Квартет». Сколько я ни 


пробовал сделать это без магической силы, 
у Шиноби ничего не вышло. 

Прикончив парня с лассо и каратиста 
вверху, соберите призы и прыгайте вниз, рас- 
правляясь с врагами. На нижнем ярусе вас 
встретят каратист и девушка, не давайте себя 
в обиду. Пройдя вправо и запрыгнув на ярус 
выше, разведайте для начала, сколько и в ка- 
ком положении там находятся врагов. Толь- 
ко после этого забирайтесь на верхний ярус и 
метайте сюрикены веером. Дойдя до тупика, 
прыгайте вниз (в ящике на втором ярусе — 
мина) и бейте каратистов — вы уже почти 
дошли до конца эпизода. 

Здесь все достаточно просто в плане за- 
думки: вы должны добраться до начала по- 
езда метро, двигаясь с конца. При этом вам 
предлагается возможность собрать призы и 
попрыгать, избегая ударов о сваи, иногда 
встречающиеся в стенах. Сваи могут быть 
как низкими, которые нужно перепрыги- 
вать, так и высокими, под которыми можно 
проехать, просто присев. Но не расслабляй- 
тесь — скоро на пути начнут встречаться 
серые ниндзя, которые так и норовят на- 
шпиговать вас звездочками. Поэтому поча- 
ще и поточнее прыгайте и метайте сюрике- 
ны, чтобы ваше место на том свете доста- 
лось врагам. Довольно скоро поезд выбе- 
рется на открытую местность, где вам уже 
нечего бояться свай, но вот врагов станет 
побольше, а также появятся новые, к при- 
меру — огнеметчики (что они делают на 
крыше поезда, не вполне понятно). 


Босс 6 


Как приятно встретить знакомые лица в 
незнакомой (или не совсем знакомой...) игре! 
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Ну кто бы мог подумать, что в конце шестого уровня Шиноби придется сразиться нес 
кем-нибудь, а с самим Человеком-пауком! А все именно так: на сей раз на стороне 
вселенского зла стоит любимый многими детишками Питер Паркер, надевший паучий 
костюм и забравшийся на потолок. Оттуда вам и придется его сбивать. Делать это не 
очень сложно, так как единственная трудность в игре — очень большая скорость пере- 
движения человека-паука. Двигается враг быстро, и как раз это вам и мешает. В другом 
от его оружия уйти довольно просто: это всего лишь тройная паутина, которую он 
метает с потолка (именно в такие моменты, когда паук сидит на потолке, его и можно 
поразить), а также иногда, если вы застоитесь на месте, паук сам спускается на паутине 
вниз и норовит вас ударить. 

Как, вы думали, со смертью паука все кончится? Не тут-то было! Корпорация #ее4 
постаралась вырастить самых отьявленных героев-злодеев, и после человека-паука на 
вас нападает... Бэтмен!!! С ним бороться и вовсе просто: отбивайтесь от его мышек и 
старайтесь сами достать супостата. После этого врага бой закончится. А было бы при- 
кольно, если бы после этого вылез бы, к примеру, Зорро. Или Супермен. Или Скарлетт 
О’Хара. 


Уровень 7 


Мы вплотную подбираемся к центру адс- 
кой корпорации Хееа. Сейчас Шиноби от- 
правляется в морской порт, чтобы предотв- 
ратить отгрузку оружия на корабли фирмы. 
Для этого, как водится, нужно расправиться 
с Парой-другой сотен врагов. 

Идите вперед и, запрыгнув на ящики, пе- 
реждите ниндзя, который выскочит из воды, 
и звездочки, которые он бросает. Взяв приз 
внизу, подойдите к обрыву — справа на про- 
тивоположной берегу ямы стоит еще один 
ниндзя. Сняв его, прыгайте на берег двойным прыжком и быстро метайте сюрикены 
веером — там стоит еще один ниндзя, и если вы не успеете его снять, он снимет вас 
звездочкой, которая отбросит Шиноби в воду. 

Став на уступ, прикончите ниндзя на противоположном берегу, что стоит на ящике, 
и только потом прыгайте туда с помощью двойного прыжка. Совершив акт уничтожения 
в отношении огнеметчика, который почему-то старается поджарить ящик, а не вас, 
возьмите приз (осторожно спускайтесь вниз — изводы выпрыгивают ниндзя) и прыгайте 
на надувную лодку. Как только увидите выпрыгивающего из воды ниндзя, стреляйте 
сюрикенами, чтобы не датьему провести ответную атаку. С лодки стреляйте по огнемет- 
чику на берегу, а затем, став справа, разбейте верхний на берегу ящик, а также стреляйте 
по ниндзя, что стоит за ним. В нижнем ящике лежит мина, ее лучше не брать. 

Оказавшись на берегу, разберитесь еще с одним туповатым огнеметчиком и, собрав 
призы, станьте на ящик справа. Прыгайте вперед на лодку и, быстро отпрыгнув от нее 
(прежде, чем сюрикены ниндзя, выпущенные с двух сторон, вопьются в ваше бренное 
тело) двойным прыжком в сторону следующего кораблика, делайте веер из сюрикенов. 
Затем прыгайте на третий круг (или лодку, кому как удобнее) двойным прыжком с 
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сюрикенами, и сразу отскакивайте таким же прыжком, и летите на островок. Отсюда 
двойным прыжком летите на маленький остров справа и оттуда уже, по лодке, убивеще 
парочку врагов, прыгайте вправо, чтобы закончить эпизод. 

Идите вперед и, став на уступ, обратите внимание на механизм, который перевозит 
торпеды. Вам нужно передвигаться по полу так, чтобы не попасть под него. Если у вас 
есть бесконечные сюрикены, не прыгайте за призами — там всего лишь разные связки 
с оружием. Сев на второй механизм, который повезет вас вправо, стреляйте вперед и, 
как только солдат на островке будет убит, сходите вниз и идите вперед, но быстро, 
чтобы успеть прикончить гренадера прежде, чем он забросает вас гранатами. Ящик 
рядом с ним не открывайте — там всего лишь мина. Посмотрев вниз, спрыгните на 
нижний ярус в тот момент, когда стрелок слева выпустит очередь (не в нее, конечно, 
прыгайте, а после того как она пролетит мимо). Сняв его, выстрелите влево еще пару 
раз, чтобы прикончить пока что невидимого солдата за ящиками. Прыгайте затем вле- 
во и двигайтесь по второму ярусу (на ярусе ниже вам придется столкнуться с механиз- 
мами — погрузчиками торпед). Спрыгнув с него влево за солдатом в удобный момент, 
идите вправо и стреляйте по нему, азатем, взяв приз (усиление), прыгайте на погрузчик 
и, присев, езжайте влево, стреляя перед собой сюрикенами. Убив стрелка на тумбе, 
запрыгните на ярус выше и сразу стреляйте, присев на корточки. Идите влево и возьми- 
те приз, стоя на корточках, стреляйте перед собой, чтобы убить стрелка слева (пока 
невидимого). Добравшись до очередного ящика, не открывайте его — там лежит мина. 
Спрыгнув вниз, летите вдоль левой стены — так вы сразу окажетесь на нижнем ярусе, 
куда вам и надо. 

Убив стрелка справа, запрыгните на платформу и возьмите приз, после чего сойдите 
с нее прямо вперед вправо — там как раз есть островок. Перепрыгнув на платформу 
справа, присядьте и убейте стрелка справа, После чего — еще одного на платформе чуть 
повыше. Взяв приз (магия), сделайте прыжок (обычный) вправо и сразу же присядьте 
на островке, чтобы вас не задели стрелки. Убив нижнего, можете постепенно разде- 
латься и с двумя другими (для этого нужно отойти немного назад, чтобы один из стрел- 
ков вас не видел), после чего запрыгните на платформу справа. Присев, убейте стрелка 
в углу и затем сойдите на островок внизу справа, когда стрелок там будет молчать. Убив 
его, перепрыгните на уступ справа — эпизод на этом закончен, и мы приступаем к 
сражению с боссом. 


Босс 7 


Не удивляйтесь, когда увидите перед со- 
бой настоящего... ГОДЗИЛЛУ!! Это не об- 
ман зрения, как и в предыдущем уровне, ва- 
шим врагом на этом этапе станет реальный, 
хотя и немного сказочно-фантастический 
персонаж. Уж поверьте, драться он после съе- 
мок в фильме нисколько не разучился и сво- 
им хвостом, а также огненным дыханием 
пользоваться не разучился! 

Чтобы убить этого босса, вам необходимо 
кое-что знать. Во-Первых, то, что Годзилле 
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нельзя подворачиваться под удар хвостом — это верная смерть со второго удара. Во- 
вторых, то, что в комнате есть два места для сражения, и оба из них вам придется исполь- 
зовать. Ну и в-третьих, что вам придется постоянно прыгать, прыгать, и еще раз прыгать. 

Как только начнется поединок, запрыгните на платформу над вами и оттуда выпу- 
стите столько сюрикенов, сколько успеете до первого залпа из пламенного жерла вра- 
га. Теперь прыгайте, по возможности выстреливая веерами сюрикенов, пока Годзилла 
не подойдет так близко к вам, что его голову можно будет перепрыгнуть. Сделав это, 
бегите на противоположную сторону комнаты и там, запрыгнув на уступ, бросайте как 
можно.больше сюрикенов, пока враг далеко и не может попасть в вас. Ну а затем все 
повторяется, если у вас не хватит времени и 
за один раунд. 


Уровень 8 


Мы вплотную подобрались к цитадели 
заправил адской корпорации /еед и теперь 
отправляемся в последнее путешествие, ко- 
торое либо устроит нам удобную могилку на 
кладбище и надгробную плиту с надписью 
«Здесь покоится великий герой Шиноби, ко- 
торый за всю свою долгую жизнь так и не смог 
победить адскую корпорацию ее», либо 
подарит вечную славу и трофеи, которые останутся от тех нескольких тысяч уродов, 
что мы перебили на протяжении восьми уровней. Итак, приступим к последнему бою. 

Идите вперед и быстро, пока вас не прикончили, с помощью двойного прыжка 
сигайте на стреляющую из воды пушку. После этого так же быстро прыгайте на проти- 
воположную сторону и метайте сюрикены веером, разобравшись также с гренадером, 
что расположился на нижнем ярусе (не забывайте прыгать и через выстрелы пушки, 
которые еще будут некоторое время раздаваться сзади). Прикончив после этого пуле- 
метчика на верхнем ярусе (в ящике — мина), на корточках идите вперед, стреляя перед 
собой, и, прикончив двух гренадеров, быстро спрыгните вниз и также на корточках 
идите вперед, чтобы разобраться еще и со стрелком. Убив его, а также парня с лассо, 
возьмите приз (сила) в ящике и, убив пулеметчика на втором ярусе, точно так же на 
корточках двигайтесь вперед, чтобы уничтожитьеще парочку врагов. Теперь перед вами 
пушка (в ящике под вами, который простреливает пушка — жизненная энергия). 

Прыгайте на пушку и метайте сюрикены, чтобы уничтожить стрелка на противопо- 
ложной стороне. После этого снова двойным прыжком с сюрикенами летите вправо, 
уничтожая солдат, и расправьтесь со всеми врагами на этом острове. Убив пулеметчика 
наверху, идите вперед (снова на корточках) и расправьтесь с парнем с лассо и с гренаде- 
ром. Став на край, прыгайте обычным прыжком вправо и оттуда очень быстро — дальше 
двойным с сюрикенами. Благополучно приземлившись на площадку, уничтожьте еще 
одного «веревочника» и завершите эпизод. 

Идите вперед и бейте появляющихся на пути ниндзя и сарацинов. Лучше всего бу- 
дет, если Шиноби будет, хоть и медленно, но на корточках и постоянно метать перед 
собой сюрикены. Совсем скоро наши пути разойдутся: у Шиноби появится несколько 
вариантов прохождения эпизода, а у вас — возможность выбора. Тем, кто хочет познать 
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все на некотором пути — предлагаю следовать моим. Но и те, кто отправится другим 
путем, как завещал великий Табаки, найдут свой, достойных их вполне, финал. 

Итак, пропустите первое кольцо (нужно перепрыгнуть его) в стене и затем запрыг- 
ните на площадку вверху. Убив ниндзя, спрыгните вниз справа и прикончите еще одно- 
го, а затем — ниндзя справа на бревне. Спрыгнув вниз, убейте сарацина и пройдите в 
дверь в конце коридора. 

Попав в эту комнату, принимайтесь бить 
каратиста и девчонку. После этого идите вниз 
влево и, расправившись еще с парочкой вра- 
гов, спуститесь еще ниже. Пройдите в узкую 
дыру внизу (это можно сделать только на кор- 
точках) — в яме внизу вы найдете целую кучу 
ценных призов. Вернуться назад можно при 
помощи двойного прыжка с нижнего яруса. 
Поднявшись в самый верх, пройдите в дверь 
справа в углу и прикончите «веревочника» и 
каратиста, после чего прыгайте через перего- 
родку вправо. Упав вниз, идите вправо, не за- 
ходя в первую дверь, и, разобравшись с двумя 
врагами, войдите вдверку. Оказавшись между 
двумя ниндзя, не садитесь, а, подойдя к пере- 
городке, заставьте прыгать одного и, убив его, 
точно так же расправьтесь со вторым. 

Идите влево, уничтожая солдат (постоян- 
но стреляйте перед собой), и зайдите в пер- 
вую дверь. Идите влево, уничтожая серых и 
летающих ниндзя, и войдите в нижнюю из 
двух левых дверей. Вы окончили эпизод. 


х 
м 


Босс довольно сложный, тем более что время, отведенное на его уничтожение. 
ограничено — в клетке сидит девушка, на голову которой медленно, но верно опуска- 
ется бетонная плита. Сражаться с врагом нужно следующим образом. 

Деретесь на сей раз вы со странным чудиком, который сидел-сидел в какой-то пе- 
щере и отращивал себе длиннющие волосы. Отрастил до такой степени, что теперь 
преспокойно может ими замочить любого героя. Но и вы тоже парень не промах, зна- 
ете что к чему. Основной способ его уничтожения — двойные прыжки через босса с 
одновременным веерным выбрасыванием сюрикенов. Это нужно делать только в тот 
момент, когда босс крутит волосы, а не старается зацепить вас ими. Учтите, что сразу 
после удара вашего по боссу (того, что достиг цели) враг снимет парик и метнет его в 
вас, поэтому как можно скорее прыгайте как можно выше и вообще сваливайте из поля 
зрения врага. Заодно следите за прессом, который так и норовит раздавить вашу воз- 
любленную (и откуда она взялась, мы вроде как за свободу мира и счастье людей боро- 


лись...). В общем, удачи и так далее. 
Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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СТРЕМИТЕПЬНАЯ ДОРОГА 


Нестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Гонки 
Рейтинг 


Графическое оформление множества статичных заставок просто выше всяких п. - 
хвал — настолько стильных, с позволения сказать, «картиночек» видеть ни до, ни пох - 
ле Коа4 КазП не приходилось. Графика же во время заездов выглядит на данный момен:- 
несколько устаревшей, но в те времена, когда игра вышла, её называли не иначе ка. 
«Мее4 Гог 5рее4 на мотоциклах», что пару лет назад считалось комплиментом. 

Идея в Коаа КазП также очень симпатичная. Надо катить по дорогам на своём мото- 
цикле, попутно размазывая по столбам, тротуарам, стенам и светофорам американе - 
ких пенсионерок, наглых скейтбордистов, голосующих хиппи, туристов и прочи` 
редезлап`ов. Надо заметить, что размазать мирный пипл по архитектурным излишс- 
ствам желаем не только мы, но и наши попутчики-байкеры. Поэтому, чтобы все весе- 
лье не досталось только им, надо их тоже слегка пинать ногами, бить дубинками, вело 
цепями, а то и просто руками по натренированным головам, торсам, нижним конеч- 
ностям и бензобакам. Они, впрочем, тоже не на прогулке, а на тропе войны, поэтому 
и нам от них достанется. Иногда и американская милиция за нами гоняется на своих 
мотоциклах. Кстати, её тоже можно бить, а также отнимать у неё орудия её труда. 

Уровень влияет на длину трассы. Чем он ниже, тем трасса короче. 

Это развлечение стоит рассматривать в качестве тренировки перед В1 Сбате Моде. 
В этом режиме нам предстоит пройти все без исключения трассы на всех уровнях. 
что в итоге даёт как минимум двадцать пять заездов. За каждый финиш на первом. 
втором и третьем месте нам начисляются бабки, на которые можно прикупить но- 
ВЫЙ МОТОЦИКЛ. 

Средств передвижения также пять видов, причём в трёх разных классах, то есть пят: 
Кас В\Кез, пять эрой В1Кез и столько же Зарег В1Кез. Самый дешевый стоит порядлк.: 
трёх тысяч, самый дорогой — сорок. Естественно, что при покупке учитывается сто- 
ИМОСТЬ «сданного» мотоцикла. Здесь следует отметить, что в режиме В Сатеу нас 
есть возможность выбрать как бы себя из 
восьми персонажей, которые на старте име- 
ют различное количество денег, различные 
мотоциклы, а также отличаются друг от друж- 
ки ростом, весом и внешним видом. Но если 
смотреть на их внешний вид, то выбрать кого- 
то врядли получится, поскольку ни одна мор- 
да доверия не внушает и напрочь отбивает 
всякую охоту к мотоспорту. Посему лучше 
исходить из меркантильных соображений и 
выбрать того, у кого круче мотоцикл. Перед 
заездом можно посетить местный клуб по 
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интересам, где выяснить степень лояльности наших попутчиков. Некоторые сообщат 
нам, что видали нас в гробу, а некоторые, быть может, поддержат добрым словом. 

Сам игровой процесс реализован также на редкость удачно. Наблюдаем мы за на- 
шим рокером со спины, имея перед глазами, помимо этого, приборную панель нашего 
«железного коня». На ней отображаются все возможные полезные сведения: место в 
гонке, степень повреждения нашей мотоколяски, пройденное расстояние, а также 
расстояние до ближайшего оппонента и его имя — это, видимо, на тот случай, чтобы 
ненароком не пнуть дружественного нам мотоциклиста. Надо сказать, что компью- 
терные соперники не слишком спешат уезжать от нас вперёд, поэтому и в случае не- 
скольких падений на дистанции есть вероятность прийти к финишу в числе первых. 

Резюме такое: даже учитывая несколько архаичную графику, Коад КазВ выглядит 
сегодня впечатляюще: отменная музыка, куча мотоциклов и трасс на выбор, удачный 
шишар]ауег — все это позволяет игре оставаться актуальной и поныне. 


Воаа Вазв 2 


Вторая часть серии о гонках моторизованной шпаны. 

Секретные пароли 

Пароль ООРА1УОМ позволяет начать игру на супермотоцикле. К. таким же резуль- 
татам приводит пароль ОО9М1УОО. 

Крутой мотоцикл 

Когда выезжает заставка (драка), нажмите ОР и 5ГАЕКТ и держите. Вы получите 
мотоцикл со скоростью 200 км/ч и огромное количество МГТКО. 

«Дикий мотоцикл» и взрывчатка 

На вводном графическом экране одновременно нажмите и удерживайте ОР, АиС, 
потом нажмите Зап. Это один из способов получить «дикий мотоцикл»; в отличие от 
получения его с помощью пароля, здесь вы приобретете еще и неограниченный запас 
взрывчатки. Но ни втом, ни в другом случае на «диком мотоцикле» нельзя ни вращать- 
ся, ни ездить юзом. 

Пароли некоторых уровней 

Уровень 3, ЗВипКеп ТТ250, $20410 0Е 91 34ТКВ. 

Уровень 3, Вап7а1 7.11, $19410 ОЕТА 39ТА. 

Уровень 4, Ола о 1000, $308100Р114$КО. 

Уровень 4, О1а о 1000М, $17730 ОСОТ 4ТАС. 

Уровень 5, О1аБ]о 1000, $20930 0НАВ 550Н. 

Пароли к уровням 

10890 1589. 

20ЕТО 25ТЕ. 

3 07УР 31$8. 

406УМ 4КОО. 

5 04$М 510Е. 

Последняя трасса 5 уровня 01/77 55 В. 

Составляйте себе пароли сами! 

Ниже рассказывается, как самому соста- 
вить пароль для игры «Коа4 КазВ ЦП». Общее 
описание пароля: пароль состоит из 8-ми 
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символов: ХХХХХХХХ. Каждый из восьми символов пароля — это 5-битная величина, 
представленная двоичными числами от 00000 (число «0») до 11111 (символ «\»). Пер- 
вые четыре символа пароля показывают количество долларов, которое у вас есть, ум- 
ноженное на 10; при этом в каждом из этих символов используются только 4 старших 
двоичных разряда (назначение младших битов непонятно, но, так или иначе, они дают 
свой вклад в контрольную сумму, стоящую в 8-м символе). 5-й символ пароля содер- 
жит в трех младших двоичных разрядах текущий номер уровня (от 1 до 5, т.е. от 001 до 
101). 6-й символ в четырех своих старших двоичных разрядах содержит указание на 
один из 16-ти доступных вам велосипедов — в виде числа от 0 («вводный» велосипед) до 
15 (двоичное число 1111 — «дикий велосипед», доступный лишь с помощью специаль- 
ного входного кода или пароля). В 7-м символе указывается трасса, которую вы долж- 
ны проходить — по порядку (от старшего бита к младшему): Вермонт, Аризона, Тен- 
несси, Гавайи и Аляска. В 8-м символе содержится контрольная сумма. 

Как получить побольше денег 

Чтобы увеличить сумму имеющихся у вас денег (выражаемую в десятках долларов), 
увеличивайте значения характеристики 1 ступенями по 2, одновременно уменьшая 
значение характеристики 2 на ту же величину (менять нужно обе характеристики, что- 
бы сохранилась контрольная сумма в характеристике 8). 

Как повысить уровень 

Увеличьте 5-й символ пароля (максимум до пяти) и одновременно увеличьте 8-й 
символ на ту же величину. Если вдруг получите сообщение «разз\ога шуаП@а», то по- 
пробуйте еще варьировать 8-й символ, пока он не сработает. 

Как выбрать другой мотоцикл 

Увеличивайте 6-й символ пароля ступенями по 2 и одновременно уменышайте 4-й 
символ нату же величину. Из-за этого у вас немного поубавится денег, зато сохранится 
контрольная сумма (символ 8). Чтобы выбрать секретный «дикий мотоцикл», вы дол- 
жны ехать на «вводном» мотоцикле, затем ввести на 6-ю позицию пароля символ «\», 
одновременно увеличив 4-Й символ на 2. 

Как сделать трассу «пройденной» 

Подберите подходящее значение для 7-го символа, а потом варьируйте 8-й символ, 
пока пароль не пройдет. Например, чтобы пройти квалификацию на всех трассах, кро- 
ме Аризоны, необходимо двоичное число 1011], которое обозначает «М» (см. выше 
общее описание). Замените 7-й символ паро- 
ля на «М», а потом найдите то значение 8-го 
символа, которое срабатывает (не так уж это 
и долго). 

Пароли выбора мотоциклов в разных классах 

Ога Гае ПЕ: 

Рапда 50000.76 12М0. 

эпигКеп ТТ 250 ОКАЧО 24МК. 

Рапда 900 04АС 16 ММ. 

Вап7а1 7.110390 2900. 

МиИго С]а$5: 

Вап7а1 600 МОМВС 2АМ$. 

Вап7а1 750 М 05МГЕ 10 М9. 
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эпинКеп 1000 М 0105 1ЕМК. 
Вап7а1 7.11 М08СС2НОЮО. 
ПлаЫо 1000 МО1НТ2ЛО. 

ъпрег В1Ке: 

Рапда 600 АВГ 1КМО. 

Вап7а1 600 08ЕО 1ММН. 

Вап7а1 750 0 НСМ 20МО. 
эпипкКеп 1000 03У5 1ВМК. 
ПлаБ о 1000096 Н 2ТМ9. 

Тре УУПа Тшае 2000 00Л)А 1У0М. 
(Это черный мотоцикл самый быстрый из доступных). 


Воа@а Ва$й 3 


Суперкоды: 

Введите эти коды на титульном экране, используя джойстик во втором порту: А, В. 
КСНТ, А, С, А, РО\ЗМ, А, В, КССНТ, А — это даст вам оружие, деньги и всякие 
повышения. Кстати, если вместо названий направлений оставить только первые буквы 
от английских слов, (вниз — РО\/М, вправо 
— КОНТ), а затем написать этот пароль, то 
получится слово АВКАСАПАВВКА. Мы заме- 
тили, что программисты часто его использу- 
ют, попробуйте ввести его в каких-нибудь 
других играх — может, сработает. 

С, ГЕЕТ, ЧР, В — вы получите 1100$, ду- 
бину, цепь и нунчаки. 

КСНТ, А, РО\/М. — вы можете выбрать 


любое оружие. ВМА с 

В, ГЕЕТ, ЧР, КИСНТ — супермотоцикл, 
способный развить скорость свыше 210 миль ЗЕЬЕСТ ТЕВСИ 
в час. 


ГЕЕТ, А, В, КСНТ, А, РОММ, КМСНТ — изобилие ШТКО. 

А, С, ГЕЕТ, ЧР — много денег, старт со второго уровня и вы, кроме всего прочего. 
можете украсть мотоциклы ваших соперников. 

Быстрые мотоциклы и наличные деньги 

Чтобы «круто» провести время на «крутом» мотоцикле, идите на экран паролей и 
введите в качестве пароля четыре цифры «2» и шесть раз «Ц». 

Быстрые мотоциклы, свободные наличные деньги и уровень 5 

На экране паролей введите «г7еЁ-а0г» для получения $250,000 и быстрого мотоцик- 
ла на пятом уровне. 

Трассы: 

Уровень 1 Бразилия — Великобритания — Германия — Италия — Кения. 

Уровень 2 Бразилия — Великобритания — Италия — Кения — Австралия. 

Уровень 3 Бразилия — Великобритания — Германия — Япония — Германия. 

Уровень 4 Германия — Италия — Кения — Япония — Австралия. 

Уровень 5 Бразилия — Великобритания — Италия — Кения — Япония. 
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Япония: в кошмарных гонках в деловых городах Японии очень трудно победить. 
Вам необходимо выполнить огромное количество поворотов, чтобы обойти других 
водителей, съезжать с пути, чтобы дать дорогу различным препятствиям, таким, на- 
пример, как коровы. Да и просто оставаться на трассе так трудно, что это вымотает 
кого угодно. Трасса явно не для салаг! 

Германия: заснеженные немецкие дороги предательски подстерегают неосторож- 
ных гонщиков. Вы должны всегда быть начеку, иначе быстро соскользнете с трассы. 
Полиция в Германии отличается природной агрессивностью, поэтому не стоит всту- 
пать с ними в драку (если вы не хотите попасть в переделку, конечно). 

Бразилия: одна из самых простых трасс, это первая страна, в которой вы начинаете 
гонки. Полиция здесь тоже воинственно настроена, но полицейских немного, и их 
легко ‘обойти. Здесь не слишком много препятствий по сторонам дороги, но если вы 
съедете с нее слишком далеко, то рискуете близко познакомится со здешней флорой, 
врезавшись в дерево. 

Австралия: трасса здесь более запутанная, она постоянно петляет, как запущенный 
аборигенами бумеранг. Зато редко встречающиеся полицейские невероятно друже- 
любны. Следите за типичными австралийскими препятствиями вдоль дороги — мы 
имеем в виду кенгуру и диких собак динго. 

Италия: залитые солнцем равнины благодатной Италии не представляют никаких 
серьезных проблем для гонок. Сама по себе трасса несложна, но вот с людьми, что 
живут вдоль дороги, дело обстоит хуже. Полиция здесь не даст вам спуску! 

Кения: пыльные, ухабистые дороги африканских равнин труднее преодолеть, чем 
вы думаете. Например, стоит подумать о животных, что норовят перебежать дорогу 
прямо перед вашим носом, а иногда любят постоять и подумать о чем-то своем прямо 
на середине дороги. 

Великобритания: помехи на дороге в туманном Объединенном Королевстве Бри- 
тания — обычное дело. Здесь часто идут дожди, поэтому трасса мокрая, но не такая 
скользкая, как в Германии. Возможно, у вас есть шанс победить на этой трассе с пер- 
вой же попытки. 

Коды к уровням 

Уровень 1: 

— ВК?21 2005 — вы получите 4210 долла- 
ров, не включая покупку мотоцикла. 

Уровень 2: 

— Е801 2701 — новый мотоцикл КАТ. 

— №020 2611 — мотоцикл ВАТ + повыше- 
ние РЕКЕОКМАМСЕ + 2670$. 

— 3041 АбТС — мотоцикл КАТ + героизм 
+ лучшие покрышки + 7530$. 

Уровень 3: 

— 1500 300У — новый супермотоцикл 
РЕККО + 2330$. 

— ВУА! ВОР$ — супермотоцикл РЕКО + 15250$. 

— 6К60 ЗМТ$ — новый средний ШТКО мотоцикл + 19310$. 

— 7МО1 ВКМТЕ — средний мотоцикл МГТКО + повышение всех показателей. 


153 


КОАО ВАЗН 2, 3 


— ТЗО1ВСТ$ — супермотоцикл РЕВКО + 43290$. 

— ТУ\83 ВОТ] — супермотоцикл РЕВКО + 55330$. 

— 0НОо0 ВТТС — мотоцикл ОГАВГО 1000 ШТКО + повышение всех показателей + 
21340$. 

Уровень 4: 

— 7841 5М07 — мотоцикл ОК.МГТКО + повышение РЕКЕОКМАМСЕ + 8790$. 

— 0340 5500) — ОТАВГО 1000 ТКО + повышение всех показателей + 5340$ 1. 

Советы: 

Использование оружия: как только у вас появится оружие, вам уже никто не поме- 
шает подвергнуть серьезным избиениям других водителей. Однако, берегитесь: невоо- 
руженные гонщики могут легко отнять ваше оружие! Лучшим орудием выбивания из 
гонки других водителей, на наш взгляд, являются цепи и дубины — они наносят самые 
тяжелые повреждения. | 

Удары: нападать на других гонщиков — это довольно сложная штука. Когда вы 
только начнете игру, у вас из оружия будут только свои собственные кулаки, так что 
постарайтесь не оплошать. Нанесение ударов другим гонщикам, у которых есть ору- 
жие — это ваш единственный шанс им завладеть, так что Постарайтесь ударить в то 
время, когда вас атакуют, а вы отклоняетесь в сторону. Кроме этого, вы можете бить 
руками мотоциклистов, которые пытаются вас обогнать. 

Как совершить хороший старт: нажмите и держите кнопку В, как только гонка начнется. 
Когла вы увидите взмах флагом, вы автоматически стартуете. Вы начинаете в самом конце 
группы, но если вы направитесь точно посередине, то проедете между другими гонщиками. 
Так вы сразу с 15-й позиции перейдете на восьмую. Постарайтесь на старте не ввязываться в 
драку, но не забывайте бить всех тех гонщиков, что пытаются вас обогнать. 

Как проехать мимо других гонщиков: после того как вы обогнали замыкающую груп- 
Пу, у вас все еще остается проблема — другие гонщики. Так как эти ребята обычно 
владеют дубинами и цепями, то вам лучше огибать их как можно дальше. Если это невоз- 
можно, то прямо вслед за тем, как вы совершили обгон, подъезжайте к ним и одновре- 
менно бейте. Если вы все сделаете правильно, то станете обладателем оружия. 

Аварии: когда вы разбиваете свой мотоцикл, а это частое явление в этой игре, то вы 
обнаружите, что вы упали очень далеко от своего мотоцикла. Не паникуйте! Гонщик 
сам, автоматически, побежит к своему мотоциклу так быстро, как он только может. 
Проблема возникает, если ему надо пересечь дорогу — так как все остальные водители 
и ухом не поведут, чтобы объехать пешехода, видим‹ ‚уководствуясь принципом «не 
столб — отойдет». Всегда посматривайте в зеркало заднего вида, чтобы вовремя заме- 
тить приближающуюся опасность. 

Полиция: похоже, полиция охотится только за вами. Мы имеем в виду, что они почему- 
то никогда не арестовывают других байкеров. Правда, мы не знаем, почему так происхо- 
лит... Но разуж полиция всех стран так ополчилась на вас, лучше всего убраться с их пути. 
Как только вы услышите до боли знакомые завывания сирены или рокот вертолета, ведите 
мотоцикл так аккуратно, как только вы можете, и ни в коем случае не врезайтесь. Как 
только опасность минует, вы можете вновь продолжить свою адскую гонку. 

Пароль для УИ 9 Тышх 2000: 

Чтобы начать игру с $200,000 и \Ша Те 2000, введите пароль: 1559 РОО03. 

Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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СЕКРЕТ ШИНОБИ (ТАНЦУЮЩАЯ ТЕНЬ) 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Попав на центральную заставку, нажмите кнопку 5а( — появится меню из двух 
пунктов. Первый пока не трогаем, с ним и так все ясно, а вот второй нужно изучить 
несколько подробнее. Зайдя в меню опций, вы увидите следующие параметры, а также 
сможете изменить: 

1. Вариант игры (Мо4е) может быть двух видов: простой (М№огта]) и сложный (№ оп- 
звипкеп), при использовании которого вы окажетесь без сюрикенов, что дает дополни- 
тельную трудность прохождению. 

2. Уровень сложности (Геуе!) также можно выбрать — всего их три. Но для начала 
советую попробовать свои силы на первом. 

3. Способ управления (Сошто]) выбира- 
ется один из четырех (тот, что стоит по умол- 
чанию, будет описан ниже). 

4. Проверка звуков (Зоцпа Тез) — про- 
слушивание музыки и звуков, имеющих мес- 
то в игре. 

5. Выход из меню опций находится в са- 
мом низу экрана. 

В самой игре на экране довольно много 
полезной информации, расшифровка кото- 
рой вам тоже не помешает. Начнем с непри- 
ятного: в правом верхнем углу находится тай- 
мер. Прискорбно, но факт: часики тикают. Чтобы пройти уровень и достойно завер- 
шить его, вам нужно будет иногда посматривать и туда. 
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ЗЕСВЕТ ОРЗНИМОН! ($НАБВО\МУ РАМСЕВЮ) 


Посередине экрана вверху располагается количество максимально набранных оч- 
ков (это всего 10 000, нам предстоит набрать много больше), а слева от него — набран- 
ные вами очки. В нижней части экрана также есть кое-что полезное: 

— магия, которой может пользоваться Шиноби — в левом нижнем углу; 

— активность четвероного друга — в центре; 

— количество людей, которое нужно спасти в эпизоде — справа внизу; 

В остальном все просто, а точнее — на экране больше ничего нет. При нажатии 
кнопки 5апЦ выскакивает надпись Рацзе, и кроме этого больше ничего. 

Кстати, о том, что еще есть в загрузке. На 
главной заставке можно ввести код: нажать 
кнопки А, В, Си Май. После этого в меню 
появится еще один пункт — Ргасйисе. Если 
войти в него, можно попробовать свои силы 
на одном из пяти уровней игры. 


Управление 


Кнопка Зап — загрузка и пауза в игре. 

Кнопка А — магия. 

Кнопка В — сюрикены/меч/удар ногой, а также управление собакой (нажать и дер- 
жать, а потом отпустить вблизи врага). 

Кнопка С — прыжок. 

Кнопки ВВЕРХ + С — высокий прыжок (только на платформу). 

Кнопки ВНИЗ + С — спрыгнуть с платформы. 


Предметы и магия 


В игре не так уж много как первого, так и второго, но, тем не менее, об этом стоит 
сказать отдельно. Сначала о предметах, их всего три (как, впрочем, и магий): 

1. Суперсюрикены вы получаете за то, что освобождаете девушку. В таком случае 
вместо железных звездочек, которые довольно медленно летают, появляются стреми- 
тельные голубые разряды — они намного мощнее и с ними проще разбираться с самы- 
ми вредными врагами. 

2. Желтый кружок с нарисованным внутри скорпионом — это дополнительная 
ЖИЗНЬ. 

3. Еще одна вещь, за которую вам могут дать дополнительную жизнь — освобожде- 
ние единственного в комнате пленника. Но это возможно только в последнем уровне. 

Магии: “ 

1. Огненные молнии вы получаете в са- 
мом начале игры, но, к сожалению, только в 
единичном экземпляре. При использовании 
такой магии по всему экрану начинают бить 
огромные огненные столбы, которые унич- 
тожают всех врагов в округе. Но лучше всего 
сберечь молнии до сражения с боссом. 

2. Торнадо вы получаете во втором уров- 
не — также весьма эффективная магия, но 
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смысла в ее смене мало: две вихревых столба, 
которые двигаются с двух сторон, также унич- 
тожают всех врагов, что есть на экране. 

3. Огненные метеориты падают наиско- 
сок, справа налево, и также убивают все жи- 
вое, кроме вас. 


Враги 


Вот некоторые характеристики основных 
врагов в игре, их слабые и сильные стороны. 

1. Серо-синие ниндзя очень слабые вра- 
ги, их достаточно один раз ткнуть сюрике- 
ном, чтобы отправить к праотцам. На более поздних уровнях встречаются их клоны — 
красно-серые ниндзя. 

2. Крутящиеся ниндзя отличаются от предыдущих врагов тем, что для того, чтобы 
убить такого гада, нужно ударить мечом или ногой, так как сюрикен издалека его не 
проймет, а пока враг доберется до вас, как раз и можно будет пнуть его другим видом 
оружия. 

3. Щитоносцы встречаются на протяжение всей игры и представляют из себя до- 
вольно опасных врагов. Их также нельзя пронять сюрикеном, так как они полностью 
закованы в броню. Единственное, что остается — ударить врага с близкого расстояния, 
но для этого нужно подобраться к нему в Перерывах между его атаками. На более 
поздних уровнях вы встретите и немного других щитоносцев — вам нужно будет брать 
инициативу в свои руки, так как этот враг ну просто не хочет бить вас. 

4. Стрелки (не путать с известной группой) — очень опасные враги и встречаются по 
всей игре. Особенность их в том, что они могут стрелять как стоя, так и лежа, сидя и 
вообще черте как. Лучше всего с ними расправляться при помощи верного четвероно- 
го друга — так надежнее. 

5. Синие ниндзя — первые из самых опасных врагов в игре. Убить их можно только 
50 второго удара. Хорошо хоть, что они не прыгают. 

6. Красные, желтые и черные ниндзя практически идентичны и различаются только 
количеством жизненной энергии. Если первым и вторым нужно три удара мечом или 
другим оружием, то третьим — не менее четырех. При этом все эти ниндзя очень любят 
попрыгать вокруг вас, при этом покручивая мечами. В общем, бойтесь их больше всего. 


Полное прохождение 


Уровень 1: Нижний город в огне 

1-1 

Итак, отправляемся в первое приключение. Каждый уровень поделен на отрезки, 
ло которым я и сделаю прохождение. Начинаем мы, как вы уже поняли, в объятом 
эгнем Нижнем Городе, а попросту — трущобах Нью-Йорка, где полным-полно всяко- 
г0 сброда и тому подобное. 

Двигайтесь вперед, срезая сюрикенами врагов. Сейчас это серо-зеленые ниндзя — 
+е очень опасные враги, тем более, что убить их можно всего лишь одной звездочкой. 
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Добравшись до места, где над вами есть плат- 
форма второго яруса, расправьтесь с врагами 
внизу и затем прыгайте высоким прыжком 
вверх. Подойдя к сидящему на плите челове- 
ку, вы освободите первого пленника. 

Спустившись вниз (обратите внимание — 
перед самым спуском из канализации иногда 
вырывается столб огня), присядьте за кирпи- 
чом и оттуда убейте парня с пистолетом спра- 
ва. Запрыгнув затем наверх, бейте ниндзя и 
освобождайте второго пленника. Спрыгнув 
вниз, идите вперед и, став вплотную к парню, 
что метает щиты, срежьте его мечом, а потом, когда товарищ с пистолетом сядет, 
запрыгните наверх и пристрелите его. Освободив девушку, вы заодно приобретете и 
новые сюрикены, много мощнее предыдущих. 

Идите вперед и, прикончив у канализационного люка, из которого вылетает столб 
пламени, двух ниндзя, прыгайте вверх и стреляйте из укрытия в парня с пистолетом. 
Пройдя мимо пламени под вами, а потом еще одного, справа в углу, вы завершите 
первый эпизод уровня. 

1-2 

Идите вперед, но будьте осторожны — сверху иногда падают осколки плит, а вам 
достаточно одного удара, чтобы завершить свой жизненный путь. Добравшись до сту- 
пеньки, на которой стоит щитоносец, дождитесь, когда его щит прилетит к своему 
владельцу, затем быстро прыгайте и бейте врага. Освободив первого пленника в этом 
эпизоде, прыгайте вверх и бейте парня с пистолетом, перед этим присев. Освободив 
девушку, запрыгните еще выше, но слева от пленника, и, когда щит вашего врага вер- 
нется к нему, подойдите и нанесите удар. Спрыгнув назад на землю, идите вперед (нуж- 
но будет присесть, чтобы не попасться на мушку врагу), уничтожая врагов, и освободи- 
те еще одного пленника. Красного солдата, что выпрыгнет из окна, можно особенно 
не бояться — его удары настолько слабы, что могут убить вас только с третьего раза. 
После освобождения этого парня прыгайте вверх — земля перед вами расколется (в 
дыру может провалиться песик). Перепрыгнув на плиту вверху, спрыгните под нос 
щитоносцу и срубите его. Взяв еще одного 
пленника, идите вперед и, став вплотную к 
кирпичу, прыгайте вверх на плиту. С обоих 
сторон будут падать кирпичи, а вам в это вре- 
мя нужно будет отправить пару сюрикенов 
по красному ниндзя справа — в награду вы 
получите дополнительную жизнь. 

Двигайтесь вперед и, добравшись до оче- 
редного кирпича, присядьте и развернитесь 
назад — оттуда выползут два ниндзя. Сняв их, 
прыгайте вверх на второй ярус и расправь- 
тесь с красным ниндзя. Убив еще одного на 
том же карнизе, спрыгните под нос щитонос- 
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цу и, прикончив его, освободите последнего 
в этом эпизоде пленника. Замочив последне- 
го ниндзя, завершите этап и отправляйтесь 
на поединок к первому боссу. 


Босс похож на жука-оленя (по крайней 
мере, рога у него точно такие же), но на са- 
мом деле этот бравый монстр — очень даже 
хитрое создание. Чтобы его убить, придется 
довольно сильно Постараться, а также попро- 
оовать запомнить все его движения, которые 
я опишу ниже. 

Стоя напротив него, подпрыгивайте и бросайте сюрикены (враг при удачном по- 
падании мигает красным цветом), а также ждите падения сверху кучи камней. В пер- 
вой их серии есть громежуток посередине — в него вам и нужно попасть. Во второй 
серии промежутка нет, поэтому Шиноби придется отойти влево. После этой атаки 
присядьте — босс метнет в вас огненную струю, которая пролетит на уровне головы 
героя. Затем все снова повторяется, но с той разницей, что в этот раз струя полетит в 
вас сразу во время первой атаки камней, и далее босс будет стараться делать это 
одновременно. Зато в последующих камнепадах всегда есть зазоры посередине. Всего 
нужно попасть около пяти раз, и босс откинет копыта. 

После уничтожения босса вам, при достаточном количестве набранных хит-поин- 
тов, дадут возможность поучаствовать в бонус-уровне. Вам нужно будет лететь по глу- 
оокому колодцу и сшибать сюрикенами красных ниндзя, за каждого из которых после 
приземления вам надают очков. 


Уровень 2: Битва на Железной Дороге 

2-1 

Идите вперед и как можно быстрее снимите ниндзя с мечами напротив, после чего 
также быстро отделайтесь от того, что нагнал вас сзади. Перепрыгнув ящики, присядь- 
те и разделайтесь с синим ниндзя — ему нужно всадить два сюрикена, чтобы уничто- 
жить. Спрыгнув затем на нижний ярус, убей- 
те щитоносца, что охраняет пленника, и за- 
тем ниндзя справа. Освободив бедолагу, прой- 
дите вправо и, присев, если нужно, снимите 
парня, что стреляет по вас, лежа на ящиках 
справа. Если нужно, можете использовать 
собаку, чтобы отвлечь его внимание: держи- 
текнопку В, пока значок энергии собаки вни- 
зу посередине экрана не заполнится, и когда 
пес начнет лаять на врага, отпустите кнопку. 
Но если животное нарвется на пулю, оно ста- 
нет слабым и маленьким, пока вы не освобо- 
дите очередного пленника. Пройдя по ящи- 
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кам (ниндзя внизу можно оставить — он ни- 
чего хорошего вам не даст в обмен на свою 
смерть), дождитесь, когда щитоносец забе- 
рет щит, и убейте его ударом меча в упор. 

Спрыгнув вниз и прикончив еще одного, 
соберите пленников (два), и идите вправо, 
уничтожая ниндзя (их здесь целые пачки, но, 
так как вы приобрели суперсюрикены, их 
можно не бояться: даже красный ниндзя уми- 
рает от первого же попадания). Освободивеще 
одного пленника, идите вперед и расправь- 
тесь с щитоносцем. Ребят с пистолетами внизу 
и вверху не трогайте — так спокойнее будет. В углу найдите последнего заключенного 
и, запрыгнув вверх, идите вправо кящику. Прикончив всех ниндзя, запрыгните наящик 
и натравите на парня с пистолетом собаку (когда он произведет очередную серию вы- 
стрелов). Убив его, завершите эпизод. 

2-2 

Пройдя немного вперед, прикончите двух синих ниндзя и затем — щитоносца. Взяв 
приз, решите, нужны ли вам парни с пистолетами за сеткой. Если да (вам нужны не 
они, а девушка-заложница, которую они охраняют) — прыгайте к ним при помощи 
высокого прыжка (обратно — прыжок вниз), но лучше прокравшись вправо (здесь 
нужно будет отделаться от очень уж надоедливого красного ниндзя — убить его труд- 
но, асам он довольно наглый), — тогда в вашей атаке будет элемент внезапности. И не 
забульте присесть перед тем, как бить врагов. Выпрыгнув из-за сетки, идите вперед и 
заберитесь на открытую железнодорожную платформу — на вас попрут ниндзя, сре- 
зайте их и освободите еще одного заложника. Во время его освобождения на вас нава- 
лятся сразу три грозных противника — синий и два красных ниндзя. Ёсли тех, что 
справа, можно убить одним суперсюрикеном, то для того, что слева, нужно будет отойти 
и только потом бить, так как этот враг очень любит попрыгать, причем прямо на вас. 
Пройдя к концу платформы, прикончите еще парочку гадов, после чего прыгайте за 
сетку к очередному пленнику (и стрелку). Поубивав там врагов, подпрыгните слева у 
стены и ударьте — появится значок жизни. Освободив пленника, выпрыгните из-за 
сетки под носом у щитоносца и, уничтожив его и еще несколько врагов помельче, 
берите очередного пленника и после этого 
завершайте эпизод. 


Босс 2 


Поединок с боссом довольно простой. 
Все, что вам нужно делать — побольше дви- 
гаться. Вы сражаетесь на сей раз с довольно 
интересным монстром, а точнее — его час- 
тями, конкретно — головой и двумя руками. 
Бить вам нужно, сами понимаете, голову, а 
от рук — удирать. Поэтому держитесь как 
можно Дальше от первой и оттуда метайте 


160 


ЗЕСВЕТ ОР$НИМОВ! ($НАБО\М/ РАМСЕК) 


сюрикены, вовремя подпрыгивая. Как толь- 
ко голова исчезла, меняйте место дислока- 
ции — она объявится рядом с тем местом, где 
вы только что стояли. 

Чтобы уничтожить этого врага, много не 
надо — шесть точных попаданий. А после 
уничтожения второго босса — снова бонус- 
уровень. 


Уровень 3: Статуя Свободы 

3-1 

Довольно интересный уровень по своей 
задумке. Причем здесь много качественных 
врагов, которые не дадут вам отдохнуть ни секунды. Часто придется использовать бе- 
лого друга (нет, не то, о чем вы подумали), что видно уже с первых шагов, ну и всякие 
там примочки. 

Для начала просто идите вперед — первые, кто встретится вам на пути — серо- 
красные ниндзя. Уничтожить их несложно, а вот когда вы запрыгнете на ступеньку, 
увидите перед собой стрелка. Его нужно убирать при помощи собаки, иначе он может 
застрелить Шиноби. Идите после этого вперед и прикончите крутящегося ниндзя, а 
также тех, что догонят вас сзади. Дойдя до ступенек вверх, присядьте, пока щитоносец 
будет метать свое оружие, и потом, прикончив его и освободив первого пленника, зап- 
рыгните наверх, на второй ярус. 

Как только вы станете на ящик, сзади по- 
явятся два зеленых придурка — бейте их, пока 
не поздно, и затем двигайте влево. Убив нин- 
дзя за ящиком, станьте на него и, когда щи- 
тоносец немного успокоится, успокойте его 
навсегда и тем самым освободите девушку. 
Забравшись на ящики, идите влево (прыгать 
зверх здесь — явное самоубийство, так как 
вверху сидят стрелок и щитоносец) и унич- 
тожьте там сразу трех сильных ниндзя — двух 
красных и синего. Чтобы сделать это как 
можно более безболезненно для себя, сразу 
пройдите к левому ящику и, срезав нижнего врага, быстро запрыгните вверх. Теперь, 
развернувшись, бейте оставшихся и только потом прыгайте на следующий ярус вверх. 

Прикончив щитоносца и парочку ниндзя, натравите на стрелка пса и убейте его, 
потом освободите пленника и, опять же при помощи собаки, убейте стрелка на плат- 
форме справа. Убив также еще одного справа, идите в эту сторону и убейте ниндзя на 
ящиках справа — там появится жизнь. Вернитесь назад, запрыгните вверх и, убив не- 
скольких врагов, пройдите вправо, где спрыгните за призом. Вернувшись к пролому в 
полу (когда вы подниметесь обратно на этот ярус, подпрыгнув с ящиков, слева появит- 
я красный ниндзя — бейте его как можно быстрее, чтобы он не прикончил вас), 
эжвободите парня (здесь же сразу бейте зеленого чудака, спрыгнувшего сверху) и снова 
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идите вправо. Запрыгнув на следующий ярус, прикончите щитоносца и освободите 
пленника. 

Идите влево и, убив синего ниндзя, появившегося в воздухе над вами, станьте нз 
ступеньку выше, немного пройдите влево и, как только справа появятся два красных 
ниндзя, вернитесь и прикончите их. Пройдя дальше, вы завершите эпизод. 

3-2 

Здесь вам нужно подняться на вершину статуи при помощи лифта. Как водится 
играх с подобными уровнями, на вас со всех сторон будут нападать всяческие враги, 
том числе и совершенно новые. Во-первых, это желтые ниндзя — по силе они пример- 
но такие же, как синие (ну, может быть, чуть посильнее), но не прыгают, как красны: 
(может, совсем чуть-чуть). Еще один опасный враг — вертолет, который любит пост- 
релять по поверхности лифта. Чтобы не быть убитым так просто, перепрыгивайте фон- 
танчики, остающиеся от пуль. Чем выше вы поднимаетесь, тем больше врагов встреча- 
ется на вашем пути. Самые страшные — красные ниндзя, которые слишком многс 
прыгают для людей и слишком долго при этом умирают. 

Так или иначе, в недалеком будущем вы 
скоро доберетесь до вершины статуи. Увидев 
табличку с надписью Ёхц, прыгайте высоким 
прыжком в горящий шар и переходите к сле- 
дующему отрезку — поединку с боссом. 


м 


Босс 3 


Поединок довольно простой, несмотря на 
кажущуюся мощность врага. Это огромная 
(не по вашим меркам, мосье) женщина, ме- 
тающая в вас файерболы. Вам нужно как 
можно меньше стоять на одном месте (она 
старается упасть как раз вам на голову) и пе- 
репрыгивать диски, которые она пускает по земле. В то же время старайтесь почаш: 
бить врага (бросать сюрикены нужно в голову, как и всем другим врагам) — это иногд: 
сбивает его с толку, и босс забывает бросить очередной файербол. 


Уровень 4: Во Тьме 

4-1 

На сей раз мы спускаемся в мрачные пе- 
щеры, чтобы там разделаться с еще более 
многочисленной кучей врагов, заполонив- 
ших город. Начав двигаться вперед, вы увиди- 
те перед собой двух первых врагов — крутя- 
щихся ниндзя. Как вы знаете, чтобы убить 
их, нужно сначала спровоцировать их атаку, 
а для этого — подойти поближе. После этого 
резко бьем мечом, и стопка врагов как Под- 
кошенная летит на пол. Когда щитоносец бросит в вас свое орудие, прыгайте за нимЕ 
став вплотную к ступеньке, стреляйте перед собой, чтобы убить сразу нескольких вра- 
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гов, среди которых — красный ниндзя и стрелок. Освободив первого пленника, пры- 
гайте по ступенькам вверх. Чтобы крутящиеся ниндзя не попали в вас, прижимайтесь к 
стене справа — они все пролетят мимо. 

Натравив на стрелка собаку, убейте его и затем щитоносца (в удобный момент), а 
также освободите девушку. В этот момент вас просто окружат враги: слева появится 
желтый ниндзя, а справа в вас, причем по самым ногам, начнет палить стрелок. Чтобы 
разделаться с этой кучей врагов, а также присоединившимся к ним позже красным 
ниндзя, нужно сделать следующее. Убив стрелка в начале платформы, как только де- 
вушка освобождена, прыгайте на щитоносца и бейте его в прыжке, но так, чтобы по- 
пасть в промежуток между выстрелами стрелка. После этого прыгайте вправо вниз и 
уже оттуда секите оставшихся в живых врагов. Далее спускайтесь медленно по ступень- 
кам, уничтожая стрелков при помощи собаки и собственной скорости. Добравшись до 
пропасти, прыгайте по столбикам, отбиваясь от врагов и освобождая последних плен- 
ников. Взяв самого последнего, прыгайте вперед, на ходу убивая красных ниндзя, и 
завершите эпизод. 

4-2 

Идите вперед, уничтожая бегущих на вас из темноты ниндзя (иногда посматривайте 
назад — оттуда тоже могут выскочить недоброжелатели). Увидев щитоносца, прыгайте 
на него и на лету бейте мечом (ногой). Освободив первого пленника, прыгайте на уступ 
и бейте красно-серого ниндзя, бегущего на вас. Натравив собаку на стрелка, бейте его 
и запрыгивайте обратно на уступ, иначе щитоносец запущенным по низу щитом убьет 
вас. Снова спрыгнув вниз, присядьте под вер- 
хним щитом и ПОТОМ Перепрыгните верхний, у © Чо 
либо просто быстро подойдите к врагу и при- | с 
кончите его. Освободив пленника, натрави- 
те собаку на сидящего в тени стрелка и, убив 
его, быстро обернитесь назад и снимите двух 
красно-серых, бегущих слева. Снова натра- 
вив собаку на стрелка справа, освободите оче- 
редного пленника и идите вперед. 

Выйдя из тени, расправьтесь с синим нин- 
дзя и освободите девушку. Сразу после этого 
становитесь у правой ступеньки вплотную и 
бейте врагов, появившихся слева и справа. Так 
как у вас уже есть в этот момент суперсюри- 
кены, особой сложности это не составляет. 
Сняв издалека щитоносца, бейте перед собой 
в темноте, чтобы убить ниндзя, прыгающих 
оттуда. Освободив пленника, быстро прой- 
дите вправо и завершите эпизод. 


Босс 4 


Враг этот довольно сложный, хотя бы тем, 
что это вовсе не обычный босс типа какого- 
нибудь монстра. Представляет босс из себя 
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огромное огненное колесо, которое постоянно крутится вокруг вас. Иногда колесо 
останавливается в каком-либо месте и метает в вас целую серию огней. 

Чтобы бороться с боссом наиболее эффективно, нужно понять законы его движе- 
ния. Учтите, что чем ближе вы находитесь к центру площадки, тем легче вам будет 
определить место остановки босса, но тем сложнее будет уйти отего огней. Единствен- 
ное, что вам остается делать — быть где-то около центра и, вовремя замечая остановку 
колеса, идти в противоположный угол, возможно, при помощи прыжка. Бить босса 
нужно только в моменты остановок, и опять же прямо в центр. Учтите, что попасть по 
центру колеса можно только тогда, когда он виден на экране. 


Уровень 5: Логово Ящера 

5-1 

В комнате всего два пленника, но здесь 
полно стрелков. Без пса здесь не обойтись, 
поэтому старайтесь использовать его как 
можно правильнее и точнее, иначе придется 
надеяться только на свои силы. 

Натравив песика на второго стрелка (пер- 
вого мы сняли еще с самого начала, подпрыг- 
нув и метнув сюрикен, а третьего зарубили, 
когда перепрыгивали ящик) и освободив пер- 
вого пленника, спрыгните вниз с ящиков и посеките всех стрелков. Здесь также пона- 
добится пес, но только для того, чтобы занять стрелка внизу. Чтобы не быть убитым 
другими, сразу после падения присядьте и оттуда потом стреляйте сюрикенами. Натра- 
вив пса на следующего стрелка, освободите еще одного пленника, и заберитесь на 
ящики, и перепрыгните двух последних врагов — здесь вы и окончите первую комнату 
эпизода. 

5-2 

Здесь вообще только один заключенный. Подойдя к ящикам, снимите крутящего- 
ся ниндзя и потом прыгайте на второй ящик (на третий — там будет сложнее отбиться 
отследующих двух врагов). Срезавеще двух крутящихся ниндзя, перепрыгнитеящики, 
став вплотную к ящику справа, убейте крутящихся врагов (сначала справа, а потом 
сразу, очень быстро, — того, что слева). Сняв еще одного справа, прыгайте наверх. В 
яму, где сидит пленник, упадут сразу трое ниндзя — прикончите их, и только потом 
прыгайте (нет, невяму!) на противоположную сторону. Убив ниндзя, освободите плен- 
ника (за него вы получите жизнь) и идите вперед, срезая врагов. Скоро вы закончите и 
эту комнату. 

` 5-3 

Уничтожив издалека двух зеленых чудиков, идите вперед, не забывая иногда по- 
сматривать и назад — зелень падает зачастую и оттуда. Дальше больше — зеленых уро- 
дов будет целая куча. Освободив пленника и порубав целую толпу зеленых, вы очень 
скоро завершите и этот отрезок. 

5-4 

Издалека прикончите двух синих ниндзя и затем идите вперед. Запрыгнув в яму, 
станьте у правой стены и оттуда бейте желтых и красных ниндзя, которые будут на вас 
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прыгать. Точно так же делайте и после того, как освободите пленника — сразу станьте 
уящиков справа и оттуда пинайте гадов. Попав в следующую яму, вам придется посто- 
янно ходить слева направо и обратно, чтобы убить трех красных и одного синего нин- 
дзя — уж очень они любят попрыгать. Убив 
еще нескольких у самого выхода, пройдите в 
следующую комнату. 

5-5 

Убейте черного ниндзя и затем, прыгнув 
между двух ящиков — ещедвух. Ведутони себя 
так же, как и красные, только немного по- 
мощнее будут. Освободив после этого перво- 
го из двух пленников в этой комнате, приго- 
товьтесь сражаться сразу с четырьмя врага- 
ми. И только после этого берите последнего 
пленника (сзади появится еще один враг). 
Быстро идите вперед и бейте на ходу черных врагов. Здесь вы завершите прохождение 
игры, и вам останется только прикончить финального босса. 


554700 — 524700 


Финальный босс 


Сначала сражаться вам придется несним, 
а с кучей черных ниндзя, которых он мате- 
риализует на колоннах слева и справа от себя. 
Драка точно такая же, как и перед этим в ком- 
нате 5. Просто режьте их, пока босс не уста- 
нет смотреть на своих тупых уродов и не при- 
думает напасть на вас сам. 

Как только куча врагов будет приконче- 
на, босс активизирует свои мозги и заставит 
падать сверху языки пламени. Быстро стано- 
витесь под одну из двух плит, на которой ма- 
териализуются ниндзя, и, когда огонек на ней затухнет, бейте босса в светящийся шар 
на маске. Далее все точно так же: куча ниндзя (чем дальше, тем куча больше), огни и 
маска. Кстати, можете попробовать за один раз попадать в шар несколько раз — это 
существенно приблизит вашу победу. 

После уничтожения босса и просмотра титров, нажав кнопку Зац, вы увидите, что 
главная заставка сменила свой цвет, став фиолетовой. Это означает, что вы перешли на 
качественно новый уровень игры — теперь все действия в ней будут происходить на- 
много быстрее. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Загрузка и меню 


Здесь все просто, вам практически ничего 
не придется делать, кроме нескольких нажа- 
тий кнопки Зак. Просто смотрите ролики, и 
когда доберетесь до надписи Ргез$ Май, мо- 
жете нажать кнопку загрузки (как ввести здесь 
код, открывающий доступ к любому уровню, 
можно прочитать в кодах, а также в конце 
описания). Появятся еще три таблички: Зап, 
Сопто|, Зоипа Тез. Первая — загрузка игры, 
вторая позволяет переставить управление по 
желанию (всего два варианта), а третья па- 
нелька отправит вас в окно прослушивания 
спецэффектов и звуков игры. 

Нажав кнопку старта и посмотрев еще один маленький ролик, вы попадете в игру. 
На игровом же экране вы сможете видеть следующие параметры игры. 

1. При загрузке вам сообщается название зоны и порядковый номер эпизода 
(акта). 

2. В левом верхнем углу висит надпись — В!18$, и напротив нее стоит цифровое 
обозначение. Это количество колец, которые вы собрали за время игры; когда вы нахо- 
дитесь в режиме паузы, здесь крутится соответствующий значок. 

3. В нижнем левом углу расположен значок с нарисованной внутри него головой 
Соника и цифрой рядом — это количество ваших жизней. 

4. Справа внизу расположена панелька, на которой изображаются птицы, которых 
вы собираете в различных механизмах в эпизодах. Взятая птичка вылезает из панели. 
пока ее нет, панелька закрыта. Определенное количество взятых птичек позволяет 
перескочить на следующий отрезок акта. 


Управление 


Кнопка 5З4ац — загрузка и пауза в игре. 
Кнопка А,С — прыжок. 
Кнопка В — нападение. 
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Полное прохождение 


Уровень 1: Зеленая рутина 

Акт 1 

Отойдите немного вниз и соберите коль- 
ца, после чего двигайтесь в обратную сторо- 
ну и, став на зеленую стрелку, при Помощи 
раскрутившегося колеса мчитесь вперед, со- 
бирая колечки. Спрыгнув вниз с уступа, ос- 
тановите движение, спуститесь вниз и, со- 
брав кольца на полу и над пружиной (а так- 
же голову Соника), разбейте телевизор с си- 
ним мерцающим сиянием внутри и двигайтесь вверх, пока не найдете первого врага. 
Убив фиолетовую осу, вы найдете первую птичку соответствующего же цвета. Теперь 
пройдите вверх, немного налево, возьмите там при помощи пружины еще несколько 
колец, спуститесь обратно и двигайтесь немного вниз — на уступе найдете еще коль- 
ца. Затем снова становитесь на зеленую стрелку справа и летите на пригорок. На нем 
вы увидите второго врага: фиолетовую пирамиду, которая охраняется летающей вок- 
руг нее миной. Чтобы не потерять кольца, которые вы уже собрали, вам придется 
нападать на пирамиду только в тот момент, когда мина будет на противоположной 
стороне от вас, — в этом случае, уничтожив пирамиду, вы уничтожите и мину, кото- 
рая не причинит вам вреда. Возьмите вторую птичку и пройдите немного назад, что- 
бы собрать кольца над красной пружиной. Пройдите по низу влево и найдите еще 
одну пирамидку. Взяв третью птицу, соберите на платформе все призы и станьте на 
ускоритель вверху. Он отправит вас выше по склону, и вы сможете собрать несколько 
колец. 

Оказавшись наверху, возьмите четвертую птичку, а также разбейте телевизор ввер- 
ху. Обходя пушку в центре площадки, соберите по всей площадке призы (увидев в даль- 
нем левом углу странное устройство на пригорке, лучше к нему не подходите — это так 
называемая «кассетная» мина: как только вы дотронетесь до нее, она разлетится на 
несколько мелких мин, которые взорвутся). После того как призы собраны, подними- 
тесь в верхний угол (над пушкой) и, став под кольцо, подпрыгните вверх. Соник уцепит- 
ся за обруч, птички, которых вы собрали, влетят внутрь, и перед вами откроется пере- 
ход в следующий отрезок акта. Просто станьте на люк, чтобы Соник был переброшен 
дальше. 

Выпрыгнув из люка, поднимитесь вдоль верхней стены на пригорок и возьмите 
первую птицу. Собрав призы на платформе, пройдите вниз и спуститесь на платформу 
ниже по пологому скату, собирая на нем кольца. Здесь, обходя мины, убейте фиолето- 
вую осу и возьмите вторую птичку. Поднимитесь немного вверх и разбейте телевизор. 
После этого, собирая кольца (найдете еще пружину и телевизор с десятком колец), 
спуститесь вниз к мосту и перейдите через него. Пройдя вперед, вы найдете еще один 
телевизор, после чего поднимитесь вверх и возьмите третью птичку возле нескольких 
мин. Между минами двигайтесь вверх и напоретесь на следующую пирамидку, где, как 
водится, есть, кроме мин, еще и птица. Таким образом, у вас должно быть уже четыре 
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цыпленка, с чем вас и поздравляю. Поднимитесь еще выше и пройдите направо мимо 
пушки, чтобы взять на конце тропинки еще и желтое сияние. Вернувшись к пушке, 
двигайтесь в другую сторону и летите вперед при помощи ускорителя. Попав на плат- 
форму, поднимитесь вверх и возьмите последнюю птаху. Собрав все призы здесь, може- 
те входить в кольцо вверху. 

Акт 2 

Двигайтесь вперед и собирайте кольца, пока не доберетесь до телевизора с десятком 
колец. Взяв их, уничтожьте первую пирамидку справа от вас и затем, взяв птицу, идите 
вниз вправо. Скоро вы доберетесь до телека с синим сиянием, возьмите его и подни- 
майтесь вверх. Увидев пушку, убейте возле нее осу и двигайтесь по правой кромке об- 
рыва мимо кассетной мины — перед вами окажется еще одна оса. Убив ее, подними- 
тесь еще немного выше в этом направлении и возьмите птицу в пирамидке. Теперь 
идите влево вдоль стены и, прыгнув на пружину, соберите призы. Спускайтесь после 
этого вниз вдоль левой стенки и, найдя обруч, пройдите еще немного ниже. Здесь вы 
возьмете еще один приз в телевизоре на уступе, под которым стоит пружина, а также 
последнюю птицу. После этого войдите в обруч. 

Прокатившись по серпантину, остановите свое дальнейшее движение. Спуститесь 
вниз мимо пушки и двигайтесь дальше по тропинке, которая приведет вас к лестнице. 
Поднимайтесь по ней вверх и на последней 
ступеньке при помощи пружины прыгайте на 
платформу. Пройдите немного вверх и влево 
и убейте первую осу возле кассетной мины, 
потом пройдите еще левее и соберите призы. 
Двигайтесь после этого вправо, пока не добе- 
ретесь до двух ямок, через которые прыгает 
змея. Убив ее, вы сможете взять красную птич- 
ку (ага, попробуйте-ка ее взять, когда она 
прыгает в два раза выше, чем вы). Двигайтесь 
в ТОМ Же направлении (вверх по левой сторо- 
не), и скоро (около этого места сможете взять 
телевизор за кустом) наткнетесь на пирамид- 
ку на холме. Взяв очередную птицу, пройдите направо и спуститесь вниз по тропинке. 
быстро перепрыгивая мины, — в конце вы сможете взять желтое сияние. Вернитесь 
назад и поднимитесь вверх, к тропинке, вход на которую загораживает камень. Разбей- 
те его и, поднявшись в комнату, соберите все призы. Подпрыгнув на пружине, вы смо- 
жете попасть в секретный проход: выйдите из него и подойдите к лисенку — это бонус. 
Вы сможете отправиться на воздушную дорожку, где соберете много колец и в конце 
дорожки возьмете кристалл. | | 

Вернитесь обратно ко входу в комнату, собирая призы, и следуйте вниз вдоль левой 
стены, пока не доберетесь до моста. Перейдите его и возьмите очередную птичку. Под- 
нимитесь отсюда вверх, обойдите пушку и разделайтесь возле нее с осой, после чего, 
взяв последнюю птицу и собрав на платформе призы, поднимитесь в самый ее верх и 
войдите в кольцо. 

Выбравшись из другого люка, поднимитесь сразу вверх и убейте змею, после чего, 
взяв красную птаху, пройдите еще немного выше и разбейте телевизор, чтобы взять 
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синее сияние. Собрав здесь призы, пройдите вниз и двигайтесь дальше по мосту, в кон- 
це которого вы найдете вторую птицу. Пройдя мимо пушки, убейте осу и змею. Собери- 
те призы и двигайтесь направо вниз, пока не доберетесь до телевизора с желтым сияни- 
ем. Взяв его, убейте осу вверху и войдите в обруч здесь же. 

Акт 3: Босс (летательный аппарат и мина) 

Для начала возьмите хотя бы одно кольцо из тех, что лежат вокруг (иначе при 
первой же неудаче вы откинете иголки), и потом ждите босса. Он остановится в каком- 
либо месте и выпустит мину. Начинайте удирать от нее и, когда она остановится, стой- 
те рядом — скоро сюда прилетит и аппарат. Как только он заберет мину, прыгайте на 
него и бейте, можно даже пару раз (босс должен мигать из-за этого). Самое трудное во 
всем этом — в условиях псевдотрехмерности попасть именно по боссу, а не мимо. 
Всего вам потребуется пять точных ударов, чтобы расправиться с ним, после чего, 
подсчитав свои очки, вы сразу же отправитесь в следующий уровень. 


Уровень 2: Желтые руины 

Акт 1 

Для начала соберите кольца на платфор- 
ме возле входа (вверху справа находится эк- 
ран с десятью кольцами): они понадобятся 
вам для того, чтобы взять бонус-уровень. 
После этого идите вниз, в противоположную 
от входа сторону, и, спускаясь по пригорку, 
берите все кольца подряд. Когда достигнете 
вентиляторов в полу (слева от них немного 
выше находятся две цепи с булавами, кото- 
рые крутятся), станьте на один из нихи, рас- 
крутившись, следуйте далее вперед, пробивая колонны. Будьте осторожны и не на- 
ткнитесь на иголки (врагов, а именно — крокодила, который первым повстречается 
вам на пути, можно убивать таким способом). Взяв первого цыпленка, соберите коль- 
ца над пружиной и следуйте влево вниз по ступенькам, пока не наткнетесь на пчелу. 
Убив ее, следуйте далее осторожно, чтобы не нарваться на красный пар, выпускаемый 
из труб в стене. Собрав здесь все кольца и спустившись до поворота, следуйте налево 
вверх и возьмите еще двух птичек. Пройдите после этого наверх вправо, поднимитесь 
по лестнице (собирая по пути кольца) и, убив последнего крокодила, вернитесь назад, 
к обручу, и отдайте птичек. Теперь идите вверх, к началу уровня, и, добравшись до 
вентиляторов, станьте на них, раскрутитесь и двигайтесь мимо булав. Пройдя их, спу- 
ститесь вниз до того места, где видели за колонной лисенка, разбейте камни и войдите 
внутрь. Если у вас собраны все кольца (70), то Сонику обеспечен бонус. После его 
прохождения идите к телепорту и перемещайтесь к следующему отрезку. 

Проскочив серпантин на скорости, поднимайтесь вверх влево и, оказавшись на 
платформе, соберите сначала вверху кольца (в том числе и в телевизоре), после чего 
раскрутитесь на вентиляторе и следуйте влево вниз. Как только внизу появится дорога, 
следуйте туда (можете также пройти еще левее, разбить колонну и попасть в первый 
отрезок, где восстановлены все кольца). Убив по дороге пчелу, поднимайтесь вверх 
вправо и, обойдя две крутящиеся булавы, возьмите вторую птичку. Подберите призы 
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над пружиной и следуйте по тропинке вверх, следуя по правой ее кромке, чтобы не 
напороться на шестерни слева. Пройдя мимо булавы вверх, возьмите красное сияние 
на пригорке (позволяет не обходить красный пар, который, кстати, находится рядом), 
обойдите снова булаву в обратную сторону и возьмите еще одну птицу (крокодил) и, 
раскрутившись, спускайтесь по ступенькам вниз. Обходите колючки, убивайте врагов 
и собирайте кольца, пока не доберетесь до колонн, запирающих вход. Разбив их, спус- 
титесь до конца и заберите последнюю птицу. Здесь же будет и обруч, а также еще 
некоторое количество колечек. 

Собрав кольца на небольшой платформе, куда вы выкатились, и над пружиной, 
идите вправо вниз, где, взяв первую птичку и раскрутившись, продвиньтесь через верх- 
ний поворот вправо, чтобы взять синее сияние. После этого вернитесь к вентиляторам 
и двигайтесь вниз по ступенькам. Взяв еще одного цыпленка, пройдите влево, и обой- 
дите двойную булаву, и убейте пчелу. Отсюда спуститесь вправо по ступенькам и убейте 
еще одного крокодила, после чего, вернувшись на пригорок, идите на сей раз вниз 
налево. Пройдя по лестнице и собрав кольца, вы найдете последнюю птицу и обруч, 
завершающий акт. 

Акт 2 

Двигайтесь вверх, собирая кольца, и убейте первую пчелу. Прыгнув налево на пру- 
жине, вы сможете взять приз в телевизоре. Дойдя до следующей пружины, заберитесь 
на уступ и,раскрутивишись на вентиляторе (можно и просто пройти мимо, тогда не 
придется останавливаться), разбейте колонны. И двигайтесь вверх. Добравшись до 
пчелы, возьмите птицу и двигайтесь не влево на пригорок, а вправо. Собирая кольца, 
спуститесь по скату вниз, к обручу, на вентиляторе раскрутитесь и пройдите влево, 
чтобы взять синее сияние. Вернитесь обратно, к подъему, и двигайтесь вверх. Обойдя 
булаву, возьмите птицу слева (а также приз в телеке) и подымайтесь, собирая кольца, 
по ступенькам наверх. На платформе убейте крокодила, двигайтесь вправо вниз. Пры- 
гайте по ступенькам и скоро доберетесь до крокодила (Последняя птица). В конце до- 
рожки, перепрыгнув две колючки, вы сможете уцепиться за обруч. 

Соберите призы и, поднявшись к пружине, подойдите к горе. Чтобы взобраться на 
нее, вам нужно использовать батуты, которые выезжают из ее поверхности в том слу- 
чае, если вы на них прыгаете.Если прыгнуть на третью клетку снизу (то есть слева), 
можно взобраться на маленькую горку и, обойдя двойную булаву, взять красное сия- 
ние. Потом все равно вернитесь назад и, став 
на пружину, летите вверх, прижимаясь к сте- 
не, — обязательно попадете на батут. Взоб- 
равшись на гору, раскрутитесь на лопастях 
вентилятора и осторожно вдоль левой стен- 
ки двигайтесь вверх, чтобы добраться до ко- 
лонн. Разбейте их и подойдите к пружине. 
Став на нее, прыгайте, зажав кнопку «/\, 
вперед, и мало того, что вы перелетите яму 
(попасть на платформу, которая ездит между 
обрывами, практически невозможно), так 
еще и возьмете голову ежика. Спускайтесь 
влево по ступенькам, мимо красного пара, и 
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скоро найдете первого врага — крокодила. 
Заберите птицу, обойдите платформу внизу 
(еще две птички) и снова спускайтесь по лес- 
тнице. Дойдя до конца дороги, ведущей вниз, 
вы возьмете еще одну птичку, а также не- 
сколько призов. После этого вернитесь не- 
много выше и по платформам прыгайте вверх 
влево. Ориентироваться нужно по своей тени 
и не стоять на площадках долго, так как че- 
рез какое-то время они обваливаются. Но 
даже втом случае, если вы свалитесь, не беда — 
двигайтесь мимо булавы вверх и, запрыгнув 
на уступ, окажетесь там же, где и хотели. Здесь 
убейте последнего врага и войдите в обруч. 

Выпрыгнув из люка, убейте находящего- 
ся рядом же крокодила и, таким образом, 
получив свою первую птаху, двигайтесь впе- 
ред по тропинке, собирая кольца. На площад-. 
ке, которую вы вскоре достигнете, возьмите 
еще двух птичек. После этого двигайтесь 
вверх по ступенькам и, взяв еще одну птицу 
наверху (оса), пройдите налево, раскрутитесь 
и разбейте заслон справа. Не останавливаясь, 
обойдите булаву, возьмите еще одну птаху и 
разбейте следующий заслон. Обойдя еще одну 
булаву, спуститесь вниз возле висящих платформ, возьмите красное сияние, после чего 
вернитесь на пружину и по платформам переберитесь найтротивоположный берег. Раз- 
бив еще одну колонну (при помощи вентилятора, что находится рядом), загрузитесь в 
телепорт. 

Акт 3: Босс (каменный робот) 

Уничтожать босса очень просто и ненамного сложнее, чем предыдущего. Вы ока- 
зываетесь в комнате, где на стене слева вверху стоит робот. Основное его оружие — 
пушка. Также можно нарваться и на лапу, но если использовать правильную тактику, 
никаких эксцессов не произойдет. Просто станьте справа около края напротив правой 
лапы, и пушка вас не достанет. Когда лапа станет на пол, запрыгните на нее и, подняв- 
шись вместе с ней вверх, прыгайте и бейте босса, а потом отпрыгивайте назад и стано- 
витесь на прежнее место. 


Уровень 3: Стадион пружин 

Акт 1 

Следуйте вперед, избегая становиться на разноцветные круги, и собирайте коль- 
ца. Добравшись до стрелки ускорителя, летите вперед (это несколько пролетов) и, 
когда остановитесь на платформе с пружинами, соберите здесь кольца. Пройдите 
мимо пушки, выстреливающей вверх бомбы. Попав на развилку, идите вправо внизи, 
спустившись до ямы с красными кружками и шариками, быстрыми прыжками пере- 
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секите ее (пока вы стоите на дне, из колец 
вылезают иглы), потом еще одну, чтобы спу- 
ститься вниз вправо. Собирая кольца, обой- 
дите пушку и поднимитесь на платформу с 
красными пружинами. Отскакивая от них, 
поднимитесь вверх и, пройдя мимо пушки, 
запрыгните на уступ справа вверху — в теле- 
визоре найдете жизнь. Собрав кольца, идите 
налево, через площадку с иглами и пружи- 
нами. Добравшись в конце концов до телека 
со звездочками, возьмите приз и спуститесь 
на развилку. Теперь идите влево вверх. Прой- 
дя яму с колючками (не забывайте собирать 
кольца над пружинами), выберитесь на правый берег. Поднимитесь вверх и убейте 
первого врага, за которого получите красную птаху. Двигайтесь вверх влево и, пере- 
прыгнув провал с колючками, возьмите желтое сияние на островке. Оттуда прыгайте 
дальше и, добравшись до стены, идите влево вниз, пока не найдете двух врагов, убив 
которых получите еще пару птичек. После этого вернитесь немного назад и забирай- 
тесь по стене вверх. Попав на большую платформу, пройдите вверх вправо и убейте 
еще одного жука, за которого получите вторую красную птичку. Собрав здесь призы, 
пройдите в левый верхний угол платформы и заберитесь по пружинам на платформу 
вверху, — здесь возьмете последнего петуха и призы. Сползите назад и пройдите в 
верхний правый угол — здесь на уступе находится обруч. Взяв его, пройдите в следую- 
щий отрезок. 

Спуститесь по трубе ниже и соберите призы на платформе вверху справа, не заходя 
в область кояючек. Здесь же пройдите влево вверх и, обойдя пушку, запрыгните вверх 
на уступ, где стоит лисенок, — это бонус, и при достаточном количестве колец вы 
сможете попасть в него. 

Вернувшись в игру, спуститесь вниз и двигайтесь через колючки вправо вверх. Доб- 
равшись до ускорителя, летите вперед и потом идите вниз. На пружине в вершине 
пригорка возьмите кольца и двигайтесь влево вниз, где найдете первого врага. Взяв 
птицу, идите обратно и двигайтесь вправо вниз, собирая кольца. Вы увидите внизу Кнукла 
и, если у вас есть пятьдесят колец, сможете 
попасть в его бонус. Если очков не хватает, 
соберите кольца рядом и идите вниз, а на раз- 
вилке сверните влево вниз — сделав круг, вы 
не только соберете нужное количество ко- 
лец, но еще и возьмете вторую птицу. Сделав 
это, двигайтесь на развилке вправо вверх и, 
перебравшись через несколько ям с иглами, 
вы доберетесь до следующей платформы, где 
найдете очередного врага, осу. Собрав при- 
зы, двигайтесь по желобу вниз и найдете еще 
одного врага — надувной пузырь, летающий 
над землей. Двигаясь дальше, доберитесь до 
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конца желоба и возьмите последнюю птицу. 
Соберите призы и двигайтесь по тропинке в 
самом низу желоба. Обойдя пушку и колюч- 
ки, вы доберетесь до конца акта. 

Акт 2 

Спускайтесь вниз между пружин, собирая 
кольца, и скоро доберетесь до первого врага. 
Взяв птицу, идите вниз вправо по тропинке 
(снова собирая кольца, не устану это повто- 
рять) и найдете следующего врага. Перед вами 
большая платформа — двигайтесь влево 
вверх, пока не встретите третьего врага. Здесь 
же, поднявшись вверх и подпрыгнув на пру- 
жине, найдете синее сияние. После этого двигайтесь вниз по желобу (избегая колючек 
и штырей, вылезающих из черных дырок). Спустившись до конца канала, возьмите 
кольца внизу слева, пройдите вверх влево и возьмите еще одного петуха. Двигайтесь по 
тропинке вверх, возьмите в самом ее верху приз на уступе и на повороте летите вниз 
влево. Когда увидите развилку, поднимитесь на ней вверх и возьмите последнего петуха 
(а также несколько призов). После вернитесь и двигайтесь вниз. Пройдя несколько ям 
с колючками и собрав призы (в нижнем правом углу платформы есть желтое сияние), 
обойдите мины и поднимитесь вверх вправо, к воротам. 

На ускорителе летите вниз и, оказавшись на большой платформе с пружинами, 
собирайте призы. Если у вас есть достаточное количество колец, можете взять бонус, 
причем один из сразу двух: пройдите в правую верхнюю часть платформы и найдите 
платформу с лисенком и Кнуклом. Но влюбом случае итог будет один, — фиолетовый 
кристалл. 

На платформе внизу возьмите первого цыпленка и двигайтесь по дороге через ко- 
лючки и пружины вперед, пока не доберетесь до второго врага. Убив его, двигайтесь, 
собирая кольца, влево вверх, и скоро доберетесь до осы. Это третья птица в этом эпизо- 
де. Поднимайтесь дальше по пружинам, собирая кольца, и найдете ускоритель. После 
него двигайтесь вниз вправо между пружинами и колючками и найдете еще двух врагов. 
Заберите птиц и завершите эпизод акта на обруче. 

По трубе поднимитесь вверх и, пройдя влево вниз, убейте первого врага (и возьмите 
первую птаху). Пройдя немного выше, вы найдете еще одного, в форме летающего 
пузыря. Соберите здесь призы и при помощи пружины и надувных шариков (нажимая 
кнопку прыжка) запрыгните наверх. Возьмите желтое сияние на уступе и идите вверх. 
Скоро вы встретите жука с красным птенцом, возьмите последнего. Двигайтесь вверх 
вправо, убейте еще одного жука и спускайтесь по ступенькам вниз. Между колов (кото- 
рые вылезают из черных дыр) убейте жука и после этого, по возможности собирая 
кольца, идите вперед по колючкам, непрерывно прыгая. Скоро вы достигнете конца 
акта. 

Акт 3: Босс (Ходуля) 

Поединок не так прост, как кажется, но все же элементарен по своему сюжету. Вам 
нужно просто в удобный для Соника момент прыгнуть на кабину робота и ударить его. 
Делать это можно как сзади, так и спереди, между ног врага, только здесь нужно быть 
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осторожнее. Основная проблема здесь, как и прежде, попасть в босса, а не мимо. Са- 
мое удобное положение, из которого можно бить босса, а точнее, единственное, — это 
когда он часто молотит лапами. Остальное же время лучше бегать вокруг пригорка, 
чтобы не получить лапой по морде. 


Уровень 4: Бриллиантовая пыль 

Акт 1 

Съезжайте на мягком месте по дорожке, 
собирая кольца, и, когда остановитесь, под- 
нимитесь немного назад, чтобы взять все 
пропущенные колечки. Всего после этого 
должно быть двадцать колечек. Прыгайте по 
ступенькам через колючки и, остановившись 
перед последней ступенькой, уловите мо- 
мент, когда паровая труба не выпускает дым, 
и прыгайте влево вниз мимо снеговика (это 
не снеговик, а бомба, типа кассетной, что мы 
видели прежде). Упав с уступа, соберите коль- 
ца на тропинке и, Перебравшись через снеж- 
ную реку (провалиться в нее нельзя, можно только напороться на колючки внизу), 
собирайте кольца здесь, после чего уничтожьте снеговика — это первая птичка. Чтобы 
убить его без каких бы то ни было проблем, обходите снежки, которыми он бросается 
в Соника. Убив снеговика, вы получите глыбу льда, внутри которой сидит синий пте- 
нец. Еще раз ударьте по ней, и первая птаха ваша. Собрав пятьдесят колец, идите назад 
и по реке поднимитесь вверх (вверху есть еще шесть колец, можете добрать их здесь, 
чтобы было 50), где есть дорожка влево, — там вы найдете Наклза. При наличии нуж- 
ного количества колечек вы сможете взять белый кристалл (правда, на сей раз это 
довольно-таки трудно). 

Поднимитесь по ступенькам через колючки и убейте пингвина, после чего подни- 
митесь еще выше (к обручу), на площадке убейте кролика, прыгающего на пружине, и 
еще одного пингвина. Пройдите направо вверх и, увидев первую колючку, дождитесь 
возле нее очередного пингвина, убейте его, как только он будет в радиусе досягания, и 
сразу же отбегите назад, чтобы не попасть под 
пар. Взяв последнюю птаху, доберитесь до 
обруча. Прыгайте и перебирайтесь в следую- 
ЩИЙ ЭПИЗОД. 

Вылетев из люка, возьмите синее сияние 
слева между колючек, потом идите направо 
и, пройдя пружину в стене слева, с некоторо- 
го расстояния налетите на нее. Вас отбросит 
на противоположный берег (если провалитесь 
вяму, вернитесь клюку и начните все снача- 
ла). Доберитесь до трубы и станьте под пар — 
вы в качестве глыбы льда отправитесь в путе- 
шествие, где соберете много колец. 
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Сойдя со ступенек, убейте пингвина и 
прыгайте вниз через пушки. После этого, сой- 
дя со ступенек, убейте еще двух пингвинов и 
соберите кольца. Перепрыгнув колючки, 
взбирайтесь вверх по реке и, увидев уступ, зап- 
рыгните туда. Убейте зайца (осталась одна 
птичка), перепрыгните колючки, расправь- 
тесь еще с одним и завершите эпизод. Также 
можете сходить влево вверх и взять призы на 
пружине. 

Летите вперед на ускорителе и, когда по- 
падете на тропинку, вернитесь немного на- 
зад, влево, и соберите кольца. Затем двигай- 
тесь вперед и, подлетев к Первому снеговику-бомбе, станьте в правый угол и прыгайте, 
чтобы по вам не попало снежками. После этого совершите затяжной прыжок через 
остальных снеговиков и убейте пингвина (это первая птичка). Спуститесь по ступень- 
кам и, перепрыгнув трубы, в верхнем углу разбейте снежный завал, чтобы открыть 
пружину. Запрыгните вверх, потом еще разок и разделайтесь с вертящимся снегови- 
ком. Заберитесь выше по пружине и двигайтесь вниз по тропинке, пока не доберетесь 
до колючек. Перепрыгнув их, соберите кольца между пружин и пройдите влево, не 
поднимаясь на лестницу. Убейте‘еще одного снеговика и, взяв кольца и птичку, идите 
вверх по лестнице. Наверху возьмите еще одну птицу (заяц на пружине), соберите при- 
зы и идите направо, где завершите акт. 

Акт 2 

Идите по тропинке и убейте двух пингвинов. Обойдя снеговика-бомбу, перепрыг- 
ните колючки и собирайте призы на тропинке, спускаясь вниз. Пройдя пару труб и 
несколько поворотов, вы доберетесь до пружины, торчащей из стены. Обойдите ее и 
убейте вертящегося снеговика (четвертая птица). Пройдите (точнее, перепрыгните) 
трубу и на тропинке уничтожьте еще одного пингвина. Дойдя до конца тропинки, вы 
обнаружите там за стеной колючек обруч. 

Выйдя из люка, возьмите кольца в экране и пройдите под аркой вверху. Выйдя из 
нее, катитесь вниз по спуску, собирая кольца. Спустившись по тропинке (на которой 
много колец, что радует), убейте снеговика и зайца, соберите кольца и, если есть жела- 
ние, пройдите в самый верх и перепрыгните колючки в узком проходе — за ними стоит 
лисенок. Надо сказать, что для того, чтобы взять бирюзовый кристалл (на этот раз он 
такого цвета), вам придется весьма и весьма постараться. | 

После этого спускайтесь вниз (любой из двух дорог) и, попав на большую платфор- 
му, завершите поиск своих птах. Пройдя направо вверх, вы найдете и обруч. 

Наступив на ускоритель, летите вперед и, когда увидите развилку (справа стоит сне- 
говик-бомба и трубы), остановитесь. Если пройти немного назад, и только в том слу- 
чае, если у вас уже есть пятьдесят колец, можно попробовать свои силы в очередном 
бонусе, попав к Наклзу через колючки. На этот раз, если вы собрали все предыдущие 
кристалл, Соник получит дополнительную жизнь. 

Двигайтесь по тропинке вправо вверх и, обойдя две трубы и снеговика-бомбу, пере- 
прыгните с разгона две колючки на вершине пригорка. После этого разделайтесь с 
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пингвином (первая птичка), еще одним (почти рядом) и, взяв синее сияние в тупике 
слева вверху, спускайтесь в лавину. Вам нужно просто перебраться пока что на проти- 
воположный берег (для особо нахальных — внизу слева по реке лежит жизнь), после 
чего, собрав кольца на уступе, уничтожьте вертящегося снеговика и, разбив сугроб над 
пружиной, заберитесь вверх. Убейте кролика на второй платформе, заберитесь еще 
выше мимо трубы и завершите акт. Переходим к поединку с боссом. 

Акт 3: Босс (замораживатель) 

Босс у нас все тот же, только немного изменилась его техника. Теперь летающий 
объект крутится вокруг собственной оси и по периметру тарелки выбрасывает пар, 
который способен вас заморозить. Чтобы убить врага, вам нужно ждать момента, пока 
он будет внизу (почти всегда, когда выбрасывает пар), и, прыгая через клубы ледяного 
воздуха, наносить удары. 

Через некоторое время босс начнет выбрасывать снеговиков-бомб, но как с ними 
бороться, вы уже знаете, а обходить их довольно просто, поэтому ничего суперсложно- 
го вроде бы здесь нет. 


Уровень 5: Аллеи вулкана 


Взяв кольца, перепрыгните яму с лавой и 
на противоположном берегу вверху убейте пер- 
вого врага, взяв, таким образом, и первую пташ- 
ку. Взяв экран скольцами, спускайтесь вниз по 
тропинке и, увидев следующего врага, осторож- 
но подойдите к нему, не спеша и без разгона 
(впереди пропасть), и возьмите следующую 
птицу. После этого, собрав призы, перепрыг- 
ните пропасть, когда лава не будет из нее вып- 
рыгивать, и возьмите птичку там. Помимо это- 
го, приобретите также и золотую пыль (можете беспрепятственно ходить по лаве, правда, 
только некоторое время), после чего возвращайтесь назад и следуйте по тропинке вверх 
вправо. Спустившись немного вниз, вы найдете еще одного врага. Убейте его и прыгайте 
через канал, когда лавы в воздухе не будет. На противоположном берегу сразу же остано- 
витесь и обойдите трубы с красным паром. Двигайтесь дальше, перепрыгните еще один 
провал и две трубы, после чего целую связку из облачков красного пара. На платформе, 
куда вы вышли, у вас есть возможность приобрести последнего птенца и завершить эпизод. 

Здесь же у вас есть шанс взять и дополнительный приз. Разбейте третий снизу ка- 
мень на полу, и под ним вы обнаружите яму. Пройдите в нее — на другом конце трубы 
вы обнаружите красное сияние. Вернувшись обратно, идите к обручу. 

Выйдя излюка, двигайтесь вперед и возьмите первую птичку. После этого доберитесь 
до труб с красным паром (если у вас есть красное сияние, то Сонику не страшны ни пар, 
ни лава) и разбейте средний камень на лаве впереди. Под ним окажется такая же труба, 
как и немногим ранее — прыгайте в нее и перемещайтесь в другую часть эпизода. Убив 
здесь врага, пройдите наверх (если хотите взять бонус) и, поднявшись на лифте вверх 
(зажав кнопку В и проломив стену), найдите лисенка. После этого двигайтесь все же 
нижней дорогой, избегая становиться на камни, и скоро доберетесь до такого же лифта. 
Поднявшись на вершину горы и собрав оставшихся птиц, вы найдете обруч. 
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Спуститесь с уступа и, разогнавшись, перепрыгните провал. Пройдите мимо труб и 
поднимитесь на лифте вверх. Попав на платформу, разбейте средний камень над лавой 
и по трубе доберитесь до приза — красного сияния. Вернувшись обратно, возьмите 
первую птичку, пройдите мимо связки пара и убейте второго и третьего врага. Собрав 
призы, идите вниз до лифта (напротив, если у вас есть красное сияние, можете взять на 
островке призы) и поднимайтесь вверх. На платформе, куда вы попали, возьмите остав- 
шихся птенцов и завершите акт. 

Акт 2 

Двигайтесь налево и пройдите через строй 
мин, после чего убейте первого врага. Взяв 
птицу, двигайтесь вверх и с разбега перепрыг- 
ните цепочку красного пара. Возьмите вто- 
рую птицу и перепрыгните вниз вправо на 
плиту, где стоит телевизор с красным сияни- 
ем. После этого выберитесь на нижний берег 
и идите вверх вправо. Перепрыгнув на летаю- 
щую платформу, доедьте до противополож- 
ного берега и, став там на пружину, забери- 
тесь на вершину горы. Здесь вы найдете сле- 
дующую жертву (а также секретный ход еще к одному красному сиянию в среднем 
камне), после чего, собрав кольца, спуститесь слева вверху по тропинке вниз и возьми- 
те еще одну птицу. Во втором сверху камне есть еще один проход, также ведущий к 
красному сиянию. Поднявшись вверх по тропинке, вы найдете еще один лифт и после- 
днего врага вверху, там же, где и обруч. 

Выйдя из люка, прыгайте вперед по ост- 
ровкам над лавой и скоро доберетесь до оче- 
редной серии камней. Под тем камнем, что 
стоит впереди всех по направлению вниз вле- 
во, скрыта дорога к жизни, под остальными 
же ничего нет. Пройдя сквозь связку красно- 
го пара, спуститесь с горки и на плавающей 
платформе достигнете другого берега (если у 
вас есть красное сияние, для Соника это не 
проблема), хотя можно пойти и другой доро- 
гой, не спускаясь к лаве. Если хотите взять 
бонус, с платформы прыгайте направо вниз, 
на большой уступ, и, разбив там угловой камень и попав на платформу первого эпизо- 
да, побеседуйте с Наклзом. Правда, после этого придется возвращаться аж с предыду- 
щего эпизода, но это ничего. | 

Выбравшись на платформу, убейте двух врагов.. сходите по верхней дороге, подни- 
мающейся на гору, на другой берег, убейте врага, возьмите приз и вернитесь, после 
чего идите вниз. Пройдя через трубы, возьмите последнего цыпленка и скачите через 
лаву вверх (можно вернуться назад и пойти по средней дороге). Поднявшись на лифте, 
вы завершите акт. 

Акт 3: Босс (сердце вулкана) 
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Поединок с этим боссом очень сложен, по крайней мере, по сравнению с предыду- 
щими (вместе взятыми, надо сказать). Чтобы убить его, вам придется постоянно бегать 
вокруг врага, который на этот раз неподвижен, и увиливать от огней, которые он пуска- 
ет в вас. Бить босса нужно стоя на трубе, которая тоже иногда пускает газ, поэтому 
здесь также нужно быть достаточно внимательным. Лучшая тактика — разумно расхо- 
довать кольца и не хватать их сразу все. 


Уровень 6: Генетическая лаборатория 


Акт 1 

Спуститесь с пригорка и убейте чудика вни- 
зу (он стреляет в вас синими облачками) — 
это ваша первая птичка в этом уровне. После 
этого возьмите синее сияние внизу слева и 
двигайтесь дальше вниз. По пути разделайтесь 
с заводной мышкой и спускайтесь по ступень- 
кам. Вниз. Обратите внимание, что в ступень- 
ки встроены вентиляторы, которые, когда 
включаются, могут поднимать вас в воздух. 
Спустившись вниз по ступенькам, осторож- 
но, чтобы не попасть под обстрел пушки в 
центре площадки, убейте третьего врага 
(мышку) и по периметру площадки пройдите в пневмокамеру вверху слева. Войдя внутрь 
камеры, вы отправитесь в небольшое путешествие по трубам. На площадке, куда вы 
попали, возьмите двух последних птиц и, обойдя пушку, спускайтесь вниз. Обратите 
внимание: если у вас нет синего сияния, то на красной поверхности внизу вы стоять не 
можете — здесь постоянно проходит электроток. 

Сдав птичек в обруч, двигайтесь к ускорителю и летите вперед. Став на площадку, 
обойдите пушку и внизу слева убейте врага над электрополем (если нет синего сияния, 
придется прыгать), после этого — мышку около вентиляторов в центре, а также еще 
одного пузыря над полем справа. Затем двигайтесь вниз и, обойдя три кассетные мины, 
войдите в вакуумную камеру. 

На площадке внизу возьмите двух оставшихся птиц (будьте осторожны с вентиля- 
торами) и пройдите к обручу вверху справа. Начав новый эпизод, подпрыгните на 
пружине, и, собрав кольца и первую птицу, войдите в камеру. Выйдя из нее, соберите 
птичек, что находятся во врагах здесь, и, обойдя пушку, поднимитесь по ступенькам 
вверх — здесь найдете последнюю птицу и путь к концу акта. Кстати, если пойти в 
камеру на предыдущей площадке, можно взять жизнь и кучу колец, после чего вер- 
нуться обратно. 

Акт 2 

Двигайтесь вниз мимо пушки, войдите в камеру и съездите за первой птахой (чтобы 
ее взять, придется прыгать по электрополю), после чего вернитесь на прежнее место и 
используйте ускоритель немного выше. На площадке, обходя пушку, возьмите вторую 
птицу (мышь), а также синее сияние и пройдите в камеру вверху справа. Перед вами 
большой спуск, и Сонику нужно найти здесь оставшихся птиц. Чтобы сделать это, вам 
придется полазать по платформам спуска (с большим риском свалиться вниз) и посе- 
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тить платформы слева (одна, почти в самом 
низу) и справа (две, вверху и внизу), После 
чего пройти вправо в самый угол и добраться 
ло обруча. 

Спустившись по трубе на площадку, прой- 
дите сначала налево и, перепрыгнув колюч- 
ки, заберитесь вверх и убейте первого врага. 
Вернувшись вниз, двигайтесь дальше влево 
через колючки и, попав на следующую бое- 
вую арену, обойдите пушку и заберите птицу 
в заводной мыши, а также соберите призы. 
После этого идите еще ниже, спуститесь с 
пригорка, обогните пушку и взберитесь по 
платформам наверх, где найдете еще одного 
врага. Пройдя по трубе, на новой платформе 
убейте последнего чудика и войдите в после- 
дний обруч. Переходим к поединку с боссом. 

Акт 3: Босс (на конвейере) 

Поединок, нужно сказать, весьма прост. 
Вы бегаете по конвейеру, который движется 
в противоположную сторону, и изредка, ког- 
да босс опускается вниз, нападаете на него. 
Основная проблема — колючки, которые 
выходят из машины, но их довольно просто 
обходить, если двигаться по краю и перепры- 
гивать время от времени. Когда босс опускается вниз, он начинает стрелять, поэтому 
з такой момент нужно быть сбоку от шара или сзади и тогда нападать. 


Уровень 7: Марионетки в панике 

Акт ] 

Собрав кольца на платформе, разбегитесь и прыгайте через электрополе как можно 
дальше, чтобы заодно перескочить еще и пушку внизу. Приземлившись на большой плат- 
форме, пройдите направо вверх и, убив болыпого жука, который стреляет в вас серыми 
шариками, разбейте колбу с первой птичкой. Теперь спуститесь в самый низ, мимо пушек 
к рубильнику, пройдите по тропинке с вентиляторами влево вниз и возьмите синее сияние. 
После этого подойдите к рубильнику и ударьте по нему, чтобы ручка повернулась, после 
этого конвейер справа внизу начнет двигаться в обратную сторону, и вы сможете пройти 
по нему на скоростную дорожку. Сойдя с нее, возьмите кольца (экран) и пройдите через 
вентиляторы. Перед вами сразу несколько кассетных мин. Перепрыгните самую левую и 
оыстро пробегите вперед, только после этого вернитесь и запрыгните на передвигающую- 
ся платформу, с которой заберитесь наверх. Пройдите полосу вентиляторов и электрото- 
ка (если у вас уже нетсинего сияния, перепрыгните вторую, а возможно и первую), и, когда 
пушка вверху вас не видит, пробегите по правой стороне дорожки до конца, где найдете 
вторую птичку. Пройдите влево вверх и запрыгните на правый уступ. Пройдя по вентиля- 
торам, вы убъете еще одного паука и возьмете зеленого птенца в колбе. Вернитесь после 
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этого немного назад, где находится подъем вле- 
во вверх, и по нижней из двух дорожек забери- 
тесь на ступеньки с вентиляторами. По ним 
заберитесь наверх. Здесь убейте паука и сходи- 
те вниз, где на площадке найдете еще двух птиц, 
но не заходите в камеру, что находится там, а, 
вернувшись назад, войдите в предыдущую. Она 
отправит вас в другую часть эпизода. На выходе 
вы увидите мину и экран рядом с ней. Пробе- 
жав мимо, вы заставите мину сработать, после 
чего приз можно взять. 

Заберитесь по одной из двух дорожек вверх 
влево и, обойдя пушки, переключите рубиль- 
ник. Геперь спуститесь обратно и езжайте на конвейере до выхода. Пробежав электро- 
поле, убейте паука и войдите в обруч. На этом первый акт окончен. 

Акт 2 

Соберите кольца на площадке, насколько это возможно, и после этого, не вступая 
в драку с пауком и пушками, зайдите в камеру. Попав на новое место, по желанию. 
можете пройти сразу направо и, обойдя пушку, взять синее сияние, после чего, загру- 
зившись в камеру, появиться у первого телепорта. Оттуда вы все же придете снова ко 
второму. Выйдя из него, идите вниз на конвейер и летите вперед по скоростной дороге. 
Выйдя в новом месте, двигайтесь вперед осторожно: на тропинке стоят лучевые пушки 
(они вам не грозят, если у Соника есть синее сияние), а внизу установлены кассетные 
мины. Обогнув последние, разберитесь с двумя вертолетиками и пауком, потом еще с 
одним вертолетом вверху на тропинке. Заметьте, кстати, что здесь вам не нужно соби- 
рать птичек — шкалы с птенцамиу вас нет. Обогнув две лучевые пушки, заберитесь на 
пригорок и, перепрыгнув мины, войдите в камеру. 

Выскочив на верхнем этаже, перепрыгните пушку и два излучателя и станьте не 
конвейер. Он доставит вас на участок ниже. Перепрыгните пушку, убейте паука и вер- 
толет и соберите призы. Вверху, обойдя пушку, войдите в камеру, которая доставит ва‹ 
после долгих скитаний на узкую тропинку. Двигайтесь вперед, обходя пушки и убивая 
пауков, и скоро доберетесь до лифта. Став на него, вы подниметесь до двигающихся 
платформ и сможете по ним взобраться на 
большое поле. Разберитесь в первую очередь 
с пауком, а потом и с вертолетами. После это- #03 3 
го станьте посередине площадки и бегите 
вверх, а достигнув пространства между двумя 
пушками, прыгайте вперед. Убив еще одного 
вертолетика, вы сможете на очередном лиф- 
те подняться вверх. Чтобы паук не смог по 
вам попасть, как только увидите его, спрыг- 
ните назад с лифта и езжайте снова, тогда он 
будет бросать шарики в другую сторону. Пос- 
ле того как соберете призы, станьте на верх- 
нюю кромку дорожки и мимо пушки забеги- 
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те наверх, перепрыгнув мину. После этого заставьте сдетонировать оставшиеся мины. 
убейте паука и пройдите мимо пушки. Пройдя еще ниже, войдите в ноздрю огромпой 
маски — вы закончили второй акт. 

Акт 3: Босс (кибермеханизм) 

Поединок очень простой, особенно если знать, что делать. Основные ваши действия: 
крутитесь посередине площадки, чтобы серые шары вас не достали. Когда принорови- 
тесь немного, начинайте провоцировать руки робота, чтобы они пытались вас ударить. 
Для этого нужно некоторое время постоять под какой-нибудь из них и вовремя смотать- 
ся, когда та занесется для удара. После того как рука замрет внизу, подходите к синей 
кнопке сзади нее и бейте по ней. Когда обе руки будут уничтожены, на площадке откро- 
ется люк и вы сможете туда спуститься. 

Здесь вам противостоит тот же босс, но намного более сильный: вам нужно удрат!- 
от огней, которые выпускают его руки, и после этого уничтожать их. Принцип тот же. 
что и с шариками, но все гораздо сложнее, вследствие чего вам придется изрядно попо 
теть. Причем руки действую попеременно, что добавляет некоторые неудобства. 

На третьем этапе поединка все вообще предельно просто. Босс орудует двумя пуп:- 
ками, которые стреляют отпружинивающими синими комками, и спасенья от них 
казалось бы, нет, но все намного более просто, чем есть. Становитесь в один из верх- 
них углов, и комки вас там не застанут, а вы сможете иногда бить кнопки, которые 
сейчас также мигают поочередно. Хотя иногда комки залетают и туда, но все легче. 


Финальный поединок 


На первом этапе поединка вам нужно уло- 
вить момент (а до этого не попасть под об- 
стрел пушек), когда ‘босс начнет двигаться 
вглубь площадки, и напасть на него. После 
этого переходите на следующую зону. Здесь 
нужно убежать от огней. Когда их будет два, 
босс снова двинется вглубь и вы сможете на- 
поддать ему еще разок. 

Попав на узкую платформу, бегайте под двумя руками босса, пока они, проутюжив 
зону, не исчезнут. Теперь появится сам босс, ударьте его и бегите на следующий учас- 
ток. Здесь, уйдя от ракет, которые выбрасывает босс, вы после второго захода ударите 
еще разок врага. Попав на следующую, прыгайте в одном из верхних углов, уходя ол 
шариков, и, когда босс начнет двигаться, пните еще разок нехорошего, после чего все 
начнется заново: пушки, огни, лапы и шарики. Если делать по одному удару за раз, то 
на второй шариковой пушке босс загнется. 

Подравшись с Роботником таким образом, вы в финале посмотрите несколько 
заставочек, после чего перейдете к титрам. Все, игра закончена, ждем новых приклю- 
чений! Но напоследок код доступа ко всем уровням и бонус-зонам. 

1. На главной заставке введите код В, А, 3, А, С, ^^, \, А — вам откроется доступ на 
экран уровней. 

2. В этом режиме, нажимая кнопку А в паузе, вы сможете переставлять эпизоды. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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МЕРЗКИЙ ДОМ 2 


ЛМатсо ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


На главной заставке, нажав кнопку Зап, вы увидите меню из трех пунктов. С пер- 
вым из них не возникает никаких нареканий — это Май Сате, который отправит вас 
непосредственно в игру. Далее идут ОрНопз и Разз\ота. Зайдя в меню опций, вы увиди- 
те стандартный набор возможностей изменения функций игры: 

Геуе| — уровень сложности, его можно ставить в пределах трех пунктов: Могта! 
стоит по умолчанию, еще можно выбрать Оси и Сате Маф$ег. Они, соответствен- 
но, сложнее, чем нормальный режим. 

эоипа Тез{ — прослушивание звуков, которые вы сможете найти в игре. 

Сопто| — установка одного из двух способов управления. 

Ех — выход в предыдущее меню. 

В меню ввода пароля вы увидите доста- 
точно сложную систему ввода слов, когда вам 
нужно будет составить целое словосочетание 
из обрывков слов, что имеются в библиотеке 
кодов. Только сложив нужную комбинацию 
и нажав затем Сате Зап, вы сможете загру- 
зить пароль. Кстати, вот вам пароли на все 
уровни: 

Геуе! 2: Е ОК — МАГ- ДОГ — ГОГ. 

Геуе] 3: ШО — СЕМ —ТАГ — ГОГ. 

[.еуе! 4: АРЕ — ХОЕ-— 2О0Г — ОМЕ. 
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Геуе] 5: ЕЕН — \ЕТГ -— ВАС — ОВО. 

Г.еуе] 6: АРЕ — МАГ — УВА — Г КА. 

[Г.еуе1 7: ЕЕН — ХОЕ — Г[АЁ-— ГОГ. 

Геуе] 8: ЕДК — УЕТ — ТАЁ — ГОГ. 

А мы отправляемся дальше, и теперь 
рассмотрим то, что творится на игровом 
экране. 


Меню экрана 


Параметры нашей с вами игры распола- 
гаются сразу в двух местах на игровом поле. 
Верхняя строка содержит три пункта: 

эсоге — количество набранных за игру очков. 

Раизе — появляется только после нажатия кнопки ‹$ац. 

Черепа в правом углу — это количество жизней. 

В нижней строке состояния вы найдете еще два параметра. В левом углу располага- 
ется ваша жизненная энергия, которая по виду представляет из себя пузырьки с кро- 
вью (сначала их четыре). В правом углу располагается ниша для предметов, которые 
вы берете во время игры. 

Теперь перейдем к более приземленным вещам. 


Управление 


Кнопка Зап — пауза в игре. 

Кнопки Аи С — прыжок. 

Кнопка В — удар. 

Кнопки О-ра4 — движение. 

Кнопки В+ВНИЗ — удар ногой сидя. 

Кнопки А или С + В — удар в прыжке (нога или другое оружие, кроме руки). 
Кнопка ВНИЗ — поднять предмет. 


Полное прохождение 
Уровень 1: Возле дома твоего... 


Поднявшись с земли, идите вперед. Перед вами начнут возникать безголовые мон- 
стры, немного похожие (по осанке) на человека, но при ударе кулаком им в область 
шеи вы увидите кучу зеленой мерзости, что вылетает из развернутого туловища. Од- 
ного удара вполне достаточно, чтобы проложить себе путь через гадов. Не обращая 
внимание на дергающихся в конвульсиях гадов, валяющихся на обочинах, идите впе- 
ред. Скоро из одного из врагов (он будет прятаться за спиной второго) выскочит 
фиолетовая мразь — ее нужно сбить на лету, когда она подлетит к вам, либо дать 
пинка сзади. Скоро вы доберетесь до ямы с фиолетовыми троглодитами внизу. Убейте 
мразь, которая догонит вас сзади, и, дождавшись, Пока еще один враг свалится к 
фиолетовым чудикам, перепрыгните ямку. Пройдя немного вперед, подберите палку 
(кнопка ВНИЗ). Вот теперь пошло веселье. Мрази одна за другой расплываются по 
стенкам в печальных позах и стараются близко не подходить. Только вот троглодиты 
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немного достают — им ваше махание на уровне головы нипочем, если только они не 
прыгают на вас. Придется отбиваться от них сидя или действительно «ловить мо- 
мент», когда враг находится в свободном полете. Кстати, обратите внимание: не всем 
троглодитам есть до вас дело. Кое-кто предпочитает свежую падаль, валяющуюся на 
дороге. Поэтому, если такой враг сразу на вас не напал, знайте, что он отдал предпоч- 
тение другому. Довольно скоро вы добере- 
тесь до ворот, пройдя через которые, окаже- 
тесь в комнате первого босса. 


Этот босс достаточно сложен, если не 
знать, как к нему подойти. В прямом смысле 
этого слова. Вам нужно всего лишь подойти 
к нему и начать бить пузатого слизняка. Для 
этого, как только начнется поединок, прыг- 
ните на него и нанесите удар ногой, после 
чего станьте вплотную, чтобы слизь, кото- 
рую он бросает изо рта, перелетала вас, и по- 
стоянно бейте рукой. Врагу хватит что-то около десяти ударов, после чего вы отправи- 
тесь в следующий уровень. 


Уровень 2: Лифт — это секретный проход? 


Да уж, действительно секретный проход... Если только на нем возят уголь? В об- 
щем, довольно опасное местечко, где вам и голову могут оторвать, да еще и попрыгаю? 
на ней сначала. Монстры здесь немного другие, чем в предыдущем уровне — это зеле- 
ные чудики, которые, как я уже сказал, довольно хорошо умеют прыгать. Поэтом` 
будьте внимательны и вовремя распознавайте опасность, чтобы срубать налетающи` 
со всех сторон врагов. 

Когда лифт остановится, вы выйдете из 
него. Теперь Рику предстоит путешествие по 
длинному темному коридору. Лишь изредка 
кое-где поблескиваютлюминесцентные лам- 
пы, да еще хорошо, что враги видны в такой 
темени. Здесь, замочив зеленого чудика, та- 
кого, как вы видели в лифте, вы увидите но- 
вого врага — фиолетового монстра. Не спе- 
шите подходить к нему — монстр хотя и мед- 
лителен, но у него очень длинные руки. Вам нужно дождаться, пока он ударит пере: 
собой, и только потом подойти самому и надавать врагу по почкам. Учтите, что фиоле- 
тового монстра можно убить только с двух ударов. Встретив сразу двух таких врагов 
будьте готовы к тому, что первый прыгнет на вас, а второй будет непрерывно бит: 
рукой. В таком случае, срубив первого, сядьте и бейте ногой, когда к вам подойде- 
второй. 

Добравшись до окровавленных колючек, перепрыгните их и потом пройдите п 
появляющимся из пола иглам. Будьте осторожны, чтобы не оказаться «в ненужно‘ 
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месте в неподходящее время». Скоро, разбивая вдребезги фиолетовых монстров, вы 
доберетесь до оружия, валяющегося прямо на полу. Это, извините, кость. Бедренная. 
самая натуральная кость. Хватайте ее (предварительно расправившись с монстром. 
налетевшим сзади) и крошите головы гадов, напирающих на вас. В скором времени 
доберетесь до серии колючек. Крайние из них постоянные, а те, что в середине — 
периодически появляются. Не спеша, осторожно, чтобы не переборщить, перепрыг- 
ните колючки, чтобы не наколоть на них свой зад. Здесь перед вами новые враги — 
склизкие кички, которые сваливаются с потолка и потом ползут на вас. Подойдя к 
такой вражине, пните ее и потом быстро пройдите мимо, чтобы не потерпеть от гада. 
То же самое и дальше — ударив врага, быстро проходите мимо, и тот уползет влево. 
Скоро вы доберетесь до второго босса. 


Этот босс намного сложнее предыдущего. Представляет он из себя огромную буг- 
ристую голову, которая пускает в вас шарики. Иногда морда открывает пасть и бросает 
еще какую-то фигню. Чтобы победить врага, вам нужно избрать следующую тактику: 
подойдя вплотную, прыгайте и бейте голову ногами, пока шарики не зайдут к вам втыл. 
Тогда начинайте отбивать шарики и, когда пасть откроется, чтобы выбросить в вас 
что-то, перепрыгните это. Затем начинайте заново, и так пока мордашка не закончит- 
ся. То есть не выкатит зенки. 


Уровень 3: Адская река 


Двигаемся вперед и, не спеша разделав- 
шись с первым фиолетовым монстром, за- 
мечаем, как второй, неожиданно для самого 
себя, сваливается в лужу с троглодитами. Что 
ж, туда ему и дорога. Подойдя к краю лужи, 
дождитесь, пока троглодит, выпрыгнувший 
справа, исчезнет, либо погибнет от вашей 
ноги. После этого прыгайте через препятствие 
на островок и дальше прямо на фиолетового 
гада. Отбив ему почки, подойдите к следую- 
щей луже — на вас выпрыгнет зубастик. Убив 
его (нужно предварительно отойти немного назад), прыгайте через две лужи и садитесь 
на островок между второй и третьей, чтобы пропустить над собой еще одного врага. 
Перепрыгнув и эту лужу, прибейте мразь, что прыгает через лужу, и затем сигайте еще 
через два болота, обождав троглодитов. Двигайтесь вперед, уничтожая фиолетовых га- 
дов (в том числе и прыгающих), и скоро доберетесь до двух луж, между которыми 
прыгает гад. Прыгайте на него и бейте ногой либо рукой, чтобы тот свалился в лужу. 
Сделав шаг вправо, дождитесь «полета» рыбы и, отойдя немного назад, сбейте ее. Пры- 
гайте по островкам и бейте чудовищ, засевших на них, а также рыб. 


Босс очень сложный, и бить его придется в несколько этапов. Во-первых, это по- 
единок с двумя адскими инструментами — бензопилой и огромными ножницами. Для 
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начала вам придется сбить ножницы, так как 
они летают на наиболее опасном от вас рас- 
стоянии. Сбив их, поднимите и забросьте куда 
подальше, либо оставьте лежать до лучших 
времен. После этого поймайте бензопилу и 
бейте ее до тех пор, пока она не окажется на 
полу. После этого хватайте и быстро отходи- 
те в какой-нибудь угол. Теперь начинается 
вторая фаза поединка. С бензопилой напере- 
вес начинайте крошить по очереди кровавых 
эмбрионов, спускающихся сверху на верев- 
ках. Избегайте их плевков и старайтесь не 
ВЫХОДИТЬ На середину экрана, когда врагов нет, — вполне возможно, что скоро они 
появятся, причем в еще большем количестве. Когда эмбрионы выскакивают вдвое»: 
посередине экрана, прыгайте на них и на лету бейте пилой сразу двоих, после чегс 
повторите операцию. Совсем скоро все эмбрионы разлетятся на части, а вы перейдете 
на следующий уровень. Правда, перед этим придется еще шмякнуть кровавую морду ее 
центре экрана, но это уже факультатив. 


Уровень 4: Я вижу дом! 


Как только начнется игра, наращивайте 
скорость — очень скоро сзади на дороге по- 
явится зверский монстр-осьминог, который 
будет неотступно преследовать Рика. Идите 
вперед, изредка подпрыгивая и убивая нога- 
ми монстров (при ударе рукой герой теряет 
время). Рукой бейте только втом случае, ког- 
да уверены, что щупальца не дотянутся до вас. 
Довольно скоро вы выберетесь на остров, где 
стоит особняк вашего главного врага. 

Двигайтесь вперед — перед вами появятся новые враги. Это монстры, которые выс- 
какивают из синих крутящихся капель (ударив монстра, вы избавитесь от него навсег- 
да), а также «туманные лица». Вторые — самые опасные враги здесь. Если от первь: 
можно отбиться, то со вторыми придется договарива ‚„.я. То есть не договариваться. - 
отбиваться достаточно долго. Если голова нападет на вас, она не отнимету Рика энег- 
гию, но запутает его в управлении, и тот потеряет ориентацию. С этим можно мирите- 
ся, но впереди новые враги и новые препятствия, поэтому лучше всего лица убивать. 

Таким вот способом двигайтесь вперед, перепрыгивая ямки и отбиваясь от приста- 
вучих надоедливых муж... врагов, и довольно скоро, через дождь и слякоть, придете ; 
очередному боссу. 


Поединок с этим боссом еще сложнее, чем со всеми предыдущими, причем вмест: 
взятыми. И хотя действия его предельно просты, вам придется сильно попрыгать, чтс- 
бы не схлопотать по голове. Все действия босса заключаются в том, чтобы отпрыгн: : 
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на некоторое время назад, потом скользить — — 
на вас по полу, выставив вперед ногу. Вам || ММНК. М 0. №№ 
нужно в этот момент подпрыгнуть и, опуска- [№8 
ясь вниз, ударить врага. Учтите, что сделать 
это довольно трудно, и старайтесь как мож- 
но точнее наносить удары. Сразу же после 
удара, так как босс отскочит немного назад, 
быстро прыгайте через него, так как он по- 
едет дальше. 

После того как босс загнется, на его мес- 
те появится огромный паук, с которым вам 
также придется бороться. Бить насекомое уже 
немного попроше, так как оно старается двигаться по одной траектории. Как только 
паук появится, сядьте возле него и бейте ногой — враг скроется справа за плитой. 
Прыгайте на него и, зажав в угол, бейте стоя, чтобы тот не прыгал. 


Уровень 5: Дженнифер где-то здесь (истина где-то рядом) 


Мы наконец-то проникли в Мерзкий Дом, но, правда, пока что только в какие-то 
запущенные коридоры, где полным-полно всяких монстров. Обстановочка кругом 
гнетущая: в коридоре темно, и окружающий нас интерьер мы можем рассмотреть толь- 
ко во время вспышек молнии, которые пробиваются сквозь разбитые окна. Хорошо 
хоть монстры видны. 

Двигаемся вперед и сразу же нарываемся на двух уже знакомых нам фиолетовых 
монстров. Помните, что при нападении вдвоем один из монстров обязательно прыга- 
ет, поэтому не спешите идти вперед. Уничтожив двух гадов, двигайтесь вперед — в ка- 
кой-то момент сзади выскочит оторванная рука, которая попытается ухватить вас. 
Присев, отбейтесь от нее, а затем оттой руки, что лезет справа, а также от фиолетового 
гада. Идите вперед, уничтожая фиолетовых монстров, и скоро доберетесь до пауков, 
висящих на стене. Они не нападают на вас, а вместо того плюют какой-то гадостью на 
пол. Обойдите зеленую блевотину, не забывая срубать головы фиолетовым товари- 
щам, и далее следуйте тем же путем мимо других пауков. Пройдя еще несколько цепо- 
чек с зелеными лужами и синюшными врагами, вы сможете войти в ворота, которые 
приведут вас в следующий коридор. 

Здесь уже немного поприличнее. Это что-то типа библиотеки — вдоль стен стоит 
множество шкафов с книгами. Идите вперед, отбиваясь от отрубленных рук, которые 
могут, оказывается, еще и летать. Кроме рук, здесь больше ничего нет, но и вам при- 
дется постараться, чтобы не погибнуть от этих конечностей. Войдя в очередную дверь, 
вы окажетесь в подвале, где выращиваются злобные монстры. 

Монстры выращиваются в стеклянных колбах, что стоят у верхней стены. Есте- 
ственно, что, по законам жанра, иногда они оттуда будут выпрыгивать, чтобы напасть 
на Рика. Первого монстра вы встретите уже довольно быстро. Это вариант фиолетово- 
го монстра, только красного цвета и с гораздо большей энергией. Чтобы убить его, 
потребуется три удара, причем враг будет постоянно прыгать. После убийства первого 
гада двигайтесь вперед, внимательно глядя под ноги — здесь встречаются малозамет- 
ные ямки, в которые можно с успехом провалиться. Сразу после прыжка через первую 
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яму на вас набросится еще один враг, то же 
самое будет и у следующей ямы, с той лишь 
разницей, что монстр выскочит из колбы уже 
после того, как вы его пройдете. За следую- 
щей ямой вас ждут сразу два монстра — будь- 
те осторожны в сражении с ними, так как 
враги много прыгают, причем с разных сто- 
рон. Далее ямка повторяет судьбу самой пер- 
вой ямы, а пройдя еще одну, вы войдете в 
дверь. 

Теперь мы попадаем в канализацию под 
замком. Как водится, здесь кругом полно вся- 
кого болотно-отстойного мусора, в том числе и всяческие слизни. Двигайтесь вперед — 
вам под ноги упадет кучка слизи, которую выплюнул враг справа. Когда она исчезнет, 
пройдите вперед и перепрыгните лизуна, после чего — яму иеще одного врага. Прыгай- 
те через ямки и лизунов и двигайтесь вправо. Обратите внимание, что лизуны выскаки- 
вают иногда и сзади, причем на довольно большой скорости. Путь довольно долгий и 
нудный, очень уж здесь много мерзких слизней, но пройти его стоит хотя бы ради того, 
чтобы добраться до следующего отрезка. 

Далее Рик попадает в лабораторию: в шкафах у стены стоят колбы с синей и крас- 
ной жидкостью. Отрезок очень сложный, так как здесь полно ужасных врагов. Во- 
первых, это мертвецы, которые бросают перед вами колбы с жидкостью: из красных 
колб вспыхивает огонь, а из серых вылезают лизуны, которых здесь и так полно. 

Двигаитесь вперед и постарайтесь отбить 
колбу, которую в вас бросит чувак с лысым 
черепом. Ударив лизуна справа, дождитесь, 
пока за ним погаснет пламя от упавшей с по- 
толка колоы (нужно будет отойти немного 
назад), потом пните его еще раз и только пос- 
ле этого перепрыгивайте. Пройдя еще даль- 
ше, обождите, пока мертвец бросит лизуна, и 
отбейте вторую колбу, которая полетит даль- 
ше. Перепрыгнув врага, поднимите колбу на 
полу и идите вперед. Если вы бросите ее, то 
тот предмет, в который она врежется, сго- 
рит. Обратите внимание на мертвеца — он, 
скорее всего, успеет бросить колбу с огнем. Двигайтесь вперед, опасаясь падающих с 
потолка колб с огнем, а также отбивая метаемые в вас мертвецами стекляшки. Не 
забудьте про лизунов и используйте все колбы, которые находите на полу. Перед са- 
мым выходом из коридора вам представится возможность укокошить того мертвеца, 
который бросал в вас колбы. 


Уровень 6: Секрет, Дневник, Портал... Жизнь 


Вот ведь как получается: в прошлом уровне босса не было, а этот начинается сразу 
же с поединка с боссом. Им он, кстати, и закончится. 
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Что ж, придется набить морду, или что 
там у него вместо морды, и ему. Посмотрев 
довольно содержательный ролик, повеству- 
ющий о злосчастной судьбе Дженнифер и 
жадности жителей загробного мира (кста- 
ти, получается, что Дженнифер в преиспод- 
ней успела родить...), вы увидите дебилова- 
того босса. Это кучка кровавых шариков, 
то бишь черепов, выскакивающих из люка. 
справа. Иногда оттуда же выскакиваютруки. 
Отбивайте их всех при помощи ударов ру- 
ками и ногами (в прыжке и сидя) и, когда из 
ямки вылетит огромный кусок дерь... извините, мяса, можете считать, что поеди- 
нок закончился. 


Уровень 7: Как я шагнул в Портал 


Для начала нам предлагают полетать. Точнее, путешествовать по Порталу в обще- 
стве прелестных синих духов. Нам предстоит отбиваться от целой кучи черепков, насе- 
дающих со всех сторон. 

Для начала разделайтесь с сериями чере- 
пов справа-слева. После этого отходите в 
один из двух углов и сбейте нижним ударом 
еще нескольких врагов. То же самое потом с 
верхним ударом (либо присесть). Далее че- 
репа начинают наседать со всех сторон — знай Чьи 
успевай отбиваться. Оказавшись внизу, вы 48 Е ЗТЕЕ 
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увидите очередного босса. 


Это кристалл, в который заключена 
Дженнифер. Бороться с ним довольно труд- 
но, если не знать, как это делать. Для начала 
отбейте или самостоятельно разбейте все 
крутящиеся вокруг кристалла шары. После 
этого начинайте бить кристалл, а когда на 
полу появятся шарики, станьте между ними, 
чтобы не получить заряд молнии в паховую 
область. После этого кристалл переместится 
в противоположный угол, и так далее, пока 
не увидите Дженнифер. 

Уровень продолжается, и нам предстоит 
теперь удрать от адского создания — огромной синей тени человека. Она идет за вами 
в левом углу, постоянно забрасывая шарами наподобие тех, что только что были у 
босса. Вам нужно идти как можно дальше от него, желательно, вообще справа в углу. 
Здесь наиболее безопасное место, хотя и придется иногда отбиваться от шариков. До- 
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вольно скоро вы закончите отрезок в портале, куда привела вас Дженнифер. Портал 
ведет прямо в обиталище Мерзости. 


Уровень 8: Мерзость, да и только 


И снова лифт. Лифт, который ведет нас в Вечность... 

Не беспокойтесь о Дженнифер: хотя она и находится рядом с вами, на нее никто 
не нападает, и вреда ей не причинят. Позаботьтесь о себе, ведь Рику придется не 
только уворачиваться от камней, что падают сверху, но и уничтожать зомби, чкаю- 
щихся в лифте. Когда камни перестанут падать, вы приехали. Выгружаемся и идем 
смотреть ролик. Рик и Дженнифер сваливают с острова на моторной лодке, и за ними 
гонится уже виденный нами однажды ось- 
миног. Теперь это босс, но никакой особен- 
ной тактики в его уничтожении предложить 
вам не могу — нужно всего лишь сбивать 
колючки, которые он бросает в вас, и, под- 
няв, метать обратно. Но учтите, что попа- 
дать нужно боссу только в красный глаз, и 
только когда он открыт. Вам потребуется 
что-то около шести точных ударов, чтобы 
отвязаться от спрута, но совсем скоро вы 


окажетесь у главного босса. ЕЕ, ик 
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Поединок прост по своему замыслу, но довольно сложен по исполнению. Вам нуж- 
но, отбиваясь от кровавых голов людей и псов, прыгать слева налево и бить как бы 
между делом пинать кучу мяса, летающую здесь. Через некоторое время куча мяса 
начнет появляться в середине экрана, предваряя свое появление собачьими головами. 
Когда Мясо потерпит поражение от вас, на его месте появится голова монстра, воору- 
женная парой крыльев. С головой разделаться уже проще. Став в центр экрана, вовре- 
мя ловите ее, когда враг подлетает с разных сторон, и бейте как можно чаще и точнее. 
После уничтожения головы смотрите финальную заставку и... ждите продолжения! 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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5 ИМРУ'5 ПЧУЕМТОМ 
(2ЕМ & 5ИМРУ 5НО\/) 


ИЗОБРЕТЕНИЕ СТИМПИ (ШОУ РЕНА И СТИМПИ) 


5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Подождав, когда вылезет главная заставка игры (конечно же, логотип $ега!), а вы- 
лезает она довольно долго, нажимайте кнопку ай — и перед вами главное меню и 
игры. С тем, что написано вверху, все понятно — старт игры и вход в опции. Но когда 
мы выбираем один из двух пунктов, все начинает казаться уже не таким простым. Для 
начала пойдем в меню опций. 

Оно довольно разнообразно. Во-первых, это установка количества игроков: один 
или два. Сколько бы персонажей вы ни поставили, в игре будут принимать участите оба 
пса, вам просто придется либо управлять каждым в отдельности (и тогда игра приобре- 
тает совсем другой колорит), либо управлять собачками по очереди, что весьма слож- 
но, Но, тем не менее, весело и интересно. Следующая графа также относится к опции 
количества игроков. Вы можете установить здесь собаку, которая будет играть за пер- 
вого игрока, соответственно, другая будет играть за второго. Все установки в этом 
меню принимаются кнопками А, Ви С, какой именно — неважно. 

Следующая графа — уровень сложности: выберите один изтрех (нормальный, слож- 
ный и легкий), либо играйте на том, который стоит по умолчанию, — я так и сделал. 
Две графы ниже — установка музыкальных опций, а вот то, что находится ниже, — 
установки кнопок управления. По умолча- 
нию, стоят: А — специальный предмет, В — 
атака и С — прыжок. Далее я дам более под- 
робное описание кнопок управления, тем 
более, что их можно успешно комбинировать. 

Две графы в самом низу экрана — ввод 
пароля и выход в предыдущее меню. В меню 
пароля вам нужно будет ввести четырнадцать 
цифр и знаков, чтобы загрузить пройденную 
игру. 

Нажав кнопку мац, вы сможете посмот- 
реть небольшой ролик (о том, как Стимпи 
изобрел машину, которая разлетелась по 
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всем пяти уровням игры), и только после этого начнете играть. На игровом экране для 
вас есть только один показатель — уровень жизни. Это шкала, на которой ваша жизнь 
обозначена желтой линией, и чем меньше шкала, тем ближе вы с собственной могиле. 
Рядом со шкалой нарисовано количество ваших жизней, — первоначально это четыре. 


Управление для Стимпи 


Кнопка А — прыжок с опорой на Рена. 

Кнопка В — метнуть Рена как бумеранг. 

Кнопка С — прыжок. 

Кнопки В+ВНИЗ — ударить Рена молотком, чтобы он катился вперед. 
Кнопки В+ВВЕРХ — подбросить Рена. 

Кнопки А+ВНИЗ — копать Реном землю. 

Кнопки А+ВВЕРХ — заставить Рена рыгнуть. 

Кнопки С-+ВВЕРХ — вертолет. 

Кнопки С=ВНИЗ — прыгать по Рену. 

Кнопки А+ВПЕРЕД — бежать. 


Управление для Рена 


Кнопка А — скакать на Стимпи. 

Кнопка В — заставить Стимпи плеваться. 

Кнопка С — прыгнуть. 

Кнопки А+ВВЕРХ — дать Стимпи пощечину. 

Кнопки А+ВНИЗ — сделать из Стимпи отбойный молоток. 
Кнопки А+ВПЕРЕЛ — бежать. 

Кнопки В+ВВЕРХ — оторвать и выбросить нос Стимпи. 
Кнопки В+ВНИЗ — катить Стимпи. 

Кнопки С+ВВЕРХ — прыгнуть вместе со Стимпи высоко. 
Кнопки С+ВНИЗ — прыгать на Стимпи. 

Кнопка Зап для всех — пауза в игре и возможность сменить персонажа управления. 


Полное прохождение 


Уровень 1: Веселый Город |\^. 7 
Дорога к дому | \ — АиНАТА- р, т 


Ува 


С начала игры мы управляем Реном. Идем 
вперед и, сделав несколько шагов, заставля- 
ем Стимпи плюнуть в газонокосилку, разъез- 
жающую перед вами. Берем два приза — по- РА от 2) 
дозрительного вида бочку и стеклянную бан- я - Ро Ь 
ку — и подходим к клумбе, на которой сидят 
несколько фламинго. Над ними летает во- 
рона — для начала нам нужно ее сбить. Ус- 
тановите Стимпи и метните Рена вперед (кнопка В): он и мешок с деньгами возьмет, и 
ворону расплющит. Теперь снова устанавливаем Рена, и при помощи высокого прыж- 
ка (ВВЕРХ+С) перепрыгиваем по очереди каждого фламинго. Можно прыгать и сразу 
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через двух, но тогда вам нужно как можно быстрее начинать двигаться вперед сразу 
после прыжка. Оказавшись на противоположной стороне клумбы, возьмите приз, ви- 
сящий вверху на заборе, и двигайтесь вперед, разбивая газонокосилки и перепрыгивая 
ямы (простой прыжок). Также не забудьте собирать призы. 

Кухня 

Здесь ничего сложного, — просто двигай- 
тесь вперед, собирая призы на столиках и на 
полу, и отстреливайтесь от зеленых чудиков, 
прыгающих и тут, и там. Чтобы спрыгнуть 
вниз со стола, нужно нажать кнопки 
С-ВНИЗ. Дойдя до конца комнаты, забери- 
тесь в холодильную камеру рефрижератора. 

Морозильная камера 

Станьте на маленький выступ у ящика 
перед вами и сделайте высокий прыжок вверх, 
чтобы стать на платформу, где нет врагов. 
Теперь дождитесь, пока петух вверху отойдет 
вправо, и снова сделайте высокий прыжок, после чего сразу же уничтожьте птичку и 
отойдите вправо, так как из корзины, возле которой бегал петух, может выскочить еще 
один. Так будет продолжаться, пока вы не свалите оттуда, — петухи появляются с за- 
видной периодичностью. Чтобы это сделать, дождитесь, пока белый чудик с зелеными 
глазами, что прыгает вверху, уйдет в сторону, быстро делайте высокий прыжок и стано- 
витесь справа. Уничтожьте чудика и после этого пройдите немного влево — там лежит 
мороженое. Запрыгнув наверх, убейте очередного петуха и езжайте вперед по скольз- 
кому спуску. У его края прыгайте (обычный прыжок) вправо, чтобы взять еще одно 
мороженое, затем еще ниже, и потом еще — на маленькую платформу справа, где 
лежит еще один приз. Спрыгивайте вниз мимо чудика и бейте петуха, после чего идите 
вправо. 

Запрыгнув на ящик, с него прыгайте вверх влево по маленьким ледяным платфор- 
мам и заберитесь на ящик, откуда прыгайте на платформу справа и быстро бейте по 
чудику. С ящика, что стоит справа, делайте высокий прыжок вверх и двигайтесь влево, 
где сразу же разделайтесь с петухом и прыгайте на платформу слева вверху. С нее пры- 
гайте еще выше и двигайтесь вправо, посматривая вперед. Впереди большая яма, внизу 
которой прыгает морж. Когда он удалится вправо, спрыгивайте вниз и, действуя Реном 
или Стимпи, разбейте лед под ящиком (кнопки А+ВНИЗ). То же самое делайте и внизу 
(просто нужно бить лед несколько раз, уходя от попаданий на вас моржа). В самом 
низу возьмите приз на ямке, и, пробив ее, идите вниз, этот уровень закончен. 


Уровень 2: Зоопарк 


Бегемоты и жирафы 

Двигайтесь вперед по тропинке и, добравшись до бассейна с гиппопотамом, станьте 
на бортик, как можно ближе к краю. Когда животное прекратит двигать челюстями, 
делайте прыжок вперед (Реном это можно сделать, нажав кнопку А, либо сделав высо- 
кий прыжок). Не мчитесь вперед, когда окажетесь на голове, так как на шее у гиппопо- 
тама стоит страус. Чтобы пройти под его клювом, просто дождитесь, когда он окажется 
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вверху, и быстро проскользните вперед (мож- 
но при помощи кнопки, в режиме ускоре- 
ния). С зада животного делайте прыжок на 
Стимпи (кнопка А), чтобы попасть на морду 
гиппопотама впереди, и дальше прыгайте 
обычным прыжком, не дожидаясь, пока бе- 
гемот опустится под воду. С последнего пры- 
гайте на лежащего вдоль бассейна животно- 
го (кнопка А). Чтобы перебраться в безопас- 
ности на бегемота, который разевает рот, 
бросьте Рена по бегемоту (кнопки В+ВНИЗ), 
и тот на некоторое время зажмурится. Снова 
с зада гиппопотама прыгайте вперед на лежащего вдалеке его собрата и прыгайте вперед 
при помощи простого прыжка. Добравшись до бегемота с призом (банка), перепрыг- 
ните вперед на близкого бегемота и потом дальше на далекого (кнопка А). Таким обра- 
зом скоро доберетесь до третьего большого бегемота и страуса. Пройдя их, бросьте 
Рена вперед (по бегемоту) и прыгайте на него. Взяв еще охин призу страуса из-под ног, 
прыгайте (кнопка А) вперед на бортик бассейна и сходите на дорожку. 

Дойдя до двух жирафов, остановитесь возле первого — те вдруг озвереют и начнут 
кусаться (откуда у жирафов такие зубы?!?). Когда первый жираф поднимает голову, 
рвите вперед, останавливайтесь между ними. Потом сделайте обманный шаг вперед, 
быстро отойдя назад, и, когда второй жираф склонит голову, пройдите и его зубы. По- 
дойдя ко второй группе злобных тварей, вам придется сделать то же самое (причем 
обманывать придется, скорее, в первый раз, чем во второй). Далее — еще одна группа 
жирафов, которая работает по тому же принципу, что и самая первая, потом берите 
приз и проходите еще одну группу (второй тип, когда первого обманываете, а второй 
сам себя обманывает). 

Клетка с обезьянами 

Зайдя внутрь, бейте маленькую обезьянку и потом, отойдя назад, большим прыж- 
ком запрыгните на полено слева вверху, потом еще выше и со второго полена прыгайте 
вправо (кнопка А), чтобы взять приз. Здесь подпрыгните вверх (простой прыжок), пред- 
варительно сбив обезьянку на противоположном бревне, и ползите по дощечке вперед. 
Оказавшись на бревне, бросьте что-нибудь 
(ахотя бы и своего товарища) в обезьяну вни- 
зу справа, потом прыгайте на нее и оттуда — 
на бревно справа, где лежит приз. Сбив на 
противоположной стороне обезьянку, лети- 
те туда на Стимпи, потом еще на одно поле- 
но вперед тем же способом и там останови- 
тесь. Оглушите обезьяну впереди и, быстро 
подпрыгнув и уцепившись за ветку вверху, 
проползите мимо нее вправо. Отсюда снова 
делайте прыжок на Стимпи вперед, на брев- 
но и, взяв приз, отойдите немного влево, что- 
бы вас не задела рукой обезьяна, сидящая 
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внизу. Бейте ее по руке (бросив Стимпи или еще чем), потом тех, что сидят напротив, 
и, спрыгнув вниз и ударив еще одну макаку впереди, подпрыгните высоким прыжком 
на полено над ней и пройдите во вторую часть клетки. 

Прыгайте вниз вправо и, ударив обезьянку, которая бродит здесь, большим прыж- 
ком заберитесь на бочки и возьмите приз. Затем вернитесь на полено (внизу может 
появиться еще одна обезьянка) и прыгайте вверх, где возьмите еще один приз. Кстати, 
чтобы посмотреть вверх или вниз и узнать, есть ли там враги или призы, вам вовсе не 
обязательно пробираться туда — нужно просто нажать кнопку ВВЕРХ или ВНИЗ. 
После этого, став на бревно, большим прыжком запрыгните в клетку с грифом, чтобы 
перейти в новый эпизод. 

Ночные полеты 

Пройдите вперед и подойдите к насосу, — он накачает обоих оболтусов газом так, 
что они смогут летать. Как вы думаете, чем им придется управлять в полете? Конечно 
же, газами, выпускаемыми из заднего прохода! Немного попахивает бугерменом, надо 
сказать. Чтобы лететь, вам нужно выбрать направление при помощи кнопок О-ра4 и 
потом нажимать любую кнопку. Летите сначала вниз, собирая призы и избегая встречи 
с воронами. Также будьте осторожны в отношение колючек, произрастающих в этом 
лесочке, — извивающиеся зеленые стебли их торчат в самых непредсказуемых местах. 
Добравшись до нижней границы леса, летите вправо и потом поднимайтесь вверх (мо- 
жете попробовать собрать призы здесь). Пролетев мимо грифа, двигайтесь вправо мимо 
птичек, откладывающих яйца (чтобы ни одно из них не попало в вас, летите вверху, на 
уровне самих птиц и, собрав на углу призы, избегая встречи с вороной, снова летите 
вниз (будьте осторожны, там еще есть вороны, летите медленно, но верно). Добрав- 
шись до мешка с деньгами слева на уступе, обождите ворону справа и летите еще ниже, 
только не слишком быстро: ‘внизу находятся колючки, слева сидит гриф, а вам нужно 
лететь вправо, мимо ворон. Добравшись до стены, летите в самый верх и, собрав все 
призы (в том числе и деталь от механизма слева в кустах), завершите эпизод и уровень. 
Посмотрев таблицу подсчета очков, записывайте пароль внизу и двигайте в следующий 
уровень. 


Уровень 3: Город 


На задворках 

Идите вперед по подоконникам, собирая 
призы, и, добравшись до почтового ящика, 
из которого в вас летят письма, выхватите из- 
под носа у врага приз и снова запрыгните на 
подоконник. Перепрыгнув ящик, сразу же 
начинайте бить перед собой, чтобы сначала 
отбить воду, которую льет на вас пожарный, 
а потом и для того, чтобы убрать и самого 
пожарного, — для этого потребуется три уда- 
ра. Став на пожарный кран, летите вверх на фонтане воды и, оказавшись на крыше 
блока, прыгайте вверх. Еще один прыжок, избегая полена, — и вы возьмете мороженое. 
После этого прыгайте вправо вверх, мимо статуи, с которой капает вода (вам она вред- 
на, некоторые собаки на дух не переносят жидкости), берите еше одно мороженое и 
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затем запрыгивайте на крышу, где уже известным способом расправьтесь с пожарным 
и возьмите приз. Кстати, совсем не обязательно прыгать прямо под нос врага — можно 
обойти его сзади и оттуда сделать уже все, что надо. Кстати, опасайтесь ворон, что 
крутятся здесь и бросаются в вас яйцами. Их лучше сбивать в воздухе, используя какой- 
либо предмет арсенала или своего товарища. Оказавшись на краю крыши здания, лети- 
те вниз вправо (без прыжка, просто падайте туда, зажав кнопку ВПЕРЕД) и зацепитесь 
за бельевую веревку. По ней доползите вправо до водосточной трубы и двигайтесь вверх. 
Оказавшись на верхней площадке, быстро сбейте отбойный молоток (три удара) и 
после этого, взяв мороженое, поднимитесь на самый верх (все также сбивая молотки), 
дойдя со края площадки, при помощи кнопок С+ВНИЗ прыгайте на нижние площад- 
ки. Внизу будет продолжение досок, ведущее вправо, где вы, взяв приз и сбив молоток, 
сможете сесть на лифт, который довезет героев до верхней части стройплощадки. Сбив 
очередной молоток, спуститесь вправо вниз и, расправившисьеще с одним и взяв приз, 
на лифте езжайте вниз, где прыгайте вправо на карниз и спускайтесь дальше, пока не 
увидите продолжение улицы справа. 

Сбив с ног пожарника, на водной струе летите вверх и прыгайте вправо на крышу. 
ЛЪзьте с этого места вверх при помощи высоких прыжков и, снявеще одного пожарно- 
го, идите вправо; отбиваясь от ворон. Став на край, спускайтесь вниз по балконам 
(здесь все нормально, никуда провалиться вы не сможете) и таким образом вы выйдете 
в тыл еще одному пожарнику. Сняв его с насиженного места, двигайтесь вправо по 
маленьким балкончикам и, обойдя почтовый ящик, завершите эпизод. 

Поездка на велосипеде 

Простая такая вот поездочка превращается в настоящую погоню, причем гонят- 
ся за кем-то не Рен и Стимпи, а за ними — гад какой-то на здоровенном самосвале. 
Вы можете пользоваться только двумя кнопками: прыжок (кнопка С) и крутить педа- 
ли (кнопка А). Прыжком вам необходимо пользоваться для того, чтобы перепрыги- 
вать маленькие машинки, снующие под ногами, а кнопка, отвечающая за педали, — 
чтобы удирать от самосвала. 

Какое-то время вы просто едете вперед, 
пытаясь балансировать между автомобиля- 
ми. Если вы прыгаете на машину впереди, 
никакого вреда она вам не наносит и, мало 
того, еще.и отстает в таком случае, вместо 
того, чтобы мешать движению, как это было 
бы в противном случае. Через некоторое вре- 
мя машин впереди вас не оказывается, и сза- 
ди выезжает машина рядом с самосвалом — 
вам нужно уловить момент, когда она «бро- 
сится» на вас, и также перепрыгнуть. Сразу 
после этого дорога резко меняет свое направ- 
ление и катится под уклон. Здесь вам нужно будет перепрыгивать люки, установлен- 
ные на асфальте, чтобы не закончить на дороге свои деньки. По мере того как герои 
будут прыгать, старайтесь иногда собирать и призы — через некоторое время вы за- 
кончите и этот эпизод, и уровень, найдя, таким образом, третий предмет к изобрете- 
нию Стимпи. 
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Уровень 4: Питомник 


Коридор 

Мы попадаем в собачий приемник, где в клетках содержат бездомных псов. Атмос- 
фера, надо сказать, здесь вполне соответствующая: вываливающиеся из потолка кам- 
ни, бегающие по коридору разозленные бульдоги, и все такое прочее. Но нам нужно 
найти четвертый предмет от изобретения Стимпи, поэтому придется, несмотря ни на 
что, идти вперед. 

Двигайтесь вперед и, когда увидите дыры впереди в потолке, сделайте следующее. 
Оттуда выпадают камни, но не постоянно, а только тогда, когда вы подходите к ним. 
Чтобы пройти первые две дыры, пройдите вперед мимо первой и, как только камень из 
нее разобьется, быстро отойдите назад, чтобы не получить по морде вторым камнем. 
Взяв призы после этого, прыгайте через яму (кнопка А). Двигайтесь вперед и, сбив с ног 
бульдога, пройдите под дырой в потолке — камень, падающий из нее, не успеет по вам 
попасть. Скоро вы доберетесь до следующей группы дыр — сразу три. Здесь нужно 
просто поближе подойти к ним, и камень выпадает заранее. Перепрыгнув новую ямку, 
сбейте еще одного бульдога, пройдите дыру и потом на ступеньке разделайтесь еще с 
одной собакой. Как только вы спуститесь с нее, на вас нападет ловец собак — его 
нужно ударить три раза, чтобы он отвязался. После этого идите вперед и, взяв приз и 
пробив некрепкую загородку, спрыгните вниз. 

Подвал 

Начинается эпизод с того, что вы летите вниз по узкому каменному желобу. Пры- 
гайте, чтобы взять призы и избежать прокола своего мягкого места на колючках, и 
скоро доберетесь до пола подвала. Двигайтесь вправо и, сбив псину на противополож- 
ном берегу, перепрыгните ямку (кнопка А), возьмите приз и потом идите вперед через 
две небольшие ямы. Дойдя до лужи зеленой слизи, дождитесь, пока в нее упадет очеред- 
ная капля, и затем ползите по трубе вверх, предварительно на нее запрыгнув. Увидев 
перед собой каплю слизи, движущуюся навстречу, быстро спрыгните на ступеньку сбо- 
ку, потом еще раз и, добравшись до ловца, снимите его с насиженного места. Двигай- 
тесь вверх по платформам и, когда увидите лежащий справа мешок денег, посмотрите 
вверх — там должен болтаться на цепи молот. Прыгайте вправо, когда шар улетит в 
левую сторону, и, став в углу, посмотрит еще выше — слева, куда вам необходимо 
попасть, крутится еще один молот. Опреде- 
лите момент, когда верхний молот вот-вот 
отойдет вправо, а нижний еще не подойдет к 
вам, и прыгайте на верхнюю платформу, от- 
куда сразу же влево. Вверху справа еще два 
таких же молота, но здесь все немного про- 
ще. Запрыгнув в удобный момент на верхнюю 
платформу, просто присядьте в углу и после 
этого уже двигайтесь дальше, когда ничего не 
будет этому мешать. Точно так же поступай- ' 
те и с платформами выше, пока не добере- 
тесь до твердой земли (точнее, пола). Прой- 
дя вправо, подойдите к дыре в полу, над кото- 
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рой двигается груз. Возьмите вруки Рена (если 
вы управляете Стимпи; если нет, смените его) 
и пройдите на правую сторону от груза. Взяв 
приз, приловчитесь копать Реном так, чтобы 
попадать по земле, но не попадать под груз, и 
пол провалится. 

Бои без правил 

В какие только переделки не попадали 
наши герои, но вот рестлерами они никогда 
не были! И тем не менее, нам придется по- 
участвовать и в боях на ринге. Дело в том, 
что под собачьим приемником находится 
незаконная боевая площадка, где сражаются 
здоровенные жлобы, и именно туда мы и попали! Радует только то, что вам не придется 
непосредственно сражаться с огромным дядей (по виду, лицо явно характерной наци- 
ональности), а нужно всего лишь продержаться на ринге минуту. Для этого вам просто 
нужно в удобный момент пробегать под соперником (кнопки ВПЕРД-+А), когда он на 
вас прыгает, и считать время на часах на стене (в игре, конечно же). Когда минута 
закончится, вы получите приз — телевизор, который и является четвертым предметом 
изобретения Стимпи. | 


Уровень 5: На открытом воздухе 


Деревья с глазами 

Данный уровень хотя, по идее, и проходит действительно на природе, но явно пред- 
ставляет из себя чью-то извращенную фантазию, лично мне нисколько не понятную. 
Дело в том, что здесь абсолютно все переиначено: по небу плывут поленья, вместо 
кочек на земле — чьи-то зубы, как нормальные, так и гнилые (довольно часто встреча- 
ются и корни этих зубов, одиноко выглядывающие наружу), на деревьях растут глаза, 
которые при этом иногда еще и плачут. В общем, полная белиберла. 

Начав играть, спрыгните вниз и, перепрыгнув большим прыжком два корня, стань- 
те на зубы и сбейте впереди всех комаров. Прыгайте дальше по зубам, сбивая комаров 
и перескакивая корни, и скоро доберетезь до первых деревьев с глазками. Идите мимо 
слез, которые они роняют (сзади выскочит 
из земли глаз, уничтожьте его и прыгайте пос- 
ле этого подряд на трех пальцах (они отсыла- 
ют вас вверх щелбаном), пока не окончите 
эпизод. 

Нитки, пуговицы и комары 

Пройдите вправо и сбейте комара, после 
чего ползите вверх по веревке. Вверху обой- 
дите комара, когда он отлетит влево, и пере- 
прыгните на следующую нить, После чего, 
поднявшись вверх (еще один комар), идите 
вправо по ступенькам вниз, избегая попадать 
под мячики, катающиеся как внизу, так и 
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вверху (их можно сбивать). Добравшись до платформ, ведущих вверх, поднимитесь 
туда и, сбив чудика, возьмите приз. Потом скачите вправо (по веревке или пуговице, 
похожей на летающую тарелку) и снимите еще одного чудика. Прыгайте вперед по 
пуговице и станьте на палец, который подбросит вас на пуговицу справа. Лезьте вниз по 
нитке (кнопки С+ВНИЗ) и, взяв на платформе внизу банку, прыгайте вправо, снимай-- 
те очередного чудика и берите еще один приз. Прыгайте теперь вверх и, добравшись до 
приза, висящего в воздухе, летите вперед. Вы упадете на воздушный велосипед (управ- 
лять им точно так же, как и летающими псами), и героям нужно пролететь на нем 
вправо мимо прыгающих призов и других предметов. Если призы можно собирать, то 
предметы могут нанести вам и урон. Самый простой способ пробраться вперед — дви- 
гаться вверху. В конце пути вы сможете взять антенну и закончить уровень. 


Уровень 6: Очень секретная машина 


Пароля у этого уровня нет, потому как он самый последний в игре — вам, да и мне, 
осталось совсем немного. 

Прыгая с пузыря на пузырь, летите вверх. Пузыри лопаются под вами, поэтому 
придется время от времени перебираться со «старого на новый». Выбравшись из во- 
ронки, станьте около механизма, испускающего ток, и дождитесь (смотрите вниз), 
пока очередной разряд проползет вниз так, чтобы вам можно было стать на какую- 
либо платформу. После этого перепрыгните 
шарик, станьте на нее и осторожно, с плат- 
формы на платформу, слева направо, справа 
налево двигайтесь вниз, чтобы не попасть ни 
на нижнюю, ни на верхнюю полосу тока. 
Спустившись, ударьте по свечке, чтобы она 
загорелась где-нибудь в другом месте, и прой- 
дите вперед. Теперь прыгайте вверх по лам- 
почкам (только тогда, когда лампа не горит, 
на нее можно становиться). Для того, чтобы 
запрыгнуть на высокую лампу, вам придется 
задействовать соратника по несчастью, и если 
его не окажется рядом, придется хорошо по- 
стараться, чтобы не зажариться на лампе. Выбравшись на пол, двигайтесь вперед и 
вниз, задувая свечки мехами. Попав в нижнюю комнату, вы должны будете последова- 
тельно нажать четыре кнопки, причем быстро, чтобы, пока вы включаете одну, не 
выключилась вторая. На этом игра окончена, вам остается только подсчитать свои 
очки и посмотреть финальные заставки. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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ТЕЕЧАСЕ МОТАМТ МИЧЛА ТОРТЬЕЗ: 
ТНЕ НУРЕР5ТОМЕ НЕЗТ 


ЧЕРЕПАШКИ НИНаЗЯ: ПОХИЩЕНИЕ СУПЕРКАМНЯ 


Копапе ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка \ — движение вверх. 

Кнопка % — движение вниз. 

Кнопка «= — движение влево. 

Кнопка 3 — движение вправо. 

Кнопка «А» — удар оружием. 

Кнопка «В» — прыжок. 

Кнопка «С» — ускорение. 

Кнопка «5еес» — в этой игре не используется. 
Кнопка «МаЦ» — пауза. 


Игровое меню 


После небольшого анимационного роли- 
ка, рассказывающего о черепахах ниндзя, 
нажимайте на кнопку «Май», чтобы попасть 
в начальное меню игры. Это меню содержит 
следующие опции:1-2 РЕГАУЕК$ — выбор 
количества игроков и старт игры с выбран- 
ным количеством игроков. 

ОРТЮМ$ — Дополнительные настрой- 
ки игры. Выбрав этот пункт меню и нажав 
КНОПКу «ЗаЦ», вы попадаете в дополнитель- 
ное подменю игры. Это меню содержит сле- 
дующие опции: 
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САМЕ ГЕУЕГ: ЕАЗУ/МОКМАЕ/НАКО — выбор уровня сложности игры: легкий/ 
нормальный/трудный. Выбор уровня сложности осуществляется кнопками «и Э. 

РГАУЕК КЕЗТ — количество жизней у вашего персонажа. В начале вам даются три 
жизни. Увеличить количество жизней можно кнопкой Э максимум до пяти. Умень- 
шить количество жизней вашего персонажа можно кнопкой «= до одной жизни. 

СОМТПУЯЕ — количество сопИпие (продолжений). При гибели вашего героя вы 
сможете не проходить всю игру сначала, а продолжить игру с того уровня, где вы погиб- 
ли. В начале такая возможность предоставляется вам три раза, но вы можете увеличить 
количество сопИпие до пяти или уменьшить до одного кнопками 9 и <. 

СОМТКОГ, — перевыбор кнопок управления игрой. Если вам почему-то не нравят- 
ся начальные кнопки управления или вы привыкли к другим комбинациям кнопок 
управления, вы можете переназначить их в этом пункте меню. Если вас устраивают 
кнопки управления, ничего не трогайте и переходите к следующему пункту меню. 

СОГОК МОПЕ: АММЕ/СОМ[С — выбор цветового режима игры. Попробуйте оба 
цветовых режима и выберите, который вам больше нравится. 

ЗОЧМО ТЕЗТ — возможность прослушать все музыкальные треки игры и боевые 
кличи черепах. Выбор довольно большой: 26 музыкальных треков и 11 боевых кличей. 

ЕХГТ — выход в начальное меню игры. 

Определившись с игровыми установками, выбирайте количество игроков и нажи- 
майте на кнопку «Зап». 


Персонажи 


После выбора количества игроков, уров- 
ня сложности игры, кнопок управления и 

режима игры мы попадаем к экрану вы- 
бора персонажей. На этом экране мы видим 
картинки с четырьмя черепахами. Персо- 
наж, выбранный в данный момент, выделен 
цветом и над ним мигает стрелка с надпи- 
сью «1Р». Если вы играете вдвоем, персонаж 
для второго игрока также выделен цветом и 
над ним мигает стрелка с надписью «2Р». Це- 
ребор персонажей осуществляется кнопка- 
ми «и Э, авыбор персонажа кнопкой «А». 
Вы можете сыграть за любую из четырех 
знаменитых черепах, вооруженных своим любимым оружием. Правда, способ боя у 
всех четырех черепах не сильно отличается друг от друга, в основном, только спе- 
циальным ударом. Но, тем не менее, разберем их характеристики, специальные 
удары поподробнее. 

ГЕОМАКОО — Леонардо, вооружен двумя мечами. Специальным ударом этой че- 
репахи является вертикальное вращение волчком с выставленными в разные стороны 
мечами. Наиболее эффективно применять этот прием, когда вы окружены врагами. 

КАЕЕАЕЕГО — Рафаэлло, вооружен двумя кинжалами. Специальным ударом этой 
черепахи является удар ногой с разворота. Наиболее эффективно применять этот при- 
ем против группы врагов, находящихся на небольшом расстоянии от вас. 
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МЕСНЕГАМСЕГО — Микеланджело, вооружен нунчаками. Специальным ударом 
этой черепахи является мощный удар двумя нунчаками в прыжке. Наиболее эффек- 
тивно применять этот прием против сильных врагов и боссов. 

РОМАТЕГТО — Донателло, вооружен шестом. Специальным ударом этой черепа- 
хи является удар двумя ногами в ту сторону, куда развернут ваш персонаж. Наиболее 
эффективно применять этот прием против группы врагов, находящихся на расстоянии 
от вас. 


Объекты и законы игрового мира 


Игра выполнена в обычной для игр с драками псевдотрехмерной манере, то есть вы 
смотрите на экран сбоку, но можете уйти как бы вглубь экрана. Также в игре довольно 
распространенный сюжет — вы должны пройти через пять уровней и забить главного 
злодея в конце игры. В левом верхнем углу экрана находится очень важная для вас 
информация: под надписью 1Р (первый игрок) находится счетчик жизней вашего пер- 
сонажа. Если вы потеряете все жизни, игра заканчивается, после чего и вы попадаете на 
специальный экран, где в течение девяти секунд вам предложат нажать на кнопку «Зац», 
чтобы использовать одно СОМТПМАЧЕ. Если вы в течение отведенного срока не нажме- 
те кнопку «ЗаЦ», игра заканчивается, и вы попадете в начальное меню игры. Выбрав 
СОМТИГМЧЕ, вы сможете не проходить игру сначала, а продолжить игру с того уровня, 
где вас уничтожили. За счетчиком жизней находится шкала здоровья вашего персона- 
жа, когда вы получаете повреждения, деления на этой шкале исчезают, и если исчезнут 
все, вы потеряете одну жизнь. Над шкалой здоровья после имени черепахи, за которую 
вы играете, находится счетчик поверженных вами врагов. За определенное количество 
поверженных врагов вам добавляют одну жизнь. Первую дополнительную жизнь вы 
получите за сто поверженных врагов, вторую за двести, третью за триста и т.д. Статис- 
тики для второго игрока идентичны, и они находятся в правом вернем углу. Обратите 
внимание на то, что второй игрок может присоединиться к игре в любой момент, 
нажав на кнопку «МацЦ» на своем джойстике. Все время в игре на вас будут нападать 
разнообразные враги, всех их вы должны уничтожать, иначе вас просто не пустят даль- 
ше. Так как почти все время, пока вы будете играть, вам предстоит сражаться с разно- 
образными монстрами, давайте разберем основные правила боя, общие для всех пер- 
сонажей и монстров. Первый вид атаки — 
основной (простой) удар оружием — выпол- 
няется кнопкой «А». Когда ваш персонаж 
подходит к врагу и вы первым успели нажать 
кнопку удара, персонаж наносит врагу удар, 
который не сразу отправляет врага в нокаут. 
Таких ударов необходимо сделать несколько 
(провести серию ударов), после чего враг от- 
летает в сторону и лежит несколько секунд 
без сознания, затем встает и идет на вас сно- 
ва, либо, замигав, исчезает. Количество вы- 
держиваемых врагом нокаутов зависит от его 
уровня и силы удара вашего персонажа. Об- 
ратите внимание на то, что иногда в конце 
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серии ударов ваш персонаж не просто отправляет врага в нокаут, а поднимает его за 
руку. В таком случае вы кнопкой удара можете использовать противника как дубину и 
бить им других врагов, нанося серьезные повреждения. Второй вид атаки включает в 
себя несколько ударов. Удар плечом с разбега (во время бега нажать на кнопку удара 
«А»). Удар в прыжке в сторону (кнопка «В», затем кнопка «А»). Затяжной прыжок и 
удар оружием (удерживая нажатую кнопку «В» и кнопку движения, нажать копку «Д»). 
Удар ногой вверх в прыжке (нажать на кнопку «В», затем кнопку «А», затем снова 
кнопку «В»). Удар в подкате (во время бега нажать на кнопку «В», затем на кнопку 
«А»). Несмотря на различие этих ударов, в случае их успешного применения вы сразу 
же отправляете любого врага в нокаут. Однако при таком способе атаки урон, получа- 
емый врагами, меньше, чем при серии ударов. Несмотря на это, вторым способом 
атаки предстоит пользоваться намного чаще, так как пока вы наносите врагу серию 
ударов, к вам может подойти второй враг и отправить в нокаут уже вас. Да и враги в 
конце игры настолько быстрые, что нажать кнопку простого удара первым довольно 
сложно. Специальный удар кнопки «А» и «В» одновременно, позволяющий сразу же 
уничтожить нескольких врагов, но будьте внимательны: каждое выполнение специ- 
ального удара отнимает у вашего Персонажа несколько пунктов на шкале здоровья. 
Поэтому будьте внимательны и пользуйтесь специальным ударом только в крайнем 
случае. Кстати, когда у вас осталось всего два или одно деление на шкале здоровья, вы 
не сможете использовать специальный удар. Враги в этой игре всегда появляются груп- 
пами и придерживаются такой тактики атаки: один из врагов Подходит к вам и пытается 
вас атаковать, вы начинаете его бить, а другие в это время пытаются зайти вам в тыл. 
Поэтому атаковать врагов следует заходя сверху или снизу экрана по диагонали. Теперь 
давайте разберем предметы, помогающие вам выжить в этой игре. Далее приведен пол- 
ный список этих предметов с пояснениями к ним. 

Коробка с пиццей — подобрав коробку с пиццей, вы полностью восстановите шкалу 
жизни вашего персонажа. 

Бочка, ящик с взрывчаткой — подходите к такому предмету и бейте по нему своим 
оружием, через несколько секунд он взорвется, нанеся серьезные повреждения всем 
оказавшимся рядом. 

Коробка с бомбой — когда вы подберете 
такую коробку, ваш персонаж будет несколь- 
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кидывая врагов с одного удара. Вам остается вое 


только направлять вашего героя кнопками 
движения. Голько жаль, что вращение длит- 
ся всего несколько секунд. 

Пожарный гидрант, подсвечник — подхо- 
дите к такому предмету и бейте по нему ору- 
жием: он полетит в сторону по дороге, нано- 
ся повреждения всем встреченным врагам. 

Коробка с вопросительным знаком — в 
такой коробке может оказаться любой приз, 
или вам добавят несколько очков на счетчи- 
ке поверженных врагов. 


Враги и ловушки 


В этой игре не так уж и много видов вра- 
гов, правда, некоторые имеют несколько раз- 
новидностей по типу используемого оружия. 
Есть враги, которые строго распределены по 
уровням, но встречаются и такие враги, ко- 
торые будут преследовать вас на протяжение 
всей игры, становясь здоровее и злее от уров- 
ня к уровню. Простой контакт вашего героя 
с любым врагом не приводит к потере здоро- 
вья. Если у вас возникли проблемы с врага- 
ми, тогда прочтите этот раздел с некоторыми 
моими советами, которые, возможно, помо- 
гут вам. Далее приведен список всех врагов и 
ловушек в игре: 

Красный ниндзя — этот враг будет вашим основным противником на протяжение 
всей игры. Он ничем не вооружен и для атаки использует разнообразные удары. Также 
этот противник может схватить вас сзади и удерживать, а другой — подойти сзади и 
ударить несколько раз. 

Синий ниндзя — этот враг вооружен дву- 
мя мечами, которыми и бьет вас. Также си- шо 
ний ниндзя может прыгнуть на вас и ударить ВТ 
МЕЧОМ В ГОЛОВУ. аш 

Фиолетовый ниндзя — этот опасный враг 
кидается в вас метательными звездами и ста- 
рается избегать ближнего боя. Поэтому ата- 
ковать его лучше, используя удары в прыжке 
или удар в подкате. 

Белый ниндзя — этот противник воору- 
жен нунчаками, которыми бьет вашего пер- 
сонажа. 

Робот-охранник — этот механический 
противник может атаковать вас двумя спосо- 
бами: выстрелить лучом лазера или, накинув 
на вас провод, ударить током. 

Робот-крот — этот противник появляется болыпими группами и пытается подбе- 
жать к вам и вцепиться в вашего героя. Пока робот-крот висит на вашем герое, он будет 
терять здоровье. 

Большой оранжевый мутант — этот враг довольно серьезный противник, выдержи- 
вающий много ваших атак, имеет несколько разновидностей. Большой оранжевый 
мутант — этот опасный враг очень здорово машет кулаками, но предпочитает таранить 
вас с разбегу. Вообще, все разновидности оранжевого мутанта, время от времени сгруп- 
пировавшись, проносятся несколько раз по экрану, пытаясь вас ударить. Будьте вни- 
мательны. Большой оранжевый мутант с автоматом — этот опасный враг обстрелива- 
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ет вас из автомата на средней дистанции, а в ближнем бою бьет прикладом. В прыжке 
ударить этого противника довольно сложно, поэтому используйте специальный удар 
или подходите к нему по диагонали и бейте оружием. Большой оранжевый мутант с 
гранатометом — этот опасный враг стреляет по вам из гранатомета, а в ближнем бою 
использует гранатомет как дубину. 


Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя 
с боссами, может быть, они помогут и вам. В 
конце каждого уровня игры вас ожидает схват- 
ка с финальным боссом. Обратите внимание 
натакое правило игры при бое с боссами: если 
вы нанесли несколько повреждений какому- 
нибудь боссу, а затем погибли, то вам не при- 
дется начинать бой сначала, и все получен- 
ные боссом повреждения будут учитываться. 
Шкала жизни для босса появляется посере- 
дине экрана в виде нескольких красных пря- 
моугольников. Но одно деление этой шкалы 
исчезнет только после нескольких отправле- 
ний босса в нокаут. Поэтому ориентироваться, близка ли победа над боссом, можно по 
такому признаку: когда у боссов останется меньше четверти здоровья, они начинают 
мигать, и чем интенсивнее мигают боссы, тем ближе победа. Уровень сложности бос- 
сов я определил по десятибалльной шкале. 


Крокодил-мутант 


Выбравшись из воды и заявив, что вам никогда не победить его, этот босс атакует. 
вас такими способами: встав на четвереньки и помахав хвостом, проносится по экрану 
несколько раз, пытаясь вас укусить. В этот момент он полностью неуязвим, поэтому 
перепрыгивайте через него или отбегайте вверх или вниз. Встав у левого или правого 
края экрана, начинает стрелять из автомата, спускаясь или поднимаясь вдоль края 
экрана, быстро отбегайте в противоположную сторону от движения крокодила. Такти- 
ка боя с этим боссом такова: после какой-нибудь из атак Крокодил-мутант, приняв 
боксерскую стойку, прыгает несколько раз по экрану. В этот момент вы и должны его 
бить, но действовать необходимо очень быстро, иначе крокодил свалит вас мощным 
ударом кулака. Таким способом очень просто забить этого босса без единой царапины, 
но вам надо быть очень внимательным и действовать быстро. 

Уровень сложности: 3. 


Носорог-мутант 


Появившись на экране и заявив, что вы выглядите очень аппетитно, и у него на обед 
будет черепаший суп, этот босс атакует вас такими способами: несколько секунд про- 
буксовав на месте, проносится пару раз по экрану, пытаясь вас таранить. В этот мо- 
мент он полностью неуязвим, поэтому перепрыгивайте через него или отбегайте вверх 
или вниз. Встав у левого или правого края экрана, начинает стрелять из автомата сна- 
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чала очередь перед собой, затем очередь по диагонали вверх. В ближнем бою бьет вас с 
разворота ногой. Тактика боя с этим боссом такова: когда носорог будет отдыхать пос- 
ле пробежки, быстро подбегайте к нему и бей- 
те как можно чаще. Если после пробежки но- 
сорогвытащитавтомат, но вы успеете его уда- 
рить раньше, чем он выстрелит, он спрячет 
автомат, а вы нанесете несколько поврежде- 
ний этому боссу. В ближнем бою необходи- 
мо бить этого босса как можно чаще, иначе 
он ударит вас ногой или выстрелит из авто- 
мата. Таким способом очень просто забить 
этого босса безединой царапины, но вам надо 
быть очень внимательным и действовать бы- 
стро. Главное, как только носорог начнет 
буксовать перед пробежкой, быстро отпры- 
гивать в сторону. 
Уровень сложности: 5. 


Наставник-ниндзя 


Появившись на экране, этот босс заявля- 
ет, что вам никогда не победить его учеников 
ниндзя. После чего вас атакуют три красных 
ниндзя, если вы их уничтожите, вас атакуют 
еще три красных ниндзя, и так все время, 
пока вы не уничтожите Наставника-ниндзя. 
Поэтому не стоит зацикливаться на уничто- 
жении ниндзя, правда, вы можете серьезно 
увеличить показатель счетчика поверженных 
врагов. Сам Наставник-ниндзя атакует вас 
такими способами: пока вы находитесь в про- 
тивоположном углу экрана, Наставник спо- 
койно стоит, скрестив руки на груди, наблю- 
дая за вашей схваткой с красными ниндзя. 
Затем, когда вы подойдете примерно на середину экрана, Наставник-ниндзя начинает 
обстреливать вас дротиками, которые вы можете отбить ударом своего орудия обратно 
Наставнику-ниндзя. Когда вы подойдете к Наставнику-ниндзя на расстояние удара, 
он подпрыгивает высоко вверх, выбрасывая вниз вам на голову порцию дротиков, пере- 
летает на другую сторону экрана. Тактика боя с этим боссом такова: вначале унич- 
тожьте двоих красных ниндзя и подходите к Наставнику-ниндзя. Отбивайте первый 
дротик, после чего в прыжке (иначе Наставник перелетит на другой край экрана) бейте 
наставника ниндзя. Затем, увернувшись от падающих сверху дротиков, идите к призем- 
лившемуся наставнику-ниндзя, отбивайте первый дротик, затем бейте Наставника в 
прыжке. Таким способом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но 
вам надо быть очень внимательным, так как красный ниндзя так и норовит подкрасть- 
ся к вам сзади и ударить. 
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Уровень сложности: 6. 


Конструктор роботов-кротов 


Появившись на экране, этот босс заявля- 
ет, что вам никогда не победить его роботов- 
кротов. Конструктор не атакует вас никаким 
способом, а просто летает вдоль экрана и 
выкидывает на вас роботов-кротов. Тактика 
боя с этим боссом очень проста: стойте посе- 
редине экрана и бейте в ту сторону, где нахо- 
дится Конструктор роботов-кротов. Когда на 
вас побежит робот-крот, вы его легко унич- 
тожите, а пролетающий над вами Конструк- 
тор получит несколько повреждений. Таким 
способом довольно просто забить этого бос- 
са без единой царапины, правда, вам потребуется много времени. Вы, конечно, може- 
те бегать за Конструктором и бить его в прыжке, но так вы рискуете пропустить робо- 
та-крота. 

Уровень сложности: 3. 


Кренг 061 "ини * 

Появившись на экране и заявив, что вам в“ НЫ 
никогда его не победить, этот босс атакует 
вас такими способами: выставив вперед ноту, 
проносится по экрану, пытаясь вас ударить. 
В этот момент он полностью неуязвим, по- 
этому перепрыгивайте через него или отбе- 
гайте вверх или вниз. Затем, остановившись, 
выпускает в вашу сторону серию ракет. В 
ближнем бою Кренг бьет вас двумя руками. 
Тактика боя с этим боссом такова: когда 
Кренг остановится и попытается выстрелить 
в вас ракетами, быстро подходите к нему и 
бейте как можно чаще. Таким способом очень просто забить этого босса без единой 
царапины, но вам надо быть очень внимательным и действовать быстро, иначе полу- 
чите серьезный удар двумя руками. 

Уровень сложности: 5. 


Шредер-мутант 

Появившись на экране, Шредер заявляет, что он покажет вам настоящую силу 
Суперкамня, после чего мутирует. Шредер атакует вас такими способами: подлетев к 
вам вплотную, окружает себя разноцветной аурой, и если вы стояли достаточно близ- 
ко, получите повреждение. Затем, в зависимости от цвета ауры, атакует вас такими 
способами: красная аура — выпускает струю огня по полу экрана. Синяя аура — выпус- 
кает струю холодного газа по диагонали вверх. Зеленая аура — выпускает зеленый шар, 
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летящий по горизонтали. Тактика боя с этим боссом такова: когда Шредер подлетит к 
вам, отбегите немного в сторону, чтобы вас не задела аура. Затем, в зависимости от 
цвета ауры, атакуйте Шредера такими способами: при красной ауре — перепрыгивайте 
через огонь и бейте Шредера в прыжке. При синей ауре — просто подходите к Шредеру 
и бейте его своим оружием. При зеленой ауре — перепрыгивайте через шар и бейте 
Шредера в прыжке. Таким способом можно просто забить этого босса с минимальны- 
ми повреждениями, но вам надо быть очень внимательным и действовать быстро. Глав- 
ное — не запутаться в цветах аур и не получить повреждение, так как Шредер очень 
быстр и начнет бить вас без перерыва, не да- 
вая вам подняться до тех пор, пока вы не по- 
теряете одну жизнь. 
Уровень сложности: 8. 


Прохождение 


В независимости от выбора персонажа, 
вам предстоит пройти одинаковый набор 
уровней. На протяжение почти всей игры вы 
должны двигаться слева направо, поэтому 
если специально не указано направление дви- 
жения, идите направо. Игра разделена на не- 
сколько уровней, которые, в свою очередь, 
разделены на несколько небольших зон (не- 
сколько игровых экранов), на которых вам 
предстоит уничтожать разнообразных врагов. 


Первый уровень — Меми УогК СНу (Нью-Йорк) 


В начале первого уровня идите направо, вас атакуют три красных ниндзя, а затем 
еще три. Уничтожайте их и идите дальше, на вас нападут два синих ниндзя и два крас- 
ных ниндзя, а затем три красных ниндзя. Разобравшись с этими врагами, идите дальше, 
вас атакуют два красных ниндзя, за которыми находится экран с бочкой. Уничтожайте 
их и подходите к бочке, ждите, пока на вас не нападут три красных ниндзя, тогда взры- 
вайте бочку. Затем вас атакуют еще три красных ниндзя, уничтожайте их и идите даль- 
ше. Вы попадете на экран с коробкой пиццы, постарайтесь не брать ее, так как вас 
ожидают много врагов — из земли вылезут два робота-охранника. После того как вы 
уничтожите двоих роботов, вас атакуют два красных ниндзя и два желтых, а затем еще 
три красных ниндзя. Уничтожив всех врагов, берите пиццу и идите дальше, вас атакуют 
три робота-охранника, а затем два красных ниндзя и два синих. Уничтожив всех врагов, 
идите дальше, вы упретесь в стену, у которой лежит еще одна коробка с пиццей, но 
пока не трогайте ее, так как вас ожидает бой с большим количеством врагов. Вначале 
вас атакуют два синих ниндзя и два красных ниндзя, затем три красных ниндзя. После 
этого вас атакуют два желтых ниндзя и два красных ниндзя. Затем вас атакуют две 
тройки красных ниндзя, во время боя с ними постарайтесь подобрать пиццу, так как 
после победы над ними вы автоматически подниметесь на поверхность улицы. Оказав- 
шись на улице, идите направо, около пожарного гидранта вас атакуют три красных 
ниндзя и два синих, а затем еще четыре красных ниндзя выйдут из дома вверху экрана. 
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Разобравшись с врагами, идите дальше, около мусорного контейнера вас атакуют три 
желтых и два красных ниндзя, а затем два синих и два красных. Уничтожив их, идите 
дальше, вас атакуют еще два синих ниндзя. Разобравшись с ними, идите дальше, вас 
атакуют три тройки красных ниндзя, а затем еще один красный ниндзя вылезет из 
канализационного люка и запустит в вас крышкой люка. Увернувшись от крышки, 
уничтожайте красного ниндзя и идите дальше. Вас атакуют два синих ниндзя и два 
красных ниндзя, уничтожайте их и идите дальше. Вы увидите коробку с пиццей, лежа- 
щей около автомобиля, будьте внимательны, когда подойдете к пицце, автомобиль 
поедет вниз и может вас задавить. Через автомобиль можно перепрыгнуть или быстро 
отбежать назад. Взяв пиццу, идите дальше, из фургона на вас выскачат три красных 
ниндзя, уничтожайте их и идите дальше. Вы увидите коробку с бомбой, но не берите ее, 
а подождите, пока из дома к вам не выйдут красные ниндзя, тогда берите коробку и 
уничтожайте всех врагов. Идите дальше, из люка вылезет красный ниндзя и запустит в 
вас крышкой. Когда вы его уничтожите, вас атакуют два красных ниндзя и два синих 
ниндзя, а затем еще два красных и два синих ниндзя. Когда вы уничтожите всех врагов, 
ваш герой автоматически запрыгнет влюк, и вы опять окажетесь в канализации. Идите 
направо, вас атакуют два красных ниндзя, а затем два синих и два красных ниндзя. 
Разобравшись с этими врагами, идите дальше, вас атакуют два фиолетовых ниндзя, 
затем две тройки красных ниндзя и, наконец, пара синих ниндзя. Уничтожив всех вра- 
гов, идите дальше. Вас атакуют два белых ниндзя и два красных ниндзя, а затем снова 
два белых ниндзя. Разобравшись с этими врагами, идите дальше, берите коробку с 
пиццей и внимательно смотрите на водную поверхность. Когда на воде появится буго- 
рок, быстро отбегайте вверх или вниз, так как оттуда выпрыгнет жуткий монстр, напо- 
минающий Чужого из одноименного филь- 
ма. Уничтожать этого врага не рекомендует- м 
ся, так как если вы его ударите, он взорвется 08 НН 
и нанесет вам повреждения. Бегая от бугор- 
ков на воде, идите дальше до тех пор, Пока вас 
не атакуют две тройки красных ниндзя, а за- 
тем два сиреневых ниндзя и два красных нин- 
дзя. Уничтожив этих врагов, идите дальше, вас 
атакует Крокодил-мутант — босс этого уров- 
ня. Тактику и стратегию боя с ним читайте в 
разделе «Бой с боссами». После вашей побе- 
ды над ним ваш герой исполнит победный 
танец. Все, первый уровень пройден, нажи- 
майте на кнопку «Мац», чтобы начать вто- 
рой уровень. 


Второй уровень — Му$1еточц$ СКо$1 $ Шр 
(Таинственный Корабль-призрак) 


В начале этого уровня вам предстоит на доске для серфинга добраться до Корабля- 
призрака. Доска для серфинга будет перемещаться за вами по экрану, так что не бой- 
тесь с нее свалиться. Также, пока вы едете на доске, вы не должны обязательно уничто- 
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жать всех врагов, так как все противники, по- 
пытавшись несколько раз вас ударить, исче- 
зают за краем экрана. Но пока вы едете на 
серфинге, все враги уничтожаются с одного 
удара, что позволит вам набрать много оч- 
ков, Поэтому от противников лучше не бе- 
гать. 

В начале уровня уничтожайте или увора- 
чивайтесь от нескольких ниндзя, за которы- 
ми будут несколько коробок с вопроситель- 
ными знаками, а за ними ящик, который 
можно разбить. За ящиком вам встретятся 
два бревна, через которые необходимо пере- 
прыгивать, иначе ваш персонаж ударит ногу 
и на несколько секунд станет неуправляе- 
мым. Затем вам встретятся еще несколько 
ниндзя и несколько бочек. За бочками на вас |! О 
поплывут бревна, но уже с шипами перепры- _ 9? НИИ 
гивайте через них. Затем вас снова атакуют 
несколько ниндзя, за которыми на вас поле- 
тят несколько линий изроботов-кротов. Вна- 
чале спереди, затем две сзади, затем одна спе- 
реди и одна сзади и, наконец, большой клин 
из роботов сзади. В это время вам встретится 
большое количество коробок с вопроситель- 
ным знаком, постарайтесь их не пропустить. 
Миновав последнюю линию из роботов, ваш 
герой автоматически запрыгнет на корабль- 
призрак. На корабле вас атакуют два крас- 
ных ниндзя и два синих, уничтожайте их, иди- 
те дальше. У ящика с взрывчаткой вас атакуют два желтых ниндзя, и два красных, затем 
еще два желтых ниндзя и тройка красных, и два желтых ниндзя. Уничтожив всех врагов, 
идите дальше, у стены под портретом Шредера лежит коробка с пиццей. Но будьте 
осторожны, как только вы подойдете к коробке, картина свалится вниз. Поэтому идите 
понизу экрана, дождитесь, пока картина не свалится, и только потом подходите к ко- 
робке с пиццей. Здесь вас атакуют две тройки красных ниндзя, уничтожайте их и идите 
дальше. На новом экране внимательно посмотрите на палубу корабля, в некоторых 
местах на ней лежат перпендикулярно основным доскам палубы небольшие доски. В 
этих местах палуба прогнила и, если вы встанете туда, можете получить доской по носу. 
Здесь вас атакуют два фиолетовых ниндзя, затем два раза группы, состоящие из двух 
красных, двух фиолетовых ниндзя и, наконец, из двух фиолетовых ниндзя. Разобрав- 
шись со всеми врагами, идите дальше, вас атакуют два синих ниндзя, затем два синих и 
два красных ниндзя и, наконец, три красных ниндзя. Уничтожив всех врагов, идите 
дальше, на вас нападут два желтых ниндзя, затем три желтых ниндзя и, наконец, три 
красных ниндзя. Уничтожив врагов, идите дальше, вас атакуют три белых ниндзя и 
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один красный ниндзя. Уничтожив их, идите дальше, но будьте внимательны, когда на 
палубе появятся две тени — это значит, что туда упадут две бочки, которые покатятся 
по экрану, пытаясь вас задавить. Не стойте в таком месте, а когда бочки упадут, быстро 
перепрыгивайте через них. Сразу после бочек вас атакуют два белых и два красных 
ниндзя. Уничтожив всех врагов, идите дальше, вас атакуют три красных ниндзя и на 
вас покатятся три бочки. Перепрыгивайте через бочки, а затем уничтожайте трех крас- 
ных ниндзя, за которыми вас атакуют четыре красных ниндзя. Уничтожив всех врагов, 
идите дальше, около коробки с бомбой вас атакуют три больших оранжевых мутанта, 
причем два с автоматами, затем один оранжевый мутант и, наконец, еще три оранже- 
вых мутанта, с автоматом только один. Справиться с ними вам поможет коробка с 
бомбой, но на всех ее не хватит. После победы ваш герой автоматически спрыгнет на 
остров, внутрь пещеры. В пещере вас атакуют три красных ниндзя и один желтый, 
затем два красных и один желтый. Уничтожив всех врагов, идите дальше, около ящика 
с взрывчаткой вас атакуют два белых ниндзя и два красных ниндзя, затем два белых; 
уничтожайте их и идите дальше. С потолка пещеры на вас начнут падать камни, ориен- 
тируясь по тени, отходите от места их падения. За камнями вас атакуют три больших 
оранжевых мутанта. Разобравшись с мутантами, идите дальше, вас атакуют два крас- 
ных и два фиолетовых ниндзя, затем три красных и две пары фиолетовых. Уничтожив 
всех врагов, идите дальше, на вас начнут опять падать камни, миновав которые, берите 
коробку с пиццей. У коробки с пиццей вас атакуют три белых ниндзя и один красный 
ниндзя, а затем два белых и два красных ниндзя. Разобравшись со всеми врагами, идите 
дальше, у коробки с бомбой вас атакуют два больших оранжевых мутанта, причем 
один с автоматом, а затем еще три. Поэтому 
первых двух лучше забить самому, а затем вы- 
бежавших троих с помощью коробки с бом- 
бой. Идите дальше, вас атакуют два красных 
ниндзя и два фиолетовых, а затем четыре крас- 
ных ниндзя. Уничтожив этих врагов, идите 
дальше, если у вас больше половины шкалы 
здоровья, то не трогайте коробку с пиццей, 
так как на этом экране вас ожидает бой со 
вторым боссом и коробка с пиццей вам очень 
пригодится. Тактику и стратегию боя с Носо- 
рогом-мутантом читайте в разделе «Бой с 
боссами». После победы над ним ваш герой 
исполнит победный танец. Все, первый уро- 
вень пройден, нажимайте на кнопку «Зац», 
чтобы начать третий уровень. 


Третий уровень — $Вгедаег'$ Нео! 
(Секретная база Шредера) 


В начале уровня вас атакуют два красных ниндзя, а затем три робота-охранника. 
Уничтожив их, идите дальше, на вас нападут три красных ниндзя, затем два белых 
ниндзя и, наконец, два красных и два белых ниндзя. Разобравшись со всеми врагами, 
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идите дальше, из земли вылезут три робота- 
охранника, а за ними вас атакуютчетыре крас- 
ных ниндзя. Уничтожив их, идите дальше, с 
двух сторон экрана выскочат две пары бор- 
довых ниндзя и начнут плеваться в вас огнем, 
их можно уничтожить, а можно, встав вверху 
экрана, просто переждать, пока они не уйдут. 
Миновав этих врагов, идите дальше, вас ата- 
куют два белых ниндзя и два красных, унич- 
тожайте их и идите дальше. Из дороги выле- 
зет красный ниндзя и запустит в вас плитой, а 
затем атакует с присоединившимися к нему 
двумя синими и одним красным ниндзя. 
Уничтожив всех врагов, идите дальше, вас 
атакуют три синих ниндзя и два бордовых 
ниндзя, которые, плюнув раз огнем, скроются за краем экрана. Разобравшись с врага- 
ми, идите дальше, около коробки с пиццей вас атакуют два красных и два белых ниндзя. 
Уничтожайте этих врагов, берите коробку и идите дальше. Из дороги вылезет красный 
ниндзя и запустит в вас плитой, а затем атакует с двумя подошедшими синими ниндзя. 
После этого вас атакуют две четверки роботов-кротов, за которыми следуют две чет- 
верки врагов, состоящих из двух красных ниндзя и двух синих ниндзя. После уничтоже- 
ния всех врагов ваш герой автоматически зайдет вовнутрь дома. Оказавшись внутри, 
идите направо, около двух подсвечников вас атакуют два белых ниндзя, уничтожайте 
их и идите дальше. Вас атакуют два белых ниндзя и два красных ниндзя, а затем еще два 
красных. Уничтожив всех врагов, идите дальше, вас атакуют четыре фиолетовых нин- 
дзя, а затем три красных ниндзя. Обратите внимание на потолок, там висят шипы, 
мешающие вам прыгать, Так что будьте очень осторожны. Уничтожив всех врагов, 
идите дальше, из пола начнут подниматься шипы, через которые необходимо пере- 
прыгивать, и тут же вас атакуют четыре желтых ниндзя и два красных. Уничтожив всех 
врагов, идите дальше, у коробки с бомбой вас атакуют две четверки красных ниндзя, 
которые легко уничтожаются при помощи ко- 
робки с бомбой. Идите дальше, вас атакуют 
два синих ниндзя и два бордовых ниндзя, ко- 
торые, плюнув раз огнем, скроются за краем 
экрана, а затем еще два синих ниндзя. Унич- 
тожив всех врагов, идите дальше, около двух 
подсвечников вас атакуют два красных нинд- 
зя и один фиолетовый. Разобравшись с ними, 
идите дальше, вас атакуют два красных нинд- 
зя и два фиолетовых, и когда из этих врагов 
останется только один, вас атакуют две чет- 
верки кротов-роботов. Уничтожив всех вра- 
гов, идите дальше, около доспехов, висящих 
на стене, вас атакуют две четверки врагов, 
состоящие из двух желтых ниндзя и двух крас- 
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ных ниндзя. Но будьте внимательны, время от времени из доспехов вылетает луч лазе- 
ра. Разобравшись с этими врагами, идите дальше, около коробки с пиццей вас атакуют 
две пары желтых ниндзя, затем два белых ниндзя и два бордовых ниндзя, которые, 
плюнув раз огнем, скроются за краем экрана, затем две четверки врагов, состоящих из 
двух белых ниндзя и двух красных ниндзя. Во время боя с этими врагами берите пиццу, 
так как после вашей победы над ними ваш герой автоматически зайдет в дверь, и вы не 
сможете взять пиццу. В новой комнате вас ожидает бой с боссом этого уровня — На- 
ставником-ниндзя. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После вашей победы над ним откроется проход в пещеру, а ваш герой исполнит тради- 
ционный Танец победы. Все, третий уровень пройден, нажимайте на кнопку «Зап», 
чтобы начать четвертый уровень. 


Четвертый уровень — Сачп Не (Вызов 


Этот уровень неспроста называется Вызов, так как вам предстоит по очереди сра- 
зится с боссами предыдущих этапов, которые стали намного здоровее и злее. 

В начале уровня вас ожидает встреча с уже знакомыми вам вылезающими из воды 
Чужими, которых теперь можно безболезненно уничтожать. Идите направо по дороге, 
уничтожая или отбегая в сторону от выскакивающих Чужих, до берега, где вас ожидает 
уже знакомый босс — Крокодил-мутант. Тактику и стратегию боя с ним читайте в 
разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним идите вперед, на соседнем экра- 
не вам предстоит бой со вторым боссом, Но- 
сорогом-мутантом. Этот противник стал не 
только значительно здоровее, но и стал вре- 
мя от времени кидаться гранатами. Когда 
Носорог кинет гранату, быстро отбегайте от 
того места, где вы стояли в момент броска 
гранаты. А в остальном в тактике боя нет 
никаких изменений, если что забыли, читай- 
те раздел «Бой с боссами». После вашей по- 
беды над ним идите вперед, на соседнем эк- 
ране вам предстоит бой с третьим боссом — 
Наставником-ниндзя. Тактику и стратегию 
боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После вашей победы над ним пройдите не- 
сколько экранов вперед, там вас атакует фи- 
нальный босс этого уровня, Конструктор роботов-кротов. Тактику и стратегию боя с 
ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним откроется проход 
к космическому кораблю Шредера, куда и заберутся наши герои автоматически. Все, 
четвертый уровень пройден, нажимайте на кнопку «5“аЦ», чтобы начать следующий 
уровень. 


Пятый уровень — 1е Йпа! $Вей $Воск (Корабль Шредера) 


Оказавшись внутри корабля Шредера, идите направо, уничтожайте троих красных 
ниндзя и идите дальше. Вас атакуют два синих ниндзя и два красных, а когда вы Уничто- 
жите синих ниндзя, с конвейера на заднем плане на вас начнут выпрыгивать роботы- 
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кроты. Уничтожив всех роботов, идите даль- 
ше, вас атакуют два красных ниндзя, а затем 
четыре робота охраны. Эти роботы отлича- 
ются внешним видом от уже виденных вами, 
но способы атак точно такие же. После унич- 
тожения роботов вас атакуют четыре крас- 
ных ниндзя, уничтожайте их и идите дальше, 
вас атакуют две тройки больших оранжевых 
мутантов. Поможет с ними справиться ко- 
робка с бомбой, лежащая на этом же экране. 
Разобравшись с большими мутантами, идите 
дальше, вас атакуют пять роботов охраны, а 
затем два белых ниндзя и два красных нинд- 
зя. Когда вы уничтожите всех ниндзя, на вас 
нападет толпа роботов-кротов. После унич- 
тожения всех роботов идите дальше, вас ата- 
куют две четверки врагов, состоящие из двух 
красных ниндзя и двух фиолетовых ниндзя. 
Затем, когда вы уничтожите всех врагов, из |\ ОТ Е м и № ХА 
чиш в стене на вас выпрыгнут три красных |®АН ть, ЧК ЕЕ 
ниндзя, а затем вас атакуюттри красных нин- 
дзя и один фиолетовый. Послетого каквы их 
уничтожите, из ниш в стене на вас выпрыг- 
нут три красных ниндзя, уничтожайте их и 
идите дальше. Вас атакуют три желтых нинд- 
зя и один красный, а затем четверка красных 
ниндзя. Разобравшись со всеми врагами, иди- 
те дальше, из пола под вами начнут высовы- 
ваться распылители, выбрасывающие струю 
жидкого азота, который при попадании в ва- 
шего героя на несколько секунд превращает его в глыбу льда, нанося при этом серьез- 
ные повреждения. Так как распылители появляются точно под вашим персонажем, ни 
на секунду не останавливайтесь либо все время бейте перед собой оружием. Все время, 
пока вы не минуете поле распылителей, вас будут атаковать красные ниндзя. За полем 
распылителей вас атакуют два фиолетовых и два красных ниндзя, уничтожайте их и 
идите дальше. Вас атакуют желтый и красный ниндзя, и, когда вы их уничтожите, на вас 
покатятся три больших шара, через которые необходимо Перепрыгивать. За шарами 
вас атакуют красный и желтый ниндзя, а за ними два красных и два желтых ниндзя. 
Уничтожив их, идите дальше, на вас опять покатятся шары, вас атакуют два желтых 
ниндзя, а затем на вас нападут две тройки красных ниндзя. Вас атакуют четыре боль- 
ших оранжевых мутанта, причем два с автоматами. Разобравшись с мутантами, идите 
дальше, вас атакуют еще две тройки больших оранжевых мутантов, справиться с кото- 
рыми поможет коробка с бомбой. Уничтожив всех врагов, идите на соседний экран, где 
из ловушек на заднем плане время от времени будут вылетать электрические лучи. На 
этом же экране вас атакуют два красных ниндзя, а затем два белых ниндзя и два крас- 
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ных ниндзя. Уничтожив всех врагов, идите 
дальше, вас ожидает бой с одним из боссов 
этого уровня, Кренгом. Тактику и стратегию 
боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После вашей победы над ним Кренг заявит, 
что вас уничтожит супер- Шредер. Затем ваш 
герой автоматически зайдет в открывшуюся 
дверь, и вы окажетесь в лифте, где лежит ко- 
робка с пиццей. В лифте вас атакуют тройка 
желтых ниндзя, затем четверка красных нин- 
дзя, после чего лифт начнет опускаться. Опу- 
стившись на один этаж вниз, лифт остано- 
вится, а вас атакуют четыре желтых ниндзя и 
две четверки синих ниндзя, когда вы уничто- 
жите всех врагов, лифт поедет снова вниз. 


Опустившись на один этаж вниз, лифт остановится, а вас атакуют две тройки роботов 
охраны. Когда вы уничтожите всех роботов, лифт поедет снова вниз; как только оста- 
новится, на вас побежит толпа роботов-кротов. Когда вы уничтожите всех врагов, лифт 


поедет снова вниз. На следующей остановке 
вас атакует четверка белых ниндзя, затем чет- 
верка фиолетовых ниндзя, а затем опять чет- 
верка белых ниндзя. После уничтожения всех 
врагов лифт снова поедет вниз, а изполалиф- 
та вылезут четыре красных ниндзя, затем две 
четверки белых ниндзя, после уничтожения 
которых лифт остановится, а ваш герой ав- 
томатически зайдет в открывшуюся дверь. В 
новой комнате вас встретит Шредер, кото- 
рый, мутировав, превратится в супер-Шре- 
дера. Тактику и стратегию боя с ним читайте 
В разделе «Бой с боссами». После вашей по- 
беды над Шредером он свалится вниз, а за 
ним полетят и обломки Суперкамня. Все, 


1" п 
ВИ 
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пятый уровень, наконец, пройден, а вместе с ним и вся игра. Можете отдыхать и смот- 
реть финальный анимационный ролик, в котором Эйприл ведет репортаж о возвраще- 
нии статуи Свободы и небоскребов Нью-Йорка. В конце репортажа Эйприл, обраща- 
ясь к телезрителям, спраигивает: «Кто же спас Нью-Йорк и дома?». Надеюсь, вы знаете 


ответ. 


Автор описания Николай РАХЛЕЕВ 
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ВАПИС: ПРИЯУМАННЫЙ ВОИН 


Теепе! Ларап ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


ке,  выпузжденной в в. 


Меню и загрузка 


С этим все предельно просто — никаких особенностей загрузки в игре не предус- 
мотрено. Как только вы нажимаете на главной заставке кнопку Заг, героиня начина- 
ет свое путешествие. Но все же кое с чем разобраться придется. 

На игровом экране все параметры располагаются в верхней части экрана. Во-пер- 
вых, это две шкалы: шкала здоровья (она вверху, в начале игры полная) и шкала маги- 
ческой силы (внизу, сначала пустая). Справа указаны значок оружия и дополнитель- 
ная сила удара (трехзначная шкала), а также количество жизней (буква Р и несколько 
шариков после двоеточия). Вот, в принципе, и все — осталось только меню паузы. В 
нем вы сможете переставлять виды магии. С остальным все просто, пора отправиться 
непосредственно в игру. 


Управление 


Кнопка А — подкат. 

Кнопка В — удар мечом. 

Кнопка С — прыжок. 

Кнопки ВВЕРХ-С — высокий прыжок. 

Кнопки ВНИЗ+С — спрыгнуть вниз с 
платформы. 

Кнопка З(аЦ — пауза в игре (выбор вида 
магии). 

Кнопки О-ра4 — движение. 

Кнопки ВВЕРХ-+В — магия. 


Вот список и основные характеристики 
всех видов магии, которые использует Юко в 
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процессе прохождения игры. Каждую магию вы получаете за победу над соответствую- 
щим боссом. Таким образом, первая магия — это та, которую вы можете использовать 
начиная со второго уровня. 

1. Вацр ОцаКе — Землетрясение. 

Это основная магия, которой вам придет- 
ся пользоваться в игре. Главным образом, из- 
за того, что ею очень удобно пользоваться, 
ну еще и потому что отнимет она всего шесть 
единиц магической энергии. В основном, эту 
магию придется использовать в поединках с 
поздними боссами, а во время игры можно 
убивать большие скопления врагов, как на- 
земных, так и воздушных. 

2. [се ЕеаШег — Ледяные Перья. 

В чем прелесть этой магии, я, честно го- 
воря, не знаю, потому как почти никогда ею 
не пользовался. Вполне возможно, что она 
немного посильнее Землетрясения, тем более что отнимает у вас на две единицы боль- 
ше, чем первая. Но проблема Перьев в том, что они разлетаются во все стороны и 
могут какие-то участки экрана не поражать. 

3. Нате Кшё — Огненное Кольцо. 

Эта магия скорее защитная, нежели на- 
падающая. Используя Кольцо, вы сможете на 
некоторое время защитить себя столпом 
огня, который крутится вокруг вас. Но учти- 
те, что кольцо это не абсолютное, что на- 
глядно продемонстрировал поединок с бос- 
сом третьего уровня — его он почти не защи- 
щал. Вдобавок огонек довольно дорогой — 
десятьединиц. 

4. Тогладо — Торнадо. 

Довольно сильная магия, но также редко 
используемая. Если у вас есть Землетрясение 
(аоноу вас есть), Горнадо не понадобится — при его дороговизне (двенадцать единиц) 
он не может повредить врагов, летающих вверху. Выглядит он как две возлушные во- 
ронки, проходящие с двух сторон. 

5. Слра Твипдег — Супергром. 

Прекрасная магия для борьбы с боссами, хотя и очень дорогая (четырнадцать еди- 
ниц). Использовав ее, вы заставите по всему экрану пройтись целый отряд молний, 
которые не оставят ничего живого. Очень удобно в тех местах, где очень много врагов. 

6. Реа в Н1азп — Мертвая Молния. 

Самая дорогая магия в игре, даром что мощная. Она отнимает у вас сразу восемнад- 
цать единиц магической шкалы. Это нечто похожее на первую магию, но гораздо силь- 
нее. Применив ее, вы заставите весь экран полыхать, а врагов вокруг — быстренько 
откинуть копыта. 
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Оружие 


Помимо простого меча, который дается вам в самом начале игры, есть и специаль- 
ные, с которыми вы проведете большую часть игры. Если вы будете внимательно чи- 
тать прохождение, то сможете найти все места, где можно «апгрейдить» свой клинок. 
Вместе с ударом такого меча вы будете выбрасывать и энергетический или иной заряд, 
описание которого есть в таблице. 


р 1-й уровень 2-й уровень 3-й уровень 
Порядок 
Синий шарик, Два шарика, Три шарика, 


летящий прямо вперед. | летящие прямо вперед. | два из которых летят 

по диагонали вперед. 
Второй 

Третий 


Четвертый 


Синяя полоса, 
летящая вперед. 


Две синих полосы, 
летящих вперед. 


Две синих полосы 
летят вперед, третья — 
назад. 


Две самонаводящиеся | Три самонаводящиеся | Пять самонаводя- 
стрелы. стрелы. щихся стрел. 


Маленький 
энергетический бумеранг, 
летящий вперед. 


Большой бумеранг, 
летящий вперед. 


Два больших 
бумеранга, один 
летит вперед, другой — 
вверх. 


Пятый Одна маленькая бомба, | Одна большая бомба, Одна супербомба, 
летящая вперед. летящая вперед. летящая вперед. 
Прохождение 
Уровень 1 


Начав игру, быстренько осмотритесь (времени на это особо нет — справа надвига- 
ются два мерзких летающих врага), и начинаем бойню. Сначала снимите ту медузу, что 
летит внизу, а потом, запрыгнув при помощи высокого прыжка на стену — верхнюю. 
Пройдите по верху немного вперед — встретите еще одного врага на этом же уровне. 
Далее двигайтесь по стене — снизу выйдет монстр с копьем и метнет перед собой ог- 
ненный шар. Чтобы убить его, придется спрыгнуть к нему за спину и оттуда предатель- 
ским ударом врезать со всей силы. Далее еще один такой же воин, и затем — две медузы. 
Убейте сначала одну (лучше, нижнюю), а затем, дождавшись, когда вторая полетит в 
обратную сторону (ни в коем случае не оставляйте ее), — и другую. 

На стене пере вами возьмите первый приз — второй тип меча. Теперь вы немного 
посильнее: у меча есть возможность стрелять небольшими огненными шариками, что 
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позволяет вам убивать врагов на расстоянии. Взяв еще один приз (магию) и прикончив 
медузу, начинайте спускаться с горки вниз. Убив черного рыцаря с копьем, запрыгните 
на крышу большого здания (первого здания, крыша которого не видна) — наверху, 
помимо медузы, вы найдете еще одну часть магической энергии. Спрыгнув вниз, убей- 
те монстра с огромным хвостом, после чего прыгайте на кирпичное здание справа от 
него — вверху на крыше, если подпрыгнуть, можно найти сердце. Спрыгнув вниз, идите 
вперед по дороге и, убив черного рыцаря перед кирпичной стеной, подпрыгните вверх 
и сбейте еще одну часть магической энергии. 

Идите далее вперед, и у кирпичного здания (второго или третьего по счету) забери- 
тесь вверх — здесь можно найти вторую часть меча, после чего он будет бросать сразу 
два сгустка энергии. Вскоре после этого вы завершите эпизод. 

Вы попали в метро. Спускайтесь вниз и двигайтесь осторожно вперед — перед вами 
появится «Перекати-поле», — что-то наподобие робота, катающегося колесом. Унич- 
тожив его, двигайтесь вперед, уничтожая хвостатых монстров, и, когда с третьим будет 
покончено, спрыгните на нижний ярус. Идите вперед и скоро увидите сразу двух гадов 
— перекати-поле внизу и прыгающую медузу вверху. Убив первого, в удобный момент 
прыгайте вверх и бейте медузу. Будьте осторожны, чтобы не нарваться на нее саму или 
ее выстрелы. Взяв после этого приз на нижнем ярусе (магическая энергия), идите даль- 
ше, уничтожая медуз и катящихся роботов. 
Взяв третью часть меча (теперь шарики энер- 
гии разлетаются во все стороны перед вами), 
при необходимости сбейте вверху еще один 
кристалл — там лежит жизненная энергия. 
Теперь вы можете идти все время по нижне- РЕН о 
Му ярусу, не запрыгивая вверх для того, что- ее 
бы убить медузу. Идите вперед, и, сойдяс | 
рельс, возьмите жизнь, висящую в кристалле 
вверху. Убив еще парочку медуз, вы заверши- 
те первый уровень, добравшись до босса. 


Этот поединок очень прост, особенно если у вас есть тройной меч. Для начала 
возьмите маленькое сердечко, что висит у входа в пещеру. Добежав до босса, прини- 
майтесь за него. Основная ваша забота — уходить от него самого, когда босс катится на 
вас, и от тряски, которую он часто устраивает. От обоих действий можно уйти лишь 
при помощи прыжков. А вот бить босса нужно тогда, когда он останавливается и начи- 
нает бросать в вас камни. Отбивайте их и старайтесь как можно чаще попадать по врагу. 


Уровень 2 


После убиения первого босса вас ждет довольно длинный разговор с Валиа — пре- 
красной девушкой-повелительницей мира фантазии. Она расскажет вам, что в резуль- 
тате нарушения мирового баланса открылся портал в наш мир, куда хлынули горы 
всяческой мерзости. Главная причина этого — сила под названием Веканта, армией 
которой управляет Роглес. Чтобы победить бесов, вам нужно собрать части Выдуман- 
ной Жемчужины. 
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Итак, начинаем второй уровень игры. теперь у нас есть уже одна магия — Юко 
получила ее от первого босса, и теперь девушка одета в симпатичный желто-белый 
костюм. К новому внешнему виду добавилось и умение вызывать магическую силу. 
При нажатии кнопок ВВЕРХ- В девушка становится в характерную позицию и вызыва- 
ет гром, который убивает всех врагов в округе. 

_ Двигаемся вперед и начинаем отбиваться от первых врагов. Как ни странно, их до- 
вольно много. Первым навстречу попадается серый рыцарь. Будьте осторожны, он мо- 
жет бросать ледяные сгустки, как, впрочем, и собака, которая выскочит за ним. Бейте 
первыми, чтобы отбить и сгустки, и убить врага. Далее на повестке дня борьба с головами 
гидр, высовывающимися из-Подо льда. Они также напускают на вас «ледяной огонь», 
поэтому быстренько с ними разделывайтесь. Взяв по пути меч и маленькое сердечко, 
поднимитесь на пригорок: чуть впереди вы встретите нового врага — летающий череп с 
развевающимися во все стороны волосами. Сбить его проще всего в том случае, если у 
вас есть меч третьего порядка — тогда диагональные патроны летят прямо во врага. Если 
же такого меча нет, придется делать высокий прыжок, либо использовать магию. Но 
учтите, что и череп умеет плеваться. Прикончив еще один черепок, двигаемся вперед — 
перед вами еще один враг, совершенно новый — грозный краснокожий воин с большим 
мечом. Кроме того, что он может мечом махать, враг может еще и ставить его в защиту, 
которую вы не пробьете, пока он сам ее не снимет. Заставить его сделать это можно 
довольно простым способом — присесть и бить врага сидя. 

Далее забирайтесь на высокую гору. Убив по пути собаку, подпрыгивайте вверх — 
где-то здесь лежат сразу два кристалла (жизненная и магическая энергии). На вершине 
горы вас встретит костяная рыба, которая бросается в вас ледяными сгустками. Сбив и 
ее, и сгустки, идите вперед и, уничтожив еще одного красного рыцаря, взбирайтесь 
вверх на очередную ледяную гору. По пути убрав серого рыцаря, заберитесь на ее вер- 
шину и возьмите приз (для этого нужно под- 
прыгнуть вверх). Убив череп и красного сол- 
дата, завершите отрезок уровня. 

Попав в пещеру, двигайтесь вперед, по 
ходу уничтожая черепа. Спрыгнув с первого 
пригорка, возьмите пару призов и прикон- 
чите пару собак (они всегда неожиданно выс- 
какивают из-за угла и еще более неожидан- 
но начинают плеваться льдом), а также че- 
репок. Взяв приз, вы встретите второго бос- 
са игры — гарпию. 


Босс 2 


Этот поединок также довольно простой. Все, что вам нужно делать — вовремя отхо- 
дить от предполагаемого места посадки босса. Обратите внимание: когда босс находит- 
ся слева, вам нужно бежать в правый угол экрана и оттуда его бить, после чего, как 
только босс окажется над вами, быстро отбежать влево и стать посередине экрана, 
чуть ближе к левому краю. Гарпия переместится влево — и снова все повторяется. 
Перья, которые она бросает в вас, практически никогда до Юко не долетают, а те, что 
долетают, можно отбить. 


220 


УАЦ5$: ТНЕРАМТА$ М $ОГОЕВ 


Уровень 3 


Юко отправляется в лавовые пещеры под 
землей, получив еще одну магию. На сей раз 
это ледяные перья, которыми бросала в вас 
гарпия: два шарика разлетаются в разные сто- 
роны и, взорвавшись, разлетаются на восемь 
частей. Двигаемся вперед (сразу около входа 
можно взять магию и меч), и первый враг, 
которого вы встретите на своем пути — стран- 
ный белый огонек. Отбиться от него доволь- 
но просто, особенно если у вас есть помимо 
меча сгустки. 

Убив на противоположном берегу ямы желтого робота, прыгайте туда и быстро 
идите вперед, чтобы не быть атакованным драконом. Сбив его, соберите призы и пры- 
гайте на платформу справа вверху. Здесь вас атакуют дракон и женщина-воин — ис- 
пользуйте магию, чтобы уничтожить их обоих. В этой комнате можно взять новый меч. 
Для этого по платформам двигайтесь вправо, отбиваясь от врагов, и на платформе 
справа (на втором ярусе) найдете кристалл с призом. Потом вернитесь назад (если 
вдруг свалитесь в огненную реку, не пугайтесь — быстро отпрыгивайте от нее, тогда 
Юко не будет повреждена) на первую большую платформу и запрыгните вверх, унич- 
тожив облако, идите влево до тупика, уничтожая воинов женского пола. Забравшись 
вверх, уничтожьте облако и соберите призы. Теперь двигайте вправо, уничтожая вра- 
гов. Не забывайте про головы, которые бросают сверху шары — их, правда, проще 
обойти, чем уничтожить, но повозиться, в любом случае, придется. Довольно скоро вы 
завершите эпизод. 

Начав следующий отрезок, ни в коем случае не берите первый кристалл — там меч 
предыдущего порядка, причем почти самый слабый. Уничтожив дракона, перепрыгни- 
те яму с лавой (отпрыгните от поверхности, иначе будете повреждены). Чтобы наибо- 
лее эффективно перебираться через такие препятствия, нужно кое-чему научиться. К 
примеру, перед вами такая вот яма, перепрыгнуть которую мешает потолок. Делайте 
подкат и, как только он закончился — прыжок: тогда Юко просто встанет на край 
обрыва. Добравшись до большой ямы (где нужно перебраться еще через одну лужу 
лавы и прибить дракона), переберитесь через нее вышеописанным способом и двигай- 
тесь далее вправо, уничтожая драконов, собирая призы и перебираясь через ямы. Ско- 
ро вы дойдете до узкой ямки. Перебравшись через нее, уничтожьте сначала облако и 
дракона, а потом возьмите меч в кристалле. Спуститесь затем вниз на две ступеньки и 
примените подкат, чтобы перебраться на уступ справа. Здесь на вас нападут два облака, 
уничтожив их, пройдите вправо и спрыгните вниз на две ступеньки. Под вами находит- 
ся плюющаяся голова. Ее нужно уничтожить с помощью магии, либо спрыгнуть влево 
и сразу присесть, когда шарики пролетят мимо. 

Спустившись еще ниже, уничтожьте женщину слева и потом возьмите приз — ма- 
ленькое сердце. Ёсли пройти влево по узкому коридору, найдете две больших жемчу- 
жины с магической энергией, правда, вместе с плюющейся головой. Чтобы взять призы 
без проблем, можно двигаться вперед между циклами атак врага, используя подкат. 
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Спрыгнув вниз на яме, уничтожьте голову справа и после этого прыгайте в канал (если 
этого не сделать, а пройти влево сквозь все тернии, можно взять еще один меч второго 
порядка). Идите вправо, перебравшись через яму с лавой, и, уничтожив женщину и 
парочку голов (под ними лучше проходить, кстати говоря), вы завершите эпизод. 


Босс 3 


Поединок довольно простой, особенно если у вас полно магии и сильный меч (о 
первом, а также о жизненной энергии, позаботьтесь, когда войдете в пещеру — здесь 
висят два кристалла). Поведение врага очень просто, и, если его понять и запомнить, 
все очень просто. Обратите внимание: босс появляется справа и через некоторое вре- 
мя взлетает немного вверх, выставив ногу. Скоро он полетит в центр экрана в попытке 
ударить вас, поэтому самое время пройти под ним вправо. Как только босс совершил 
посадку, он бросает в вас огненную волну, которую можно перепрыгнуть большим 
прыжком. Затем, стоя поодаль, бейте врага, пока он крутит огни. Довольно скоро босс 
откинет копыта. | 


Уровень 4 


Начав игру, позаботьтесь о том, чтобы 
взять магию, если вам ее недостает — справа 
вверху висят два кристалла. Правый из них 
— меч первого порядка, поэтому будьте ос- 
торожны, если он вам не нужен. Пройдите 
вперед, и, присев на краю уступа, уничтожь- 
те странно; врага, напоминающего панцир- 
ного жука, который скачет по ступенькам 
снизу. Чтобы убить его, понадобится доста- 
точно большое усилие: мне, к примеру, не- 
обходимо было применить три раза меч второго порядка с двойным усилением. Мо- 
жете применить для этого магию, тем более, что когда вы спуститесь по ступенькам, 
найдете две жемчужины с ней, но она против такого врага малоэффективна. Кстати, 
обратите внимание на новую магию, сворованную у побежденного босса — это ог- 
ненная защита, которую он использовал. Отнимает она достаточно много делений 
шкалы магии (десять единиц), но держится 
относительно недолго. 

Спустившись с пригорка, ввысоком прыж- 
ке уничтожьте ворона, иначе он спикирует 
вам на голову. Делать это нужно как можно 
быстрее, чтобы не быть атакованным. Идите 
дальше вниз, отбиваясь от настырных птиц, 
и около кристалла остановитесь — внизу пол- 
зают мерзкие гусеницы, чем-то напоминаю- 
щие опарышей. Спустившись вниз на сту- 
пень, уничтожьте еще одного прыгающего 
жука и потом, на спуске — двух ящериц, плю- 
ющихся красными пузырями. Только после 


222 


УАЫ5: ТНЕРАМТА$М $ОГЕВ 


этого возьмите приз в кристалле (меч второго порядка) и затем двигайтесь вперед к 
мостику, где, уничтожив летающего жука, прыгайте вправо по поломанным доскам. 
Попав на клочок земли, убейте ворона вверху и затем еще одного летающего жука. 
Взяв при необходимости приз (маленькое сердце), прыгайте по следующему мосту, а 
вернее, тому, что от него осталось, на берег и уничтожьте там яшерицу. Идите вправо 
и забирайтесь вверх на гору, уничтожая гусениц и жуков. Собирайте призы (по пути 
попадется довольно сложная связка «жук + ворона»), и довольно скоро вы придете к 
концу эпизода. 
Взяв магию в двух кристаллах, идите вперед — перед вами следующий босс. 


Босс 4 


Поединок с этим боссом уже много сложнее, так как он использует как минимум 
два вида оружия плюс еще один вид защиты. Большинство времени он проводит в воз- 
духе, находясь в овальном коконе, пробить который невозможно. Когда же босс опус- 
кается на землю, он либо бросает в вас бумеранги (два штуки), которые можно как 
перепрыгнуть высоким прыжком, так и отбить, либо вызывает торнадо, от которого 
одно спасение — перепрыгнуть. Торнадо вызывается только тогда, когда босс останав- 
ливается посередине экрана, бумеранги же — из углов. 


Уровень 5 


Двигайтесь вперед (можете попробовать 
новую магию — торнадо), и скоро перед вами 
возникнут первые враги — змея и летающие 
челюсти. Первая — довольно слабенький 
враг, тогда как вторые уничтожаются непро- 
сто. Убив после этого костяную рыбу крас- 
ного цвета, берите призы: слева магическая 
энергия, а справа — меч первого порядка. За- 
тем вы увидите еще одного совершенно но- 
вого врага. Это вариант синего рыцаря из пер- 
вых уровней, только без меча. Зато с огнен- 
ными волнами, которые он бросает в две стороны. Убить его довольно сложно, но 
вполне можно, особенно если не подходить к нему близко и не нарываться на огни, 
которые он выбрасывает. Сразу после этого на вас нападет еще один странный враг — 
большое мясистое облако, которое, остановившись над вами, выбрасывает вниз мол- 
нию. Будьте осторожны и не заставляйте этого врага терять на вас время — лучше сразу 
уничтожить (это Также не так-то просто), чем от него бегать. 

Идите вперед и, уничтожив еще одного рыцаря (ох и настырный же он!), возьмите 
новое оружие — это самонаводящиеся стрелы. Они очень удобны в борьбе на большом 
расстоянии, но довольно слабы. Хотя взять их все же вам советую. Уничтожив после 
этого рыцаря и челюсти, расправьтесь с костяной рыбой и змеем. Двигайтесь вперед 
медленно, чтобы враги появлялись по одному. Взяв магию и уничтожив молниеносное 
облако, вы завершите отрезок. 

Как только следующая часть уровня начнется, примените магию — на вас нападут 


сразу змей и челюсть, и чтобы от них отбиться, одного оружия будет недостаточно. 
| 
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Далее двигайтесь медленно — с потолка выпадают кирпичи. Прикончив еще одного 
змея, соберите призы (маленькое сердце и магия), и двигайтесь вперед, обходя падаю- 
щие кирпичи и уничтожая врагов. Скоро вы доберетесь до ступенек: убив челюсть, 
соберите призы (жизненная энергия и магия) и поднимайтесь вверх. На вершине вы 
встретите еще одну кусачку, а также костяную рыбу и облако. Перепрыгнув лужу с 
канализационной водой, возьмите приз — оружие третьего порядка второго уровня 
силы. Перепрыгните еще одну яму (здесь лучше будет, если вы станете на трубу, из 
которой льются помои, а затем подкатом с прыжком доберетесь до противоположного 
ее края) и прикончите облако, после чего, убив рыбу, переберитесь еще через одну 
яму. Здесь висит кристалл, в котором находится меч второго уровня. Если у вас уже 
есть третий уровень, это вам не понадобится. 

Когда на вас нападет следующее облако, обратите внимание на пол под ногами — в 
одном месте есть еле заметная светлая полоска — это спуск в подземелье. Идите по 
верху — помимо врагов, вы сможете найти 
там оружие третьего уровня третьей силы! 
Внизу же Юко ждет куча врагов, обваливаю- 
щиеся потолки и никчемные призы. Добрав- 
шись до края обрыва, летите вниз прямо вдоль 
стены и, перепрыгнув змея справа, быстро 
заскочите в дверь в правом углу, чтобы за- 
вершить отрезок. 

Идите вперед, собирая призы и уничто- 
жая врагов, и поднимитесь по лестнице. Со- 
брав призы и здесь, идите вправо, чтобы за- 
вершить И этот эпизод. 


Босс 5 


Босс простой, но повозиться с ним вам придется, так как простотой он как раз и не 
берет. Берет тем, что очень мощно так к вам пристает. Помимо общего оружия в виде 
пузырей, которые головы дракона бросают в вас (они летят с очень большой скорос- 
тью), иногда сверху бьют молнии. Все это в совокупности отнимает у вас много энер- 
гии, и втом случае, если у вас и так было ее маловато, придется сильно изворачиваться, 
чтобы не закончить свой путь в этом уровне. Вам же предлагаю по мере возможности 
чаще перепрыгивать пузыри и применить магию (лучше первую, так как она наиболее 
точная и позволяет вам на время удара стать неуязвимым). 


Уровень 6 


Сбив сверху осу, а также жала, которыми она в вас метнет, идите вперед. В кристал- 
ле, что встретится вам на пути — меч второго порядка. Сбив еще одну осу, убейте 
дурацкого примата, прущегося навстречу, и перепрыгните яму (она еле заметна в тра- 
ве). Взяв приз между ею и еще одной ямкой (меч четвертого порядка), спрыгните во 
вторую яму (идти по верху намного сложнее, чем по низу). Убив примата и молниемет, 
возьмите приз (магия) и идите вправо. Встретив на пути человека в зеленой одежде, 
бейте его, пока он не сядет. Тогда быстро прыгайте назад, чтобы уйти от его бумеранга. 
Прикончив его, пройдите мимо приза (меч второго порядка), предварительно убив 
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осу, потом разберитесь еще с одной и возьмите приз в кристалле — жизненную энер- 
гию. Двигайтесь вперед, уничтожая ос и рыцарей, собирая призы и переезжая через 
ямы с водой. Наткнувшись на стадо (немного преувеличенно, но, тем не менее, их 
здесь довольно много), вырежьте его, после чего разберитесь с рыцарем и осой. Следу- 
ющие два приза — манна небесная. Это еще один меч четвертого порядка и большое 
сердце. Взяв их, вы станете просто непобеди- 
мы: меч очень силен, так как метает вперед 
большой бумеранг, позволяющий с первого 
точного попадания убить осу. Пройдя еще не- 
много вперед и поднявшись на горку, вы за- 
вершите первый отрезок уровня. 

Уничтожив солдата и молниемет, возьми- 
те призы (магия) и двигайтесь вперед — вас 
ждет сражение с боссом. 


Босс 6 


Это очень опасный враг, так как слиш- 
ком уж он смахивает на вас самих. И оружие 
точно такое же, только вот магия намного 
сильнее. Единственное, что можно вам посоветовать в сражении против самого себя — 
быть понапористее, а также почаще использовать магию (первую, желательно). Если 
босс использует свою магию, ваша шкала жизни укоротится сразу же наполовину, по- 
этому не давайте врагу такой возможности, пиная его как можно чаще. 

После победы над самим собой вас ждет довольно чудный ролик, из смысла которо- 
го оказывается, что босс, с которым вы только что сражались — ваша подруга Реико. 
Ох уж и задала она нам жару! Но Реико побеждена, и ей ничего не остается, как предуп- 
редить вас об опасности, которая угрожает вам. Далее следуют слезные прощания, 
появление Роглеса и обещание прикончить его, ну и так далее вплоть до смерти Реико. 


Уровень 7 


Начинаем движение вперед, и первый враг — летающий товарищ в развевающемся 
плаще. Прикончить его не составит труда, но вот со следующим врагом придется поста- 
раться. Прежде чем брать призы, бейте его (это зверский ящер с хвостом скорпиона), а 
потом решите, что вам нужнее. В левом кристалле оружие третьего порядка, а в правом 
— четвертого. Далее идите вперед, отбиваясь от врагов (в следующем кристалле — опять 
оружие третьего порядка), и скоро доберетесь до конца первого эпизода. 

Идите вперед, подпрыгивая вверх и посматривая на потолок. Там, где висят два 
приза (магическая и жизненная энергия), сидит паук, который спустится вниз на пау- 
тине, чтобы ударить вас. Прикончивего, возьмите призы и идите вперед — вам навстре- 
чу выйдет девушка в белом, на поверку оказавшаяся злобной гидрой, и после нее — 
большой рыцарь, убить которого, впрочем, не так сложно. У начала спуска вниз убей- 
те паука и возьмите оружие следующего порядка. После этого перепрыгните скорпио- 
на и убейте его. Запрыгнув на уступ справа вверху, вы сможете взять магическую энер- 
гию (плюс сразиться с парнем в балахоне и пауком). Перепрыгните затем на уступ 
справа (вверху) и идите вперед, уничтожая врагов. На краю пропасти, спровоцировав 
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паука вверху, убейте его и затем спрыгните вниз под платформу в яме — вкристалле под 
ней лежит второй меч пятого Порядка. 

Спрыгивайте вниз под платформу (справа, чтобы не свалиться на скорпионов), и 
быстренько разделайтесь сначала с девушкой с кнутом, что идет справа, а потом с 
двумя скорпионами слева. Перепрыгнув яму с коричневой жижей, убейте паука и по- 
том скорпиона. Идите вперед, уничтожая врагов и собирая призы, и скоро доберетесь 
до подъема вверх. Продолжайте двигаться втом же направлении и, забравшись на гору, 
закончите эпизод. 

Двигайтесь по подъему вверх, уничтожая «пастушек» и собирая призы. Будьте осто- 
рожны с двумя кристаллами (вторые по счету, вроде бы), в которых лежат два меча 
низшего порядка. Таким образом (кстати, взяв третий уровень этого меча), вы скоро 
доберетесь до конца и этого эпизода. 

Убив скорпиона ий паука, возьмите призы вверху. Неторопливо двигайтесь вперед, 
уничтожая врагов (с мечом пятого порядка третьей силы это проще простого), и скоро 
доберетесь до подъема вверх. Идите туда и начинайте подниматься вверх по платфор- 
мам, уничтожая пастушек и иных врагов. Забравшись вверх по колодцу, уничтожьте 
рыцаря у выхода и пройдите в него. 

Уничтожив нескольких врагов и собрав призы, двигайтесь вперед — скоро перед 
вами будет финальный босс. 


Босс 7 (Финальный) 


Чтобы уничтожить его, вам придется бе- 
речь энергию — боссов всего два. Первый раз 
Роглес нападает на вас в плаще. Он просто 
летает вокруг и натравливает на вас огнен- 
ных змей, отбиться от которых довольно 
просто, тем более, что и они, и их плевки 
уничтожаются. После этого Роглес сбрасы- 
вает накидку и предстает перед вами уже во 
всей красе. Здесь все немного сложнее, но 
также не особенно опасно. Используйте ма- 
гию (первую), а также старайтесь как можно 
чаще прыгать, чтобы враг сел на землю и попытался достать вас огненными клинками. 
Их также можно отбить и заодно всадить пару бомб и в Роглеса. Также внимательно 
следить за ним, когда босс летает — в это время он бросает в вас синие шары, от 
которых, впрочем, можно уйти, если уловить особенности их появления. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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Теепе! Ларап ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра 
Рейтинг жежижко ох 


Меню и загрузка 


Здесь опять же все предельно просто. Просмотрев ролики в начале игры, где, кста- 
ти, рассказывается и о содержании двух предыдущих частей, вы отправляетесь прямо в 
игру. Гочнее, не прямо в неё, а около — Юко должна добежать до края крыши, после 
чего сюжет получает дальнейшее развитие. Нуамы перейдем к несколько изменивше- 
муся экранному меню. 

Во-первых, это те две полоски, что мы видели в первой серии: вверху полоса жиз- 
ненной энергии, внизу — магическая энергия. К ним добавилась полоса силы оружия в 
виде меча. На этой шкале показана сила удара, которую вы сможете развить. Посереди- 
не вверху находится пустая в начале игры клетка — здесь устанавливается магическое 
оружие, которое вы сможете брать в игре. 

Заметьте, что в данной части игра идет на 
время — на прохождение эпизода вам отво- 
дится определенное количество единиц. В 
остальном все то же. Количество жизней — 
значок Р справа и шарики. Над таймером рас- 
положен указатель персонажей, которые уча- 
ствуют в игре. 


Управление 


Кнопка 5‘ац — пауза в игре. 

Кнопка А — подкат. 

Кнопка В — удар. 

Кнопка С — прыжок. 

Кнопки ВВЕРХ + С — высокий прыжок. 


УАН$ 1 


Кнопки ВНИЗ + С — спрыгнуть с платформы. 
Кнопки ВВЕРХ + В — магия. 


Предметы и магия 


1. Меч — увеличивает энергию вашего меча на треть. 

2. Сдвоенный меч — увеличивает энергию меча сразу вдвое. 

3. Маленькое сердце — прибавляет три деления жизненной энергии. 

4. Большое сердце — прибавляет пятнадцать пунктов жизненной энергии. 

5. Магическая энергия малого количества — два деления на шкале магии. 

6. Магическая энергия большого количества — восемь пунктов на шкале магии. 


Магия Юко 


Название |Отнимает энергии Описание 
Красная о Ды самонаводящихся меча, реагирующих на врага 


Удар грома, уничтожающий все 


Магия Чам 


Название |Отнимает энергии |Описание 
Красная Две колючки, летящие в разные стороны 


Синяя И" ледяные стрелы, летящие в разные стороны 
Голубая Иглы, летящие во все стороны 


Магия Вална 


Название | Отнимает энергии |Описание 


ся | — 4 а мморажиающихония 
Голубая | — 4  Лаающие по экрану шары 


Прохождение 


Игра состоит из более, чем двадцати эпизодов, каждый из которых фактически пред- 
ставляет собой самостоятельный уровень. Но среди нихесть и псевдоуровни, то есть роли- 


228 


УАН$ Ш 


ки-нарезки. В них нет боссов, врагов и вообще какого-либо значимого действия, но, тем 
не менее, программисты посчитали возможным выделить их (06 этом будет еще сказано в 
конце прохождения, где я приведу чит-коды к Валис 3). Итак, начнем игру, и для начала — 
беседа с самим собой после того, как эльф унес меч героини. Сейчас, когда Юко просто в 
одной пижаме выскочила за воришкой на крышу, вам всего лишь нужно бежать вправо, 
чтобы посмотреть еще один ролик. На нем мы видим, как какой-то летающий монстр 
(похожий, кстати, на Роглеса из первой части) захватывает в плен эльфа. Юко ныряет в 
пропасть за падающим туда мечом и превращается в Придуманного Воина. 


Уровень 1 


Идите вперед, уничтожая пауков, прыга- 
ющих вам навстречу, и собирайте призы. 
Скоро вы доберетесь до провалов между до- 
мами — придется через них прыгать, предва- 
рительно посмотрев, нетли там врагов. Ког- 
да увидите летящий на вас огонь, перепрыг- 
ните его и быстро убейте змею, которая его 
производит — она сидит в нише справа. Со- 
бирайте по пути все призы — они дадут вам 
магическую энергию и силу для меча, а так- 
же жизненную энергию, если она вам понадобится. Чтобы убить вторую змею, кото- 
рая попадется вам на пути, нужен как можно больший заряд меча — дождитесь пол- 
ной шкалы и ударьте ее. Можете в перерывах между атаками врага взять еще один меч 
слева от змеюки. Третья змея проблем не составит, достаточно просто сесть рядом и 
бить ее. Кстати, рядом возьмите первую ма- 
гию — красный скипетр. Совсем скоро вы 
придете к первому боссу (нужно только пе- 
репрыгнуть или проехать под несколькими 
бочками). 


Поединок довольно простой, особенно 
если у вас есть и магия, и жизненная энергия. 
Вся особенность врага в том, что его оружие 
практически неуязвимо. Шарики, которые он 
пускает, вы можете отбить, а вот булаву — 
никак. Остается только перепрыгивать ее, но 
И это не всегда удается. В общем и целом, вам нужно как можно чаше атаковать врага, 
в том числе и при помощи магии. | 


Уровень 2 


Для начала вам придется поговорить с эльфом, которого вы освободили и тем са- 
мым уберегли от неминуемой смерти. Он расскажет вам, что пытался украсть меч для 
того, чтобы противостоять силам тьмы. Также эльф расскажет о том, что всего суще- 
ствует два меча Валис. Один из них у вас, а второй приобрел для себя Гламес (второй 
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меч называется «Летус»). Когда происходит 
разговор, войска Гламеса уже вторглись в 
Огеап/апа, и вам ничего более не остается, 
как отправиться туда. 

Убив первого врага (челюсть), подпрыг- 
ните высоким прыжком в левом углу и ударь- 
те мечом — там появится большое сердце. 
Взяв его, двигайтесь вперед, собирая призы и 
отбиваясь от всяческих врагов. В основном, 
это челюсти и невидимые ниндзя (вы видите 
только их контуры). Скоро вы встретитесь с 
новым врагом. На краю обрыва найдете гусе- 
ницу — она подбрасывает снизу вверх шари- 
ки. Когда она остановится в углу, перепрыгните и бейте справа (придется ударить не- 
сколько раз), либо используйте самонаводящуюся магию (как раз она сейчас у вас и 
есть; или нет). 

Пройдя вправо и запрыгнув на пригорок, соберите призы и разделайтесь с несколь- 
кими врагами. Обратите внимание, что, когда вы начнете движение вправо по верхне- 
му ярусу, оттуда может выскочить ниндзя, поэтому действуйте по возможности быст- 
ро. Около ямки возьмите новую магию, после чего, перепрыгивая воду, двигайтесь 
вправо, уничтожая челюсти. Спрыгнув с пригорка, убейте гусеницу и соберите призы, 
после чего двигайтесь вперед, уничтожая старых врагов — до конца эпизода осталось 
совсем немного. 

Следующий уровень начнется с переговоров с лодочником. Он расскажет вам, что 
принцесса Вална (та, с которой вы вместе боролись против вселенского зла во второй 
части игры) заключена в крепость Гал, что стоит в середине озера. Побазарив с лодоч- 
ником, вы должны будете выбрать одного из двух персонажей, которым вам впослед- 
ствии придется управлять. Предлагаю оставаться в воплощении Юко. 

Как только разговор закончился, прыгай- 
те влодку и плывите вперед. Здесь вам встре- 
тится только один вид врагов — зеленые во- 
дяные, которые изредка выпрыгивают из 
воды и бросают в вас белые шарики. Отби- 
ваясь от них (старайтесь бить, когда водя- 
ной вверху, иначе его плевок может попасть 
в вас), незабывайте собирать призы, и скоро 
вы прибудете к месту сражения с очередным 
боссом. 


Босс 2 


Поединок довольно сложный, так как во- 
дяная змея (или что-то вроде этого) может 
сделать так, что вам просто негде будет стоять на коротенькой лодочке: она крутится 
вокруг и пускает пузыри, а иногда ныряет под вас или просто подходит вплотную. Бейте 
как можно большей силы мечом врага и особенно упирайте на магию в тот момент, 
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когда змея возле вас, так как, Делая магические заклинания, можно на секунду обезо- 
пасить себя. 


Уровень З 


Двигайтесь вправо, уничтожая летающих 
скорпионов и бегающих по замку быков. 
Добравшись до подъема, двигайтесь по плат- 
формам вверх, не подходя близко к право- 
му краю — оттуда иногда выскакивают вся- 
ческие гады. Поднявшись вверх на площад- 
ку, вы увидите и нового врага — синего ры- 
царя. Чтобы отделаться от него, придется 
парочку раз махнуть мечом, а также смот- 
реть в оба, чтобы самим не получить по гор- 
бу энергетическим бумерангом. 

Идите влево, отбиваясь от скорпионов и 
собирая призы. Слева на платформе ползает 
какой-то фикус. Не подходите под него — он 
выбрасывает жуков. Бейте издалека при по- 
мощи меча и только потом собирайте призы. 
Потом прыгайте вправо по кирпичам, отби- 
ваясь от всяческих гадов и собирая призы. 
Поднявшись еще на один ярус выше, идите 
влево — скоро вы найдете клетку, в которой 
сидит солдат по имени Колинаба. Поговорив 
с ним, поднимайтесь вверх и станьте в нише, 
где лежит приз. Когда солдат вверху свалится 
вниз, убейте его, скорпионов и только потом 
езжайте вправо при помощи подката. Убив быка, отбейтесь от опарышей, сваливаю- 
щихся сверху, и прыгайте по левой стене вверх. Убив фикус, идите влево и убейте там 
еще одно растение. Приз на краю уступа не берите — это всего лишь Синий Скипетр. 
Запрыгнув наверх в нищу, вы завершите эпизод. 

Подпрыгните вверх и ударьте влево мечом — здесь спрятано большое сердце. Теперь 
идите вправо, отбиваясь от врагов. К. клетке не спускайтесь — там все тот же солдат. 
Прыгайте вверх, отбиваясь от скорпионов, и при помощи подката проедьте влево. Идите 
по коридору, собирая призы, и на углу прикончите еще один фикус (лучше при помощи 
магии). Забравшись вверх, убейте еще одно растение и по наклонной площадке идите 
вправо. Запрыгнув вверх в тупике, поговорите еще с одним заключенным. 

Теперь идите влево и забирайтесь на ярус выше. Слева найдете магическую энергию 
в кристалле. Идите по наклонной вправо вверх и завершите эпизод. 

Двигайтесь вперед по зеленой поляне, уничтожая скорпионов и быков. Скоро вы 
доберетесь до кристалла, в котором находится принцесса. Бейте его, пока камень не 
взорвется, не забывая между тем отбиваться и от скорпионов. Поговорив после этого с 
Валной, в следующем эпизоде поднимитесь вверх на крышу башни — вас ждет сраже- 
ние с боссом. | 
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Босс 3 


На сей раз мы сражаемся за Валну, ивру- 
ках у нас не меч, а скипетр, который выбра- 
сывает голубые шары. В поединке активно 
используйте магию, особенно тогда, когда 
босс насылает на вас огни с двух сторон — 
это поможет вам не оказаться пораженной. 
В остальном же поединок довольно прост — 
уходите от огней, которые босс бросает сверху 
и которые ходят внизу, и почаще бросайте 
шары во врага. 


Уровень 4 


После сражения с боссом все три героя игры встретятся снова. Вална расскажет 
Юко, что для того, чтобы победить Гламеса, нужно обладать мечом, равным по силе 
мечу врага. Сделать его таким можно только одним способом — отправиться в За фепапа 
и найти там старейшину — он расскажет, что нужно сделать. Таким образом, Юко иее 
соратники отправляются на поиски новых приключений. 

Начав игру, идите вперед. Как только вы достигните колокола, что висит на потол- 
ке, вас ждет сообщение. Нужно трижды раскачать его, чтобы дверь под колоколом 
открылась. Когда сообщение исчезнет, вокруг вас начнут крутиться солдаты и водя- 
ные — не особенно стараясь сражаться с ними, идите на платформу слева и с нее 
запрыгните на правую. Несколько раз ударив колокол, вы раскачаете его. Но нужно 
сделать это трижды, поэтому не расслабляйтесь особо, а прыгайте поскорее куда надо 
и довершите начатое. Когда дверь откроется, войдите в нее — вас ждет старейшина. 

Войдя в помещение, убейте появившегося слева прыгуна, а потом — монету, что 
летает по воздуху. Идите вправо — вас встретит монах в белых штанах. То есть одеждах. 
Поговорив с ним (он уже все знает), идите вправо. Поднимайтесь на гору, отбиваясь от 
прыгунов и монет. Если со вторыми справиться достаточно просто, так как траектория 
их полета проста, то первые заставят вас помучиться, прежде чем вы разделаетесь с 
каждым из них. Взяв приз (длинные мечи), поднимайтесь выше. В следующем кристал- 
ле — снова удлинение меча. Двигаясь даль- 
ше, будьте осторожны — встречаются зубча- 
тые монеты, которые катятся на вас с горки. 
В следующем кристалле найдете маленькое 
сердце и скоро после этого увидите девушку, 
стоящую на дороге. Поговорив с ней, вы уви- 
дите, как она исчезает, и только в этот мо- 
мент до героини дойдет, что это была... Реи- 
ко, подруга, которую Юко убила в первой 
части игры. 

Идите дальше, уничтожая врагов (среди 
призов почти ничего нет, одни мечи, ну иног- 
да встречается магическая энергия), — ско- 
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ро наступит ночь, и вы найдете статую, стоящую на дороге. Она задаст вам те же вопро- 
сы (отвечать на них вам не придется), и под конец вы снова поймете, что это ваша 
давняя знакомая, на этот раз Валиа. Скорее бегите вперед — у вас довольно мало вре- 
мени, аеще нужно выдержать сражение с отрядом рыцарей! 


Босс 4 


На сей раз это всего лишь отряд рыцарей, но каких! Все они как на подбор, с ними... 
нет, дядьки Черномора здесь нет, но и без него хватает. Очень, знаете ли, сложно 
разделаться с такой оравой врагов. Главное, чтобы у вас было достаточное количество 
магии и большая сила оружия. 

Уничтожив свору врагов, вы все втроем отправитесь на вершину какого-то гранди- 
озного столба. Там вас и встретит Низетти. Поговорив с героями, он даст вашему мечу 
огромную силу, с которой вы можете сражаться против Гламеса. В это время сюжет 
перебрасывает нас в сердце Темного Мира, где Гламес поручает своему полководцу, 
Азуре, уничтожить Юко и забрать у нее меч. Начинается новая фаза противостояния в 
мире магии. 


Уровень 5 


Да уж, начинается настоящая игра... Не 
так-то просто здесь отбиваться от кучи вся- 
ческих мразей, которых в уровне полным- 
полно. Кстати, встречайте совершенно но- 
вых врагов — это’роботы-мухи, они очень 
быстро двигаются, и сражаться с ними — су- 
щее мучение. Причем они появляются в са- 
мых неожиданных местах. 

Прикончив первую муху, что крутится 
рядом с самым началом уровня, идите впе- 
ред, отбиваясь от таких же. Скоро вы увидите 
две платформы, одну над другой. Мимо ро- 
бота, который прожаривает ихлазером (убить 
его невозможно), прыгайте вверх (справа в углу лежит магическая энергия). Платфор- 
ма, на которую вы сможете попасть — слева по стене колодца. Запрыгнув на нее, дви- 
гайтесь вверх и, как только представится возможность прыгать вправо на другую плат- 
форму, скачите туда. Заберитесь в проход справа — здесь на вас нападет паук-робот. Он 
стреляет самонаводящимися ракетами, поэтому от такого врага лучше отделаться как 
можно быстрее. Идите далее вперед, уничтожая мух, скоро вы доберетесь до колодца. 
Взяв призы в пропасти, спрыгните вниз и идите вперед, уничтожая врагов. Здесь полно 
мух, лазерных роботов, а также есть пауки, с которыми особенно сложно бороться, 
если вовремя не заметить. Добравшись до зеленого болота, прыгайте на платформу 
посреди него и начинайте отбиваться от летающих куриц и здоровенного червя, что 
вылез из ВОДЫ. 

Двигаясь вперед, вы подниметесь по горе. Обходите лазеры и сбивайте летающих 
гадов — скоро подниметесь на ровную площадку. Убив паука, двигайтесь вперед, соби- 
рая призы, и скоро вы доберетесь до босса. 
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Босс 5 


Залуд, так зовут вашего врага, с которым Юко столкнется нос к носу в конце пятого 
уровня, довольно сильный враг. Желательно, чтобы к моменту сражения у вас была 
какая-нибудь хорошая магия, при помощи которой можно ему досаждать. 

Основное его оружие — крутящаяся шестерня, которую он бросает по экрану. 
Чтобы от нее уворачиваться, нужно либо приседать, либо прыгать. В любом случае, 
все это делать нужно очень быстро, иначе шестерней получите по голове. Еще одна 
проблема в поединке с Залудом — прыгающие мины, которые подбрасывают вас вверх. 
Нужно вовремя отбегать с того места, где должна взлететь мина, иначе он мало того, 
что потянет вас за собой, так еще и энергию заберет. Иногда и сам Залуд бегает по 
комнате, и в этот момент ему лучше не попадаться. В какой-то момент вверху слева 
появляется большое сердечко — будет очень хорошо, если вы возьмете еще и его. 


Уровень 6 


Вы попадаете в новую область Темного 
Мира — «Ледяную страну» (]семо!9). Соот- 
ветственно, и правила игры здесь несколько 
иные, о чем вам и расскажет статуя ледяного 
человека, которую вы встретите, перепрыг- 
нув первую пропасть (делайте большой пры- 
жок и не бойтесь задеть колючки вверху — 
они не опасны). Первый приз, который вы 
встретите на пути — удлинение меча. Сбив 
появившийся сразу за статуей крутящийся 
меч, перепрыгните вторую пропасть — здесь 
на вас набросится громадная ледяная обезь- 
яна, вышибающая камни из пола пещеры. Как можно быстрее убейте ее, иначе при- 
дется туго. Есть и еще возможность быстренько прикончить ее: остановиться, как толь- 
ко ее силуэт покажется в углу экрана, и оттуда, если у вас есть магия или длинный меч, 
расправиться с врагом. 

Спустившись с горки, отбейте меч и приготовьтесь сразиться с женщиной-воином. 
Она выйдет справа, как только вы спуститесь с горки. Воин орудует мечом, но бьет 
только по верху, поэтому нелишним будет присесть и, нанеся первый сильный удар, 
потом сразу же ударить еще несколько раз слабым, но быстро. Двигаясь дальше, отби- 
вайтесь от менее назойливых врагов (например, прыгающие шариками обезьяны, а 
также мечи) и перепрыгивайте ямы. Со снежными людьми вы уже знаете как бороться. 
Постараюсь только подсказывать, где они сидят. Второй тип в этом уровне засел на 
горке после ямы, где вы убили женщину-воина. Перепрыгнув ямку, поднимитесь на 
горку и сделайте шаг, потом остановитесь — впереди торчит его голова. Если у вас есть 
большой меч (а ону вас должен быть, так как с самого начала уровня только они и 
попадались), все слоится. Перепрыгнув еще одну яму, идите вперед — здесь только 
слабые враги в виде мечей или прыгающих шариков. Пока что опасного ничего нет. 

Добравшись до пропасти, в которой летает огонек, прыгайте наверх на платформу и, 
разбив оба кристалла с призами (магия и энергия к ней), перепрыгните огонь и по узким 
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платформам прыгайте вперед. Поднявшись на горку, вы увидите еще одного снежного 
человека. Прикончив его, бегите вперед и, прыгнув на платформу над пропастью (унич- 
тожив по дороге меч), быстро при помощи высокого прыжка Перепрыгните огонь и по- 
том еще один (также здесь будет меч). С платформы чуть выше пола запрыгните на 
плавающие платформы и по ним переберитесь через колючки на полу, отбив по пути 
меч. Спрыгнув на уступ, идите вперед по длинному коридору, отбивая мечи. Увидев пе- 
ред собой небольшие кустики колючек, будьте готовы к сражению с женщиной-воином. 
Далее прыгайте через колючие островки и, добравшись до узкого прохода, станьте вплот- 
ную к колючкам, и когда платформа доедет до вас, прыгайте на нее, садитесь и езжайте 
вперед. Желательно, чтобы вы сидели на правом краю платформы — в конце коридора 
вам придется спрыгивать вправо, чтобы завершить эпизод. 

Начав его, прыгайте по платформам через ямы, чтобы встретить очередного това- 
рища, желающего дать вам пару советов. На сей раз снова ледяной парень. Поговорив 
с ним, прыгайте на плавающую платформу и, сбив меч, езжайте на ней вправо до усту- 
па. Здесь снова переберитесь на еще одну платформу, присядьте и под колючками 
езжайте дальше. В кристалле, что лежит здесь — магическая энергия. Сидя на правом 
конце платформы, перепрыгните на уступ справа, где делайте то же самое, потом еще 
раз и еще, пока не доберетесь до места, где колючки есть и внизу — здесь нужно прыгать 
через столбы, откуда они растут, а платформа будет ехать все дальше и дальше. Отби- 
ваясь от мелких врагов, вы скоро достигнете уступа. Здесь, не забираясь на пригорок, 
чтобы не развить слишком большую скорость, разделайтесь с женщиной-воином и 
идите вперед. Сбив пару мечей, возьмите приз в яме — большое сердце и завершите 
эпизод. 

Идите вперед по коридору, обходя колючки. Сбив меч, вы должны будете пере- 
браться через пропасть. В то время как над вами висит потолок, вы прыгать не можете, 
поэтому нужно стать на самый край ямы и оттуда делать подкат. Оказавшись на проти- 
воположном берегу пропасти, уничтожьте меч и затем при помощи подката спрыгните 
на платформу внизу. Перебравшись на уступ, будьте готовы сразиться с женщиной- 
воином. Затем спуститесь в яму и поговорите еще с одним ледяным товарищем, пред- 
варительно отогнав от него всех женщин (можно сделать проще: войти в доверие, то 
есть заговорить с парнем, а когда разговор окончится, враги исчезнут). Парень расска- 
жет, что скоро вас ждет сражение с Азурой, вторым приспешником Гламеса, который 
много сильнее побежденного недавно Залуда. 

Собрав призы, вы скоро доберетесь до пропасти. Сначала, прежде чем перебираться 
через нее, уничтожьте летающий меч и только затем делайте подкат сначала под ко- 
лючки, а затем сидя на самом краю пропасти (даже немного свесившись в нее), — на 
противоположную ее сторону. Перепрыгнув огонь (или проехав под ним, что много 
проще), можете взять приз (магическая энергия), если получится, и затем прыгайте на 
платформу справа, где также нужно обойти огонь. Пройдя еще немного вперед, вы 
столкнетесь с боссом уровня. 


Босс 6 


Босс, нужно сказать, довольно сложный, и дело не в том, что у босса сильное ору- 
жие — просто он слишком часто им пользуется. Чтобы поразить его пару раз, вам 
придется пробиваться к нему через немыслимое количество ледяных камней или крас- 
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ных шаров. Стоя внизу, Азура бросает в вас 
камни, которые, впрочем, можно легко раз- 
бить. Но дело втом, что их — огромное коли- 
чество, и отбиваться ото всех не получится. 
Как бы там ни было, вам нужно стараться 
как можно ближе к врагу, чтобы бить не толь- 
ко камни, но и босса. Через некоторое время 
босс взлетит вверх и начнет бросать в вас крас- 
ные камни, причем также целыми кучами. 
Придется отбивать и эту напасть, ну и ста- 
раться, опять же, задеть врага. 


Уровень 7 


В предсмертных муках Азура сообщает нам, что Гламес уже вошел в земной мир и 
довольно удобно устроился там, заняв весьма крепкий замок под евроремонт. Дабы 
всяческие уроды не могли и впредь наслаждаться такими удобствами, придется троим 
героиням также отправиться в Нитап \У/оп@ и навести там порядок. 

Заметьте, что игра уже довольно давно приняла серьезный оборот. Чем, говорится, 
дальше в лес, тем больше, так сказать, дров. Враги становятся все крепче и многочис- 
ленней, к этому добавляется неимоверное количество все более трудных препятствий, 
Ну а боссы вообще просто звереют. Тем не менее, нам придется продираться сквозь 
тернии к победе, если уж взялись за игру. Тем более, что осталось-то совсем немного — 
каких-то пару эпизодов. 

Принявшись за новый уровень, первым делом избавьтесь от глаза, что летает здесь. 
Обратите внимание: глаза будут летать здесь повсеместно, причем независимо от того, 
уничтожили вы глаз или нет, на его месте довольно скоро появится другой, но еще 
более точно нацеленный на вас. Идите вперед и разделайтесь еще с глазиком, а также 
с синим рыцарем, не дожидаясь, пока он разделается с вами. Затем прыгайте на плат- 
форму справа (если прямо над вами ходит рыцарь, спуститесь вниз и попробуйте еще 
раз) и заберитесь на второй уровень. Идите вправо и, убрав рыцаря и глаза, которые 
встречаются вам навстречу, возьмите приз — красную магию. Прыгайте вверх по плат- 
формам и, оказавшись на следующем ярусе, отбейтесь от врагов (в том числе и огни, 
которые бросает кобра — ее вы пока не видите). Сев прямо возле колючек, делайте 
подкат и, попав на противоположную сторону, постарайтесь как можно быстрее при- 
кончить змеюку — она сидит справа на платформе. 

Запрыгнув на ее место, можете сходить налево — там есть магическая энергия (прав- 
да, всего на два деления). Пройдя еще правее, разберитесь с очередной коброй. Внизу 
на платформе — большая энергия (восемь единиц). Поднявшись еще на один ярус 
вверх, разделайтесь с глазом и при помощи подкатов проезжайте под колючками. Прежде 
чем ехать под вторыми, прикончите рыцаря на противоположной стороне. 

Двигайтесь влево и в углу проезжайте под колючками, после чего прыгайте вверх. 
На второй платформе стоит змея, поэтому прикончите ее как можно быстрее, чтобы 
она не сделала то же самое с вами. Пройдя вперед, при помощи подката переберитесь 
на противоположную сторону (в кристалле внизу лежит синяя магия) и прыгайте вверх. 
В кристалле найдете красную магию. Пройдя влево (по пути расквитайтесь с синим 
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рыцарем), поднимайтесь вверх. Чтобы не на- 
рваться на глаз сразу после прыжка на на- 
клонную справа, делайте маленький прыжок, 
и, отойдя вправо, только потом убейте вра- 
гов. Идите далее вправо, уничтожая змей. В 
углу справа внизу сможете взять большую 
магическую энергию и потом вверху завер- 
шите эпизод. 

Спрыгнув на платформу, бегите вперед, 
уничтожая огромных летучих мышей и со- 
бирая призы (в первом кристалле — магичес- 
кая энергия, во втором — красная магия, в третьем — меч). Ямы проходите при помо- 
щи подката, чтобы не свалиться вниз. Скоро вы встретите нового, но довольно безо- 
бидного, даже по сравнению с летучей мышью, врага — это маленькие дракончики, 
которые выползают из ям. Чтобы они ползли быстрее и, таким образом, не мешали 
вашему движению, ударьте дракона — он довольно быстро взлетит вверх, хотя и не 
умрет. Здесь же на одной из платформ вы сможете взять большое сердце в кристалле 
вверху. 

Скоро задача усложнится: помимо того, что вам нужно будет проезжать через ямы, 
это нужно будет делать еще и с угрозой наколоть свои части тела на колючки, свисаю- 
щие сверху. Поэтому будьте как можно более аккуратными и не забывайте про летучих 
мышей. Когда дорога пойдет вверх, вы завершите эпизод (но перед этим на вас прямоу 
выхода нападет дракон). 

Идите вперед, уничтожая глаза и рыцарей (приз у входа на горку — меч), и затем 
прыгайте вверх по кирпичам. В правом углу колодца вы найдете маленький кристалл 
магической энергии. Запрыгнув вверх, влево не ходите — мало того, что там сидит 
рыцарь, так и в двух призах на верхнем уровне — мечи. Идите вправо по наклонной 
дорожке и поднимайтесь вверх. На следующем ярусе расправьтесь с коброй и несколь- 
кими глазами (они преследуют вас повсюду, но здесь с ними есть возможность конк- 
ретно «поговорить по душам»). Здесь вас встретит еще и парочка рыцарей. Пройдя 
влево, поднимайтесь по ступенькам вверх и двигайтесь вправо по комбинациям из кам- 
ней — пещера, в которую вам нужно пройти, находится в правом верхнем углу. 

Идите вперед, обходя капли и уничтожая 
мышей. Собирайте по пути призы, скоро это 
вам пригодится. Добравшись до седовласого 
старичка, поговорите с ним. Он скажет, что 
мимо него дальше не может пройти никто, 
кроме Юко, вооруженной мечом Валис, так 
как сразу за его спиной вас ждет Гламес! 


Босс 7 


Первая часть поединка очень проста: вам 
всего лишь нужно бить Гламеса, отходя в тот 
момент, когда он размахивает мечом, и от- 
биваться от ракет, которые он иногда посы- 


УАН$ 1 


лает на вас. Это все просто, и довольно скоро (примерно тогда, когда Гламес взлетит и 
выпустит летающий шар, который будет стараться задеть вас) вы одержите победу в 
этом отрезке. 

Далее Гламес начинает, так сказать, летать. В прямом смысле этого слова. Причем 
вы летаете вместе с ним, правда, не так красиво. Вам снова предстоит отбивать крас- 
ные «морковки», которые враг бросает в вас горстями, а также иногда бить и самого 
босса. В какой-то момент Гламес начнет бросать уж слишком много ракет — исполь- 
зуйте магию для того, чтобы уничтожать их и повреждать самого врага. 

После уничтожения главного босса игры вас ожидает довольно продолжительная 
развязка. Гламес уходит в пучину подземного мира, Юко возвращает (правда, непонят- 
но, кому) мечи, а на месте разрушенного земного города построен новый, в котором 
уже все успели забыть, кто такая Юко и что такое меч Валис. 


Напоследок 


Выбор этапа 

На титульном экране (с титром «У\УаП$ 
ПЬ) нажмите и удерживайте А + В+ Сина- 
жмите ОР на ключе направлений. Удержи- 
вая все эти кнопки, нажмите ЗТАКТ и удер- 
живайте ее несколько секунд, потом отпус- 
тите эГАКТ. Вы получите возможность выб- 
рать любой из 24 этапов, нажимая ОР или 
РО\/М. 

Выбор изображения 

Нажмите ОР/ГЕРТ+А-+ С+ $ТАВТ. Либо 
во время игры — в сторону + А. Если нажать 
первый код на главной заставке, вы сможете увидеть прикольную заставку и выбрать 
одну из четырех частей игры для загрузки. 

Секундная неуязвимость 

Если вы приобрели волшебный предмет, но у вас не хватает МР, чтобы творить 
чудеса (например, для УиКо нужны 1 или 2 МР), то попытка выполнить магический 
прием окажется бесполезной. И ВСЕ ЖЕ, пока она будет совершать такую попытку, 
она будет неуязвима; пылающие ножи С]атез будут проскакивать сквозь нее, не нано- 
ся вреда. Но этот эффект продолжается буквально секунду, так что большой пользы 
извлечь из него нельзя. 

Выбор музыки 

Нажмите А + В + С (только для японской версии игры). 

Звуковое сопровождение (ЕХ) 

Нажмите РОУ\УМ/ВГСНТ - В + $ТАБКТ (только для японской версии игры). 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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5еза ® Количество игроков 2 ® Стрелялка 
Рейтинг 


Особенности игры 


Ну, во-первых это сами враги, против которых вы будете бороться. Здесь это не 
всякая нечисть, как земного, так и инопланетного происхождения, а нечисть сугубо 
пришельческого характера. Теперь вы не встретите бойцов в форме ОМОНа, изголо- 
давшихся собак или гренадеров: героям предстоит сразиться с неимоверными кучами 
монстров. Во-вторых, что немаловажно, это особый принцип построения уровней. 
Мало того, что у вас нет первоначальной карты этажа, так еще и сам этаж имеет не- 
СКОЛЬКО ВЫХОДОВ. 

Еще одна особенность заключается в режиме карты. Как я уже сказал, у вас нет ее 
полного изображения, так как вы находитесь на чужой планете и данное удобство вам 
недоступно. Карта появляется постепенно, по мере прохождения местности. Вдоба- 
вок, на уже восстановленном изображении карты вы можете увидеть аптечки — это 
точки синего цвета. 

Далее: совершенно по-другому, нежели раньше, обстоит дело с героями и оружием. 
Герои, в принципе те же, то есть точно так, как и раньше, выглядят. Но вот легенды 
(сведения о бойце) у них поменялись, и даже зовут их теперь иначе. То же самое каса- 
ется и оружия, хотя здесь большой плюс и смещение несколько в другую сторону. 
Выглядит оружие иначе, но вот названия полностью соответствуют изображению на 
экране: лазер выглядит именно как лазер, а 
не как пулемет (раньше это был именно он). 
Ниже оружие будет описано более подробно. 


и р в 
Персонажи У ‹ ГОБЕВАИВЕ 
1. Кестен Хольстед в : ром В! 19; 062395а 
Кличка — Слепая 77 
Ориентатор Ор 1015 


Пол — вроде бы, женский, хотя вполне 
возможно и обратное, судя по имени. Но 
раньше это была именно женщина. 

Рост — 173 см 
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Вес — 45 кг 

Возраст — 28 лет 

Занимается системами слежения и охраны, хорошо ориентируется. В команде она 
этим и занимается — ориентирует всех на местности. 

2. Вернер Ромберг 

Кличка — Князь (Роке) 

Медик 

Пол — мужской и никакой другой 

Рост — 175 см 

Вес — 67 кг 

Возраст — 29 лет 

Майор Ромберг специализируется на биологических особенностях пришельцев и 
знает о них практически все. Также является медиком и следит за здоровьем группы. 

3. Эрик Хесел 

Кличка — Блэкджэк 

Стрелок - 

Рост — 185 см 

Вес — 72 кг 

Возраст — 31 год 

Капитан Хесел является специалистом в коммуникациях и радиоприборах. Он очень 
хорошо натренированный стрелок и может поразить цель с дистанции в 125 ярдов. 

4. Виктор Рейсен 

Кличка — Яшер 

Разрушитель 

Рост — 193 см 

Вес — 79 кг 

Возраст — 34 года 

Капитан Рейсен хорошо натренирован к любой войне. Разрушение, стрельба, бро- 
сание бомб — вот его призвание. Знает, как уничтожить любой объект. 

5. Крис Ольсен 

Кличка — Жулик 

Командир 

Рост — 188 см 

Вес — 78 кг 

Возраст — 31 год 

Капитан Ольсен является специалистом 
в области обнаружения секретных объектов, 
ведь у него на это особое чутье, недаром же 
он командир. 

Сразу скажу вам, что игра очень сложна и 
имеет невообразимый коэффициент трудно- 
сти. Чтобы пройти ее, вам придется потра- 
тить не один месяц, нуа для тех, кто не верит 
в это, — почитайте прохождение первого эта- 
жа, приведенное ниже, — у вас оно сразу ото- 


— 
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бьет все, что можно: и охоту, и интерес. Сам 


Я даже пытаться не стал двигаться дальше „ УЕРМЕР РОМВЕРб 
нескольких первых этажей, даже при помо- ] — " СОБЕ; ’Вике* 
щи эмулятора и взломщика кодов, — не вы- „АА МЕВТСАЕ 

и НЕТЕНТ: 175 са 
терпел. Лучше я опишу для вас что-нибудь ` МЕГСНТ: 67 к; 
более миролюбивое и душевное. Например, АСЕ: 29 


Ма]ог РошЬегя; Тга!пед п 
епеву дефес(1оп еци1раеп, 


Вожфегя мб! |е Бе!пх' (фе ягоир’5 
Пример прохождения мед1с 15 сараб{!е о? деес 10$ 


Разворачиваемся в противоположную сто- || 911$ оЁ агсЬ14есйиа] госте 


Вопапга ВгоШегз или 5р1аЦег Ноцзе. 


меаКпез5, 
рону и смотрим по сторонам: справа от бло- 


ка лежит ружье, слева — фонарик. Берем все 
эти прелести и двигаемся за блок. Пока вра- 
гов нет, но как только карта вырисовывает перед вами коридор, становятся видны 
четыре приближающиеся точки, по две слева и справа. Сначала двигаемся налево: выг- 
ляните из-за угла и убейте первую подвернувшуюся скотину, потом наведите ружье на 
красный блок справа в комнате и выстрелите — оттуда вылезут два урода. Бьем их и 
полностью зачищаем комнату. Здесь же приобретаем радар. Развернемся и в точно 
такой же комнате в противоположной стороне разделаемся еще с двумя гадами. Сразу 
после этого на вас нападет чудик из прохода впереди — завалите его и пройдите в боль- 
шую комнату вперед. Здесь, помимо двух аптечек, вы найдете четырех врагов в стенах 
слева и справа. Убив последних, возьмите также ружье и двигайтесь вперед по коридору, 
ведущему вверх, — на вас нападут еще две мрази, прежде чем вы войдете в круглую 
комнату с двумя выходами. 

Идем в верхний проход и, убив гада, попадаем в такую же круглую комнату, но с 
выходом влево (все ориентировки в прохождении типа «вправо, влево» даны по карте). 
Идем в него, по дороге замочив еще нескольких гадов, и — снова такая же комнатушка 
с поворотом вниз. Что ж, придется дернуть туда и, прибив троих уродов, двинуться еще 
ниже. Дойдя до самого низа и завалив нескольких ублюдков, понимаем, что это греба- 
ный тупик, но делать нечего: при должном мастерстве такая прогулка весьма и весьма 
полезна: теперь у нас как минимум тридцать патронов для пистолета, тогда как раньше 
вообще ничего не было. Возвращаемся ктому месту, где вы впервые свернули вверх, и, 
как следствие, идем другим путем. 

Прямо на входе мочим первого чудика, и затем, в комнате ниже, — еще двух. 
Также здесь удастся разжиться десятком патронов к лазеру и аптечкой. Топаем вниз 
по коридору (будьте внимательны, здесь ошиваются два монстра, особо метко ис- 
пользующие свое оружие) и находим еще одну обойму к лазерному ружью, потом 
идем все время вниз, никуда не заглядывая, и вплотную уничтожаем двух первых 
монстров в этом помещении (прячутся за кубиками стен) и потом берем слева еще 
один лазер. Здесь же, в стене, — два гада, уничтожить которых вы просто обязаны. 
Потом поднимаемся немного вверх: здесь кучи монстров в стенах и радар. Берем его 
и двигаемся на сей раз снова вверх. Уничтожаем врага на входе в коридор и еше четы- 
рех в стене и на выходе расправляемся с несколькими кровожадными тварями, после 
чего вполне можем взять антечку и добить врагов здесь и в соседней комнате за две- 
рью. Там же возьмете патроны к лазеру. Двигайтесь вверх через двери и найдете лифт, 
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который ведет в шестой блок. Мы же вернемся к блоку номер один, чтобы потом, 
однако, продолжить с этого места. 

Добираемся до места предыдущей развилки (там три дороги, одна влево вниз, дру- 
гая прямо вниз и третья, соответственно, вправо вниз) и идем в правый проход — здесь 
располагается лифт во второй блок. Теперь отправляемся в средний коридор — прямо 
у входа на вас нападает целая армада мразей, большая часть которых вылазит из стен и 
с ходу бросается в бой. Добираемся до самого низа коридора, никуда не сворачивая, и 
только там поворачиваем вправо. Здесь из-за угла уничтожаем двух особо метких не- 
приятелей, мочим четырех в стенах в круглой комнате и, взяв аптечку, бежим назад — 
это тупик. 

На первом же повороте влево срезаем гада и поднимаемся потом немного вверх — 
здесь есть еще две личинки в стене и уроды в коридорах. Каким дальше путем вы пойдете 
влево, не имеет значения, так как оба пути, обходя квадратный сектор, приводят в одно 
место. Но на нижнем маршруте можно взять аптечку, хотя и придется пострелять по 
гадам. Добравшись до двери, вы сможете попасть на третий этаж (блок). Таким образом, 
в этом блоке (на этаже) мы нашли три выхода: на шестой, третий и второй этажи. 

Точно так же будет и в следующих уровнях. Но, сразу оговорюсь, некоторые этажи 
других выходов не имеют, там вы можете только набрать оружия и посражаться со 
всяческими монстрами. Каждая зона (точное количество их неизвестно, так как эту 
игруещше никто не проходил до конца, даже используя все возможные хитрости и взлом- 
щики кодов) содержит в себе несколько таких этажей, где вы можете вдоволь набро- 
диться. Чего стоят только провалы в стенах (некоторых), через которые видны чудные 
пейзажи планеты и закат! Но это лирика, а на практике — кучи гадов и всякой другой 
мрази, просто заоблачная сложность прохож- 
дения и все, что еще может свалиться на 
наши головы. Мой вам совет: не пытайтесь 
пройти игру, если вы — фанат первой части 
Лего Тоегапсе, то, в крайнем случае, можете 
на досуге погонять по старой памяти на но- 
вых уровнях, но не более. Иначе головная 
боль и несварение желудка на следующие 
полгода вам обеспечены. Я и сам нажил себе 
немало болячек (шутка, слава богу), пока 
гонял в сеговский «Дум-2». 


Меню 


Посмотрев заставку, вы попадете на экран загрузки и увидите две надписи: 5ай и 
ОрНоп$. С первой все понятно, а вот со второй стоит немного разобраться. Войдя в 
окно опций, вы увидите довольно внушительный список: 

1. Раззуога — ввод пароля локации. Правильно введенный пароль позволяет вам 
попасть в ту локацию, где он был записан. Но дело в том, что вы сами найти пароль 
локации можете только в том случае, если уничтожите на этаже всех монстров. Вво- 
дится он буквами английского алфавита (двумя регистрами), цифрами и знаками. Ког- 
да пароль набран, нажимается кнопка РОМЕ — загрузка, и вы, выйдя из опций и загру- 
зив игру, сможете попасть в выбранную локацию. 
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2. РЛауегз — количество игроков. Многие, 
видя этот параметр (да и я сам, когда увле- 
кался данной игрой), недоумевали: как так, 
установка на двух игроков есть, а играть вдво- 
ем нельзя? Когда загружали игру на двоих, 
ничего особого не происходило — это была 
обычная игра на одного человека. Разгадка 
пришла ко мне гораздо позже, когда по долгу 
службы пришлось заниматься такими дела- 
ми. Дело в том, что Хего Тоегапсе является в 
своем роде уникальной игрушкой: это един- 
ственная игра для приставки Сега, в которой 
для игры вдвоем требуется соединение линк- 
кабелем двух приставок! Вдобавок необходимо, как понимаете, два телевизора и такое 
же число картриджей. 

3. Мис — включение-выключение музыкального сопровождения в игре. 

4. Уо1се — включение-выключение закадрового голоса. В том случае, если голос вклю- 
чен (положение Оп), вас будет постоянно сопровождать приятный женский голосок. 

5. зоцп4 Тез{ — прослушивание различных звуков игры. 

6. Ехи — выход в главное меню. 

Начав игру (кнопка Зап), вы просмотрите пару роликов, в которых вам объяснят 
вашу задачу (их можно пропустить, нажав еще раз кнопку \“а/). Теперь, попав на эк- 
ран выбора персонажа, кнопками ВВЕРХ-ВНИЗ переставляйте карточки. Остановив- 
шись на каком-либо из персонажей, нажмите кнопку 5ац, и вы отправитесь в игру. 


Управление 


Кнопка С — смена оружия/предмета. 

Кнопка В — использование оружия/предмета. 

Кнопка С (используется только вместе с кнопками направления): 
С+ВЛЕВО — движение влево без поворота туловища. 
С+ВПРАВО — движение вправо без поворота туловища. 
С-+ВНИЗ — лечь. 

С+ВВЕРХ — подпрыгнуть/подняться из положения лежа. 

Кнопка 5За[ — режим карты. 


Меню экрана 


Как вы уже знаете, игровой экран на вашем телевизоре занимает в игре всего лишь 
четверть от общего места, все остальное пространство занято всевозможной полезной 
информацией. Наиболее важно, на мой взгляд, наличие схематического изображения 
карты внизу: вы видите перед собой изображение небольшого пространства (не всей 
карты), где сейчас находитесь, и ближайшие окрестности, а также свое местонахожде- 
ние в этом пространстве и местонахождение открывших себя врагов. 

Справа от карты находится изображение вашего значка, то есть вы можете знать, 
за кого в данный момент играете (вещь бесполезная, но место занимает). Слева нахо- 
дится персональный компьютер, вмонтированный в шлем, который и выдает вам 
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необходимую информацию и в некоторых 
случаях делает сообщения приятным женс- 
ким голосом. 

Слева от игрового экрана находится циф- 
ра в маленьком окошке: она отображает ко- 
личество живых врагов в локации. Справа же 
от экрана отображаются проценты жизнен- 
ной энергии, которой вы обладаете. Больше 
99 процентов энергии иметь невозможно. 

Вверху над игровым экраном расположе- 
ны пять иконок, в которых находится изоб- 
ражение имеющихся у вас предметов. Здесь 
есть одно но: всего предметов (в том числе и 
оружия) может быть только пять. Го есть в том случае, когда у вас есть пять предметов, 
вы не сможете взять шестой, как бы он полезен и необходим для вас ни был, пока не 
используете полностью какой-либо из имеющихся. Удобнее всего обычно бывает ис- 
пользовать пистолет, так как это самое слабое оружие в игре. 


Основное оружие и предметы 


1. Лазер (атег) — очень полезная штука в первой части, здесь это практически не- 
нужный груз в вашем рюкзаке. Патроны на него встречаются довольно часто, но не 
так, как хотелось бы, а стрелять из него — одна мука. Если раньше это было самое 
дальнобойное оружие после ручного гранатомета, то теперь лазер не может поразить 
врага дальше, чем стреляет тот же пистолет, то есть — пять-десять метров. Одно удо- 
вольствие — из него можно палить очередями. 

2. Пистолет (Би|гип) — самое эффективное и динамичное оружие в игре. Патроны 
к нему можно брать уже в самом начале игры у красных монстров, стреляет он, как и 
раньше, на относительно небольшое расстояние, если еще не меньше, но толку от 
него побольше, нежели даже от лазера, поверьте и попробуйте. Игра скроена так, что 
пистолет здесь является самым удобным видом вооружения. 

3. Ружье (иЙе) — тоже довольно хорошее вооружение, но практически ничем не 
отличающееся от пистолета. Единственное, в чем его более или менее существенное 
отличие — в скорости перезарядки и пальбы. Если после каждого выстрела из пистолета 
вам приходится на виду у монстров передергивать затвором, то ружье перезаряжается 
автоматически и довольно быстро. Патроны к нему можно взять у сиреневых роботов. 

4. Ручной гранатомет (вап госКе), — довольно поганая вещица, так как представ- 
ляет больше опасности для вас, нежели для ваших врагов: пульнув из такой дуры, вы 
скорее, поразите самого себя, чем врага на другой стороне комнаты. К тому же, ракет- 
ница довольно медленно перезаряжается, и патроны на нее не везде встретишь. 

5. Ручные гранаты (Бап4 вгепаае) — та еще бодяга, помним их действие по первой 
части, где также иногда лучше было без них. Идеальное предназначение гранаты — 
бросить ее в открывшуюся на мгновение дверь и сразу заскочить обратно, иначе доста- 
нется и вам на орехи. 

6. Подствольный фонарик аналогичен тому же виду амуниции в первой части. Когда 
становится темно, он может помочь. Только вот непонятно, зачем он на первом уровне. 
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7. Радар также полностью идентичен своему собрату в первой части игры и позволя- 
ет вам видеть всех врагов. Но... только в открывшейся карте, что делает это барахло 
абсолютно ненужным. Когда кусок карты открыт, мы и так видим там всех врагов, а 
если не видим, то до этого один шаг, не более. 

8. Аптечки — самая полезная штука в игре после патронов к оружию, так как с 
первичным здоровьицем протянуть сколько-то можно, а вот без патронов — пардон — 
никуда. Добавляют вам двадцать пунктиков к энергии. 


Карта и меню паузы 


Как вы уже догадались, карта в игре пога- 
ная. Го есть ее вообще поначалу нет, и толь- 
ко ценою собственных усилий нам удается 
восстановить столь ценный продукт топогра- 
фических служб. Это еще раз заметно услож- 
няет процесс прохождения игры, но что де- 
лать, видимо, это и было основной задачей 
той непонятной компании, которая выпол- 
нила игрушку. Еще одно существенное от- 
личие новой карты от карты первой части: в 
ее возможности разворачиваться. В меню 
паузы вы иногда не сможете сразу увидеть всю открытую карту, только кнопками О- 
ра4 ее можно пролистать в стороны. 

Существенно отличие геройского арсенала в этой игре заключается в раздельном 
обеспечении арсенала вооружения и прочей амуниции. У вас есть шесть видов воору- 
жения, и к ним вы можете подобрать еще три дополнительных предмета, которые 
можно увидеть в меню паузы. Фонарики там всякие, радары и т.д. Не больше — только 
шесть и три, соответственно. Ружье в амуницию не запихнешь, а радар на полку ору- 
жия не поставишь. Это и правильно, радаром еще никого не удавалось убивать или 
даже калечить. 

Внизу в режиме паузы вы можете видеть код пройденного этажа, если таковой вам 
соблаговолят дать (только при полном уничтожении всей мрази на нем), вверху, — 
номер текущего этажа. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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ДООЕ 


ЗУП 


Гегигоза ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка % — в этой игре используется только при ползаньи по стенам. 
Кнопка 4 — присесть. Также используется.только при ползанье по стенам. 


Кнопка « — движение влево. 
Кнопка 3 — движение вправо. 
А — стрельба. 

В — прыжок. 

С — дополнительный удар. 
5(а{ — пауза. 


Игровое меню 


В начальном игровом меню существуют две возможности для выбора: 

РКЕЗЗ 5ГАКТ ТО РГА\У — нажимайте на кнопку «ЗаП» для начала игры. 

РВЕ$5 А ЕОК ОРТ1ОЮМ$ — нажимайте на кнопку «А», и вы попадаете в Дополни- 
тельное подменю игры. Это меню содержит следующие опции: 

ОЕЕСОГТУ: ЕАЗУ/МОКМАГ/НАКВО — Выбор уровня сложности игры: 

легкий/нормальный/трудный. Выбор уровня сложности осуществляется кнопка- 


ми еиЭ. 

МУ$1С ОМ/ОЕЕ — музыка включена/ 
выключена. 

СОМТПУОЕ$ — количество сопЯпие (про- 
должений). При гибели вашего героя вы смо- 
жете не проходить всю игру сначала, а про- 
должить игру с того уровня, где вы погибли. В 
начале у вас вообще ноль, но вы можете уве- 
личить количество сопИптце до пяти или опять 
уменьшить до нуля кнопками и Э. 

ЗОИМОТЕЗТ — Возможность прослушать 
все звуки из игры. Выбор довольно большой 
— З9 звуков. 


ты ар 
* О . 
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Определившись с игровыми установками, нажимайте на кнопку «Зап» для выхода 
в начальное игровое меню. 


Объекты и законы игрового мира 


Итак, нажав кнопку «5аЦ», мы попадаем непосредственно в саму игру, разберем подроб- 
нее, что мы видим на игровом экране. Игра выполнена в обычной для аркад двухмерной 
плоскости: вы смотрите на все происходящие в игре действия сбоку. В самом низу экрана 
находится очень важная для вас информация: в левом нижнем углу за буквами $С написано 
количество набранных вами очков. Далее за буквой С написано количество предметов, кото- 
рое вы должны собрать для успешного прохождения уровня. Когда вы берете такой предмет, 
цифра на счетчике уменьшается, а для успешного прохождения уровня на этом счетчике 
должны бытьтри нуля. Для каждой зоны игры существует свой набор таких предметов, напри- 
мер, в первой зоне — Мире сладостей — вы должны будете собирать пирожные, леденцы, 
печенье ит. д. Далее находятся три красных прямоугольника — шкала жизни вашего персона- 
жа. Контакт вашего героя с любым врагом или его выстрелом приводит к потере одного 
прямоугольника, и когда исчезнет последний, вы потеряете одну жизнь. Далее находится 
зеленая стрелка — это компас, показывающий вам направление движения к большой золотой 
эмблеме с портретом нашего героя. Если вы со- 
брали необходимое число предметов на уровне 
(на счетчике предметов три нуля), бегите, куда 
указывает вам стрелка, и, когда увидите большую 
золотую эмблему, прыгайте на нее, чтобы закон- 
чить уровень. Далее: забуквами ТТнаходится счет- 
чик времени, отведенного вам на прохождение 
уровня. За это время вы должны собрать необхо- 
димое количество предметов и добежать до золо- 
той эмблемы. А если не успеете, потеряете одну 
жизнь. В правом нижнем углу экрана за буквами 
С] написано количество жизней у вашего персо- 
нажа. Если вы потеряете последнюю жизнь, игра 
заканчивается, а вы попадете на специальный экран, где вам в течение семи секунд предложат 
нажать на кнопку «Май», чтобы использовать одно СОМТИМОЕ. Если вы в течение отведен- 
ного срока не нажмете кнопку «Мац», игра заканчивается, и вы попадете в начальное меню 
игры. Выбрав СОМТИМУЧЕ, вы сможете не проходить игру сначала, а продолжить игру с того 
уровня, где погибли, начиная у последнего активированного вами маяка. 

На протяжение всей игры вас будут атаковать разнообразные враги, для уничтоже- 
ния которых ваш персонаж может использовать не только выстрел шариком, но и 
прыжок на голову врагу. Также существует специальный удар в прыжке, выполняемый 
одновременным нажатием кнопок «В» и «С». При таком прыжке ваш персонаж подле- 
тает, вращаясь, вверх и, пока он вращается, можете спокойно таранить врага. Такой 
прыжок особенно пригодится вам при уничтожении летающих врагов. И, наконец, 
давайте разберем предметы, помогающие вам выжить в этой игре. Далее приведен пол- 
ный список этих предметов с пояснениями к ним. 

Стрелка — подобрав стрелку, указывающую вверх, ваш персонаж на несколько се- 
кунд обретет повышенную прыгучесть и сможет запрыгнуть в ранее недоступные места. 
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Дополнительная жизнь — этот ценный приз выглядит как надпись «1ир», подобрав 
который, вы добавите вашему герою одну жизнь. 

Значок с черно-белой буквой /, — подобрав такой значок, вы получите двойника 
своего персонажа, который будет бегать за вашим героем и выполнять все действия, 
что и ваш герой. 

Золотой значок с буквой /, — подобрав такой значок, ваш герой на несколько 
секунд (примерно десять) обретет бессмертие и сможет без потери здоровья касаться 
любых врагов и ловушек. 

Бомба — подобрав бомбу, вы уничтожите всех врагов на одном экране. 

Часы — подобрав этот приз, вы получите сто сорок дополнительных секунд для 
прохождения уровня. 

Сердечко с крылышками — этот приз вылетает из некоторых уничтоженных вами 
врагов и летит вверх, и если вы успеете его схватить, восстановите одно деление на 
шкале жизни вашего героя. 

Золотой значок космического корабля — подобрав такой значок, вы окажетесь на 
бонусном уровне. На таком уровне вы должны, управляя космическим кораблем, рас- 
стреливать врагов и собирать различные призы, а когда вас подобьют, вы окажетесь на 
том же месте, где брали значок космического корабля. Помимо этих предметов, в 
каждой зоне игры есть свой приз, приносящий вам десять тысяч очков. В первой зоне — 
это большое печенье, во второй — двухкассетный магнитофон, в третьей — долька 
ананаса, в четвертой — большая дрель, в пятой — кукла-панда, в шестой —аквариум с 
рыбкой, в седьмой — большой цветок. 


Враги 


В этой игре все враги строго распределены по зонам, в одной зоне не так уж много 
разновидностей врагов. Некоторых врагов вы сможете использовать как трамплин для 
прыжков. Контакт вашего героя с любым врагом или снарядом, выпущенным врагом, 
приводит к потере здоровья. Если у вас возникли проблемы с ними, тогда прочтите этот 
раздел с некоторыми советами, которые, возможно, помогут вам. 

Желе — эти враги бывают разных цветов, но их поведение от этого не меняется. 
Желе просто ползает по экрану, мешая вам пройти дальше. Уничтожается с одного 
выстрела или прыжка. 

Пчела — этот опасный противник, подле- 
тев к вам, атакует вас, летя по дуге, для того, 
чтобы вам было труднее попасть по нему. Для 
уничтожения пчелы лучше всего использо- 
вать удар в прыжке. Уничтожается с одного 
выстрела или прыжка. 

Ползающий шип — этот противник пол- 
зает по стенам в самых неподходящих мес- 
тах, мешая вам пройти дальше. Не уничто- 
жается никаким видом атаки. 

Кольцо с шариками — этот враг напоми- 
нает автомобильную шину на ножках. При 
вашем приближении выплевывает в вашу сто- 
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рону кучу шариков, которые хаотично прыгают по экрану. Уничтожается с одного 
выстрела или прыжка. 

Литавры — этот противник летает по экрану и, заметив вас, стремительно пикирует 
на вас или на то место, где вы стояли секунду назад. Для уничтожения литавр лучше 
всего использовать удар в прыжке. Уничтожается с одного выстрела или прыжка. 

Барабан — этот противник бегает по экрану, пытаясь вас таранить, или стоит в самом 
неподходящем месте. Сложность в уничтожении этого врага заключается в том, что бара- 
бан может отбивать ваши выстрелы. Поэтому уничтожить его можно только прыжком. 

Контрабас — этот враг прыгает по экрану, а при вашем приближении начинает 
стрелять в вас смычками. Уничтожается с одного выстрела или прыжка. 

Электрическая розетка — этот противник ползает по стенам в самых неподходящих 
местах, мешая вам пройти дальше. Не уничтожается никаким видом атаки. 

Желтый банан — этот банан на ножках прыгает по экрану. Заметив вас, желтый 
банан высоко подпрыгивает, пытаясь прыгнуть вам на голову. Уничтожается с одного 
выстрела или прыжка. 

Зеленый банан — этот довольно опасный противник быстро пролетает у вас над 
головой и бомбардирует вас зелеными шариками. Уничтожается с одного выстрела 
или прыжка. 

Морковка — этот враг сидит (как и положено моркови) в земле и наружу торчит 
только зеленый хвост. При вашем приближении морковка выскакивает из земли и, 
прыгая по экрану, начинает обстреливать вас маленькими морковками. Уничтожается 
с одного выстрела или прыжка. 

Картофель — этот противник, в основном, катается по склонам гор, пытаясь вас 
таранить, но может выкатиться и на прямую местность. Уничтожается с одного выст- 
рела или прыжка. 

Летающий болт — этот противник летает по окружности в каком-нибудь месте 
экрана, не обращает на вас никакого внимания. Уничтожается с одного выстрела или 
прыжка. 

Глазастый монстр — этот опасный противник прячется в полу, так что наружу тор- 
чат только два глаза. При вашем приближении глазастый монстр выпрыгивает вверх и 
начинает высоко подпрыгивать, пытаясь прыгнуть вам на голову. При первом попада- 
нии в Глазастого монстра он разваливается на двух точно таких же монстров, только 
поменьше. Маленькие монстры уничтожа- 
ются с одного выстрела или прыжка. 

Шарик от подшипника — этот противник, 
в основном, катается по склонам гор, пыта- 
ясь вас таранить, но, обладая большой инер- 
цией, шарик может укатиться далеко от скло- 
нов горы. Иногда встречаются просто спокой- 
но лежащие шарики от подшипника. Уничто- 
жается с одного выстрела или прыжка. 

Гусеница — этот опасный враг прячется в 
деревянных платформах, откуда быстро выс- 
какивает вам навстречу. Дополнительная 
сложность в том, что пока гусеница сидит 


внутри платформы, ее не видно. Поэтому при проходе по деревянным платформам 
продвигайтесь медленно, так вы спровоцируете гусеницу вылезть и сможете ее уничто- 
жить. Уничтожается с одного выстрела или прыжка. 

Мяч — этот противник, в основном, катается по склонам гор, пытаясь вас тара- 
нить, но может и просто прыгать по экрану вам навстречу. Уничтожается с одного 
выстрела или прыжка. 

Игрушечный самолетик — этот довольно опасный противник быстро пролетает у 
вас над головой и бомбардирует вас черными бомбами. Уничтожается с одного выст- 
рела или прыжка. 

Игрушечный танк — этот противник ездит по экрану и, заметив вас, стреляет само- 
наводящимся снарядом, который, правда, летит не очень далеко. Уничтожается с од- 
ного выстрела или прыжка. 

Юла — этот враг, вращаясь, ездит по экрану, пытаясь вас ударить. Уничтожается с 
одного выстрела или прыжка. 

Заводной монстр — этот противник просто ходит по экрану, мешая вам пройти 
дальше. Уничтожается с одного выстрела или прыжка. 

Молоток — этот враг прыгает по экрану, пытаясь ударить вас по голове. Уничтожа- 
ется с одного выстрела или прыжка. 

Сахарная вата — этот опасный противник прыгает по экрану и, заметив вас, стреля- 
ет в вас шариками. Уничтожается с одного выстрела или прыжка. 

Прыгающий горшочек — этот опасный противник прыгает по экрану, пытаясь вас 
ударить, а при приближении к вам выбрасывает вверх горсть шариков. Поэтому лучше 
на него не прыгать, а расстреливать издали. Уничтожается горшочек с одного выстре- 
ла или прыжка. 

Вращающийся цветок — этот противник неподвижно сидит на экране, но, время от 
времени завертевшись, выбрасывает вверх горсть шариков. Уничтожить вращающий- 
ся цветок можно только выстрелами, причем двумя. 

Раковина моллюска — этот враг ползает по какой-нибудь стене вверх-вниз и стре- 
ляет в вас пузырями. Уничтожить моллюска можно только выстрелами, причем с двух 
попаданий. 

Зеленый лимон — этот врагобычно появ- 
ляется парами и, высоко прыгая, пытается 
вас ударить. Уничтожается с одного выстре- 
ла или прыжка. 

Бегающий цветок — этот опасный против- 
ник бегает по экрану, пытаясь вас ударить, а а 
при приближении к вам выбрасывает в вас . мые 
горсть шариков. Уничтожается с одного вы- ша 
стрела или прыжка. 


Ловушки 


Во время игры на вашем пути встретятся 
множество разнообразных ловушек. Способ 
прохождения через некоторые ловушки не сразу очевиден. Далее приведены мои сове- 
ты по прохождению через них. 
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Шипы — самая распространенная ловушка, присутствующая почти на всех уров- 
нях игры. Естественно, что через шипы необходимо перепрыгивать, если они на полу, 
и не прыгать, если шипы на потолке. В каждом мире шипы имеют свой вид, наиболее 
сложные для прохождения шипы в игрушечном мире и в тропическом мире, так как 
хорошо замаскированы. В игрушечном это 
разбитые детали конструктора, из которого 
собраны все платформы в этом мире. А втро-` 
пическом мире это маленькие кактусы, ко- 
торые очень хорошо сливаются с большими 
кактусами на заднем фоне. 

Усилитель — большой черный ящик, по- 
является и прячется в какую-нибудь платфор- 
му. Перебегать через него надо так: дожди- 
тесь, пока усилитель не спрячется больше, 
чем наполовину, тогда быстро перепрыгивай- 
те через него, иначе усилитель пойдет. вверх 
снова и ударит вас. 

Коробочка мака — болышая коробочка мака стоит на экране и через равные проме- 
жутки времени выбрасывает вверх порцию семян. Просто стойте подальше и ждите, 
пока коробочка не выстрелит семенами, тогда быстро пробегайте мимо. 

Газовая горелка — горелка установлена вертикально вверх, мешает вам прыгать. 
Помимо этого, время от времени от пламени горелки отлетают два огонька, которые, 
падая по дуге, летят вниз, причем огонек может прилепиться на стену. Стойте на рас- 
стоянии от горелки и ждите, пока не отлетят огоньки, затем быстро побегайте под 
горелкой. 

Пушка — небольшой квадратик с треугольником посередине, закрепленный на 
стене, обстреливает вас. Сложность заключается в том, что вам встретится множество 
таких квадратиков, но не все они будут стрелять по вам. Нагибайтесь или перепрыги- 
вайте через выстрелы и быстро бегите дальше. 

Секира — большое лезвие на цепи падает вниз, затем довольно долго поднимается 
вверх. Как только секира поднимется вверх на расстояние роста вашего героя, быстро 
пробегайте мимо, иначе через несколько секунд секира полетит вниз. 

Сверло — сверло прячется в стену деревянных платформ, откуда высовывается 
через равные промежутки времени. Просто стойте подальше и ждите, пока сверло спря- 
чется, и, быстро запрыгнув на стену, ползите вверх. 

Бензопила — большая бензопила лежит на экране и, как только вы запрыгнете на 
полотно бензопилы, на вас поедут шипы. Поэтому быстро прыгайте вперед на ручку 
бензопилы, на которой можно безопасно стоять. 

Волчок на веревке — вращаясь, волчок поднимается и опускается на веревке. 
Повреждение вам может нанести только волчок, а не веревка, через которую, 
если надо, можно перепрыгивать. Но лучше дождаться, пока волчок поднимется 
вверх, и пробежать под ним, но такой способ не всегда возможен и проходится 
перепрыгивать. 

Мешок с поп-корном — эта ловушка по образу действия точно такая же, как и 
коробочка мака, а отличается только внешним видом. 


251 


Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами, может быть, они помогут и 
вам. В конце каждой игровой зоны вас ожидает схватка с боссом. Обратите внимание 
на такое правило игры при бое с боссами: если вы нанесли несколько повреждений 
боссу, а затем погибли, то вам не только придется начинать бой с боссом ‚сначала, но 
и проходить уровень от последнего активированного вами маяка. Уровень сложности 
боссов я определил по десятибалльной шкале. 


Большая пчела с двумя закрепленными вместо крыльев кольцами, из которых пче- 
ла обстреливает вас шариками, правда, по одному, а не кучей, как кольцо с шариками. 
Атакует вас Большая пчела такими способами: вначале летает вверх и вниз у правого 
края экрана и обстреливает вас шариками. Затем, летая вверх и вниз у правого края 
экрана, выпускает серию ракет, которые быстро летят вдоль экрана. Когда вы не- 
сколько раз попадете по Большой пчеле, у нее отвалится одно кольцо, потом другое, 
тогда пчела начнет прыгать по экрану, стараясь вас придавить. Тактика боя с этим 
боссом такова: пока пчела стреляет в вас шариками, стреляйте по ней, перепрыгивая 
через подлетающие к вам шарики. Как только пчела начнет стрелять ракетами, присе- 
дайте, так ракеты вас не заденут, и в приседе стреляйте как можно интенсивнее, не- 
сколько выстрелов попадут в пчелу, когда она опустится вниз. Когда у пчелы отвалятся 
оба кольца, наступает самый напряженный 
момент боя, и вам придется побегать. Бегите 
на середину экрана и стреляйте в пчелу, за- 
тем она подлетит к вам достаточно близко, 
перепрыгивайте через нее и стреляйте ей в 
спину, потом снова перепрыгивайте, и так до 
полного уничтожения. Таким способом до- 
вольно просто забить этого босса без единой 
царапины, но вам надо быть очень внима- 
тельным и действовать быстро. 

Уровень сложности: 4. 


Гитарный монстр 


Один из самых сложных боссов в игре, благодаря своему хаотичному движению по 
экрану, в отличие от других боссов, действующих по строгому алгоритму. Атакует вас 
Гитарный монстр такими способами: хаотично летает вверх и вниз по экрану, сбрасы- 
вает вниз по два огненных шара. Единственное уязвимое место этого босса — голова 
(синий ромб с глазами на конце грифа). Бой с этим боссом происходит на экране с 
двумя ямами, а посередине экрана висят три пластинки. При попадании в пластинку 
огненного шара она загорается и через несколько секунд падает вниз, покрывая боль- 
шую площадь. Тактика боя с этим боссом такова: становитесь в левом углу и в прыжке, 
если монстр наверху, или просто стреляйте в голову боссу. Затем, когда Гитарный 
монстр окажется на середине экрана, бегите в противоположный угол экрана внизу, 
если монстр полетел вверх, и Перепрыгивайте через монстра, если он полетел вниз. В 
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углу экрана быстро разворачивайтесь и стреляйте в голову Гитарного монстра, потом 

снова перебегайте в противоположный угол экрана и обстреливайте монстра. Уничто- 

жить этого босса без повреждений вряд ли получится, но, если вы будете бегать доста- 

точно быстро, будете внимательны и не попадете под огненные шары, может быть, и 

получится с минимальными потерями на шкале здоровья или вообще без потерь. 
Уровень сложности: 9: 


Большой банан 


Этот босс тоже заставит вас хорошенько 
побегать, однако Большой банан действует 
по строгому алгоритму, что значительно уп- 
рощает бой с ним. Большой банан в ошейни- 
ке (вероятно, сторожевой), появившись на 
экране, атакует вас такими способами: вна- 
чале летает вверх и внизу правого края экра- 
на и стреляет в вас кольцом из бананов, ле- 
тящим вдоль экрана. Затем, поднявшись 
вверх, стреляет вниз очередью из бананов, 
которые рикошетом от земли летят в левый верхний угол экрана. Эти бананы вы може- 
те уничтожить выстрелом или прыжком. Далее банан снова стреляет кольцом, выпус- 
кает очередь бананов. После этого банан, прыгая вверх и вниз по экрану, перебирается 
в левый угол и повторяет две серии своих атак, затем перебирается в правый угол экра- 
на. Единственное уязвимое место этого босса — голова (то, что над ошейником). Так- 
тика боя с этим боссом такова: становитесь в левом углу и в прыжке, перепрыгивая 
через кольцо бананов, одновременно стреляйте Большому банану в голову. Расстре- 
ливайте очередь из бананов, если не успеете, просто стойте в углу. После этого повто- 
ряйте свои действия против Большого банана, а когда банан начнет двигаться на вас, 
подождите, пока банан уйдет вверх, и пробегайте под ним. Затем разворачивайтесь и в 
прыжке сзади стреляйте банану в голову. Таким способом довольно просто забить это- 
го босса без потери на шкале жизни, но вам надо действовать очень, очень быстро и 
быть внимательными. 

Уровень сложности: 8. 


Отбойный молоток 


Этот босс атакует вас в комнате, по стенам которой расположены шипы, не напо- 
ритесь на них, когда будете прыгать. По углам экрана есть две ниши, в которых вам 
предстоит прятаться от молотка. Отбойный молоток, появившись на экране, атакует 
вас такими способами: долбит экран, постепенно уходя в землю до тех пор, пока не 
скроется совсем. Осколки, отлетающие в это время, летят в разные стороны, и если 
попадут в вас, то нанесут повреждение, но вы можете уничтожить их выстрелами или 
прыжками. Отбойный молоток быстро вылетает из-под земли, выбивая еще несколько 
осколков, и скрывается вверху за экраном, через несколько секунд падает вниз и начи- 
нает долбить землю точно в том месте, где несколько секунд назад выпрыгивал из 
земли. Единственное уязвимое место этого босса — глаза по бокам. Тактика боя с этим 
боссом такова: становитесь в любом углу и ждите, пока молоток не начнет долбить, 
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тогда стреляйте по нему и расстреливайте все осколки. Затем ждите, пока молоток не 
вынырнет из-под земли и не полетит вверх. Если это место близко к вам, то перебегайте 
в противоположный угол, иначе вас завалит осколками, и стреляйте в Отбойный моло- 
ток. Таким способом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но вам 
надо быть очень внимательным и действовать быстро. Главное — как можно интен- 
сивнее уничтожать осколки. 

Уровень сложности: 6. 


Робот 


Появившись на экране, Робот атакует вас такими способами: вначале летает вверх 
и вниз По экрану и время от времени выпускает из головы лучи, которые веером разле- 
таются вниз. Затем, присев, открывает корпус посередине и выпускает очередь ракет, 
они разлетаются по кругу от робота. В этот момент вы и должны стрелять по красному 
шару внутри робота. Затем робот снова начинает прыгать и стрелять лучами. Тактика 
боя с этим боссом такова: пока робот прыгает, держитесь от него на максимальном 
удалении, так легче увернуться или перепрыгнуть через лучи. Как только робот присел 
и открыл корпус, начинайте стрелять по красному шару как можно интенсивнее. Ког- 
да к вам подлетят выпущенные роботом ракеты, просто приседайте, и ракеты пролетят 
у вас над головой. Таким способом довольно просто забить этого босса без единой 
царапины, но вам надо быть очень внимательным и действовать быстро. Главное — 
стараться держаться на максимальном удалении от робота. Так легче избежать встречи 
с лучами и можно дольше стрелять по роботу, когда он выпускает ракеты. 

Уровень сложности: 6. 


Голова клоуна 


Какой-то жуткого вида босс, появившись на экране, атакует вас такими способами: 
качаясь на тросе в правом углу экрана, сбрасывает на вас большие глаза, которые вы 
можете уничтожить выстрелом или прыжком. Также время от времени клоун стреляет 
изо рта боксерской перчаткой на пружине, повреждение вам нанесет только перчатка, 
а не пружина. Бой с этим боссом происходит на экране с двумя желтыми платформами 
посередине экрана. Тактика боя с этим боссом такова: становитесь на край небольшой 
платформы слева и в прыжке уничтожайте глаза, одновременно стреляя в клоуна. На 
перчатку вообще можно не обращать внима- 
ния, так как, если вы все время подпрыгивае- 
те, вероятность попадания в вас перчаткой 
очень мала. Таким способом довольно про- 
сто и очень быстро можно забить этого босса 
без потери на шкале здоровья — вам только 
необходимо быть очень внимательным и 
стрелять как можно интенсивнее. 

Уровень сложности: 5. 


Летающий кактус 


Этот босс, появившись на экране, атаку- 
ет вас такими способами: вначале летает ввер- 
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ху экрана и бомбардирует вас маленькими кактусами. Затем, спустившись у какого- 
нибудь края экрана, летает вверх-вниз, обстреливает вас шипами. Потом, скрывшись 
за краем экрана, быстро проносится два раза вдоль экрана. Единственное уязвимое 
место этого босса — красный помидор на спине (чудо генетики какое-то). Тактика боя 
с этим боссом такова: пока кактус летает вверху, стойте у любого края экрана и в 
прыжке стреляйте в помидор, а если с верха полетит кактус, вам хватит времени для 
того, чтобы отбежать в сторону. Когда кактус опустится и начнет стрелять шипами, 
стреляйте по нему, перепрыгивая через подлетающие к вам шипы. Стреляет кактус не 
очень интенсивно, поэтому особых проблем вам не доставит. После того как кактус 
скроется за экраном, стойте и ждите, когда он полетит на вас, и как можно интенсив- 
нее стреляйте по нему, кактус подлетит к вам достаточно близко, перепрыгивайте че- 
рез него. Затем быстро отбегайте в сторону, разворачивайтесь и ждите, пока кактус не 
полетит второй раз, тогда обстреливайте и перепрыгивайте через кактус. Таким спосо- 
бом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо быть очень 
внимательным и действовать быстро. Единственная сложность заключается в том, что 
кактус очень здоровый, и бой с ним продлится довольно долго. 
Уровень сложности: 7. 


Прохождение 


Игра разделена на несколько игровых зон: 
мир сладостей, музыкальный магазин и т.д. 
Чтобы перейти во вторую зону, вы должны 
пройти все уровни в Первой зоне и так далее. 
Каждая зона состоит из четырех уровней; на 
последнем, четвертом уровне, перед выхо- 
дом, вам предстоит сразиться с боссом этой 
зоны. На протяжение всей игры вам, в основ- 
ном, надо двигаться слева направо, Поэтому, 
если в тексте дополнительно не указано на- 
правление, бегите вправо. На каждом уровне игры находятся несколько маяков, это 
такие контрольные точки прохождения уровня. Ёсли вы активировали маяк, а затем 
погибли, вы начнете уровень не сначала, а от маяка. Выглядит маяк как прямоуголь- 
ник с красным огоньком вверху. Для того чтобы активировать маяк, подбегайте к нему 
вплотную и стреляйте по огоньку, он начнет мигать зеленым цветом, это значит, что 
маяк включен. На каждом уровне игры вы должны собрать необходимое количество 
предметов и добежать до золотой эмблемы. 


Первая зона — Мир сладостей 


В этой зоне вы должны собирать различные леденцы, мороженое, печенье, пиро- 
жные и кусочки торта. А вашими врагами будут различные ожившие сладости и пчелы. 

Первый уровень 

В начале уровня собирайте все сладости, находящиеся у вас над головой, затем 
уничтожайте зеленое желе, ползущее на вас, и бегите направо. Собирайте все сладости 
и бегите по горе вверх, по дороге не забывая собирать сладости. Добравшись до верши- 
ны горы, будьте внимательны, вас атакует пчела, уничтожьте ее и осторожно спускай- 
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тесь вниз. На середине спуска вас атакует еще 
одна пчела, а внизу под горой вас атакует 
желе. Уничтожив всех врагов, бегите напра- 
во, Там будет маяк, а сразу же за ним летает 
пчела, а в нише внизу экрана бегает кольцо с 
шариками. Уничтожайте этих врагов и акти- 
вируйте маяк, после чего запрыгивайте на 
стену справа и забирайтесь на самый верх. 
Затем запрыгивайте на платформу сверху эк- 
рана, над которой будет линия коричневых 
платформ, на самой верхней из них лежит 
дополнительная жизнь. Сложность заключа- 
ется в том, что после нескольких секунд, как 
вы встанете на коричневую платформу, она обвалится, поэтому вы должны очень бы- 
стро прыгать вверх. Взяв жизнь, спускайтесь на большую платформу, с края которой 
прыгайте на стену справа. Но будьте осторожны, по стене ползает шип, а внизу нахо- 
дится куча врагов. Забравшись наверх стены, уничтожайте пчелу, бегите направо, унич- 
тожайте желе и еще одну пчелу. Затем запрыгивайте на стену с ползающим шипом и 
карабкайтесь на самый верх. Далее перепрыгивайте через нишу внизу, уничтожайте 
желтое желе и активируйте маяк. После этого не запрыгивайте на движущуюся плат- 
форму справа, а спускайтесь вниз по дороге, не забывайте собирать сладости, уничто- 
жайте пчелу и бегите дальше направо. Уничтожайте желе, затем подпрыгивайте вверх и 
уничтожайте кольцо с шариками, после чего запрыгивайте на платформу, по которой 
бегало кольцо. С этой платформы прыгайте направо, там будет висеть большое пече- 
нье. Взяв печенье, спускайтесь вниз и бегите направо, спускайтесь в нишу внизу экра- 
на, там будет маяк и желтое желе. Уничтожайте желе и активируйте маяк, осторожно 
выбирайтесь из ямы, так как над ямой летает пчела, а с правого края торчат шипы. 
Бегите направо, перепрыгивая через шипы, уничтожайте желе и бегите дальше. Спус- 
кайтесь вниз и бегите дальше, не забывая собирать сладости по склону вверх. Уничто- 
жайте несколько выползающих на вас желе и бегите дальше. Вы попадете к яме с шипа- 
ми, перебраться через которую можно, прыгнув на стену справа, но по стене ползает 
шип, а над ямой летает пчела. Уничтожайте пчелу, затем дождитесь, пока шип уползет 
вниз, и прыгайте на стену, и ползите вверх. Добравшись до верха, активируйте маяк, 
запрыгивайте на уступ вверху, где уничтожайте пчелу и бегите дальше. Перепрыгивайте 
через яму с шипами, бегите вверх по склону горы, на котором уничтожайте желе, 
после чего собирайте все сладости. К. этому моменту у вас должно быть собрано необ- 
ходимое количество сладостей, так как скоро конец уровня. Бегите дальше направо, 
спускайтесь по уступам вниз, уничтожайте желе и бегите дальше направо до золотой 
эмблемы, на которую и прыгайте. Все, первый уровень успешно пройден. Оставшееся 
время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте на 
кнопку «Мац», чтобы начать следующий уровень. 

Второй уровень 

В начале уровня собирайте все сладости, находящиеся у вас над головой, затем 
уничтожьте желтое желе, ползущее на вас, и бегите направо. Уничтожайте еще одно 
желе и пчелу, затем спускайтесь вниз, где собирайте все сладости. Потом запрыгивайте 
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на платформу справа, это не обычная платформа, а роликовая. Как только вы прыгне- 
те на нее, шарики, из которых она состоит, начнут вращаться, и если вы будете просто 
стоять, то очень скоро упадете обратно вниз. Прыгайте по роликовым платформам 
направо до небольшого уступа, с которого можно запрыгнуть на движущуюся плат- 
форму. С этой платформы можно запрыгнуть на соседнюю движущуюся платформу, с 
которой еще на одну. Там на маленькой платформе будет лежать куча призов, среди 
которых временное бессмертие, берите эти призы и прыгайте вниз. Приземлившись, 
бегите направо, уничтожайте (если взяли бессмертие, просто пробегайте мимо) вра- 
гов, вы попадете к небольшой яме, проход в которую закрыт проваливающимися пли- 
тами, становитесь на них и ждите, пока вы провалитесь вниз. Оказавшись в яме, соби- 
райте все призы и сладости, затем выбирайтесь по стене изямы. Запрыгивайте на плат- 
форму, на которой уничтожайте кольцо с шариками, затем запрыгивайте на соседнюю 
платформу, на которой собирайте все сладости. Затем прыгайте вниз, спускайтесь по 
склону налево и вниз, там стоит маяк. Активировав маяк, бегите направо по склону 
горы вверх, затем падайте вниз. Запрыгивайте на платформу вверху экрана, там лежит 
дополнительная жизнь, берите ее и спускайтесь вниз. Бегите дальше, уничтожайте два 
желе, затем запрыгивайте на гору. С вершины горы бегите вниз, но будьте осторожны: 
вас атакует пчела и кольцо шариков у подножья горы. Разобравшись с этими врагами, 
бегите дальше направо, спрыгивайте вниз в яму, где собирайте все сладости, а затем 
выбирайтесь по правой стене, только не напоритесь на ползущий шип. Забравшись на 
верх стены, спрыгивайте вниз направо, уничтожайте желе и бегите дальше. Уничто- 
жайте еще два желе и кольцо с шариками на платформах вверху экрана, затем запрыги- 
вайте туда. С самой верхней платформы запрыгивайте на роликовую платформу вверху 
экрана, над ней висит множество сладостей, собрав их, прыгайте на соседнюю ролико- 
вую платформу, над которой также висит множество сладостей. Собрав все, спрыги- 
вайте налево со второй роликовой платформы, там стоит маяк. Активировав маяк, 
спрыгивайте вниз и бегите направо, где вас атакует пчела, уничтожайте ее и бегите 
дальше, по дороге собирая сладости. Добравшись до стены, запрыгивайте на нее и 
карабкайтесь вверх. Добравшись до самого верха, уничтожайте пчелу и активируйте 
маяк, после чего осторожно спускайтесь по склону горы вниз. Но внизу находится яма 
с шипами и пчела, Поэтому, когда начнете спускаться по склону, прыгайте направо, 
там будет обваливающаяся платформа, с которой быстро прыгайте направо. Вы попа- 
дете на небольшой холмик, с него прыгайте 
направо, на другую обваливающуюся плат- 
форму над ямой с шипами, с которой быстро 
прыгайте на холмик справа. Таким образом, 
прыгайте направо до тех пор, пока не попаде- 
те к большой стене, По которой ползите на 
самый верх. С вершины горы осторожно спус- 
кайтесь вниз, так как внизу ползает желе и 
кольцо с шариками. Уничтожайте этих вра- 
гов и бегите дальше направо. Карабкайтесь 
по стене наверх, затем с вершины прыгайте 
вниз, так как по стенам ползают шипы, и если 
вы просто упадете вдоль стены, получите по- 
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вреждение. Приземлившись, бегите направо, у вас должно быть собрано необходимое 
количество сладостей, но на этом уровне их много, и если вы были внимательны, у вас 
уже давно на счетчике три нуля. Если вам немного не хватает, можете немного собрать 
слева под стеной, вдоль которой вы летели, затем бегите направо. Запрыгивайте на 
стену, по которой карабкайтесь наверх, где лежит большая золотая эмблема. Все, вто- 
рой уровень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополни- 
тельные очки. После этого нажимайте на кнопку «Зап», чтобы начать следующий 
уровень. 

Третий уровень 

В начале уровня бегите по склону горы 
вверх и собирайте все сладости, находящие- 
ся у вас над головой. Затем бегите направо и 
падайте в туннель, ведущий вниз, но будьте 
осторожны: по стенкам ползают шипы. При- 
землившись, бегите налево, там лежит боль- 
шое печенье, берите его, и бегите направо, и 
по стенам выбирайтесь на поверхность. Бе- 
гите направо, уничтожайте пчелу и запрыги- 
вайте на роликовую платформу, на которой 
собирайте все сладости, и перепрыгивайте на 
соседнюю платформу, где также собирайте все сладости. Затем с правого края этой 
платформы прыгайте направо и во время падения удерживайте кнопку движения впра- 
во. Вы упадете на платформу, на которой лежит стрелка, берите ее и с края этой плат- 
формы прыгайтеё направо и вверх. Вы попадете на платформу, над которой висит мно- 
жество сладостей, собирайте их, прыгайте вниз. Приземлившись, уничтожайте врагов 
и бегите направо, по дороге собирая сладости, до стены, по которой карабкайтесь вверх. 
На самом верху уничтожайте пчелу и активируйте маяк, после чего бегите направо. 
Уничтожайте встреченных врагов и прыгайте с края направо, вы соберете линию из 
сладостей, висящую над пропастью. Приземлившись, будьте внимательны, так как вас 
атакуют три желе и пчела; разобравшись с этими врагами, бегите дальше направо по 
склону горы вверх. Добравшись до верха, залезайте на стену и карабкайтесь по стене на 
самый верх, но будьте осторожны: не попадите на ползающий шип. С верхней плат- 
формы прыгайте налево по линии из проваливающихся платформ, на последней из 
которых лежит дополнительная жизнь. Затем бегите обратно, забирайтесь на верх сте- 
ны И затем прыгайте по уступам вниз. Добравшись до самого низа, бегите направо, 
уничтожайте кольцо с шариками, затем карабкайтесь на стену, По дороге собирая сла- 
дости. Забравшись наверх, активируйте маяк, становитесь на правый край платформы 
и ждите, пока не подъедет платформа, на которую и запрыгивайте. Стойте на этой 
платформе и ждите, пока не подъедете к другой движущейся платформе, на которую и 
запрыгивайте. Стойте на этой платформе и ждите, пока не подъедете к платформе, на 
которой лежат несколько призов, среди которых и временное бессмертие. Спрыгивай- 
те с платформы вниз, собирайте все сладости и бегите направо до стены, на которую и 
карабкайтесь. Добравшись до самого верха, падайте вниз, бегите направо, там стоит 
маяк, который и активируйте, затем бегите дальше направо. Уничтожайте два желе, 
ползающие по платформам, запрыгивайте по платформам на самый верх, там лежит 
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большое печенье, берите его и спускайтесь вниз. Бегите направо, расстреливая кольцо 
с шариками, и вы попадете в реки текущего шоколада, движение вашего Персонажа 
сильно замедлится, он не сможет высоко прыгать. Переправляться через такие реки 
можно по плавающим в них бревнам. К этому моменту у вас должно быть собрано 
необходимое количество сладостей, так как скоро конец уровня. Если у вас не хватает 
сладостей, прыгайте по бревнам вверх, там будет несколько платформ со сладостями. 
Если все в порядке, запрыгивайте на первое бревно и ждите, пока вас не отвезут напра- 
во. Гогда спрыгивайте вниз, запрыгивайте на бревно или пешком бегите направо. Спры- 
гивайте вниз, запрыгивайте на бревно, так как из шоколада до эмблемы не допрыгнуть, 
и ждите, пока вас не подвезут к эмблеме, на которую и прыгайте. Все, третий уровень 
успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. 
После этого нажимайте на кнопку «Май», чтобы начать следующий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня собирайте все сладости, 
находящиеся у вас над головой, затем бегите 
направо, уничтожьте желтое желе, ползущее 
в яме, и бегите дальше. Прыгайте с обрыва 
вниз, Но не попадите на шип, ползающий по 
стене, а как только приземлитесь, уничто- 
жайте два желе. Бегите направо, карабкайтесь 
на стену, на вершине которой уничтожайте 
желе и собирайте все сладости. Спрыгивайте 
вниз, где уничтожайте два желе и пчелу, и бе- 
гите налево, к стене, там вы увидите множе- 
ство сладостей и две жизни, замурованные 
внутри горы. Подходите к левой стене этой горы и стреляйте по ней, она разрушится, 
открыв вам проход к сладостям и ценным призам. Небольшую сложность представля- 
ет выход из ямы, так как вы можете удариться об потолок, поэтому выбираться из ямы 
надо, прыгая не со стены, а с пола из левого угла ямы. Выбравшись из ямы, бегите по 
склону горы вверх, не забывая по дороге собирать сладости. Бегите с вершины вниз, по 
дороге уничтожайте двух пчел и активируйте маяк у подножья горы. За маяком будут 
несколько платформ из желе, запомните их местоположение. Бегите дальше направо 
по склону горы вверх, уничтожайте несколько желе и собирайте все сладости. Добрав- 
шись до вершины горы, уничтожайте еще несколько желе и берите последние сладос- 
ти. Теперь, когда у вас собрано необходимое количество сладостей, возвращайтесь 
обратно налево к платформам из желе. Запрыгивайте на желтую платформу, на ее 
правом конце время от времени вскакивает пузырь, подпрыгнув на котором, можно 
высоко улететь и запрыгнуть на платформу вверху. На этой платформе уничтожайте 
два желе, берите большое печенье и запрыгивайте на проваливающуюся платформу 
вверху экрана. С этой платформы прыгайте вверх, на реку из шоколада. Запрыгивайте 
на бревно, затем прыгайте вверх, в другой поток шоколада, и бегите направо. Пере- 
прыгнув через несколько пропастей, вы попадете к двум текущим сверху струям шоко- 
лада, по бокам от которых расположены обваливающиеся платформы. По этим плат- 
формам вы Должны запрыгнуть наверх, где будет линия из нескольких обваливающих- 
ся платформ, по которым вы должны прыгать направо. Здесь вы должны действовать 
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очень быстро и внимательно, иначе упадете вниз, в первую реку шоколада, или еще 
ниже, к платформам из желе, и придется все проходить сначала. С последней из плат- 
форм прыгайте направо, вы упадете в очередную реку шоколада, посередине которой 
стоит маяк. Запрыгивайте на бревно и активируйте маяк, так как скоро вас ожидает бой 
с боссом. Дождитесь, пока бревно отвезет вас к правому краю реки, тогда прыгайте на 
большую обваливающуюся платформу, с которой прыгайте направо на землю. Бегите 
направо, где на соседнем экране вас ожидает бой с боссом этой зоны — Большой пче- 
лой. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей 
победы над ним бегите направо, там, на соседнем экране, находится золотая эмблема. 
Все, четвертый уровень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перей- 
дет в дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «ЗаЦ», чтобы начать 
следующий уровень в новой зоне. 


Вторая зона — Музыкальный магазин 


В этой зоне вы должны собирать аудиокасеты, наушники, компакт-диски и плас- 
тинки. Вашими врагами будут ожившие музыкальные инструменты и аудиотехника. 

Первый уровень 

В начале уровня собирайте всю музыкальную технику, находящуюся у вас над го- 
ловой, затем бегите направо. Перепрыгивайте через пропасть на соседнюю платфор- 
му, где уничтожайте литавры, активируйте маяк и собирайте всю музыкальную техни- 
ку вокруг маяка. Затем падайте с правого края вниз: вы приземлитесь на небольшую 
платформу, где собирайте всю технику. Затем прыгайте вниз, уничтожайте два бараба- 
на и, не забывая про технику, бегите направо. Активируйте маяк, за которым будет 
большая труба, время от времени из нее вылетают музыкальные ноты, в этот момент 
прыгайте в трубу: вас потоком воздуха забросит высоко вверх. Долетев до платформы с 
динамиками, приземляйтесь на нее, уничтожайте контрабас. Теперь внимательно по- 
смотрите на середину нижнего динамика, она мигает, и если по этому месту ударить в 
прыжке, то вывалится несколько предметов музыкальной техники. Подбирайте их, 
прыгайте вниз и бегите направо, уничтожая литавры и барабан. Затем карабкайтесь по 
стене наверх, где активируйте маяк и бегите дальше. Вы попадете на большой диск 
проигрывателя, который, вращаясь, мешает вам двигаться вперед, поэтому передви- 
гаться по нему лучше прыжками. Перебравшись через проигрыватель, бегите дальше и 
прыгайте с правого края вниз, в полете соби- 
рая музыкальную технику. Приземлившись, 
бегите направо, перепрыгивайте через трубу, 
за которой будет усилитель, поэтому от тру- 
бы прыгайте максимально вправо. Затем зап- 
рыгивайте на стену и карабкайтесь по ней 
вверх, где собирайте музыкальную технику и 
активируйте маяк. После уничтожайте кон- 
трабас и прыгайте вниз, Только не падайте 
вдоль стены, так как по ней ползает электри- 
ческая розетка. Приземлившись на трубу, 
запрыгивайте с ее помощью надинамик спра- 
ва от вас, где собирайте всю музыкальную 
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технику и уничтожайте литавры. Если у вас 
достаточно музыкальной техники, бегите по 
динамику направо, а если нет, спускайтесь и 
разбивайте несколько мигающих динамиков 
внизу, после чего забирайтесь обратно наверх 
и бегите направо. Перепрыгивайте на сосед- 
ний динамик, в конце которого висит золо- 
тая эмблема. Все, первый уровень успешно 
пройден. Оставшееся время на секундомере 
перейдет в дополнительные очки. После это- 
го нажимайте на кнопку «Зац», чтобы на- 
чать следующий уровень. 

Второй уровень 

В начале уровня ваш персонаж полетит вниз через линии музыкальной техники, 
часть из которой можно собрать во время полета. Приземлившись, забирайтесь на 
стену слева, поднимайтесь вверх, на уровень оставшейся техники, и прыгайте вниз; 
собрав всю технику, бегите направо, карабкайтесь по стене вверх, только не попадите 
на электрическую розетку. Добравшись до самого верха, подождите, пока не спрячется 
усилитель, и бегите направо. Прыгайте с края платформы на проваливающуюся плат- 
форму справа и собирайте технику, затем, если успеете (если не успели, не страшно — 
вам все равно надо вниз, но вы пропустите несколько предметов музыкальной техни- 
ки), прыгайте на соседнюю обваливающуюся платформу, на которой также берите 
технику и прыгайте на стену справа от вас. Спускайтесь вниз, берите музыкальную 
технику и спрыгивайте на динамик. С динамика прыгайте вниз и идите влево, где унич- 
тожайте барабан и собирайте всю музыкальную технику. Затем возвращайтесь к дина- 
мику, разбивайте мигающий центр и собирайте выпавшую технику. Бегите направо, 
уничтожайте литавры и проваливайтесь в яму, где собирайте все призы и музыкальную 
технику, затем выбирайтесь из ямы. Выбравшись, бегите направо, уничтожайте бара- 
бан и активируйте маяк, затем бегите дальше, к яме с несколькими призами и техни- 
кой. Взяв все предметы, бегите направо, уничтожайте барабан и берите музыкальную 
технику, висящую между двумя пультами дистанционного управления. Дальше бегите 
обратно налево, обратно к динамику, запрыгивайте на него, затем на стену справа и 
ползите по ней вверх. Добравшись до верха, бегите направо и прыгайте по обваливаю- 
щимся платформам направо. На платформах берите технику и быстро прыгайте даль- 
ше. Добравшись до платформы, бегите направо и прыгайте по обваливающимся плат- 
формам направо, с последний из них прыгайте на стену и ползите вверх. Добравшись до 
самого верха, подождите, пока не спрячется усилитель, и бегите направо; прыгайте 
вниз и направо, наближайшую платформу. Приземлившись, бегите через два проигры- 
вателя, собирайте несколько предметов музыкальной техники, за которыми стоит маяк. 
Активировав маяк, уничтожайте литавры и бегите направо мимо двух больших бараба- 
нов, над которыми летают литавры. За большими барабанами будет яма, на которой 
шипы, а справа за ямой бегает барабан. Перепрыгивайте через яму, уничтожайте бара- 
бан и бегите направо. Там будет большая труба, за которой из земли выскакивает уси- 
литель. Пережидайте, пока не спрячется усилитель, бегите дальше, прыгайте вниз и в 
прыжке собирайте музыкальную технику. Если у вас достаточно музыкальной техни- 
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ки, бегите дальше направо, где уничтожайте 
барабан. Если не хватает техники, вернитесь 
к большим барабанам, используя которые 
как батуты, запрыгивайте на платформу ввер- 
ху экрана, по которой бегите налево, там бу- 
дет много техники. Но, в принципе, у вас уже 
давно должно быть три нуля на счетчике пред- 
метов, так как на этом уровне множество му- 
зыкальной техники. Итак, уничтожив бара- 
бан, бегите направо; вы увидите трубы орга- 
на, по которым прыгайте направо, там нахо- 
дится золотая эмблема. Все, второй уровень 
успешно пройден. Оставшееся время на се- 
кундомере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «Мац», 
чтобы начать следующий уровень. 

Третий уровень 

В начале уровня бегите направо, перепрыгивайте на платформу справа, затем на 
другую платформу, с края которой падайте вниз. Приземлившись, уничтожайте литав- 
ры, затем разбивайте центры в динамиках, собирайте всю музыкальную технику. Затем 
бегите направо, уничтожайте барабан, разбивайте центры в трех динамиках и собирай- 
те всю музыкальную технику. После чего бегите дальше, активируйте маяк, станови- 
тесь на проваливающиеся платформы над ямой. Приземлившись, уничтожайте литав- 
ры, затем разбивайте центры в динамиках и собирайте всю музыкальную технику. По- 
том бегите направо, уничтожайте еще пару литавр, разбивайте центры в динамиках и 
собирайте всю музыкальную технику. После чего бегите дальше, активируйте маяк, 
стоящий за динамиками, и бегите направо, перепрыгивайте через яму, затем уничто- 
жайте барабан и, если вы еще не набрали достаточного количества музыкальной тех- 
ники, разбивайте центр в динамике и собирайте всю музыкальную технику. Бегите 
дальше, расстреливайте два контрабаса, за которыми будет большая труба. Пробегай- 
те мимо первой большой трубы, так как за ней будет вторая, с помощью которой 
поднимайтесь на платформу вверху экрана, только не попадите на литавры, летающие 
над трубой. Если вы все еще не собрали необходимого количества музыкальной техни- 
ки (что очень странно), то справа в нише стены висит много музыкальной техники. 
Взлетев, запрыгивайте на маленькую платформу посередине экрана, с нее прыгайте на 
стену слева, по которой карабкайтесь вверх. Карабкайтесь до тех пор, пока не увидите 
небольшую платформу с двумя компакт-дисками, на нее и запрыгивайте, так как выше 
по стене ползает электрическая розетка. С этой платформы прыгайте на стену справа, 
по которой карабкайтесь вверх. Добравшись до верха, прыгайте налево, на небольшую 
платформу, над которой висит золотая эмблема. Все, третий уровень успешно прой- 
ден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После этого 
нажимайте на кнопку «ЫаЦ», чтобы начать следующий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня собирайте всю музыкальную технику, находящуюся у вас над го- 
ловой, затем бегите направо, уничтожайте атаковавшие вас литавры. Подождите, пока 
не спрячется усилитель, и бегите направо, уничтожайте барабан, затем собирайте тех- 
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нику, лежащую на обваливающихся платформах. Бегите направо, уничтожайте не- 
сколько барабанов и литавр, затем с помощью большого барабана прыгайте вверх, 
собирайте висящую там музыкальную технику. Запрыгивайте на платформу справа, на 
которой разбивайте центр динамика и собирайте всю выпавшую технику. Бегите даль- 
ше направо, уничтожайте литавры, собирайте технику и активируйте маяк. Бегите дальше 
направо, расстреливайте контрабас и собирайте висящую над ямой технику. Будьте 
осторожны, не свалитесь в яму, там по краям находятся шипы. Бегите дальше направо, 
там находится большой синтезатор, пробежавшись по клавишам которого, можно 
сыграть простенькую мелодию. За синтезатором находится яма с проваливающимися 
платформами, становитесь на платформы и нажимайте кнопку движения «=, так как 
внизу ямы находятся шипы. Когда обвалится последняя платформа, вы упадете слева 
от шипов, бегите налево, там находятся несколько призов, среди которых временное 
бессмертие и немного музыкальной техники. Собрав все, бегите обратно, выбирайтесь 
из ямы и бегите направо мимо четырех колонок, на последней из колонок стоит маяк. 
Активировав маяк, бегите направо и прыгайте вниз, в пропасть, но не попадите под 
электрические розетки, ползающие по стенам. Приземлившись, прыгайте по трубам 
органа налево до линии из проваливающихся платформ. Прыгайте по проваливаю- 
щимся платформам направо, собирая по дороге музыкальную технику. Платформы 
расположены друг над другом, и свалиться с них, если не стоять на месте, довольно 
трудно. Если вы все-таки свалились, бегите налево до большой трубы, с помощью 
которой взлетайте на стену слева от вас, по которой и карабкайтесь наверх. Добрав- 
шись по проваливающимся платформам до нормальной платформы слева, перепрыги- 
вайте на соседнюю платформу слева от вас, где активируйте маяк. Если у вас достаточ- 
но музыкальной техники, бегите дальше налево, уничтожайте пару литавр и бегите 
дальше налево. Если не хватает большого количества техники (если в пределах десятка — 
бегите налево), спускайтесь вниз и бегите направо, там, на проваливающихся плат- 
формах, лежит еще музыкальная техника, собрав которую, возвращайтесь обратно; с 
помошью большой трубы взлетайте вверх на стену, по ней ползите дальше вверх и 
бегите налево. Уничтожайте барабан и, если берете еще несколько предметов музы- 
кальной техники, то бегите дальше налево, где на соседнем экране вас ожидает бой с 
боссом этого мира — Гитарным монстром. Тактику и стратегию боя с ним читайте в 
разделе «Бой с боссами». После вашей. победы над ним бегите налево, уничтожайте 
барабан и бегите дальше. Уничтожайте два 
контрабаса, затем перепрыгивайте через про- 
вал с ползающей по стене розеткой и падайте 
в следующий провал. Приземлившись, беги- 
те направо, уничтожайте пару литавр и беги- 
те дальше направо. Вы попадете к узкому про- 
ходу, По которому бегает барабан; подожди- 
те, пока барабан выйдет на открытое место, 
тогда и уничтожайте его. Затем бегите в про- 
ход, где бегал барабан, и бегите дальше на- 
право. Запрыгивайте по колонкам на самый 
верх, уничтожайте пару литавр и запрыгивай- 
те на канат под потолком. По этому канату 


ползите направо до линии из небольших платформ, ведущих направо. Спрыгивайте на 
первую платформу и дальше прыгайте по ним направо. Вы попадете к очень длинной 
обваливающейся платформе, по которой быстро, без остановки (иначе свалитесь вниз) 
бегите направо. Вы попадете к небольшой нише, вверху которой висит золотая эмбле- 
ма, прыгайте на нее. Все, четвертый уровень успешно пройден. Оставшееся время на 
секундомере перейдет в домолнительные очки. После этого нажимайте на кнопку 
«51аЦ», чтобы начать следующий уровень в новой зоне. 


Третья зона — Фруктово-овощной мир 


В этой зоне вы должны собирать апельсины, яблоки, клубнику и бананы. Вашими 
врагами будут ожившие фрукты и овощи. 

Первый уровень 

В начале уровня бегите направо, уничто- 
жайте два желтых банана и запрыгивайте на 
ветку дерева. Собирайте все фрукты, лежа- 
щие на конце дерева, и запрыгивайте на вет- 
ку, затем на ветку справа, с которой прыгай- 
те на платформу. На этой платформе унич- 
тожайте зеленый банан, разбивайте специаль- 
ным прыжком две большие морковки, из них 
вывалится множество фруктов. Собрав все, 
бегите направо и спрыгивайте вниз на ветку 
дерева, по которой бегите вниз по дороге, со- 
бирая все фрукты. Собрав все, бегите по ветке обратно вверх и запрыгивайте на верх- 
нюю ветку, на которой лежат еще фрукты. Затем прыгайте направо, на платформу, где 
вас сразу же атакуют два желтых банана. Разобравшись с бананами, собирайте все 
фрукты и бегите направо, около маяка вас атакует зеленый банан. Уничтожив зеленый 
банан, активируйте маяк и бегите направо, из земли на вас выскочит морковь, уничто- 
жайте ее и скрая платформы прыгайте направо. Приземлившись, бегите направо, унич- 
тожайте зеленый и желтый банан, затем бегите по склону вниз, подбирая по дороге 
фрукты. Добежав до низа, активируйте маяк и бегите направо по склону горы вверх. Но 
будьте осторожны: по склону катается пара картошек. Взобравшись наверх, бегите 
направо, где будет большая консервная банка, используя которую как батут, прыгайте 
вверх и собирайте фрукты, висящие вверху экрана. Собрав все фрукты, прыгайте на- 
право (между банок находятся ямы с шипами, так что будьте осторожны), на сосед- 
нюю банку, с помощью которой собирайте еще фрукты. Затем прыгайте на третью 
банку, с которой запрыгивайте на платформу справа, активируйте маяк. Дальше бегите 
направо и прыгайте по зеленым обваливающимся платформам направо, на соседнюю 
платформу. На этой платформе уничтожайте две морковки и бегите направо. Ёслиу вас 
достаточно фруктов, бегите дальше направо и с края платформы прыгайте на сосед- 
нюю платформу, где уничтожайте желтый банан. Если не хватает фруктов, прыгайте 
вниз, где лежит еще множество фруктов в окружении коробочек мака. Забраться на- 
верх можно с помощью консервной банки. Затем перепрыгивайте на соседнюю плат- 
форму, с правого края которой прыгайте на другую платформу: над ней висит золотая 
эмблема, но не торопитесь ее брать, так как под ней лежит дополнительная жизнь. 
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Все, первый уровень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в 
дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «ЗаП», чтобы начать следу- 
ющий уровень. 
Второй уровень 
В начале уровня бегите направо, уничто- 
жайте желтый банан и собирайте все фрук- 
ты, затем бегите дальше направо. Уничто- 
жайте желтый банан и запрыгивайте на кон- 
сервную банку, с которой прыгайте на ветку 
дерева. Собирайте все фрукты, лежащие на 
ветке, затем прыгайте вверх на соседнюю вет- 
ку, где лежит еще множество фруктов. У ле- 
вого конца этой ветки будет линия из обвали- 
вающихся платформ, ведущая налево, в Кон- 
це которой лежит большой ананас. Но пока 
вы будете прыгать к ананасу, сверху на вас будут падать большие помидоры, поэтому 
лучше не рисковать и, собрав все фрукты, спуститься с дерева вниз. Бегите направо, 
уничтожайте два желтых банана и бегите по склону горы вниз, где стоит маяк. Активи- 
ровав маяк, бегите направо по склону горы вверх, где уничтожайте две моркови и зап- 
рыгивайте на платформу, вверху над которой висят фрукты. Собрав все, прыгайте с 
платформы вниз, уничтожайте два желтых банана и бегите направо. Запрыгивайте на 
стену, с которой перепрыгивайте через платформу с шипами, и прыгайте вниз, где 
уничтожайте две моркови. Запрыгивайте на стену, затем перепрыгивайте через шипы и 
прыгайте на стену справа, по которой карабкайтесь вверх. Добравшись до самого вер- 
ха, активируйте стоящий там маяк и бегите дальше направо. Вас атакуют два зеленых 
банана, просто бегите быстро направо, и они вас не заденут. Миновав зеленые бананы, 
спрыгивайте вниз, где уничтожайте три желтых банана и запрыгивайте на платформу 
справа. На этой платформе будет линия проваливающихся платформ, ведущая вверх, 
на последней платформе будет проход на бонусный уровень. На бонусном уровне вы 
должны, летая на космическом корабле, уничтожать различных врагов и собирать 
различные призы, а когда вы погибнете, вас выкинут на том же месте, где был вход на 
бонусный этап. Бегите направо, уничтожайте морковь и бегите по склону горы вниз, 
где активируйте маяк и, уничтожив картофелину, бегите по склону горы вверх. Добрав- 
щись до верха, запрыгивайте на стену и карабкайтесь по стене вверх, добравшись до 
самого верха, уничтожайте зеленый банан и собирайте лежащие фрукты. Бегите даль- 
ше направо, прыгайте вниз и бегите по клону горы вниз. Уничтожайте картофелину, 
морковь и бегите дальше. Запрыгивайте на стену и, перепрыгивая через шипы, спус- 
кайтесь вниз и бегите дальше направо. Активируйте маяк, стоящий за стеной, иесли вы 
еще не собрали необходимого числа фруктов, то собирайте висящие над маяком. Беги- 
те дальше направо, подождите, пока выстрелит коробочка с маком, и пробегайте даль- 
ще. Уничтожайте два желтых банана и бегите дальше направо, запрыгивайте на стену, 
по которой карабкайтесь вверх, там висит большая золотая эмблема. Все, второй уро-: 
вень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные 
очки. После этого нажимайте на кнопку «ЗаЦ», чтобы начать следующий уровень. 
Третий уровень 
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В начале уровня собирайте все фрукты, находящиеся у вас над головой, затем беги- 
те направо, уничтожайте морковь и запрыгивайте на ветку дерева. Собирайте все фрук- 
ты и перепрыгивайте на соседнюю ветку, где также собирайте все фрукты. Собрав все 
фрукты, запрыгивайте на ветку вверх крана, с которой прыгайте на платформу справа. 
Собирайте все фрукты, висящие над платформой, затем перепрыгивайте на соседнюю 
платформу, где также собирайте все фрукты. Затем бегите направо и спрыгивайте вниз 
на другую платформу с парой фруктов, забрав которые, прыгайте направо на платфор- 
му с шипами посередине. Собирайте все фрукты, перепрыгивайте через шипы и запры- 
гивайте на соседнюю платформу с шипами с левого края. Перепрыгивайте через шипы 
и бегите направо, там лежит дополнительная жизнь и большой ананас. Взяв все призы, 
спрыгивайте вниз и, приземлившись, активируйте маяк. Берите фрукты, лежащие сле- 
ва, и бегите направо, уничтожайте зеленый банан, перепрыгивайте через шипы и бери- 
те лежащие за шипами фрукты. Бегите мимо консервной банки, за которой уничто- 
жайте желтый банан и, не забывая о фруктах, бегите направо. Осторожно, чтобы не 
попасть на шипы, запрыгивайте на стену и ползите вверх. Добравшись до самого верха, 
бегите направо, разбивайте большую морковь и собирайте все выпавшие фрукты. Беги- 
те дальше направо, уничтожайте морковь и зеленый банан, затем бегите по склону 
вниз, по дороге расстреливая картофелины. Сбежав по склону вниз, бегите по соседне- 
му склону наверх и на небольшой платформе между склонами активируйте маяк, за- 
тем бегите по склону дальше наверх и направо. За большим деревом будет стоять кон- 
сервная банка, с помощью которой запрыгивайте на висящую высоко вверху платфор- 
му, на ней уничтожайте зеленый и желтый банан. Затем бегите направо, на соседней 
платформе собирайте все фрукты и с правого края этой платформы падайте вниз. Вы 
упадете на небольшую платформу, становитесь на ее правый край и ждите, пока коро- 
бочка мака на соседней платформе не выстрелит. Тогда перепрыгивайте на эту плат- 
форму, уничтожайте желтый банан и собирайте все фрукты, затем бегите дальше на- 
право. Карабкайтесь по стене наверх, где стоит маяк, который и активируйте. После 
этого бегите по склону вниз, расстреливая по дороге картофель, к стоящей внизу кон- 
сервной банке. Если вы все еще не собрали необходимого количества фруктов, тогда с 
помощью консервной банки запрыгивайте на 
платформы вверху экрана, там лежит много 
фруктов. Если с количеством фруктов у вас 
все в Порядке, бегите мимо банки, спрыги- 
вайте вниз и уничтожайте два желтых банана. 
Бегите дальше направо, Карабкайтесь по сте- 
не наверх и бегите дальше направо, на сосед- 
нем экране лежит большая золотая эмбле- 
ма. Все, третий уровень успешно пройден. 
Оставшееся время на секундомере перейдет 
в дополнительные очки. После этого нажи- 
майте на кнопку «ЗаЦ», чтобы начать следу- 
ющий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня собирайте все фрукты, находящиеся у вас над головой, затем беги- 
те направо, разбивайте большую морковь и собирайте все выпавшие фрукты. Бегите 
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дальше направо, запрыгивайте на консервную 
банку, затем на платформу вверху экрана. 
Собирайте все фрукты на этой платформе, 
затем с помощью консервной банки запры- 
гивайте на платформу слева, где уничтожай- 
те морковь и прыгайте по маленьким плат- 
формам направо. С последней из этих плат- 
форм падайте (но не вдоль стены, а немного 
в сторону) вниз, вы упадете на небольшую 
платформу, на которой лежит дополнитель- 
ная жизнь. Берите ее и прыгайте с платфор- 
мы вправо, вы приземлитесь на склон горы, 
по которому бегите вверх, не забывая соби- 
рать фрукты. Добравшись до самого верха, перепрыгивайте на соседнюю платформу, 
на которой собирайте все фрукты, и падайте вниз. Приземлившись, разбивайте две 
большие моркови и собирайте все фрукты, а затем разбивайте еще две большие морко- 
ви, расположенные немного левее. Собрав все фрукты, бегите направо, уничтожайте 
морковь и с помощью консервной банки запрыгивайте на платформу справа. Пере- 
прыгивайте на соседнюю платформу с маяком, который и активируйте. Затем запрыги- 
вайте на маленькую платформу справа, берите фрукт, лежащий на ней, и прыгайте на 
соседнюю маленькую платформу. С этой платформы осторожно, чтобы не удариться о 
шипы на платформе сверху, прыгайте вниз. Приземлившись, бегите направо и соби- 
райте все фрукты, лежащие над консервной банкой, затем бегите по склону горы, 
расстреливая картофелины наверху. Слева от консервной банки будет проход вниз, где 
в конце длинного туннеля лежит несколько призов, но там очень много шипов и вра- 
гов, поэтому лучше не рисковать. Наверху уничтожайте желтый банан и разбивайте 
большую морковь, собирайте все выпавшие фрукты и бегите дальше налево. Расстре- 
ливайте желтый банан и прыгайте вниз; можно, конечно, пройти и по платформам 
наверху, но понизу безопаснее. Приземлившись, активируйте маяк и бегите направо, 
спрыгивайте вниз, где уничтожайте морковь. Бегите направо, берите фрукты и спрыги- 
вайте вниз, где уничтожайте две моркови, затем бегите дальше. Перепрыгивайте через 
яму на соседний уступ справа, в углу которого находятся несколько шипов. Если вы все 
еще не собрали необходимого количества фруктов, тогда падайте в яму, там есть не- 
сколько тоннелей с фруктами. Если с фруктами все в порядке или не хватает трех-пяти 
штук, запрыгивайте на стену слева, карабкайтесь наверх и перепрыгивайте на плат- 
форму справа. По этой платформе бегите направо и, добежав до стены, запрыгивайте 
на нее и карабкайтесь наверх. Вы окажетесь перед склоном горы, по которому бегите 
вниз, по дороге расстреливая картофель, и, если надо, подбирайте фрукты, висящие 
над склоном. Добравшись до небольшой платформы посреди склона, уничтожайте две 
моркови, становитесь на ее правый край и прыгайте направо, на платформу вверху 
экрана. На этой платформе стоит маяк, который обязательно необходимо активиро- 
вать, так как очень скоро вам предстоит бой с боссом этого мира. Активировав маяк, 
прыгайте с платформы вниз и вправо. Приземлившись, бегите направо за большое 
дерево, где вас ожидает босс этого мира — Большой банан. Тактику и стратегию боя с 
ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним бегите обратно к 
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дереву, по веткам которого прыгайте вверх до тех пор, пока не увидите длинную ветку 
слева. Бегите по этой ветке налево и с ее конца запрыгивайте на платформу вверху 
экрана. С этой платформы прыгайте на маленькую платформу справа, а с нее на сосед- 
нюю, и так пока не попадете к ветке. Прыгайте на ветку и быстро не то скатитесь вниз, 
и весь подъем придется начинать сначала перепрыгивайте на ветку справа. По этой 
ветке бегите направо и с ее края перепрыгивайте на платформу справа. В правом углу 
этой платформы висит золотая эмблема, на которую и прыгайте. Все, четвертый уро- 
вень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные 
очки. После этого нажимайте на кнопку «З‘аЦ», чтобы начать следующий уровень в 
новой зоне. 


Четвертая зона — Мир инструментов 


В этой зоне вы должны собирать маленькие дрели, молотки, болты, гайки и мас- 
ленки. Вашими врагами будут ожившие инструменты. 

Первый уровень 

В начале уровня идите налево, запрыги- 
вайте на стену и карабкайтесь на самый верх. 
Добравшись до верха, бегите налево мимо 
двух газовых горелок и берите дополнитель- 
ную жизнь, лежащую за второй горелкой на 
платформе вверху экрана. Затем бегите даль- 
ше налево мимо еще двух горелок и, оказав- 
шись перед пропастью, прыгайте налево и 
вниз. Приземлившись, активируйте маяк и 
бегите налево, уничтожайте несколько лета- 
ющих болтов, дальше бегите налево и пры- 
гайте по линии уступов наверх. Добравшись 
до платформы вверху, собирайте на ней все болты и гайки. На этом уровне очень важно 
собирать всю встреченную технику, так как ее очень мало. Собрав все, бегите налево, 
спускайтесь по уступам вниз и падайте в пропасть. Приземлившись, бегите налево и 
собирайте все масленки, висящие вдоль левого края экрана, затем бегите направо. 
Миновав газовую горелку, становитесь на обваливающиеся платформы, перекрываю- 
щие путь вниз, и ждите, пока упадете вниз. При падении обратите внимание на малень- 
кие платформы, на которых лежат дрели, постарайтесь их взять. Долетев до самого 
низа, прыгайте в пропасть слева от вас, приземлившись, активируйте маяк. Затем беги- 
те налево и падайте в пропасть слева, там висит большая дрель, а в самом низу лежат 
две дополнительные жизни. Далее выбирайтесь по стенам из ямы наверх, к маяку: 
справа вы увидите узкий туннель, в потолке которого висят шипы, туда заходить не 
надо, так как там нет ничего интересного, кроме кучи ловушек и врагов. Поэтому 
забирайтесь на стену, карабкайтесь по ней наверх и бегите направо: подождите, пока 
пушки в стене выстрелят, и запрыгивайте на маленькую платформу, с которой прыгай- 
те направо. Вы попадете к небольшой нише, полной гаек и болтов, собирайте их и 
бегите обратно. По маленьким платформам прыгайте наверх, к нише, перекрытой 
двумя обваливающимися платформами, через которую вы попали сюда, и бегите на- 
право. Миновав газовую горелку, карабкайтесь по рельсу вверх, перепрыгивайте на 


268 


соседний рельс, на котором собирайте гайки. Затем падайте с правого края вниз, унич- 
тожайте глазастого монстра и бегите в узкий проход справа. Бегите направо, вы попаде- 
те к обрыву, если у вас достаточно собранных инструментов, прыгайте направо, вы 
упадете на линию уступов, лесенкой ведущих вверх, на каждом уступе неподвижно 
лежит шарик от подшипника, так что уничтожить их легко. Если у вас не хватает инст- 
рументов, Падайте вниз, там, на обваливающихся платформах, будет лежать еще с де- 
сяток инструментов. Собрав все с помощью больших бочек, использовав которые как 
батут, запрыгивайте на платформу вверху экрана, а с нее на стену слева, по которой 
ползите наверх и перепрыгивайте на лесенку с шариками от подшипников. Можно, 
конечно, и понизу бежать направо до тех пор, Пока экран не перестанет двигаться, 
тогда с помощью бочки запрыгнуть на платформу, с которой прыгнуть на соседнюю 
платформу и дальше вверх. Но внизу много врагов и ловушек, поэтому лучше поверху. 
Уничтожив все шарики от подшипников, бегите наверх и направо: вы попадете на ро- 
ликовую платформу, по которой бегите направо, пережидайте секиру и бегите дальше 
направо. Пережидайте вторую секиру и бегите дальше направо, там будет склон, веду- 
щий вниз, с середины которого вы должны запрыгнуть на платформу справа, так как в 
конце спуска находятся шипы. С платформы прыгайте на стену справа, с верха кото- 
рой прыгайте на платформу справа, а с нее на соседнюю платформу справа. Вверху вы 
увидите стену из дерева (желтого цвета), запрыгивайте на платформу, а затем на дере- 
вянную стену, по которой и карабкайтесь на самый верх, там будет золотая эмблема. 
Все, первый уровень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в 
дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «МаЦ», чтобы начать следу- 
ющий уровень. 

Второй уровень 

В начале уровня бегите направо, спрыги- 
вайте в углубление внизу, где уничтожайте 
летающий болт, затем собирайте все инстру- 
менты и бегите направо. Уничтожайте лета- 
ющий болт и берите молоток и дрель на плат- 
форме над землей, затем уничтожайте вто- 
рой болт и собирайте технику со второй плат- 
формы. Бегите дальше, уничтожайте еще 
один болт, собирайте все с платформы и бе- 
гите вниз по склону, по дороге собирая мас- 
ленки и расстреливая шарики от подшипни- 
ка. Добежав до низа, бегите по склону справа наверх, где стоит маяк. Активировав 
маяк, ждите, пока уберется сверло на стене справа, тогда запрыгивайте на стену, ка- 
рабкайтесь вверх на уступ, где берите две масленки и ждите, пока не спрячется сверло 
на стене справа. Тогда быстро карабкайтесь по стене вверх и бегите направо по дороге, 
берите несколько масленок и уничтожайте летающий болт. Затем, используя бочку 
как трамплин, собирайте инструменты, висящие вверху экрана, и, собрав все, прыгай- 
те направо, на соседние бочки. С этих бочек прыгайте направо и, приземлившись, 
собирайте все инструменты, затем уничтожайте глазастого монстра, После чего бегите 
дальше. Запрыгивайте на платформу вверху, на которой активируйте маяк, и собирай- 
те всю технику, затем бегите направо: вы увидите проем, ведущий вниз, По которому 
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летает болт, перепрыгивайте через него на 
платформу справа, где лежит множество ин- 
струментов. Собрав все, прыгайте на болт, 
уничтожив который, падайте вниз. Призем- 
лившись, прыгайте налево, в нишу в стене, 
где лежит дополнительная жизнь, затем бе- 
гите направо по дороге, расстреливая шари- 
ки от подшипников. Добежав до синего ру- 
банка, остановитесь, так как из дерева за ру- 
банком выскочит гусеница, расстреливайте 
ее и бегите дальше. Прыгайте на первую бен- 
зопилу, затем на вторую, на ручке которой 
сразу же приседайте, иначе вас заденет свер- 
ло. Подождите, пока сверло спрячется, и запрыгивайте на стену, на которой висите и 
ждите, пока сверло вверху не спрячется, тогда прыгайте наверх и активируйте маяк. 
Затем, переждав, пока не спрячется сверло, падайте вдоль стены вниз, если спрыгнете 
в сторону, упадете на газовую горелку. ПНриземлившись, бегите направо мимо газовой 
горелки, за ней висит множество инструментов, которых вам должно хватить для пол- 
ного заполнения (три нуля) счетчика предметов. Бегите дальше мимо второй горелки, 
за которой вас атакует гусеница, разобравшись с которой, прыгайте вниз, в пропасть. 
Приземлившись, ждите, пока не спрячется сверло, выскакивающее в узком тоннеле, и 
пробегайте мимо. Запрыгивайте на стену и ползите вверх до выскакивающего сверла, 
тогда перепрыгивайте на стену слева и ползите дальше наверх. Перепрыгивайте на сте- 
ну справа, по которой карабкайтесь на самый верх, бегите направо и падайте в про- 
пасть. По дороге можно уничтожить пару летающих болтов, приземлившись, пережи- 
дайте сверло и бегите направо. Вы попадете к точно Таким же стенам со сверлами, что 
преодолевали несколько секунд назад, переправляйтесь по ним таким же способом, 
прыгая со стены на стену. Добравшись до верха, прыгайте вниз и, приземлившись, 
быстро бегите направо, иначе провалитесь в яму с шипами. Активируйте маяк и бегите 
дальше направо, вы увидите узкий проход с шипами на потолке, о которые вы удари- 
тесь, если просто зайдете в проход. Преодолевать такие шипы надо так: бегите к ним и 
у самых шипов нажимайте на кнопку Ф, ваш герой накатом проедет под шипами. Ми- 
новав шипы, бегите дальше направо, уничтожайте глазастого монстра и преодолевайте 
шипы на потолке точно таким же способом. Преодолев шипы, расстреливайте летаю- 
щий болт, бегите направо, расстреливайте еще два летающих болта, сразу же за коТо- 
рым висит большая золотая эмблема. Все, второй уровень успешно пройден. Остав- 
шееся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимай- 
те на кнопку «Ма», чтобы начать следующий уровень. 

Третий уровень 

В начале уровня собирайте все инструменты, лежащие на обваливающихся плат- 
формах, но не напоритесь на шипы под платформами. Затем карабкайтесь по стене 
вверх, бегите направо, запрыгивайте на начало бензопилы, с которой прыгайте на сте- 
ну слева. Карабкайтесь по стене вверх, затем бегите направо, там лежит несколько 
молотков и дополнительная жизнь. Собрав все призы, бегите направо, прыгайте на 
соседнюю платформу, по которой бегите направо, далее запрыгивайте на маленькую 
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платформу, с нее прыгайте на соседнюю, где лежит временное бессмертие. Взяв бес- 
смертие, прыгайте вниз и бегите по бензопиле вперед, активируйте маяк, стоящий за 
бензопилой, затем уничтожайте летающий болт и прыгайте вниз, в яму. Собирайте все 
инструменты, лежащие в яме, затем с помощью бочки вылезайте наверх и бегите на- 
право. Уничтожайте глазастого монстра и два летающих болта, собирайте все инстру- 
менты, висящие над бочкой. Затем прыгайте на бочку и ждите, пока два сверла на стене 
справа не спрячутся, тогда быстро прыгайте на стену и карабкайтесь наверх. Бегите 
направо, перепрыгивайте на соседнюю платформу, где собирайте все молотки, затем 
бегите дальше направо по обваливающейся платформе, с края которой прыгайте на- 
право. Вы упадете на склон горы, по которому бегите вверх, расстреливая шарики от 
подшипника. Добравшись до верха, бегите направо, уничтожайте летающий болт и 
прыгайте направо, вы упадете к маяку, около которого вас атакует глазастый монстр. 
Уничтожив монстра, активируйте маяк и бегите направо, расстреливайте два лежащих 
шарика от подшипника, за шариками будет деревянный участок пола со стоящим на 
нем зеленым рубанком. Здесь вас будет атаковать гусеница, поэтому остановитесь пе- 
ред деревянным Полом и ждите, пока она вылезет. Расстреляв гусеницу, уничтожайте 
летающий болт, бегите направо и уничтожайте катящийся на вас шарик от подшипни- 
ка. Затем бегите по склону горы вниз, по дороге собирая масленки, до стены, по кото- 
рой карабкайтесь вверх, собирая молотки, висящие вдоль стены. Добравшись до верха 
стены, бегите направо и падайте вниз, а не прыгайте, так как из потолка высовывается 
секира. Приземлившись, берите инструменты с маленькой платформы, затем падайте 
дальше вниз, По дороге уничтожайте болт, с которого, как с батута, прыгайте в правый 
угол, там висит временное бессмертие. Приземлившись, бегите направо, активируйте 
маяк, затем карабкайтесь по стене вверх, если вы взяли бессмертие, не обращайте 
внимание на сверло, если не взяли — пережилайте и ползите дальше вверх. Бегите 
направо, расстреливайте летающий болт, затем спрыгивайте вниз. Слева, в маленькой 
нише, лежит дополнительная жизнь, берите ее и бегите направо. Запрыгивайте на плат- 
форму вверху экрана, с которой прыгайте на соседнюю платформу. На этой платфор- 
ме лежат несколько дрелей, которые и собирайте. Прыгайте по маленьким платфор- 
мам направо до деревянной платформы, на которой лежит множество гаек и болтов, 
собирайте их. Затем перепрыгивайте через пролом в полу и бегите направо, там стоит 
маяк, который и активируйте. Если у вас достаточно инструментов, бегите по склону 
горы вниз, По дороге расстреливая шарики 
от подшипника. Ёсли не хватает, то со скло- 
на запрыгивайте на платформу справа, там 
лежит множество масленок, берите их и па- 
дайте вниз, вы окажетесь в конце склона. В 
конце склона уничтожайте глазастого мон- 
стра и бегите мимо зеленых рубанков напра- 
во. Около бочки вас атакует глазастый 
монстр, уничтожайте его и бегите дальше, вас 
атакует еще один глазастый монстр, за кото- 
рым на соседнем экране висит золотая эмб- 
лема, берите ее. Все, третий уровень успеш- 
но пройден. Оставшееся время на секундо- 
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мере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «5{аЦ», что- 
бы начать следующий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня собирайте все инструменты, лежащие слева от вас, затем бегите 
направо, перепрыгивайте на соседнюю платформу, где собирайте все инструменты. 
Дальше перепрыгивайте на соседнюю роликовую платформу, над которой также висят 
инструменты. Собрав все, прыгайте на платформу справа, с нее прыгайте на малень- 
кую платформу, с которой прыгайте на соседнюю платформу. Бегите по этой платфор- 
ме направо и становитесь на проваливающиеся платформы, между которых лежат ин- 
струменты. Собирайте все и вдоль правой стены падайте вниз, где уничтожайте летаю- 
щий болт, затем собирайте все гайки с платформы слева. Собрав все, перепрыгивайте 
на платформу справа, с которой прыгайте на стену, по ней карабкайтесь вверх. Забрав- 
шись наверх, активируйте маяк и ждите, пока не уберется сверло на стене справа, тогда 
запрыгивайте на стену и ползите вверх. На стене стойте и ждите, пока не спрячется 
сверло, вылезающее из стены под вами, тогда падайте вниз. Приземлившись, бегите 
направо по дороге, собирая инструменты, запрыгивайте на роликовую платформу, над 
которой висят две масленки. Взяв масленки, спрыгивайте вниз на уступ в стене, с кото- 
рого прыгайте направо на платформу. Если вы промажете мимо платформы, попадете 
на газовую горелку. С платформы прыгайте вверх на другую платформу, с которой 
прыгайте вверх в нишу в стенке, там лежит дополнительная жизнь. Взяв жизнь, спус- 
кайтесь вниз и бегите направо по дороге, подбирая инструменты, до узкого проема в 
стене. Если у вас достаточно инструментов, бегите в комнату с шипами на стенах, в 
которой вас ожидает бой с боссом этого уровня — Отбойным молотком. Если не хвата- 
ет, вернитесь немного назад к горелке и падайте в проем в полу пред ней, там, на 
роликовых платформах, лежит еще множество инструментов, вы без труда доберете 
необходимое количество. Затем запрыгивай- 
те на стену в проем, через который вы падали 
вниз и бегите направо в комнату с шипами на 
стенах, сражаться с Отбойным молотком. 
После вашей победы бегите направо, падай- 
те вниз и бегите направо, там, в углу неболь- 
шой комнатки, висит большая золотая эмб- 
лема. Все, четвертый уровень успешно прой- 
ден. Оставшееся время на секундомере пе- 
рейдет в дополнительные очки. После этого 
нажимайте на кнопку «Зац», чтобы начать 
следующий уровень в новой зоне. 


Пятая зона — Мир игрушек 


В этой зоне вы должны собирать различных кукол, мячи и плюшевых мишек. Ва- 
шими врагами будут различные ожившие игрушки. . 

Первый уровень 

В начале уровня бегите по склону горы налево вниз, расстреливайте мяч и собирай- 
те все игрушки, висящие над склоном и внизу склона. Затем бегите дальше налево. 
уничтожайте юлу и бегите под кубиками, так вас не заденут бомбы, сброшенные само- 
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летом налево до пирамидки из кубиков, рядом с которыми лежит бесполезная (врагов- 
то нет) бомба. Собирайте все игрушки и запрыгивайте по левой стороне пирамиды из 
кубиков наверх, так как справа мотается волчок на веревке. С вершины пирамиды 
прыгайте вверх на платформу, на которой сразу же бегите налево, иначе попадете под 
второй волчок на веревочке. Собирайте все игрушки на платформе и, когда волчок 
опустится вниз, прыгайте на стену справа, по которой карабкайтесь наверх. Добрав- 
шись до верха, уничтожайте танк и прыгайте наверх По обваливающимся платформам, 
над которыми висит множество игрушек. С самой верхней обваливающийся платфор- 
мы прыгайте на платформу справа, где стоит маяк, который и активируйте. Затем пры- 
гайте направо по обваливающимся платформам, над которыми висит множество игру- 
шек, на склон горы, по нему бегите наверх, расстреливая мячи. Соберите все игрушки 
и на правом склоне горы, затем бегите наверх горы, откуда запрыгивайте на стену слева 
и ползите по ней наверх. Добравшись до самого верха, бегите налево, расстреливайте 
двух заводных монстров, бегите дальше направо, уничтожайте два мяча и танк и бегите 
дальше. Перепрыгивайте через проем в полу, за которым собирайте все игрушки и 
прыгайте по платформам наверх. С верхней платформы запрыгивайте на стену слева и 
быстро, а то танк на платформе справа выстрелит в вас, карабкайтесь по ней наверх. 
Добравшись до самого верха, перепрыгивайте на платформу справа, где между кубика- 
ми лежат много игрушек, подобрав которые, вы наберете необходимое количество 
игрушек для успешного окончания уровня. Если не набрали, ничего страшного, впе- 
реди будет еще несколько мест с игрушками. Бегите направо, у проема с игрушками 
ждите, пока волчок на веревке не уйдет вверх, тогда перепрыгивайте на стену справа, по 
которой ползите вверх. Добравшись до верха, расстреливайте юлу и бегите направо, 
там будет еще один проем, в котором висят игрушки. Перепрыгивайте через проем, 
если надо, собирайте игрушки, уничтожайте атаковавшую вас юлу, бегите дальше на- 
право, там, в конце платформы, висит золотая эмблема. Все, первый уровень успешно 
пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После 
этого нажимайте на кнопку «ЗаЦ», чтобы начать следующий уровень. 

Второй уровень 

В начале уровня, если хотите, собирайте 
все игрушки, висящие над обваливающими- 
ся платформами, если не хотите мучиться, 
бегите направо, впереди будетеще куча игру- 
шек. Расстреливайте юлу, затем еще одну и 
падайте вниз, уничтожайте мяч и бегите по 
склону горы вверх. Собирайте игрушки, ви- 
сящие над вершиной горы, уничтожайте са- 
молет и бегите по склону вниз. Добежав до 
низа, расстреливайте мяч и бегите направо 
по склону горы вверх, перепрыгивая через 
участки с шипами. За второй ямой с шипами 
лежит бомба, которая поможет вам справиться с мячами. Добравшись до верха, унич- 
тожайте самолет и падайте вниз, по дороге собирая игрушки. Приземлившись, бегите 
направо, расстреливайте две юлы, собирайте игрушки и бегите дальше. Вы попадете к 
стене, слева от которой вверху висит огромное количество игрушек, собрав которые, 
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вы выполните задание по сбору игрушек на этом уровне. Сверху над игрушками на 
проваливающейся платформе лежит кукла панды. Собрав все, запрыгивайте на стену, 
ползите вверх, затем бегите направо, по дороге можно собрать еще игрушек, лежащих 
на кубиках вверху, и, добежав до обрыва, падайте вниз. Приземлившись, бегите напра- 
во, расстреливайте мяч, активируйте маяк и берите лежащие за маяком часы. Затем 
уничтожайте подъехавший справа танк и бегите дальше направо. Запрыгивайте на сте- 
ну, по которой ползите наверх, перепрыгивайте на соседнюю стену, добравшись до 
верха которой, бегите направо. Падайте вниз, там, в нише, лежит множество призов, 
среди которых есть временное бессмертие. Взяв все призы, бегите направо, уничто- 
жайте четыре юлы и берите дополнительную жизнь, висящую на обваливающейся плат- 
форме вверху экрана. Взяв жизнь, бегите направо, карабкайтесь по стене наверх, пере- 
бравшись через стену, прыгайте вниз и бегите направо. Перед пропастью перепрыги- 
вайте на платформу справа, на которой вас атакует самолетик. Можно, конечно, спрыг- 
нуть вниз и бежать понизу, но там будет очень длинная линия из шипов, переправлять- 
ся по которой надо, прыгая с одного мяча на другой. Если вы попадете в ритм появле- 
ния мячей, то легко переправитесь через линию шипов, но если оступитесь где-нибудь 
на середине, потеряете жизнь, так как линия очень длинная, добежать до конца не 
получится. Поэтому безопаснее прыгать по платформам вверху. Перепрыгивайте на 
соседнюю платформу, на которой быстро берите бомбу, которая взорвет подлетаю- 
щий к вам самолет. Прыгайте по платформам дальше направо; если не успеете уничто- 
жить самолетик до того, как он начнет бомбить вас, прячьтесь под кубиками на плат- 
формах. Добравшись до платформы с краской, падайте вниз, бегите направо, уничто- 
жайте танк, стоящий в узком тоннеле, и бегите по этому тоннелю направо. Уничто- 
жайте еще один танк, спрыгивайте вниз, уничтожайте юлу и бегите дальше направо. 
Осторожно, чтобы не попасть на шипы, торчащие посередине стены, запрыгивайте на 
стену и карабкайтесь по ней наверх. Добравшись до верха, бегите направо, запрыгивай- 
те на банку с краской, за которой будет небольшая пирамида из шипов, перебраться 
через которую можно, прыгнув на красный уголок. Когда вы прыгнете на уголок, вас 
атакует самолетик, уничтожайте его, перепрыгивайте через пирамиду шипов и бегите 
дальше. Вы увидите узкий проход с шипами на потолке, о которые вы ударитесь, если 
просто зайдете в проход. Преодолевать такие шипы надо, как и в прошлой зоне, нака- 
том (бегите к ним и у самых шипов нажимайте на кнопку %). Миновав шипы, бегите 
дальше, там, в углу, висит большая золотая 
эмблема. Все, второй уровень успешно прой- 
ден. Оставшееся время на секундомере пе- 
рейдет в дополнительные очки. После этого 
нажимайте на кнопку «МацЦ», чтобы начать 
следующий уровень. 

Третий уровень 

В начале уровня подпрыгивайте и соби- 
райте все игрушки у вас над головой, потом 
бегите направо, расстреливайте юлу и бегите 
дальше. Расстреливайте танк и прыгайте 
вверх по пирамиде из кубиков, по дороге со- 
бирая игрушки. В самом верху пирамиды бе- 
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рите большую куклу панды и быстро спрыги- 
вайте вниз, иначе вас атакует самолет. Внизу 
пирамиды уничтожайте еще один танк и 6е- 
гите направо к склону горы, По которому бе- 
гите вниз. Расстреливайте два мяча, собирай- 
те игрушки, висящие над склоном, и, спус- 
тившись в самый низ, бегите направо. Унич- 
тожайте юлу и бегите дальше направо, там, в 
углу под платформой, лежит еще множество 
игрушек. Собрав все, запрыгивайте на плат- 
форму вверху и бегите по ней направо, зап- 
рыгивайте на стену и ползите на самый верх, 
по Дороге собирая игрушки, висящие вдоль 
стены. Забравшись на самый верх стены, прыгайте налево, на платформу, где стоит 
маяк. Активируйте маяк, прыгайте обратно на стену, перелезайте через стену и падай- 
те вниз. Приземлившись, расстреливайте мяч, бегите направо, прыгайте по кубикам 
вверх и собирайте все игрушки, висящие в проеме вверху. Затем карабкайтесь по стене 
вверх, расстреливайте юлу и запрыгивайте на платформу вверху экрана, на которой 
стоит маяк. Активировав маяк, спрыгивайте вниз и бегите направо, спрыгивайте на 
платформу внизу, на которой расстреливайте юлу и бегите по склону горы вверх. Доб- 
равшись до самого верха, расстреливайте еще одну юлу и берите большую куклу, лежа- 
щую на платформе слева, затем бегите дальше направо. Собирайте игрушки, прыгайте 
вниз и бегите под кубиками, так вас не заденут бомбы, сброшенные с самолета напра- 
во. Уничтожайте танк, собирайте игрушки, висящие за ним, и бегите дальше. Расстре- 
ливайте юлу, запрыгивайте в проем вверху и бегите направо под банками с краской к 
склону горы. Бегите по склону вниз, по дороге расстреливая мячи, и с края склона 
просто падайте вниз, а не прыгайте, так как справа торчат шипы, и вы можете напо- 
роться на них. Приземлившись, расстреливайте заводного монстра и бегите дальше 
направо, расстреливайте юлу и, если хотите, берите большую куклу панды, висящую 
над платформой вверху. Бегите по склону горы вверх, расстреливайте мяч и свершины 
горы прыгайте на платформу слева. На платформе уничтожайте юлу, за которой соби- 
райте игрушки, которых вам должно хватить для успешного прохождения уровня. Бе- 
гите налево, запрыгивайте в проем вверху и уничтожайте юлу на платформе справа, 
затем бегите по этой платформе направо, уничтожайте танк и, если надо, берите еще 
игрушки, лежащие в правом конце платформы. Затем запрыгивайте в проем вверху и 
бегите по платформе налево, по дороге уничтожая два танка, за которыми вас атакует 
самолетик. Разобравшись со всеми врагами, бегите дальше налево, где в углу этой плат- 
формы висит золотая эмблема, которую и берите. Все, третий уровень успешно прой- 
ден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После этого 
нажимайте на кнопку «МаЦ», чтобы начать следующий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня быстро спрыгивайте с платформы вниз, иначе вас ударит мяч, и 
бегите направо. Запрыгивайте на платформу вверху, собирайте все игрушки на ней, 
затем по стене ползите вверх. Перепрыгивайте на платформу слева, уничтожайте юлу и 
собирайте все игрушки, висящие над платформой, затем падайте вниз. Бегите направо, 
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запрыгивайте на стену, с которой прыгайте 
на платформу слева, где собирайте все игруш- 
ки, затем возвращайтесь на стену и карабкай- 
тесь по ней наверх. Запрыгивайте на пирами- 
ду из кубиков, на которой собирайте все иг- 
рушки и прыгайте на верх пирамиды. С вер- 
шины пирамиды прыгайте на платформу спра- 
ва, в конце которой будет стена, по ней ка- 
рабкайтесь на самый верх. Добравшись до 
верха, бегите по склону горы вниз, у Подно- 
жья стоит маяк, который и активируйте. 
Вверху, на платформе над маяком, лежит 
большая кукла панды, берите ее и прыгайте 
вниз. Бегите направо по склону горы вверх, по дороге расстреливая мячи, и, добрав- 
шись до вершины, бегите по правому склону вниз. Добравшись до низа, запрыгивайте 
на платформу вверху, где собирайте все игрушки, затем спускайтесь вниз и падайте в 
пропасть справа. Приземлившись, бегите налево, уничтожайте юлу и собирайте все 
игрушки, затем бегите дальше налево. Расстреливайте танк, собирайте игрушки, вися- 
щие внише наверху, и бегите дальше налево. Падайте пропасть слева, вы приземлитесь 
на вершину горы, не торопитесь бежать направо, а вначале запрыгните вверх и влево 
на платформу, вверху которой висит дополнительная жизнь. Берите ее и спускайтесь 
вниз, с левого края горы падайте вдоль стены вниз (если полетите в сторону, напоре- 
тесь на шипы), там лежит бессмертие, которое охраняет мяч. Взяв бессмертие, возвра- 
щайтесь по стене на вершину горы, бегите направо по склону вниз, по дороге расстре- 
ливая мячи. С края склона падайте вниз и бегите налево до обрыва, с края которого 
прыгайте на платформу слева, там стоит маяк. Активируйте маяк и собирайте игруш- 
ки, висящие над маяком, затем падайте вниз, в пропасть. Приземлившись, бегите на- 
право, на соседнем экране вас ожидает босс этого уровня — Робот. Тактику и страте- 
гию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После победы бегите направо, пере- 
лезайте через стену и бегите дальше направо, затем по склону горы вниз. Спустившись. 
прыгайте направо, на платформу в угол экрана, на которой собирайте все игрушки. 
затем падайте в проем внизу. Приземлившись, активируйте маяк и бегите направо к 
обрыву, с которого падайте вниз. Бегите налево, уничтожайте две юлы и собирайте все 
игрушки, висящие за ними. Бегите дальше налево, уничтожайте юлу и собирайте иг- 
рушки, затем бегите дальше налево, расстреливайте еще одну юлу и карабкайтесь по 
стене наверх. С верха стены прыгайте налево, на соседнюю платформу, с которой 
прыгайте на стену слева и карабкайтесь по ней наверх. Добравшись до верха, падайте в 
пропасть слева, затем забирайтесь на стену слева и ползите по ней наверх. Оттуда пры- 
гайте налево, на платформу, по которой бегает юла. Если у вас не хватает большого 
количества игрушек (больше десятка), прыгайте на платформу справа, там лежат еще 
игрушки. Если с количеством игрушек у вас все в порядке или не хватает пары штук. 
запрыгивайте в проем вверху и бегите направо. Уничтожайте два танка, бегите дальше 
направо и падайте в пропасть. Если надо, собирайте игрушки в нише внизу и справа. 
затем запрыгивайте на стену и ползите наверх. Добравшись до верха, перепрыгивайте 
на стену слева, а оттуда прыгайте на платформу справа, над которой висит золотая 
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эмблема, на нее и прыгайте. Все, четвертый уровень успешно пройден. Оставшееся 
время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте на 
кнопку «За[», чтобы начать следующий уровень в новой зоне. 


Шестая зона — Парк аттракционов 


В этой зоне вы должны собирать такие предметы: гамбургеры, хот-доги, сахарную 
вату, маленьких уток и коричневые мешочки. Вашими врагами будут различные ожив- 
шие атрибуты парка аттракционов. 

Первый уровень 

В начале уровня собирайте все гамбурге- 
ры, находящиеся у вас над головой, затем 
бегите направо, падайте вниз, по дороге со- 
бирая все предметы парка аттракционов, и, 
приземлившись, уничтожайте два молотка. 
Бегите направо, расстреливайте две сахарные 
ваты и, добежав до стены, запрыгивайте на 
нее и ползите вверх. Добравшись до верха, 
уничтожайте прыгающий горшок, собирай- 
те все предметы и бегите направо. Спрыги- 
вайте на уступ вниз, уничтожайте прыгающий 
горшочек и собирайте все предметы, затем спрыгивайте на уступ вниз. Уничтожайте 
прыгающий горшочек и собирайте все предметы, затем спрыгивайте на уступ вниз, где 
опять уничтожайте горшочек и собирайте все предметы. Затем прыгайте вниз, уничто- 
жайте очередной прыгающий горшочек и активируйте маяк, стоящий рядом. Бегите 
направо, уничтожайте два молотка и бегите дальше направо, по дороге собирая все 
предметы. Уничтожайте две сахарных ваты, бегите направо, собирая все призы, вися- 
щие вверху экрана, до обрыва справа. Вы окажетесь перед ямой с водой, переправиться 
через которую можно на большой желтой утке, плавающей в воде. Стойте и ждите, 
пока к вам подплывет утка, и запрыгивайте на нее. Стойте и ждите, пока не доедете до 
правого края платформы, с которой уничтожайте сахарную вату. Бегите дальше на- 
право, уничтожайте три молотка и запрыгивайте на платформу справа, на которой 
стоит маяк. Активировав маяк, запрыгивайте на платформу вверху, а оттуда на плат- 
форму слева, там стоят несколько аквариумов с золотыми рыбками. Взяв все призы, 
спускайтесь вниз, бегите направо, пережидайте, пока мешок с поп-корном выстрелит, 
и бегите дальше. Если вы все еще не собрали необходимого количества предметов (что 
очень странно), вверху висит множество маленьких уток. Бегите дальше направо мимо 
двух мешков с поп-корном к стене и очень быстро стреляйте в ее нижнюю часть, она 
исчезнет. Быстро бегите в открывшийся проход направо к другой стене, по которой 
также стреляйте. По этой стене стрелять необходимо максимально близко к стене, 
иначе она не исчезнет. Уничтожив стену, проходите в открывшийся проход и бегите 
дальше вправо. Расстреливайте еще одну стену и бегите дальше направо, вы попадете к 
двум небольшим стенам, одна из которых перекрывает проход на платформе вверху, 
другая внизу. Запрыгивайте на платформу вверху, расстреливайте стену и пробегайте в 
открывшийся проход. Запрыгивайте на платформу слева, расстреливайте еще одну сте- 
ну, за которой уничтожайте молоток, и бегите в открывшийся проход. Берите часы, 
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запрыгивайте на платформу справа, на которой активируйте маяк. Бегите направо, 
перепрыгивайте на соседнюю платформу, уничтожайте прыгающий горшочек и бегите 
направо, там будет золотая эмблема. Все, первый уровень успешно пройден. Оставше- 
еся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте 
на кнопку «За», чтобы начать слелующий уровень. 

Второй уровень 

В начале уровня запрыгивайте на плат- 
форму вверху экрана, над которой висит мно- 
жество предметов парка аттракционов. Со- 
брав все, бегите направо, запрыгивайте на 
стену, свершины которой перепрыгивайте на 
стену слева, по которой Ползите на самый 
верх. Добравшись до верха, бегите налево, 
расстреливайте молоток и собирайте все пред- 
меты. Затем запрыгивайте на платформу ввер- 
ху, аснее на стену справа, по которой ползи- 
те наверх. Добравшись до верха, уничтожай- 
те прыгающий горшок и собирайте все пред- 
меты, лежащие слева на платформах. Собрав все, бегите налево, пережидайте пакет с 
поп-корном, уничтожайте еще один прыгающий горшочек, за которым активируйте 
маяк. Затем запрыгивайте на стену и падайте вниз, вы окажетесь на батуте, по которо- 
му бегают две воздушных ваты. Уничтожить их поможет бомба, висящая среди других 
предметов вверху экрана, берите ее, затем спокойно собирайте все предметы и прыгай- 
те на правую стенку. Над этой стенкой вверху виситаквариум с золотой рыбкой, берите 
его и падайте вниз направо. Приземлившись, собирайте все предметы, уничтожайте 
прыгающий горшок и собирайте всех маленьких уток в правом углу экрана, этого дол- 
жно вам хватить для полного заполнения (три нуля) счетчика предметов. Если не хва- 
тает, ничего страшного, впереди будет еще множество предметов. Запрыгивайте на 
стену справа, с которой прыгайте на платформу вверху и на платформу слева, где бери- 
те часы. Затем спрыгивайте на платформу внизу и бегите направо, с ее края запрыги- 
вайте на платформу справа. С этой платформы прыгайте на соседнюю платформу, с 
которой прыгайте на стену, вверху стены висит дополнительная жизнь, берите ее и 
ползите по стене вниз. Добравшись до низа стены, ждите, когда к вам подплывет боль- 
шая утка, запрыгивайте ей на спину и езжайте налево, По дороге собирая гамбургеры. 
Доехав до платформы, прыгайте на нее, уничтожайте сахарную вату и активируйте 
маяк, стоящий посередине платформы. Бегите по платформе налево, с ее края прыгай- 
те максимально налево, вы приземлитесь на большую утку, с которой прыгайте налево 
на платформу, по Которой бегите налево. С края платформы прыгайте вниз, в пролом 
в полу, и в полете держите кнопку °Э, иначе приземлитесь на пакет с поп-корном. А так 
вы приземлитесь на платформу справа, на которой уничтожайте прыгающий горшок и 
бегите дальше направо. Расстреливайте сахарную вату и, если вы все еще не собрали 
необходимого количества предметов (что очень странно), на платформах вверху ле- 
жит еще пара десятков хот-догов. Бегите дальше направо, уничтожайте сахарную вату, 
запрыгивайте на стену, по которой ползите вверх, там, в углу, висит большая золотая 
эмблема. Все, второй уровень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере 
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перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «МаЦ», чтобы 
начать следующий уровень. 

Третий уровень 

В начале уровня собирайте все гамбурге- 
ры, находящиеся у вас над головой, затем 
бегите направо и прыгайте по уступам вверх, 
по дороге уничтожайте молоток, бегите даль- 
ше. Пережидайте, пока выстрелит пакет с 
поп-корном, затем запрыгивайте на стену, по 
которой ползите по стене наверх. С верха сте- 
ны прыгайте направо вниз, собирайте все 
предметы, запрыгивайте на стену и ползите 
вверх. С вершины стены падайте вниз, там 
стоит маяк, активируйте его и бегите напра- 
во. Уничтожайте два молотка и собирайте все предметы, затем бегите дальше. Пере- 
прыгивайте через воду на платформу, затем перепрыгивайте на стену и ползите по ней 
вверх. Добравшись до верха, прыгайте налево, на маленькие платформы, на которых 
собирайте предметы. Если со второй платформы прыгнуть вниз, вы попадете на ма- 
ленькую платформу, на которой стоит пакет с поп-корном и лежат две дополнитель- 
ных жизни. Быстро хватайте их и прыгайте на платформу вверху, затем прыгайте напра- 
во на большую платформу. На этой платформе активируйте маяк и бегите по склону 
вниз, расстреливая молотки, и собирайте предметы. Спустившись, пережидайте, пока 
выстрелит пакет с поп-корном, и запрыгивайте на стену, по которой ползите вверх. 
Забравшись наверх, уничтожайте сахарную вату и собирайте все предметы, затем беги- 
те направо с края платформы, прыгайте направо на маленькую платформу с нее на 
соседнюю платформу. С этой платформы прыгайте на платформу с двумя молотками, 
расстреливайте их и бегите по этой платформе направо. С края прыгайте направо, ина- 
че попадете на пакет с поп-корном, бегите направо, у обрыва прыгайте направо на 
стену, по которой ползите вверх. Добравшись до верха, прыгайте направо на батут, по 
которому, прыгая, собирайте все предметы и дополнительную жизнь. Затем прыгайте 
на стену справа, карабкайтесь наверх и прыгайте направо. Вы приземлитесь на малень- 
кую платформу, под которой стоит маяк, активируйте его. Если вы все еще не собрали 
необходимого количества предметов, тогда 
бегите по склону горы вниз, расстреливайте 
молотки и собирайте предметы. Затем у края 
склона прыгайте вверх, иначе напоретесь на 
шипы, бегите направо, там будет платфор- 
ма, с которой прыгайте налево, на линию из 
платформ, ведущих вверх. Если с предмета- 
ми все в Порядке или не хватает трех-пяти 
штук, запрыгивайте на платформу над мая- 
ком, с нее прыгайте направо на платформу, 
на которой лежат еще несколько предметов. 
Подобрав их, прыгайте направо, на платфор- 
му с пакетом поп-корна, пережидайте, пока 
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он выстрелит, и пробегайте мимо. Запрыги- 
вайте на маленькую платформу справа, с ко- 
торой прыгайте направо и вниз. Вы призем- 
литесь на платформу, на которой уничтожай- 
те прыгающий горшок и прыгай\ по линии 
из платформ, ведущих вверх. В конце этой 
линии на последней из платформ висит золо- 
тая эмблема, которую и берите. Все, третий 
уровень успешно пройден. Оставшееся вре- 
мя на секундомере перейдет в дополнитель- 
ные очки. После этого нажимайте на кнопку 
«ЗаЦ», чтобы начать следующий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня прыгайте направо, на 
линию из маленьких платформ, на которых 
собирайте все предметы. Затем с последней 
из платформ прыгайте вниз, уничтожайте два 
молотка и бегите дальше налево. Запрыгивай- 
Те на стену, по которой карабкайтесь наверх, 
где уничтожайте сахарную вату и активируй- 
те маяк. Затем собирайте все предметы, ви- 
сящие над маяком, бегите направо и спрыги- 
вайте вниз. Бегите налево по дороге, собирай- 
те все предметы и берите аквариум с золотой 
рыбкой, затем возвращайтесь обратно и под- 
нимайтесь наверх. Запрыгивайте на платформу слева, перепрыгивайте через воду и зап- 
рыгивайте на стену, по которой ползите наверх. Со стены перепрыгивайте на платфор- 
му справа, где на соседнем экране вас ожидает босс этого уровня — Голова клоуна. 
Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы 
над ним бегите направо, собирайте все предметы, в нише внизу, затем уничтожайте 
прыгающий горшок и запрыгивайте на платформу вверху. Собирайте на ней все пред- 
меты и запрыгивайте на платформу вверху, где также собирайте все предметы. Затем 
запрыгивайте на стену справа, карабкайтесь по ней наверх и, добравшись до верха. 
бегите направо. Бегите по склону горы вниз, расстреливайте два молотка и собирайте 
предметы, висящие вдоль склона горы. Затем запрыгивайте на платформу внизу скло- 
на, где лежит множество предметов, которых вам должно хватить для полного запол- 
нения (три нуля) счетчика предметов. Если не хватило, перебегите немного направо. 
там висят еще несколько гамбургеров, берите их и бегите обратно на склон горы, с 
середины которого прыгайте на платформу справа от склона. С нее прыгайте на стену 
справа и карабкайтесь наверх, запрыгивайте на платформу справа, где стоит мешок с 
поп-корном. Не бойтесь, этот мешок не стреляет, так что просто бегите мимо, рас- 
стреливайте молоток и бегите дальше направо. Запрыгивайте на платформу слева, на 
ней лежат несколько маленьких уток, если надо, запрыгивайте на соседнюю платфор- 
му, где лежат еще несколько предметов. Затем возвращайтесь на первую платформу, с 
которой прыгайте направо, на платформу вверху, по которой бегите направо. В конце 
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этой платформы висит золотая эмблема, прыгайте на нее. Все, четвертый уровень успеш- 
но пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные очки. После 
этого нажимайте на кнопку «Зац», чтобы начать следующий уровень в новой зоне. 


Седьмая зона — Тропический мир 


В этой зоне вы должны собирать различные экзотические цветы, дольки арбузов и 
другие экзотические фрукты. Вашими врагами будут различные ожившие цветы и 
раковины. 

Первый уровень 

В начале уровня уничтожайте два зеленых 
лимона, затем собирайте все фрукты, нахо- 
дящиеся у вас над головой. Затем бегите на- 
право по склону горы вверх, расстреливайте 
вращающийся цветок на платформе справа и 
запрыгивайте на эту платформу. Бегите на- 
право, расстреливайте два зеленых лимона и 
собирайте все фрукты у вас над головой. Бе- 
гите направо, запрыгивайте на платформу, по 
стене которой ползает моллюск, и берите 
бомбу. Затем запрыгивайте на небольшую 
платформу вверху и прыгайте вверх, там висит дополнительная жизнь, берите ее и 
бегите направо, активируйте маяк и бегите направо. Спускайтесь по склону горы вниз, 
по дороге собирая фрукты, и запрыгивайте на платформу справа, на которой уничто- 
жайте два бегающих цветка и бегите направо. На краю платформы расстреливайте мол- 
люска и запрыгивайте на стену справа, вдоль которой висят фрукты. Собрав все фрук- 
ты, падайте вниз и быстро хватайте бессмертие, так как слева находится вращающийся 
цветок, а справа прыгают два зеленых лимона. Расстреливайте всех врагов, собирайте 
все цветы и бегите направо, спускайтесь по склону вниз, где уничтожайте вращающий- 
ся цветок. Собирайте все фрукты, уничтожайте цветок на платформе вверху и запрыги- 
вайте на эту платформу. На платформе берите часы и бегите направо по склону горы 
вниз, по дороге собирая фрукты, где стоят еще одни часы. Взяв часы, уничтожайте 
бегающий цветок на склоне внизу, затем спрыгивайте туда и активируйте маяк. Затем 
осторожно спускайтесь по склону вниз, так как у подножья склона на стене висят два 
моллюска. Расстреливайте моллюсков, собирайте цветы и бегите по склону горы вверх. 
По дороге вверх вас атакуют два зеленых лимона, справиться с которыми помогут 
четыре бомбы, висящие над склоном горы. Добравшись до верха, перепрыгивайте че- 
рез шипы и расстреливайте бегающий цветок. Бегите налево, осторожно перепрыги- 
вайте через шипы, так как немного правее на потолке также висят шипы, уничтожайте 
два зеленых лимона и собирайте все цветы. Этих цветов вам должно хватить для полно- 
го заполнения (три нуля) счетчика предметов. Если не хватило, ничего страшного, 
впереди еще много фруктов. Бегите налево, перепрыгивайте через яму, за которой рас- 
стреливайте вращающийся цветок и бегите дальше налево. Расстреливайте бегающий 
цветок на платформе вверху и собирайте на ней все фрукты, затем прыгайте налево. 
Приземлившись, расстреливайте бегающий цветок слева, затем, если у вас не хватает 
фруктов, спрыгивайте в яму справа, в которой лежит множество долек арбуза. Собрав 
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все, выбирайтесь из ямы, бегите налево к маяку, активируйте его и бегите дальше нале- 
во. Запрыгивайте на уступ вверху, затем расстреливайте моллюска на уступе вверху, 
запрыгивайте на платформу и бегите по ней налево. Расстреливайте вращающийся 
цветок, бегите дальше влево и спускайтесь по склону горы вниз, По дороге уничтожая 
два зеленых лимона. Спустившись, уничтожайте два зеленых лимона, бегите налево и 
поднимайтесь по склону горы вверх. Забравшись наверх, расстреливайте бегающий 
цветок и бегите налево до золотой эмблемы, на которую и прыгайте. Все, первый уро- 
вень успешно пройден. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополнительные 
очки. После этого нажимайте на кнопку «З{аЦ», чтобы начать следующий уровень. 

Второй уровень 

В начале уровня быстро расстреливайте вращающийся цветок, затем собирайте все 
фрукты, висящие у вас над головой, и бегите направо. Спускайтесь по склону горы 
вниз, По дороге собирая все фрукты, и с конца склона прыгайте на гору справа. На 
левом склоне этой горы уничтожайте два зеленых лимона и собирайте все фрукты. На 
этом уровне очень важно собирать все встреченные фрукты, так как их мало, а врагов 
очень много. Бегите по склону вверх и на вершине горы уничтожайте бегающий цве- 
ток, затем бегите направо по склону горы вниз, не забывая собирать фрукты. Спустив- 
шись с горы, ждите, пока моллюск на правой стене не выстрелит, тогда быстро прыгай- 
те вниз, в пропасть. Прыгать надо так, чтобы попасть точно посередине проема, так вы 
соберете все висящие там цветки и не попадете на шипы на левой стене. Приземлив- 
щись, быстро берите бомбы справа, так как вокруг вас торчат три вращающихся цвет- 
ка. Уничтожив цветки, бегите влево на небольшой холм, на котором уничтожайте 
бегающий цветок и собирайте все фрукты. Затем бегите вниз, расстреливайте вращаю- 
щийся цветок, после чего, подпрыгивая, расстреливайте моллюска, Ползающего по 
стене слева. Уничтожив моллюска, берите стрелку и запрыгивайте на платформу ввер- 
ху экрана, где уничтожайте бегающий цветок и собирайте все фрукты. Собрав все, 
быстро прыгайте вниз, так как сверху на вас полетят три зеленых лимона, бегите 
направо, к тому месту, где недавно вы уничтожили три вращающихся цветка, там будет 
много небольших платформ с ползающими по ним моллюсками. Запрыгивайте на не- 
большую платформу, с которой прыгайте направо, на платформу, по которой ползает 
моллюск. На этой платформе берите бомбу, она уничтожит всех моллюсков и на со- 
седних платформах. Тогда собирайте цветки по бокам платформы, запрыгивайте на 
платформу слева и активируйте маяк. Затем, 
присев, расстреливайте моллюска слева и 
собирайте все фрукты по бокам платформы. 
Дальше прыгайте направо, на соседнюю плат- 
форму, с нее запрыгивайте на платформу 
вверху. На этой платформе бегите направо, 
расстреливайте моллюска, ползающего по 
стене справа, и запрыгивайте на стену. Пол- 
зите по.стене наверх, там, на платформе, ле- 
жит большой цветок, берите его и ползите по 
стене вниз, собирая по дороге фрукты. Доб- 
равшись до шипов на стене, прыгайте внизи, 
пролетев шипы, запрыгивайте на стену и со- 
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бирайте висящие фрукты. Добравшись до 
низа стены, прыгайте налево, берите два фрук- 
та, висящих рядом с деревом, и падайте вниз, 
в проем справа. Бегите направо, расстрели- 
вайте два вращающихся цветка, за которыми 
вас атакует зеленый лимон. Разобравшись с 
этими врагами, бегите направо, активируйте 
маяк и собирайте все фрукты, висящие над 
маяком. Этих фруктов вам должно хватить 
для полного заполнения (три нуля) счетчика 
предметов. Если не хватило, ничего страш- 
ного, впереди еще будет с десяток фруктов. 
Бегите направо, берите стрелку и расстрели- 
вайте двух моллюсков, ползающих по пальме, и, если надо, собирайте фрукты, вися- 
щие сбоку и над пальмой. Бегите направо, расстреливайте вращающийся цветок и зап- 
рыгивайте на платформу вверху, с нее прыгайте на платформу, по которой бегает цве- 
ток. Уничтожайте цветок и расстреливайте двоих моллюсков, ползающих по стене спра- 
ва, затем запрыгивайте на платформу справа. Над ней висит большая золотая эмблема, 
прыгайте на нее. Все, второй уровень успешно пройден. Оставшееся время на секун- 
домере перейдет в дополнительные очки. После этого нажимайте на кнопку «Зац», 
чтобы начать следующий уровень. 

Третий уровень 

В начале уровня бегите направо, сбегайте по склону горы вниз, по дороге собирая 
фрукты. Добравшись до низа склона, прыгайте вниз в проем и, приземлившись, бегите 
налево. Расстреливайте вращающийся цветок и бегите налево, там, в углу, висят фрук- 
ты и цветы. Собрав все предметы, бегите направо, расстреливайте бегающий цветок и 
бегите направо, в углу лежит множество фруктов. Собрав все, бегите налево, запрыги- 
вайте в проем, через который вы недавно падали, и бегите по склону горы направо. 
Добравшись до верха, перепрыгивайте через шипы и бегите направо. Перепрыгивайте 
еще через пару шипов, уничтожайте вращающийся цветок и зеленый лимон. Бегите по 
склону горы вниз, собирая по дороге фрукты, и расстреливайте вращающийся цветок у 
подножья горы. Затем запрыгивайте на платформу справа, где активируйте маяк, и с 
края платформы прыгайте направо, в полете не забывая собирать фрукты. Приземлив- 
шись, уничтожайте два зеленых лимона, бегите направо и расстреливайте моллюска, 
ползающего по стене. Затем запрыгивайте на платформу справа, бегите вперед, унич- 
тожайте бегающий цветок и, перепрыгнув через проем в полу, берите большой цветок. 
Дальше падайте в проем и, приземлившись, расстреливайте моллюска на стене справа 
и падайте в проем справа. Приземлившись, прыгайте направо, в яме стоит маяк, но по 
бокам маяка расположены шипы, а слева по стене ползает моллюск. Поэтому прыгать 
надо на отдалении от стены, а приземлившись к маяку, быстро его включить и уничто- 
жать моллюска. Затем выбирайтесь из ямы, бегите по склону налево, но будьте внима- 
тельны, не напоритесь на шипы в конце склона. Спустившись, уничтожайте вращаю- 
щийся цветок, за которым уничтожайте бегающий цветок. Бегите налево, расстрели- 
вайте два зеленых лимона, перепрыгивайте через шипы, собирайте все фрукты, кото- 
рых вам должно хватить для полного заполнения (три нуля) счетчика предметов. Если 
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не хватает, ничего страшного, впереди будет еще множество фруктов. Запрыгивайте на 
стену слева, с которой прыгайте на платформу вверху и бегите по ней налево. Уничто- 
жайте бегающий цветок, собирайте все фрукты и бегите дальше налево. С края плат- 
формы прыгайте налево, вы приземлитесь на склон горы, по которому быстро бегите 
влево, иначе скатитесь на шипы. Забравшись по склону наверх, бегите налево, пере- 
прыгивайте через проем в полу и сбегайте по 
склону горы вниз, по дороге собирая фрук- 
ты. Спустившись, расстреливайте два зеле- 
ных лимона и бегите налево. Перепрыгивай- 
те через шипы и бегите дальше влево, там 
висит большая золотая эмблема, а слева за 
стеной висят еще фрукты, берите их, если 
надо, и прыгайте на эмблему. Все, третий уро- 
вень успешно пройден. Оставшееся время на 
секундомере перейдет в дополнительные 
очки. После этого нажимайте на кнопку 
«УаЦ», чтобы начать следующий уровень. 

Четвертый уровень 

В начале уровня собирайте все фрукты, находящиеся у вас над головой, затем беги- 
те направо, где расстреливайте вращающийся цветок. Запрыгивайте на платформу ввер- 
ху, бегите направо и расстреливайте цветок на уступе внизу. Спускайтесь вниз, пере- 
прыгивайте через проем в полу, уничтожайте бегающий цветок и собирайте все фрук- 
ты, висящие справа. Затем возвращайтесь обратно, прыгайте в проем и, приземлив- 
шись, бегите налево, по дороге собирая фрукты. Добежав до проема, берите большой 
цветок, висящий над проемом, и падайте вниз, в проем. Приземлившись, собирайте 
фрукты вокруг вас, затем бегите направо, расстреливайте бегающий цветок и бегите по 
склону вверх, по дороге собирая фрукты. Добравшись до верха, уничтожайте два зеле- 
ных лимона и запрыгивайте на стену слева, с которой прыгайте на платформу справа. 
На этой платформе активируйте маяк, бегите направо, собирая по дороге фрукты. До- 
бежав до проема в полу, перепрыгивайте направо, где лежат фрукты, затем падайте в 
проем. Приземлившись, расстреливайте бегающий цветок и прыгайте в проем справа. 
Вы упадете на склон горы, по которому бегите налево вниз по склону горы, по дороге 
собирая фрукты. Добежав до низа, расстре- 
ливайте вращающийся цветок на платформе 
слева и осторожно запрыгивайте на нее, так 
как вверху торчат шипы. Затем бегите даль- 
ше налево, расстреливайте бегающий цветок, 
и прыгайте вниз, в проем, в котором висят 
фрукты. Приземлившись, бегите направо, 
уничтожайте вращающийся цветок и бегите 
дальше направо, где уничтожайте еще один 
вращающийся цветок. Затем бегите по скло- 
ну горы вверх, по дороге собирая фрукты, и, 
забравшись наверх, активируйте маяк. Затем 
осторожно, чтобы не напороться на шипы, 
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запрыгивайте на стену и карабкайтесь вверх, по дороге, собирая фрукты. Забравшись 
наверх, бегите направо, где на соседнем экране вас ожидает босс этого уровня — Лета- 
ющий кактус. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После 
вашей победы над ним бегите направо, уничтожьте зеленый лимон и собирайте все 
фрукты на платформе справа вверху. Этих фруктов вам должно хватить для полного 
заполнения (три нуля) счетчика предметов. 
Если не хватает, ничего страшного, впереди 
будет еще множество фруктов. Спускайтесь 
с платформы вниз, бегите направо, падайте в 
проем в полу и, приземлившись, уничтожай- 
те бегающий цветок и собирайте все фрукты, 
лежащие за цветком. Бегите налево, прыгай- 
те в проем, в котором висит множество фрук- 
тов, их вам должно хватить для успешного 
прохождения уровня. Приземлившись, унич- 
тожайте три зеленых лимона. Бегите налево, 
в углу висит золотая эмблема, прыгайте на 
нее. Все, четвертый уровень успешно прой- 
ден, а вместе с ним и вся игра. Оставшееся время на секундомере перейдет в дополни- 
тельные очки. После этого вы можете отдыхать и смотреть финальный ролик игры, в 
котором за Зулом прилетает спасательный корабль. | 

Сопзтай\аНоп$!!! Поздравляем!!! 

Кстати, в конце ролика вам сообщат, что скоро Зула ожидают новые приключения 
в шести новых мирах. 


Автор описания Николай РАХЛЕЕВ 
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АВЗАМ5 ВАТТЕТАМК 


Еестотс Анб ® Количество игроков 1® Рейтингкхжжжкж 
Неуязвимость: 
Вовремя демонстрации нажмите В,В,С,В,С, С,С,В,С,В,В,С. 
Умный танк: 
Когдавы поворачиваете башню, прицел (направление, вкотором 
башнясмотритнаврага)сдвинется, нонаправлениедвижениясамого 
танкаостанетсятем же. В битвеэто оченьполезно, посколькувы не 


подставляете корму иборта. 
АРРАМ5$ ГАМПУ 


Осеап/Асайт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжкжх 
Пароли: 
ТНТ, ?&917, У&$1НУРНКА, УТККУ, У&5Н, &1УК4, ГОЗ9Р, [2?$8В4, В95К7, ВОУПЕ, 
В?79В, ГГ]9#, ВГН1®. 


АЕЮЗО ТНЕ АСЗО-ВАТ 1 


эии50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжкжхк 
Экран установок игры: 
НаэкранезТАВКТ/ОРТПОМнажмите С, А, Э, =, С, А, Э, =. Идитена первый уровеньи, когда 
появится Аэро, сделайте вигрепаузу. Нажмите, С, 4, В, Ф, А, 3, В. Посленабора кода нажмите 
и удерживайте А и С до тех пор, пока не появится экран установок. 


ЛЕЗО ТНЕ АСВО-ВАТ 2 


эии50Й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжх 

Выбор уровня: 

Вменю игры войдитевОрйНопзи прослушайте 8, 4, 19,71звуки. Послетакой комбинацииэкран 
вздрогнет. Начните игруиостановитеспомощьюкнопки Ралзе. Еслинажать %, А+ Стовыувидите 
таблицу, где можно выбратьуровеньигры. 

Пароли этапов: . 

2- Гего, Аего, Аего, Вжазра; 

3 - Вщжазра, Ваазра, /его, А[ег Аего; 

5 - Ог. РБ, ЕЮог, Ваазпа, Аего; 

6 - ЕКюг, А[ег Аего, Пг. 01$, Хего. 


АРТЕЮ ВУЮМЕР 2 


, 5ера ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингк жк 

Выбор уровня: 

Когданаэкранс появится заставка со словами «$ТАВТ/ОРТОМ$», одновременно нажмитеи 
удерживайте напультекнопки А,В,Сидважды нажмите эТАВТ. Выбирайтелюбой уровень (вплоть 
до двадцатого) клавишами и Э. 

Дополнительные ракеты : 

Удерживайтениже перечисленныеклавиши вовремя дозаправки иувеличитеобщее количество 
ракетдоста: 
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Раунд 3: Е и В Раунд 13: «< и В 
Раунд: Зи В Раунд 16: Э и В 
Раунд9: В Раунд 19: В 
Раунд 11: Зи В Раунд 21: Э и В 
АП ОГУЕЮ 
АзтК ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинек жж 
Неуязвимость: 


Выведитенаэкран карту и установите курсор вто место, 
где нет врагов. Держи ТАВТ инажмите А, В,С, В, А, А, В, 
С, В, А, В. Держи ЗТАКТ ‚ пока не начнется игра. 

Если нажать кнопку ЭТАВТ совместно с нажатиемеще 
одной кнопки ‚ То вы сможете выбрать этап: 

удерживая А- бой ссамолетом аса-противника; 

удерживая В - поразить базу; 

удерживая С - сражение с последним боссом. 


АУТЕ ГОР 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжжхк 
Выберитережим СОМЕСТОКАТТОМ и поставьте курсор на «ЗЕ МО». Затем нажмите кнопки 
вследующей последовательности: А, В.С, С,В,А, В, А, С, А, С, В, А. Экран начнетмерцать. Тогда 
выберите команду « ПМИТАГ$ТАЕВТ» ‚ ивам не придется участвовать ни вкаких сражениях. 


АБАРРИМ 


ЙИгат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжкжжккжк 
Переход с этапа на этап: 
Наберите в паузе А, В, В, А, А, В, В, А. 
Вечная жизнь, бесконечные яблоки ит. д. : 
В ОрНоп$ набрать А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В 


АНЕМ 3 


Ассите/Ргове/Агепа Етенаитеи! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг к жжх 

Этоопасноеприключениепобесконечным коридорам космической станции сцельюуничтоже- 
ния жестоких инопланетян. В игре 18 уровней. 

Переход на другой уровень: 

Используя пульт № 1, войдите вэкран ОРТ1ОМ$, затем на пульте 2 нажмитете С, \, 3, 4, 
= А ^, 3Э,%. 

Послезвукового сигналаможно начать игру. На пульте 1 поставьте игру напаузуи нажмите С, 
А, В. Экран станетзеленым. Снимите игрус паузы и вы перейдете на другой уровень. 


АНЕМ 5ОГОЕЮ 


5еза ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжкж 
Пароли уровней: 
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8 - 4569 14 - 2623 20- 2878 
9 - 8091 15 - 6325 21 - 3894 
10-8316 16 - 7749 22- 4913 
11 - 6402 17 - 3278 23- 2852 
12 - 9874 18 - 1039 24 - 7406 
13 - 1930 19 - 1962 25 - 5289 


АНЕМ 5ТОЮМ 


5ега ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжж 
5Неограниченное количество жизней: 
Выберите в качестве героя Скутера. Когда ваша жизненная энергия подойдет к нулю , 
самоуничтожьтесь. Гаквы сможете продолжать игрудо бесконечности. 


АУЛА ОЗАСООМ 


Сате Агб ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежжккж 

Выбор уровня: 

Послетого какисчезнетлоготип «З3ЕСА», нажмите А, затем нажмите В идержитекнопку, пока 
Гайнакс не исчезнет с экрана. Теперь нажмите С и нажмите ЭТАВТ, когла на экране появятся 
звезды. Выуслышитезвон. Теперьво время игры, нажимаяС, вы сможете пропускать нежелатель- 
ныеуровни. 

Восстановление здоровья : 

‚ Нажмите Анавтором пульте ‚затем нажмите иудерживате ®напервом и нажмите В навтором. 

Увеличение громовой магии: 

НажмитеАна втором пульте, затем нажмитеи удерживайте напервом и нажмите В навтором. 

Увеличение силы магии и количества очков за попадание: 

НажмитеА навтором пульте, затем нажмитеи удерживайте 3 напервом инажмите В навтором. 

Усиление громовой магии: 

Нажмите Анавтором пульте ‚ затем нажмите иудерживайте В напервом и нажмите Внавтором. 

Покадровый просмотр: 

Нажимайте Ана втором пульте, чтобы сменятькадры. 

Отключение режима замедления: 

Нажмите В навтором пульте. 


АЕСТЕВЕР ВЕАЗТ 


зева ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинежжжж 

Выбор персонажа: 

Вовремязаставки держитеджойстиквположении № инажмитеА,В,СиЪТАКТ, чтобы выбрать 
персонаж ( Волк, Медведь, Тигр ит. д.). 

Бесконечные жизни : 

Нажмите ЗТАВТи Аво время появления заставки на экране ‚ чтобы начать новую игру с того 
места ‚ гдевы закончили предыдущую. 

Дополнительные опции: 

Нажмите ЭТАВТ и В для вызова на экран меню опций. 
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Выбор драки: | 

Чтобы выбратьуровеньсложности удерживайте В, когда нажметена ЭТАКТ. Появятся заставка 
именю выбора , которыедадутвам возможностьвыбратьстепеньсложности, количество жизней, 
скоторыми вы начнете игру, и силу. 

Звуковой текст: 

Чтобы прослушать все звуки игры ‚ одновременно нажмите клавиши А, С, 3, ЭТАЕТи ^^ на 
пульте. 

100000 бонусовых очков в любом раунде игры : 

Убей первого, второго и третьего волка , которые нападут на вас. В то же время попытайтесь 
схватитьвсетри шара, которые превращаютвас воборотня. Если это удастся, получитестотысяч 
бонусовых очков, правда, лишьвтом случае, если убъете Нефавконцераунда. Если все шары вам 
собратьнеудастся, то наэтом уровне Неф вбоссане превратится иза победунадним вы получите 
только пятьдесяттысяч очков. 


АЧИМАМЧТАСУ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейпинежжжжкжкж 
Паролидля пропускауровней игры (персонажи обозначены первыми буквами имени, __ пустая 
клетка): 


Для легкого режима пропуск первого уровня: У\/- --- Б--. 
Длянормального режима: 

пропускпервого уровня: РО --- УМ-; 
пропуск первого и второго уровней: УР- --- -У-; 
пропуск первого ичетвертого уровней: ‚--- У-- У--; 
финал: \У- У-- -\У-. 
Длясложного режима: 

пропускпервого уровня: УУР У-- \МУ-; 
пропуск первого и четвертого уровней: \УУР У-- рУу-; 
пропуск первого, второго и четвертого уровней: \У\МР У-- -М-; 
пропуск первого, второго, третьего ичетвертого уровней: -рр У-- РОУ\У-. 


АМЧОТНЕР \МОЮЬО (ОЧТ ОР ТН! УМО) 


Игаи/Берйие эоймаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжжкжхк 
Коды уровней: 


2-НТОС 5-Х 8-КТЕВ 11-ТЕВВ 

3-СЕТО 6-ЕХЕС 9-2ОКХ 12-ТХНЕ 

4-ГВКС 7-КВЕК 10-ВКТО 13-СКЛ. 
14-ЕРЕСК 


АРСН ТУЛА 5 


Е лия Е4ве ® Количество игроков 1 ® Спорт ® Рейтинежжж 
Получение мяча перед началом игры : 
В раздевалке нажмите А и ‚ удерживая ее ‚ нажмите ЭТАВТ. 
Получение мяча после перерыва: 
Нажмите А иудерживайте ее до начала игры. 
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АРСО5 ОРУ55ЕУ 


Кепоуайоп РгоЧисб ® Количество игроков 2 ® Ролевая игра ® Рейтинежжжжкж 
Пароли, дающие героям необходимые для прохождения игры силы: 


Тедда Егт 

Уровень 2: КРЕЕЕВНО/С Уровень 2: КОМЕЕВНСУК 
Уровень 3: КОЕОЕЕСН$2 Уровень3: КОМЕЕЕССЗЧ 
Уровень 4: КЕЕМУ\У/ТТОО Уровень4: К4МЕЕУ/ТК11 
Уровень 5: К4ЕЕМАТРОЗ Уровень 35: К4МЕЕАТОПЗ 
Уровень6б: К4ЕЕМАТТУС Уровень6б: К4МЕЕАТЗУС 
Уровень7: К4ЕЕМАТХОН Уровень7: К4МЕЕАТУОН 
Уровень8: КЕЕМАТАНМ Уровень8: К4МЕЕАТУНМ 
ПЛапа Веа4 

Уровень 2: КООЧЕЕВНОВКВ$ Уровень 2: Л>2ЕЕВНАВА, 
Уровень 3: КОЧ2ЕЕСН$О Уровень3:@2МЕЕСЕКГ 
Уровень4: КОДЧЕЦУТИО Уровень 4: ОС2ЕЕОТПО 
Уровень35: КОЧЕЧ4ГРМЗ Уровень 5: ОС2ЕЕ4ТР2Е 
Уровень 6: КОЦЕЧ4АЕТМС Уровень 6: ОС2ЕЕАГОЕС 
Уровень7: КОНЕЦ 4АГХУ/Н Уровень7; ОС2ЕЕАГО4Н 
Уровень 8: КОЦЕТ41,75М Уровень8: ОС2ЕЕАГОХМ 


Врежимедвухигроков можнокомбинироватьэти пароли, нотолькотогда, когда каждый игрок 
использует одни ите же коды. 

Удвоение предметов: 

Для того, чтобы получить двойное количество предметов, нужно начать игру в режиме двух 
игроков и сразу же избавиться от одного изних. 


АРМЧОЕО РАМЕ ТОУЮ СОТЕ 


зева ® Количество игроков 1 ® Спорт ® Рейтингкжжкх 


Спрятанная игра: 

Если вы затратите более чем 100 ударов на прохождение одной лунки, то наэкране появится 
надпись САМЕ ОУЕК. В этом случае нужно нажать кнопки А, В, С и одновременно с этим 
перевести джойстик в верхнее положение стем, чтобы получить доступ наспрятанныйуровень- 
мини версию ЕГАМТА$У ГОМЕ. 

Суперудар: 

При вводе своего имени наберите ЕУЕ ивы сможешьсовершатьприцельные удары набольшие 
расстояния. 

Тайный турнир: 

Возьмите с собой любимые клюшки и используйте пароль для встречи натайном турнире с 
опытными игроками: введитестрочное «ф навсюдлинуверхнего рядаэкрана и «9» навсюдлину 
нижнего ряда. 

Пароли турнира: 

Пароль для игры в шестом раунде, где вы - чемпион с 340000 долларами, силой 7, техникой 7 
и уровнем4: ША Ср КАЕС 7ВЕПО УАаС КО$М рКАЕ 2018 ГгНо. 

Следующий пароль позволяет попасть на восьмой раунд в качестве лидера турнира с 348000 
долларов, силой 7, техникой 7, уровнем 4: ВЦ- Руо3 ПЕА Уца4 аРСС Ксао ЗО8Е го ОТа4ТО. 

Парольдля девятого раунда. У вас 358000 долларов, сила7, техника 8, уровень4. Пароль:ВИМи 
+Т1- асСВК +201, Как 5\К5 \У“44А ЕГУ7 Хх\а. 
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‚ Пароль, позволяющий вам попастьнадесятыйраундвторымлидеромс 372000 долларами, силой 
8, техникой 9, уровнем 4: ЕШ 5+03 ССЕЕ -080 КХШ ТСбе СЛОо МТЕО ВЕХС. 


АРО\У РЕАЗН 


Кепоуайоп ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинежжжжх 


Неуязвимость: 

Врежимевыбораустановок замените Агго\ ННазВ с ЗосКна Срагве. Дождитесьдемонстрации 
игры, просмотритеее до конца, затем нажмитена ТАКТ. При каждом нажатии кнопки С (более 
3 секунд )вы будете неуязвимы 10 минут. 


АЗТЕЗХ АМО ТНЧЕ СВЕАТ ВЕЗСОЕ 


Соте Эеярп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжжжккх 
Пароли уровней: 
1- ПМЗОТГА 
2-СОМРОК 
3 - МЕММА 
4 - АУАГОМ 
5-201<$$ 


АТНЕЕТЕ РО\УЕЮ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжкж 
Максимальноеколичество жизней: ОЛУМКОТРХУ7. 


А\УЕЗОМЕ РО55УМ 


Тепвей ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжж 
Секретное меню: 
После окончания первой мелодиинажмите С, В, С, = - В, С. Если все сделано правильно, вы 
услышитезвук, послечего нажмите А. Вэтомменюможноустановитьнеуязвимостьи бесконечную 
ЖИЗНЬ. 


В.О.В. 


Еестотсу Ау ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинеккжжкжкх 
Пароли: 


Уровень2.......... 171058 Уровень3 ......... 950745 
Уровень4......... 472149 Уровень ........ 672451 
Уровеньб......... 272578 Уровень 7 ....... 652074 


Уровень$......... 265648 
Уровень 10....... 583172 
Уровень 12........ 103928 


Уровень9 ......... 462893 
Уровень 11....... 743690 
Уровень 13....... 144895 


Уровень 14 ....... 775092 


Уровень 15....... 481376 
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ВАСК ТО ТНЧЕ РОТОРЕ 3 


Агепа/5еза ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинежжж 
Выбор уровня: 
Сделайте паузу в игре, держите А и нажимай ^, 4, =, Э. 


ВАРБКЕЕУ: НОТ УР АМО )АМ 


Ассо[ае ®, Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтинежжжж 


Пароли: 

Уровень 2 -ЗМУК 1У73 Уровень 5 -3ММР 21?М 
Уровень 3 - ЗМСН 2\УУ\М/ Уровень 6 - ЗМЗТ 7161 
Уровень 4 - ЗМОК 2Х9М Уровень 7 - ЗМВ$ 72208 


ВАЮКЕЕУ: 5НОТ УР АМО )АМ 2 


Ассо[аае ® Количество игроков `4 ® Спорт ® Рейтинекжжхк 
Пароли: 


Во время режима «Ех1!оп» поставьте игру на паузу, выделите строку « Оий» и введите 


следующиекоды: 
Зеркальный матч: С, С, С. 
Четыре Баркли: В, В, В. 
Играть как партнер Баркли: 
В/аде: 
Даетие: 
Ната: 
Лшт- Рак: 
Ращу: 
эпира: 
ор!4ег: 
Вопро: 


рреррррр 
рререррр 
рерррррр 


ррерр р > 


2 ыы < м ы 2 


ВАТМАМ & ЗОВИ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинегккжжжжкж 
Общие советы: 
Синие иоранжевые изображения Бэтмена -повышаютмощностьогня. 
Оранжевые изображения Бэтмена -мощностьогня становится ураганным. 
Сгустокэнергии - быстрое восстановлениеэнергии. 
Выбор этапа: 
В режиме пауза нажмите В, А,\, В, А, 4, <=, №, С. 


ВАТМАМ ГОВЕУЕЮ 


Ассат ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинекжжккжкж 
Секретное меню: 


Наэкране меню установите курсор наРГАУ ТНЕСАМЕ и наберите следующий код: «=, \, 


=, <, А, В. 
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Суперудары и прочие возможности: 
Для Ватап’а 
усыпляющее - 3, 4, В 
оглушающая бомба - Э+А 
усыпляющее - держа МОРЕ 3, <=, З, А 
наводящее - 4, 3, В 
связывающее - 4, %, $, А 
блокирующее - %, 4, 4, В 
приклеивающее - держа МОПЕ 3, Э, <=, С 
поражающее - 3, В, 3, С 
отвлекающее - держа %, 4 (ии фо) 
сломать шею - 3, 3, В 
суперзащита - В, С быстро 
бомба - 4, 3, С 
бумеранг - 4, 3, А 
скользящее - держа МОШЕ 3, 3, <=, В 
парализующее - 3, %, С 
сдлерживающее - 3, Э, С 
удар коленом - 3, Э, В+ ^ 
Для Кобт’а 
усыпляющее - 3, 4, В 
ослепляющее - держа МОШЕ 3, 3, <=, В 
удар коленом -3, Э, В+ ^^ 
сломать шею -3, э+В 
замедляющее - 3, %, С 
суперзащита - В, С быстро 
прибивающее - 3, 4, А 
парализующее - э+А 
стреляющее - держа МОШЕ 3, 3, <, С. 


ВАТМАМ: РЕУЕМОЕ ОРТНЕ )ОКЕРЮ 


ЗиИ5ой ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинги жжжжжжж 
Выбор уровня: 
Вэкранезаглавиянажмите ЗТАВКТ, затем поместителетучую мышьвопцию «Раззсоде». Нажмите 
кнопку ЭТАВТ. Введите код: 5257. НажмитекногпкуА, ивнижней части экрана появится группа 
символов. Поместите курсор влево надпервой цифрой кода. Вводите коды длякаждого уровня. 


Стадия 1-1... иньнининьи, 1100 Стадия 1-2 .......... линии 1200 
Стадия 1 Босс .............нньь. 1300 Стадия 2-1... ини 2100 
Стадия 2-2 ........ и. ньннниньь: 2200 Стадия 2 Босс ........... ли ииинининнине. 2300 
Стадия 3-1... иииинннининьь, 3100 Стадия 3-2 ...... а ннининннннининини, 3200 
Стадия 3 Босс ..............н... 3300 Стадия 4-1 .......... и ианианинннннии, 4100 
Стадия 4-2 ........ и нниньнньь 4200 Стадия 4 Босс ....... и ньнининьнннинии. 4300 
Стадия 5-1... нииннинниньия 5100 Стадия 5-2 ........ ии ииииининнннниння 5200 
Стадия 5 Босс ................. 5300 Стадия 6-1 ......... и инининиининьнии 6100 
Стадия 6-2 ........... и ньнииь 6200 Стадия 6 Босс ................енннньнаньиь 6300 
Стадия 7-1... ленин 7100 Последняя разборкасДжокером ... 7200 
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Непобедимость | 
Во время паузы нажать Ви ТАКТ (работает не на всех картриджах). 


ВАТТЬЕТЕСН 
[тавезойД/Ехтете ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжкжкжжх 
Пароли: 
Уровень2 ........ ии инннииниь УТЛИММ Уровень 4.......... ВВУГМО. 
УровеньЗ ........ и. ньниннньни, СОВВСНУ Уровень5........... ВМВКММ 
Бесконечное оружие: 
ВВМ521 


ВАТТЕЕТОАР5 & РОЧВЕЬЕ РВАСОМ 


Копат//Тга4е\е5й ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжж 
Выбор уровня игры + 10 жизней в начале игры: 
Выбери количество игроков. После загрузки экрана выбора персонажей нажмите, ^^, \,\, 
С,А,Ви>ТАВТ. Если все сделано правильно, раздастсязвуковой сигнал и появитсяэкран выбора 
уровней. 


ВЕАЗТ \УВЕЗТЬЕЮ 


Кепоуаноп Ргодисб ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинек жк 
Пароли этапов: 
Первый уровень (Вегппе!): 


2 (против Уош5 ше) - МОМУТЕККОУО УОМОООЕАООК; 
3 (противАивоШе) - МОМ5ТЕККОУОУОМОООУАОЗА; 
4 (против Уещог) - МОМУТЕККААОУОМУ\У/О!САОЗО; 
5 (против Оусооп) - ‚ МОМ5ТЕКВААО УОМУОГСАОСТО; 
6 (против О-ВКоп) - МОМ5ТЕВКАААУ/ОМУ/ОРУАОКА. 
Второйуровень( Тона): 
1 (против ОпКпо\/п)- МОМУТЕВКААА\У/ОМУ/ОРУАОКА; 
2 (против Ц \о]9$) - МОМЗТЕККААА\У/АОКОТНЯОЕЕ; 
3 (против АПо\мепа) - МОМЗТЕВКАААУ/АОКОГО7ОВМ; 
4 (против Ос!) - МОМЗТЕККУХА\МАОВОЦУИОКМ; 
5 (против Р1о?уга2)- МОМУТЕВВУХАЛАОКОЦХОНГ, 
6 (против Нах -004)- МОМ5ТЕККУХ7 ХАОКЕОМХОВК; 
7 (против МасШа) - МОМЗТЕВКВИХ/ ХАРКЕОГУОКХ; 
8 (против Оп1119$5) - МОМЗТЕКК ИХ, ХАТКТУ/КХОУХ; 
9 (против Вепааап)- МОМУТЕККИХи ХАЛКТУОХО]Н; 
Финал - ВОМПТАК\УЛУ ГММЕУМОХ СО. 
ВЕА\!$ АМР ВОТТ-НЕАР 
МТУ/Иасот ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжжжжх 
Пароли: 
Больница - {0-е ВУЛ ВККАГ, 
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Улица - 3121. ухЕ2е О7СЕУ 
Колледж- 2073+0010$159К9 
Мирбюргера- -У-+43с-]ПОаУА 
Дома- Е1хс ОЛ То 98О0\/7 
Гостиная ( комната Веау!15) - аР]ОУ5ЕЕ-+ОТКгЕМ 
Ма] - 7ТУРР-509-+5<РН 
За рулем - ЕЕСКОУ\У/6ВсрОСУ;] 
| игрок с оружием - е7ЕКУ1Р2ае{аУ[у 

2 игрока с оружием - ]32 № 9$агУ ПОТЕ! 
Части билета, деньги - СрВ-Ъ гухЬ п] Ас6/, 


ВЕЗТ ОГ ТНЕ ВЕЗТ: СНАМРЮМЬН!Р КАБАТЕ 


Еестофтат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингкжкжжкх 


Пароли: 

Максимальная мощь - 445 \МУВУНМ\У 
Всепротивники покалечены - 475 \МУВУЕРУ\У/ 
Чемпион - 475 \МУВВУ,РУ/ 


ВЮ-НА2АЮР ВАТТЕЕ (СУМО) 


зера ® Количество игроков 2 ® Воздушные бои ® Рейтингкжкжкж 

Выбор уровня: 

Послезагрузкиэкранафирменной надписью «5ЕСА», удерживая нажатой клавишу С, опишите 
джойстиком полныйкругпочасовой стрелке, начавсположения жиимжезакончив. Потом нажми 
ТАКТ. 

Мощный звездолет: 

наэкране выбора корабля укажите вверхнемлевом углу звездолети нажмите А+В+ СТАРТ. 


ВЕАСК НОГЕ А$ЪАЦЕТ 


зега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинежжж 

Атака исподтишка: 

Наэкранезаставки выберите«Мате Епиу». Введитеимя ВО МЕТ. Выйдитеизменю ивыберите 
ВТОМЕТ. Игра пойдет как обычно, но теперь, если не хотите сражаться с врагами, нажимайте 
5'ТАКТ на втором пульте - и проскользнете мимо противника. 

Просмотр: 

Спомощьюэтой уловки можно просмотреть всезаставки игры. Выберитевменю «Ввести имя» 
изапишите ЕОМА, послечего можно начинать игру. Вместо начала игры вы увидите персонажи 
японскихмультфильмовнаэкране. Выберителюбого изперсонажей и можете посмотретьоднуиз 
интермедий. Для того, чтобы выйти из этого режима, необходимо нажать ВЕЗЕТ. 

Тайный уровень: 

Вменю выберите миссию «ОрегаНоп ВНА» ивведи внеесвоеимя АХ У. Вы попадете в«НЙ1асК Ва! 
Аза, являющийся межгалактической версиейпинг-понга. 

Мгновенная смерть противника: 

Для мгновенного уничтожения любого противника запишитесь под именем ВОМЕТ и 
нажмите ЭТАВТ на втором пульте во время сражения. 
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ВЕООР 5НОТ (ВАТТЕЕ ЕЗЕМ2У) 


Дота! /Асфаит ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинежжкжжжх 


Коды: 

Пропуск уровня ( в паузе ): ........... ^^, А, №, А, А, 4; 
Плазменная пушка: ....................... <=, В, С, 4, 4, 3; 
Плазменнаявинтовка: .................. ^^, В, ^, А, В, В; 
Боеприпасы: ............. или инньнинильннии, В, В, В, 3, 4, <: 
Кислород: ............ ии илииинниининьнье С, С, В, А, м, %; 
Ракетница: ............ ии алншиллиинььнии, ^^, 3, 4, ЕЛ 5 
Красный ключ: ........... линии: $, 4, В, С, Х, №; 


Желтый ключ: .............. алина $, ^, В, С, 4, Ч. 


ВООСЕРЮМАН: А РСК & ГЫСК АРУЕМТОРЕ 


[тегр[ау ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтинг жкжжкх 
Выбор уровня: 
На экране заглавия нажмите ^^, 4, =, Э, С, В, А. 
Бессмертие (на время): \, \, <=, 3, В, ^, Ч. 
Меню настройки и набор кодов: 
Впаузе нажмите В. 
Пароли уровней: 
Парольуровней состоитиз портретов ваших врагов. 


| -Троль 6 - Бугерман 
2- Гоблин- шахтер 7 - Существо со струльями 
3-Пукающий призрак 8-Человек изканализации 
4 - Носатый гоблин 9-Огр 
5 - Гнойное существо 
Уровень Пароль 
Нубоу ........ нии нии иниианиннннии 6 -5- 2-7 
Нателе $ \иатр$ ......... анна. 7-8 -5 -2 
Мисоц$ Моита!1$ ....... иене 4-7 -3 -1 
НсКбоу ........ а иииииииинииннииннии 3 -4 -3 -5 
Маза[Сауеги$ ........ ии иалининаниннанин 4-5 -9 -7 
ТвеРИ$ ......... инея: 5 -7 -3 -6 
ДеодогАии ......... ии инииинииньнинньннь 3 -7-1-2 
Кеуойа ........ нии анинининнннии 1-2 -4 -3 
РизРа|асе ......... ини иннинниинанинннннь 5 -6 -3 -5 
ВоорегушШе ......... ии иииниининянанинннньи 7 -3 -8 -6 
Воорег Ме" ......... и ннинининянньния 5 -8 -6 -2 
ВОУ $ОССЕР ТЕАМ 3 
5ега ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингек жж 

2 АГ555 355АЕ АКААА 

ААААВ ААААА ААВЗА 
3 АР555 555АЕ `'ВВААА 
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4 АТ555 555АЕ 

АААВВ ААААА 
5 АХ555 555АЕ 

АААЗК ААААА 
6 А5555 555АЕ 

АААЗК ААААА 
7 С©СО555 555АЕ 

ААААА ААААА 
8 С] 555 555АЕ 

ААААО ААААА 
9 2Н555 555АЕ 

ААА АААА 
10 ОМУР5 555АЕ 

ААГТА КАААА 
11 ОКУЕО 555АЕ 

ААМТА КАААА 
12 ОУУЕС ОХ5АЕ 

ААМТА КАААА 
13 РИХЕС ОЗКАЕ 

ААМТА КАААА 
14 ЕРУЕС ОЗСАЕ 

ААСТА КАААА 
15 ЕКУЕС ОЗСАЕ 

АА/ТА КАААА 

ВОВВА’М5 ИХ 
Соге Эедеи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжккж 
Пароли: 
Вариант 1 Вариант 2 
Уровень2: \17Р95!МК$ 35848 2ХНО? 
Уровень 3: У7Е\/?9СКК$ 47] КК7В$/7/1 
Уровень4: У\У2МУНЕГУЗВ ВСР?НКСОР8 
Уровеньэ: ВАКЕС?ЛО У ОХ мМЗНТ19 
ВОВВЕЕ & ЗОЧЕАК 

5иИ5ОЙ ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингжжжжжжкж 
Пароли: 
Уровень 2 - КОСКОВРТ 
Уровень 3 - МННОННВНН 
Уровень 4 - ОРЕГЕММР 
Уровень 5 - ММВММОУУ 
Уровень 6 - ММЕЕМММЕ 
Уровень? - \УГЗЕЕНО\М 
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ВУОВЗУ 


Ассо1а4е ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжх 


Пароли: 

Уровень 1: Л15СТ$ Уровень2: СКВОММ 
Уровень 3: ЗСТУММ Уровень4: МКВВАГМ 
Уровень5: [ШВЫМКО Уровень6: ЛМОККК 
Уровень7: ЗЭТОКТМ Уровень 8: ЭВВЗНС 
Уровень9: ОВКККВ Уровень 10: МУЕСТ$ 
Уровень 11: КМСВВ$ Уровень 12: $3 ]МВС 
Уровень 13: ТОВТУМ Уровень 14: ССГОЗГ 
Уровень 15: ВТСЕМВ Экстра-уровень: 5ГСЛОМ 


ВУОВ5У 2: РЕРГИЧЕ$ РЕГАУЗ 


Ассоа4е ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингжкжжжжкжх 
Коды вводятся с заглавного экрана 


Прохождение всехуровней: ......... ^^, А, А, А, Ч. 
Бессмертие: ..........илииинининининьнниннн С, А, В, С, ^, %. 
9960Мб: ....... ини иииининииининьнни: С, С, ^, 4, С. 
5Ожизней: ......... ин инниннииннниининннни В, ^, В, В, А. 

99 зарядовбазуки: ...........инннньььньии В, А, <=, <=. 
99скафандров: ..............нинининнннь В, =, №, В. 

99 НОР: ..... ини лнинииииниинининининииниьниинь 3, %, В, В. 
Сверхвысокиепрыжки. ................ В, А, В, С. 


ВОН$ \5. ВЕА$Е5 


Нестотс Ану ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингехжжж 
Пароли для игры за Мапи Неа: 


Игра 2 против Решоц .......... ини -64[ ВВСВ4; 
Игра 3 против етой ........... и иниинининьннин -64ГВВВУ$; 
Игра 4 против Оехгой.......... линии -64ВВСУ4; 
Игра 5 против СЦеуе]апА ..............иннниннинье, -64ОВВВВК; 
Играб против Сеуеапа .............нининьнинньь -640ВВОВР:; 
Игра7 против Сеуе]апА .............ниньниннне -640ВВОВО; 
Игра8 против СЦеуе]апА .............нньнининьь, -640ВВУВУГ; 
Игра9 против Во${0П ......... и. лниининининннньь -64МВВВВГ; 
Игра 10 против Во$01 ........... ии ининнньниниинь -64МВВУВМ; 
Игра !1 против Во$0п ......... ии иннииннининие -64МВВТВР; 
Игра 12 против Во$0п1 ......... ни ининнянььниннь -64МВВ2ВМ; 
Игра 13 против Цай .......... и ииниинниние, -645 ВВВВМ; 
Игра 14 против О{аЦ .......... ини -645ВОВВ$; 
Игра 15 против Сай ........... линии -645ВСВВУ: 
Игра 16 против Ц\ай ...........нииииинининнинние -645 ВЕВВС; 
Финальнаяигра........... и ииинининининнньнннннь -64МВВВВЕ. 
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ВЫЦ$ \$. ТАКЕР$ АМО ТНЕ МВА РЕАУОГГ$ 


Нестотмс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинекжжк 
Пароли последнего раунда в игре: 
СЫсаго Ви[з - МаБ/]а7т7: МХОВВВВГ; 


Ви[з- ННагегз СХОССВВА4; 
Ки1сК$- Ватегз: СОСВВВЕ; 
В/а7тегз- На\К$: ОВОВТЕВВУ. 


ВУОРМЧИЧО ГОРСЕ 


Матсо ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтинг жж 
Дополнительные 10 жизней: 


Дождитесь появления на экране заставки игры и нажмите последовательно В, А, В, А, А, 
С, А, А. 


САЕЗА!’5 РАГАСЕ 


ИЙтат ® Количество игроков 1 ® Азартные игры ® Рейтингжжжжкх 


Подход к игровому столу: ....... и иннннининьнииии стрелка к нему, А. 
ОТХОД ОТ СТОЛА: ...... линии линииилининнньнини 4, ЭТАВТ. 

Кредит 78 000$: ......... ии иенеииинининние: 9№87047М/У72УУЕСС 
Кредит 1,5 миллиона$........... и. ьеениниинининние, 9Т78В8МОСЕГОСН55СО. 


САЧЧОМ РОРРЕГ 


бепяве Зоймаге ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтинекжккжкжк 


Пароли: 

Вариант 1 Вариант 2 

Миссия 1: РХЛМО Миссия 1: РХЛМО 
Миссия 2: 9(ЙИНМС Миссия 2: 9/НМС 
Миссия 3: РЕДОС Миссия 3: ЛННЛ 
Миссия4: АСК]ЛА Миссия 4: ОРГУА 
Миссия 5: ТМОЛ Миссия 5: О\УКЕС 
Миссия 6: ЕВОХЕ Миссия 6: Е МВЕ 
Миссия7: ТЕНМВ Миссия7: ВЕВО 
Миссия 8: ГКЕ\М/О Миссия 8: ОВЗКН 
Миссия9 : М.ЕВКУЕ Миссия9 : ТТЕЕО 
Миссия 10: УДХСЕ Миссия 10: ОТЕЕО 
Миссия 11: ЕГМУНЕС Миссия 11: ЕВТУА 
Миссия 12: ОМВЕ Миссия 12: ЕОВУЕ 
Миссия 13: РАССОС Миссия 13: ВКУ]ВЕ 
Миссия 14: ЗУМХС Миссия 14: СМЕОСЕ 
Миссия 15: ТШООЕ Миссия 15: ЕЕОК] 
Миссия 16: ЧУМХС Миссия 16: СХРА 
Миссия 17: О] ВЕ Миссия 17: РХУ 
Миссия 18: МНМУЕ Миссия 18 ВОВН 
Миссия 19: МХОСВО Миссия 19: ТЕОЧА 
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Миссия 20: АЕЗУП Миссия 20: ССВСЕ 
Миссия21: РХОВО Миссия 21: ММОС 
Миссия 22: С\УХЕР Миссия22:ООГОЕ 
Миссия 23: НОРНЕ Миссия 23: МРХЕС 
Миссия 24 ММУГЕ 


САЗТЕЕУАМА: ВЕООРИМЕ$ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжкжкх 

9 жизней и выход на уровень сложности « ЕХРЕВТ»: 

Наэкранеустановок игры введите следующие значения: ВОМ -5и ЗОО МО ЕХ -73. Нажмите 
> ТАВТ. Подождите показагрузится экран сфирменной заставкой самой игры. Нажмите ЭТАВТ 
снова. Нажмите последовательно №, \, 4,4, =, Э,<=,Э,В, А. Если вы все сделали правильно, 
раздастся звонок. Вернитесьнаэкранустановокигры. | 

Коды уровней: 

( кол - К, бабочка - Б ‚ топор -Т) 


2 3 4 5 6 

-К- - ТТ-К Т-КБ -ГТТ - -ГТ 
В--К - --К Б-Б- Б-ББ Б-Б- 
-ТВ- К-Б- КК-Т БББ- ---Г 
В-ВТ БТТТ - -БТ Б-К- --ГГ 


СЕМТОЮОМ: РЕРЕМОЕЮ ОРГ ВОМЕ 


Еестотгс Аг5 ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингкжжжх 
Пароли: 
1|-ВЕХА АКАМ КАМА ]ВШР 555Т $5СЕУ 
2-О]РА МОКС 5ЕбО ]ККХ 555Т РАТ\У 
3- СЧЕО МОК] ТЕРО ЛКК 5559 КСШФ 
4- ЕГО МУ\УСГ ТЕРО УМКУ 555У рР54Е 
53 - ОВУО КЕШЕ ТЕРУ [ГМКУ 555У рО54Е 
6 - НУ4О МХ|!Х 5МР4 06КУ КНУТ УУТХ 
7-6МНО Р!1УМ 5555 15МК 97УС УМТВ 
Могучий флот и сильная империя: ВМ4О АТ ТУ У\’610 7СА5 555$ 73] 
Сверхмощная империя: ТАСУ УбР5 ОААА АНЗК УК\УА МГЕ$ 
Суперсила: ОРОА УО25 5555 55 МК УКХУ/ ТРЛ 


СНАКАНМ: ТНЕ РОЗЕУЕВ МАМ 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингежжжж 

Пароли: 

Сразу послезалуска игры нажмитеи удерживайте С+$ ТАВТнаобоихджойстикахдо появления 
звукового сигнала. Послеэтого можно вводитьпароли. 

Выбор уровня - нажмите В, влевом нижнем углу экрана появится меню этапов. Их можно 
выбирать, нажимая В. После выбора нужного этапанажмите ТАКТ. 

Полное вооружение - выбери режим тренировки и начни игру, затем заберись на маленькую 
платформунадпорталоминажми $ТАВТ. Используйтезаклинаниепрохождения -переместитесь 
сразу на 12 уровней и получите все вооружение. 
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Наэкранеалхимии полное вооружение можнополучить, нажавнавторомджойстике ^,,<=,3. 
Получениевсех снадобий: наэкранеалхимии несколькоразподряднажмите навторомджойстике 


5 ГАВТ, А, В, С. 


СНОСК ОСК 


ЙИтяи ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтингхжжжх 

Смена уровней: 

Когда на экране появится название игры, нажмите А, В, 3, А, С, А, %, А, В, 3, А. (По- 
английски этот код значит « АБРАКАДАБРА»). Теперь нажмите и держите А, В, иСи 
нажмите ЭТАВТ. 

Во время игры нажмите и держите А и нажми №, чтобы перейти на следующий уровень. Для 
перехода наэтап впереднажмите А+ 3 .Дляперехода науровеньназаднажми А+. Для перехода 
наэтап назад нажми А+ <. 


СНОСК гОСК 2 


Игяи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкж 
Пропуск уровней 
Налюбом уровне - нажмите ТАКТ для входа врежим паузы. Далее нажмите В, А, 3,А, С, №, 
4, А. Если все сделано верно - игра выйдет из паузы. Войдите в нсе опять. Нажмите Аи Э. Вы 
окажетесьнановом уровне. 


СЫГЕНАМОЕЮ 


золу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжж 
Пароли: 
Бессмертие - <=,Э, ЭТАВТ, С, А. 
Выбор этапов игры - ЭТАВТ, С, В, А, Э, <=. 


СОВВА СОММАМО 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжж 

Выбор уровня: 

Наглавном экране игры сделайетдоступнымиопции С(АМЕЗТАКТСОМЕГС МОПЕ.Теперь 
нажмите ^,=,Э,Э,\. Если все сделано правильно, вы услышите звук взрыва. Начните игруи, 
когда на экране появится названиеуровня иего номер, нажмителибо < или Э ‚ чтобы изменить 
номер уровня. После этого нажмите ЭТАВКТ. 


СОМВАТ САР 


Ассо[а4е ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтинехжжкжжх 
Гонки на любом уровне: 
Наэкраненастроек установите курсор на ЕХТ. Нажмите и удерживайтеодновременно кнопки 
А, В, С. Затем нажмите ЭТАВТ. 


СОМХ 2ОМЕ 


зева ® Количество игроков [1 ® Приключения ® Рейтинежжкжкжжкх 
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Выбор этапа: 

Если вы пройдете первый этап с полной энергией и наберете код А, С, А, В, В, В, А, С, \,%, 
А, С-появится меню выбора этапа. 

ВОРТЮОМ$, в ЗООМЬТЕ$Т прослушайте мелодии № 14, 15,18,5,13,1,3, 18, 15, 6. Высветите 
одно изчисел от 1 до 6 инажмите С, чтобы выбрать один из этапов. 

Бессмертие: 

Наберите код А, В, С, С, В, А, ^^, 3, <, В, %, А. 

ВОРТОМ$, в ЗООМОТЕ$Т прослушайте мелодии №3, 12,17,2,2,10,2,7,7, Ли, нажавкнопку 
С, получите бессмертие. 


СОМТРВА НАЮР СОЮВР5 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жжжжжкх 
Код оружия: ^^, ^, %, 4, А, №, ^, 4, 4, В (в паузе ). 
Выбор уровней: <, 3, А, В, С, <, 3, А, В, С, <=, З, А, В. 


СООЁ 5РОТ 


Игат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжкжжкж 
Выбор уровня и неуязвимость: 
В меню ОРТ1ОМ$ нажмите А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, 
С, С. Кнопка А - включение неуязвимости, В - выбор уровня. 


СОМ! САЗМАСЕ (СУВЕГ ВВА\У) 


Содетазяег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежкжк 


Смена названия игры: удерживая кнопки Х+В-+Л, включите приставку. На экране заставки 
нажмите ЭТАВТ. Название игры сменится на Суфег Вга\ и появятся новые персонажи: Джейк, Рей 
и Наруто. 


СОМ 5РАСЕНЕАР 


Содетаяег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжкжж 
Пароли: 
Уровень 2: ВНЕ ТЕУУА ЕЕ\МТ ЛА М$9У 
Уровень 3: 0777, ТЕЕА РЕ\МТ Т9ЭТА М$6Е 
Уровень 4: 257,7, ТЕЕА ОРУТ ГОУ МТТ 
Уровень 5: 2$С7, ХЕЕА ГАУ! ГОТУ М766 
Полный просмотр игры: 
Нажмите А, В, С, А, В, С, ЭТАВТ 
4 жизни на космической станции: МЕНОЕЕЕбУУ/ГСТВУЕТГЛОП. 


СВОЕ ВА: НЕАУУ МЕТА РИЧВАЦ. 


ВЕестотс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтинежккж 
Выбор уровня: 
В меню Мизс дето выберите музыку уровня 6. Нажмите А, С, А, В, когда зазвучит мелодия. 
Начните игру. Когда наэкране появится картинка суровнями, нажмтеи и держи В инажимай № 
и < на пульте, выбирая нужный уровень. 
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СУ!о5Е 


ГУТУ/Согрогайон ® Количество игроков | ® Приключения ® Рейтинг жжх 
Режим конфигурации: перезагрузите игруи, удерживая А, нажмите ТАВТ. 


СУВЕЮ ВАН 


5ера ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинекжжж 
Пароли матчей команд: 


. АЧатау$ Возюп Т5ВВВ5РЗГНеХ 
Возоп уз УМазШиаеюоп 55ВВВ5ОЗ1НОХ 
СШсагоу\$ Вой С5ВВВ5РТНРХ 
Сеу@епау$ Во$боп 75>ВВВРГНАХ 
ДаПазу$ Воюп Г5ВВВЗРУНАХ 
Депуегуз Вобоп 85ВВВРЫНОХ 
Ренойуз Маз теюоп Н5ВВВ5РУ1Н7Х 
п1апаро!$ уз Воюоп К5ВВВ5РЫНЗХ 
Газ Уегазуз3 АНаша 55ВВВЬРГН8Х 
ГозАпр@езуз У/аз пе еюп 65ВВВ5РУНАХ 
М1ат1у$ Во$оп МУВВВРУНУХ 
Мшпезоауз У/аз топ РЭВВВРЫНЕХ 
Мем Епапау$ У/азЗЫпяоп МВВВУРЫНЕКХ 
Ме Опеапуз Уаз теюп АЗВВВРЗГНУХ 
РЫ|ааершауз У/азШиоп С5ВВВ5РУТНХ 
Рроепхуз У/азЗШаеюп 95ВВВРУНМХ 
Ри$бигр уз Уаз топ Е5ВВВРУИН5Х 
Зап О1егоу$ Возюоп О5ВВВРУТНЕХ 
зап Егапс!$со у$ Во$юп О5ВВВРУННХ 
Татрау$ Возюп К5ВВВЗРУНТХ 
У’азтеюпуз Во$оп Е5ВВВ5РУНСХ 


Пароли для Зап Егапс15со Н_теп: 
5 победа - СЛВВ ВХ[$ ОР] 
10 победа - ЧЕВВ В5Р$ ОЕМХ 
15 победа - ОТВВ В5Р$ ОБЕ] 
17 победа- 0ОХВВ В5Р$ ОЕ] 
18 победа- СОВВ В5Р$ ОЕП 
19 победа- 05ВВ В5Р$ ОЕЗХ ‹ 
Финал- — П]3ЗВВ В5Р$ ОЕ41 
Пароли для ОаЙа$ Оезгоуегс: 


\побела- ГВВВ В7СВ ВОУУ 10 победа- ГСВВВЕОУ ВОКХ 
2 победа- ГУВВ ВВ9В ВОХУ 1] победа- 17ВВВХСВВОКУ 
3 победа- ГХВВВ7ТВ ВОЗВ 12 победа- ТАВВ ВЕ2В ВРАУ 
4 победа- ШВВ В8ЕВ ВОТУ 13 побела- ТГКВВ ВЕУУ ВОТУ 
5 победа- Г]ВВ В7ОВ ВОМ8 14 победа-  ГТВВ ВЕСХ ВО2У 
6 победа- ГКВВ ВВВУ ВОСУ 15 победа- 18ВВВЕЛВОМхХ 
7победла- ГМВВ ВЕСУ ВО2У 16 победа- ТГЯВВВКВ?2$ ШОК] 

8 победа- ГОВВВЕРВВЕНУ Р]ау-оН-1 ГОВВ ВКНУ ВО7У 
9 победа- ГЕВВ ВТНВ ВО8В Р1ау-оН-2 [5ВВ ВХОУ ВО2У 
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РАРЕГУ РОСК 14 НОЦУ\МООР 


5ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжкж 

Выбор уровня: 

Выбратьлюбой из имеющихся уровней можно активизировав кнопкой ® ТАКТ опцию Зйагё 
Саше, или здесь же - зажав все три нижние кнопки джойстика ( А, В, С), три раза наберите 
комбинацию №, Фпоканеуслышите голос иск’ а. Теперькнопкой ЭТАВТ можновыбратьэтап. 
Вход в игру производится кнопкой А. 


РАМСЕРОЦ5 \5. 5ЕЕР 


№ уе! Старйгс; ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжх 
Выбор зоны игры: 


При появлении заставки на экране нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, В. 
Дополнительные очки: 


Начните игруи при демонстрации нажмите <, =, =, \^,, Э, <, Э дляполучения 99 очков. 
Усложнение игры: 


Начните игру и во время демонстрации нажмите №, %, <=, =, 3, 3, ^,\. 


РАЮВЕ ВЕГОЮЕ СНВ5ТМА$ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежжжкжж 


Пароли: 

| - 68 \/ГКЗА 

2 - ХОТНТУ6 
3 - КМЗТКН4 
4- ХАНСКУА 


РАЮВЦ5 2 


зера ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтинежжжкжхк 
Неуязвимость: 
Чтобы стать неуязвимым для врагов, нажмите А, В, А, С, В, С, С, В, С, А, В, А. 
Выбор уровня: 
На заставке нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, С. 


РАУШР вОВИЧ5ОМ5 5ОРЗЕМЕ СОУЮТ ВА$ КЕТВАН. 


5ера ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жкжкхж 
Укороченный тайм: вменю настроекнажмитеА+В-+С и можно будетрегулироватьпродолжи- 
тельность тайма от 20 секунддо 15 минут. 
Самый ценный игрок: ПОЗВЕОЦ$. 
Чемпион: ПОЗКЕОЗК. 


Пароли игр 

1.05 Ап2с]е$ $ етой САВСОЕА1Е 
Ретойу$ [.05Ап?е[с5 \УВСРЕАУЧ 
С]саго у$ [05 Ап2е]е$ РОВСТООУУ 
С саро $ М№ем УоК АЗТОКВО1Е 
Ме\м УогК уз Дегой ЕМУСЦУ1В 


304 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


РЕАРГУ МО\УЕ$ 


КапеКо ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингжкжкжхк 


Пароли этапов: Паролиперсонажейигры: 

3 - УЗА5ЕГТОМНС Саошоп - Н\У6/,913\/47 

4 - УЗАМЕОКО1А \У/атеп - ХХТЕ4Т201У 

5 - НВУМЕОЗ325Н \Уагпаа - МВУМЕПНОХ, 
6 - У5МЕР4046 Вч-ов - НВЗМЕО6М ММ 
7- ЕУУО 928107 Вага - НВ1У9/КО4\ 


Мск - 0У1 0979 ]97 
[1 Уопё - \/ВУ Е420 071 


РЕСАР АТТАСК 


5ега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжкж 

Множество дополнительных жизней: 

Собрав все пять монет, поместите их в канал, указанный ниже, и 
получите множество бонусов. 

Бонус раунда 1 : канал 2 (слева) 

Бонус раунда 2 : канал 5 ( слева) 

Бонус раунда 3 : канал 3 ( слева) $ 

Бонус раунда 4 : канал 5 ( слева) 

Поместите всех пятерых парней в каналы и, когда они достигнут 
вершины, нажимайте клавишу Стак быстро, кактолько сможешь. Вотвы и выиграли! 

Дополнительная энергия: 

Сначала найдите шест для прыжков. После чего подпрыгните и опуститесь наего вершину. 
Используйте технику ходьбы по воздуху - быстро нажимайте на клавишу С после того, как 
подпрыгнули. Если вы все сделали правильно, тоуслышите звук, который даствам понять, что вы 
получилидополнительную жизнь, икрасная полоска на шесте станетбелой. Можете повторятьэто 
до тех пор, пока все полоски на шесте не побелеют. 

Прохождение по воздуху: прыгните и быстро нажмите С. 

Трюк, позволяющий обойти Жабика: 

Когда вы достигнете последнего обрыва прямо перед Жабиком, используйтетехникуходьбы по 
воздуху, чтобы попастьна выступ слева. Дальшепрыгайтес выступа навыступ и, таким образом, 
вызавершитераунд. Инезабудьте взятьспециальный предмет, преждечем закончитевторойраунд, 
иначе придется возвращаться за ним позже. 


РЕМОНТЮМ МАМ 


Игаи/Ассат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжкжжкж 
Переход с уровня на уровень: «=, 3, А, В, В (в паузе). 
Увеличение жизней: 3, А, В, А, <=.(в паузе). 


РЕЗЕЮТ 5ТАКЕ: ЕТОМ ТО ТНЕ СЦЕЕ 


Еестотс Ану ® Количество игроков [® Имитатор вертолета ® Рейтингкжжкжкж 
Пароль пяти жизней: 
Перед каждой атакой вы можешь запастись пятью дополнительными жизнями. Всс, что вам 
нужно, это ввести простой пароль: ТОООГОМ. Можете также набирать этот пароль перед 
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введением паролямиссии. 
Пароль десяти жизней: ВОООАЕЙ.. 
Коды уровней: 
2 - УОАНЕКО 
3 - ВВОНЕ С 
4- ЕТЕЕТВЕ 


РЕУП. СЗАЗН (РВАСОМ’5 ГОРУ) 


Дота!к ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтингжжжжкх 
Дополнительные мячи: 


Пароль Счет Мячи 
РЕУП. СКАЗН 390000 7 
ТЕСНМ ОЗОЕТ 2000000 10 
ТЕ2НЯ, ТЕЗЕМ 464900 10 
ГОСКУ ГОСКУ 77700 7 


Потерявмяч, нажмите А и наберите пароль. Когда игра начнется, вы будете владеть мячом. 


РИЧО ТАМ 


ТоПеат ® Количество игроков 1 ® Пинбол ® Рейтингжжжкж 

Выбор уровня: 

Вернитесьназадвпрошлое ивыберителюбойуровеньэтой замечательной игры. Включитепаузу, 
затем нажмите ^^, 4 ишестьраз Ч. Затем нажмите ^^, $ иеще шесть раз %. Затем одновременно 
нажмите Ви эТАВТ. Когда игра продолжится, нажимая А, выберите желаемый уровень. 

Бонусы и призы: 

Есливыловко обращаетесьсбитой, то можетеполучитьнесколько призоввэтой игре. Дляначала 
попытайтесь запустить шар и поймать его битой. Затем потрясите машину двадцать три раза 
клавищей В. Теперьзабросьте шар в$1о{-машину, нобольшенетрясите. Если попадетевнужное 
место, то получите дополнительный шар и бонус в сто тысяч. Не останавливайтесь. Если вы 
потрясетемашинуещедвалцатьтри раза, азатем снова заброситешарв$©{-машину, то попадете 
въку У/опА . Повторив все это шесть раз, получите миллион. 

Превращения: 

В режиме паузы нажмите ^, %, ^, ^, ^, ^, Л, Л, Л, Ч, %, %, $, У, %, $. Нажмите и 
удерживай В инажми ЗТАВТ. Послеэтого при нажатии В можно превращаться, изменяя форму 
отшарадодинозавра. 


РИЧО5АУ!25 ГОР НИЕ 


5ега ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингккжжкж 

Выбор уровня (срабатывает не на всех уровнях): 

Врежиме паузы на втором джойстикенажмитеА, В, А, С, А, В, В. Повторитеэтукомбинацию 
несколько раз и выключите режим паузы. Теперь в момент появления названия уровня можно 
перейти на другой уровень, нажимая ЭТАВТ +С. 

Уничтожение врагов взрывом: , 

Нажмите А+В-+С и произойдет взрыв, уничтожив всех врагов на экране. 
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РОМА ИМ МАО! МАНАЮО 


дера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжкжккж 


Пароли: 
2 - ПУПУЛА 3- ПУМОО 
4 - ГУНОТ 5 - СЕТМ 
6 - УОНОНО 7- ОМОРЕАО 
8 - СОГОСК 

РООМ ТРООРЕ!Г5 
Рвута!е; ® Количество игроков 2 ® Боевик ® 
Рейтинг жжжжх 

Коды уровней: 

2- МРЕВГАГ, 

3-РООМГОКО 

4- СУВЕКТОХ 


На все уровни - АРСОМАТН 
Непобедимость: ЗОЧТНРАУ/ 


рю. РОВОТМК'5 МЕАМ ВЕАМ МАСНИЧЕ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Логическая игра ® Рейтингкжжкжхк 
Коды уровней: 


Уровень Нагд | Нагдезе 

2 3 ЧБ Ж Ж С С З Ж 
3 Ж ЧБ Ф ЧБ 3 Ж З ЧБ 
4 С 3 ЧБ С Ф Ф К БХ 
5 К Ф 3 3 3 К Ф С 

6 Ж Ж ЧБ 3 С Ф З Ж 
7 Ф ЧБ С С С Ф З БХ 
8 ЧБ Ж БХ Ж ЧБ Ф БХ Ж 
9 Ф С С 3 Ф З БХ ЧБ 
10 ЧБ 3 К Ж 3 С Ж БХ 
11 С Ж Ж БХ З Ф БХ К 
12 3 ЧБ ЧБ С К З БХ С 
13 БХ ЧБ Ф БХ К К ЧБ Ж 
Условные обозначения: 

Ж - желтый К - красный ЧБ - чистый боб 

С -синий 3 - зеленый БХ- 606 Хэс 


РЗАСОГА (ВВАМ 5ТОСКЕР'$ РВАСОГА) 


5опу ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтинг жкжж 
Код выбора этапов: 
Набирается в заставке: %,3,А,С,\,=,А. Этапы выбирать в паузе. 
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РУМЧА ВРОТНЕЮ5 2 


5ера ® Количество игроков 2 ® Стратегия ® Рейтингжжжжжхк 


1-йсценарий 2-й сценарий 
2  КАЮОАМ ЕА5У 
3  УАМАВА 2  КЕМЗУОЧ 
4 КСК 3 КОЛМА 
5 КОЧУОЧ 4  СУОСНО 
6  САОЧСАЧ 5 МОВА 
7 2ОЧ$Е! 6  МАМЛК 
8 ” РОМРОМ 7 САМБУ 
9  МАЕОУЧ 8 " МЮпПЕ 
10 ЗАКОКА 9  КАВЕКП 
11| МОУАТ 10 КАКАТО 
12 ВАТТА МОКМАГ, 
13 ОНОВ] 2  МЕКТЕ 
14 МЕШБКО 3  АРРГЕЗ 
15 5ЕК 4  ОКАОСОМ 
16 НЕК 53 НИЧ 
17 ЗАВАКЧ 6  КККККК 
18 ШВАКА 7 ЭГКОКВ 
19 5ОМОМ 8 МОМ 
20 ОЗНТВО НАК) 
21 ЭНСН 2  ЫССН] 
22 ЕОМКА 3  ТВАТА 
23 САМУОМ 4  НАКОЧ 
24 МОМК! 5  В0555 
25 СГУ 6  РЕЕЕ 
26 КОЧЕМ 7  РПЕКОР 
27 СЕМРАП 8 1197 
28 НАГШКУО 9 РОО 
29 КЕЗЗЕМ 
30 РОТОКЕ 
31 ВПО 
32 ОКУОЧ 

РУЧАМПЕ РОКЕ 


5ега ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингежжжкж 
Тайный экран опций: 
Наведите курсор на надпись ОРТТОМ$, нажмите Сдесятьразизатем нажмите ТАВТ.Теперь 
ты можете произвольно выбиратьуровни, прибавлятьсебе жизни и количество продолжений. 
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РУЧАМИТЕ НЕАРРУ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжкж 

Выбор уровня: 

Вовремя заставки напульте | нажмите ЭТАКТ. Установите курсор наопции ЭТАВТСАМЕи 
нажмите С, А, <=, 3, В. Если все сделано правильно, вы услышите звуковой сигнал. Нажав 
ЭТАВТ, вы сможете установитьтот уровень, на котором хотите играть. 

Просмотрзаставок: врежиме настроек нажми С, А, <, Э»,В,ЭТАВТилиВ, А, В, С, В, ЭТАВТ. 


ЕА НОСКЕУ 


Еестотс АН ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжкжкхк 
Пароли выбора турниров: 
ВМУ/ВСУКВХ75$1ЕМЕЗ 
ВМ1СУМ)8СВЗ8УХОМ 
ВМ6Г22ТЕЗКРОМЯМС 
Пароли выбора игроков: 
НОО 16]С8ВХВОХ]НВ 
ННУ5СТО27ТОНИВ$6Г, 
НОМ6В2К57СУС$МОС 
НЕМУЕОМСРСОХСЕР9 
На51$5Е5М\У/Х$$1В7, 


ЕАРМЕЗТ ЕУАМ5 


КеуопаНноп$ РгоЧис! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг к жжх 

Пропуск уровня: 

Наэкранезаставки поставьте курсор на Сатез$ац и нажмите С, А, \,Э,В, эТАВТ. Начинай 
игру, при этом можно перескочить на следующий этап, нажав ЭТАВТ. 

Выбор уровня: 

В режиме паузы нажми ®, А, %, В, ^, А, Э, В. 

Просмотр заставок: 

В режиме опций нажми С, А, №, Э, В, ЭТАКТ. 


ЕАВТНУУОЮМ ЛМ 


Р/вута!е; ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжжжх 
Здоровье: 
В режиме паузы нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. 
Переход на другой уровень: 
Поставьте игру на паузу и нажмите А, В, В, А, А+С, В-+С, В+-СА+С 
Отладочное меню: 
Поставьте игру на паузу и нажмите \-А, В, В, А, Э-+А, В, В, А. 
Усиление оружия ( один раз за уровень): 
Сделайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, А, С, С. 


ЕАВТН\УУОЮМ ЛМ 2 


Р/аута!е5 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжжккжхк 
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Коды уровней ( в режиме паузы): 


Рирр!е$1: С, С, С, С, С, С, А, А. 
Рирр!ез2: \, >, В, С, С. \, Э, А. 
Рирр!е$ 3: Э, З, А, В, С, ХХ, З,А. 
РаегРап: С, В, С, ^, 3Э, Х, А, В. 
АБаисНоп: $, А, С, №, 3, %, А, С. 
шИаеаНеаа: В, В, С, А, В, С, ^, 3. 
заПу: А, В, С, С, ^, С, ^, Э 
бой: А, А, С, С, В, В, А, А. 
Меае С, С, 4, 4, А, Э, 3, ^ 
150: А, В, С, 3,3, 3,3, 3. 
Кип Лт Кип: В, В, С, ^, ^, Л, Л, ^. 


Восстановление энергии: 

Остановите игру и нажмите кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, С. Раздастся звуковой сигнал. 
Продолжите игру, и вы увидите, что энергия восстановилась. Этот способ можно использовать 
дважды наодном уровне. 


9 червей: 
Остановите игруи нажмитекнопки С, А, С, А, С.А, С,А.Вытакжеуслышите звуковой сигнал, 
если все сделано верно. 
Войти вменю установок: А, С, С, А, В, А, В, ? 
Перейти с этапа наэтап: А, В, В, А, С, В, В, ?. 
Неуязвимость: А, А, А, А, ?,?,?,?. 
Просмотр этапа безчервяка: А, С, С, В, А, А, В, ?. 
Получениепродолжения: А, А, С, С, В, А, ?,?. 
Дополнительнаяжизнь: А, В, С, С, С, А, А, А. 
Восстановлениезапасапатроновлдо 5000: С, В, В, А, С, В, В, А. 
Получениеплазмомета: С, С, С, С, А, А, А, В. 
Получениетрехствольного пистолета: С, С, С, С, А, А, А, С. 
Получениесамонаводящихся ракет: С, С, С, С, А, А, В, А. 
Самоемощноеоружие: С, С, С, С, А, А, В, С. 
Самоеслабое оружие: С, С, С, С, А, А, В, В. 


ЕССО ТНЕ РОН 


№ уо Тгаае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинегкжжжкжж 


Выбор уровня и бессмертие: 


Развернитедельфинатак, чтобы он смотрел на вас. Во время игры нажмитете ТАВТ, затем 9, 
ВСВС УСА и снова ЭТАВТ. 


ЕССО 2:ТНЕ ПРЕ ОГ ИМЕ (РОЕРНМ 2) 


№ уо Тга4е ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжкжж 

Выбор уровней: 

Развернитедельфинатак, чтобыон смотрел навас. Это можносделать, нажавнаджойстик? ‚если 
дельфин повернутнаправо, иджойстик?, если дельфин повернутналево. Затем поставьте игруна 
паузу, нажмите код А, В.С, В, С, А, С, А, В. Появится таблица, где вы сможете выбрать музыку, 
еетемп, любой этап и множество других полезных вещей. 
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ЕССО МОЮ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжккж 
Коды этапов: 


Уровень 1 С] Уровень 10 КОС 
Уровень 2 СЕК Уровень 11 ОЗН 
Уровень 3 НОЕ Уровень 12 НЕГ, 
Уровень 4 ВКС Уровень 13 ЕУ Г, 
Уровень 5 ГВ Уровень 14 ОЕ] 
Уровень 6 НО Уровень 15 ТВКЕ 
Уровень 7 ЕС] Уровень 16 ГОН 
Уровень 8 СК Уровень 17 ЕЕК 
Уровень 9 [$ Уровень 18 КН] 


ЕЁ МЕМЧТО 


ИоПеат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингежжжккх 

Магия: 

Для того , чтобы получить заклинание, сделайте паузу в игре, нажмите \, ^^, %, 3 икнопку 
С. Если повторить эту комбинацию 4 раза, то получите все четыре 
заклинания. 

Тест цвета: 

При появлении логотипаразработчиканажмитеодновременноА, В, 
Си>ТАВТ. На экране появится полоса самого неожиданного цвета. 
Этоттест, конечно, просто шуткаразработчика. 

Замедление игры: 

Можно замедлитьведениеигры дляоблегченияее прохождения. Для 
этого в любой момент достаточно нажать ЗТАВТ, чтобы остановить 
игру, а затем нажать ^, ^, 3, %, А. После этого нажмите любую 
клавишу. 

Выбор уровня: 

Просто нажмите ^^, \, 3, Ч, В. 


ЕОВОРЕАМ СЬОВ 5ОССЕЮ 


Итат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингекжжх 


Мощный удар: 

Введите пароль ТНКЕЕЗНКЕРОЕР \/НЕАТ. 

Игра без проигрыша: 

Введитепароль ООТТТЕК. В этомслучаепри досрочном выходе изматча вамнебудетзасчитано 
поражение. 

Пароли матчей в игре за команду Англии: 


Агзепа!-Вогаеаих Г/ЛМЕААУ[АЕ 
МогмсП СИу - Капзегз 373ЧАА4 СС 
Пуегроо!- Сеис ЗАНЕАА6 СА 
Мо НшРПат Еоге&{ - РЭУ Ешароуеп КОАЕАВАГАЕ 
Финальная игра АбЗОАА61АА 
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ЕХО 5ООЧАР (ТНЕ) 


Раута!еу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингккжкжх 


Пароли: 
Уровень2 КЕТМАМЕС Уровень 12: ХАОМТАОМ 
УровеньЗ3 РКОМВЕОО(РВОМВЕТГА) Уровень 13: ТОАПУКК 
Уровень4 ГТМАЕОМГ, Уровень 14: АУКМСОГМ 
Уровень ЗУГВОАКА Уровень 15: САТТЗУТТ 
Уровеньб6 ХПЛКСНТ Уровень 16: УВЕСЕАЧА 
Уровень7 ТИКАГЗАО Уровень 17: АЕОПЛММУ(АЕОП МММ) 
`Уровень8 АЕЕВТАЛ. Уровень 18: СМЕСАМОА(СМГСАМОА) 
Уровень9 ТЗАОТТСУ Уровень 19: УЦУЧ$1НО 
Уровень 10 ТАТКТАГА Уровень 20: АТТЗУМАМ 
Уровень 11 5ХАПУВНМ Уровень 21: МАОТААМУ 
Е] ето: КЕУОЕМАС 
Г-15 ЗТЫЖКЕ ЕАСЬЕ 1 


МЕсторгоу ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинг жжжх 


Пароли уровней: 
2 - @В1012КЗ1 
4-091$23 2. СТОМ 
6 - 263 КМСВНМ№6 
8 - №9С60365О01 


3 - НО646МРВВЕ 
5 - ПО5ВТОТВЕЕ 
7 - НУЭЕРУРЕУТ 


Пароль для начала игры в звании генерала: СВМГТ 


г-22 ИЧТЕВСЕРТОЮ 


Еестотс Ан ® Количество игроков | ® Имитатор самолета ® Рейтингкхжкжжкж 


Скрытый экран опций: Во время игры нажмите одновременно кнопки Ви С. 
Сражение счетырьмяасами противника: АСЕ$ МССТО.. 


Пароли: 


Миссия 1: 
Миссия 2 
Миссия 3 
Миссия 4 
Миссия 5 
Миссияб 
Миссия 7 
Миссия 8 
Миссия9 
Миссия 10 
Миссия 11 
Миссия 12 
Миссия 13 
Миссия 14 
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3504А4 


Ирак 
С60022 
СЕСО6Т. 
С 0044 
СМ60ЕС 
СОС0ТО 
226002 
О6бо1ЕУ 


РАО1ОМ 


РОС2Е] 
Е2СЗАТ 
Е6С428 
ЕАС5ЕЙ. 
ЕЕС50В 
Е1060$ 


Корея Россия 
7Е002Е НЛ024 
7м0060 НК412Н 
7001АА 170101 
820105 1В02Е1 
860104 1Е0206 
840220 ПЕ4ЕН 
8102Е8 ПМЕЗ67 
8М042К. ТВЕбАМ 
8004МО ]3060К 
8005МУ 7707отТ 
9А050К 7Е08М5 
9106А9 13096] 
900609 ЛМЕЗО7 
А2072С КЕАЗК 


Асы 
[]902У 
[№0067 
ТК ООАМ 
ГУСОЕСЧ 
М3С010 
М7С00С 
МВО16Т 
МЕС1ЕС 
МЛО1М$ 
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Миссия15 390560 ЕОС7М$ А608Е4 ЛУЕВМК 
Миссия16 ЗТО$1С Е2С7ОВ АА081] КВОСАТ 
Миссия 17 41062К Е6осзА$ АЕОЗОЗ КЕОО2М 
Миссия 18 4596МТ НАСЗОК АТЕ9ОО КОООЧ 
Миссия 19 АТО7А7 ЕЕСА][$ АМЕВбС КМОЕПХ 
Миссия20 5167О0Г, ЕКВ В20847 

Миссия21 59С8Е] РОСВОГ В6овмм 

Миссия22 6109ЕМ ЕОССЕА ВАЕСП. 

Миссия23 65090А а26р0г 

Миссия24 69090А С60ЕбЕ 

Миссия25 6НО91] ОГОЕО0 

Миссия26 6. САП СМОНА[ 


Г - 117 МОНТ ТОМ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор самолета ® Рейтингккжжкжжкх 
Коды миссий: 


1- С150Н8 6 -РМВМС2 10 -РУН624 
2-2Г\УКЗ8 7- №09С94 11 - ЕЗЗМ 87 
3 - МКЕ\/О7 8 - 219.68 12 - М2КУ\/У6 
4 - ОЛОЗК6 9- ЗУУСВ4 13 - С\УРНО2 


ГАМТАЗА 


Опеу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжжхк 

Как легко получить дополнительный предмет: 

Чтобы получитьдополнительный предметвсамом начале игры, подождите, пока первая метла, 
которая движется внижней части экрана, недойдетдо ступеней. Прыгните на нее, ипередвами 
появятся три хрустальных шара, две звезды и магическая книга. 

Тайная комната: 

Вовторойчасти Замка можно отыскатьтайную комнатусбонусами. Остановитесьпередтенью, 
войдите в нее, и попадете втайную комнату. Внутри находятся четыре звезды и две магические 
КНИГИ. 

Дополнительные жизни: 

Почти всамом начале уровня вы доберетесь до ряда платформ, на которых изображен символ 
музыкальной ноты. Эта нота предоставиттебеоднудополнительную жизнь. Взявее, идитедальше, 
поканедостигнетесундукассокровищами. Прыгнуввсундук, высноваокажетесьвначалеуровня. 
Повторяйте процедуру, каждый разберя ноту, пока увас не наберется девять жизней. Науровне 
«Мир3Земли» вы можетесобратьеще несколькодополнительных жизней. Двигайтесь вперед, пока 
не доберетесь до первой Феи. Внутри хрустальной пещеры прыгните на первую платформу и 
возьмите ноту. Двигайтесьдальшечерезпещеру, исразузадвумявалунами найдетеещеоднуноту. 
Возьмитетретью нотупередтем, какдостигнете Феи, нодо Феи недотрагивайтесь. Вместо этого 
позвольте себеумеретьи снова пройдитечерезпещеру, таким образом набирая вседевятьжизней. 
Этотжетрюк работает и науровне « Мир Пустыни». 

Сбор полезных предметов: 

Вам всеголишь надо покинутьлюбой уровень игры, азатем вернуться на него. Окажется, что 
все предметы снова появилисьнасвоих местах. Например, в«Мире Воздуха» вы можете выходить 
суровня и возвращаться, чтобы собиратьноты. 
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ГЕВВАЮ1 @ЗАМР РХ СНАНЕМОЕ 


Нутё Еаве ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингжкжжх 
Пароли для выбора трассы: 


Велап ОтапаРих У\4М6:РНМХ6 61 КВЕНМЕМ МХо321ЕРЕМ 

ЗрапВ ОтапаРих \УХ\УЕ:ЗЕКОО ГВХЕВ:НМЕ2М №5$508В:2ТСО] 

ЦаПап ОтапаРих ОУК\О:НЛ/2Е ТНРМ№М6\МИ\МТ2М МОХН3З:ВМСЕК 

Тарапезе СтапаРих 1\УВВЕТВМ$ЕТ ЛЕЗКАМКМУХ КОС$$5:УЛОУН 

Роцигиезе СтапаРих З\УГМ6:5ЕЕ6К СУЗ$МС:ВОЗ1Т К1$ОТ:6ОСЗР 

АизгаПап Отапа Рих УСЕССО:ВМХ6Р 186)4ТВАНК М\УСЗКУМВТС 
НО РО 


КапеКо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежкжкжкж 
Играпро странствия Кул Спота. 


Выбор уровней: 
2 АГИЗЕАК ЗЗОЕТУ/АКЕУ/ОГЕ 
4ВОМЕТОРОСК 5 ЕЕАКОЕЕЕГУПУ С 


6 5ПМСОВЗУЛМ ($ПУСОВ$У/ПУ) 7 УТУРРЕЕАУЕАУ 


ЕГА ИЧТЕВЧАПОМАЬ 5ОССЕЮ 


Вестотс Агкб ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинекжжжжжх 


АГ. 5ТАВТ$ уз РОТАМО......... нии... Х58СУ\/ЭН 
АГСЕВ1Ау$ ЗСОТГАМО ......... линь ХВЗ\/В86К 
АВСЕМТИМАУ5 ОВОСОАУ ............. 32САУСТУ 
АОЗТВАПАуУ$ ЗРАПМ.......... ии инььиннь, ОжМВр914 
ВЕГСТОМу: МОВУАУ ........ ии иньиа, 09ТВС9УХ 
ВКА7П уз С7ЕСН.ВЕР ............ линь... 7]10\/Н9/7 
ВОГСАВ!А\ СЕВМАМУ ................. ХОЗВУ7РЕ. 
САМЕВООМуУ ВЕГСТОМ ................ 7жМВК7/7, 
САМАРА уз З\/ЕБЕМ ............. нии. 135 \\М7РО 
СНИЕ\УЗАВСЕМТИМА ..........ииинии, Х4ВУИМОТУ 
СОГОМВТАУз[5ВАЕГ. ............ нь, Х15\/0616 
СУЕСН. ВЕР. уз АВСЕМТИМА .......... 2МЕВК616 
РЕММАКБК уз С7ЕСН. ВЕР .............. 2С7№/59]5 
ЕМСТАМО\ РЕММАБКК ................. 2ХОВТ82Н 
ЕКВАМСЕХВКАЙ/........... и илнниинннье УУВВУЭ9НС 
СЕВМАМУУВВАЗИ............ ал иииньии, 28 ХУ 86 х 
НОГТАМО у $5\УЕБЕМ ......... инь, О7Х\М/У7 М5 
НОМС КОМС у ЕМСОТГАМО ............ УВ! 7 857 
ВАОУЗСЕВМАМУ..............илииинииии, 1ВУ\/1618 
[ЗВАЕГ. уз СНИМА ......... ии иинининнньинь У"СУ\У/27НХ 
ГТАГУ уз СУЕСН.ВЕР........ ии инниилиниии, 235\/3919 
УОКВУ СОАЗТ у СЕВМАМУ............... У!'Е7\/461У 
]ЛАРАМУЗАВСЕМ МА ...............иниилн, 29ТВ5820 
ГОХЕМВОВ СУ СЕВМАМУ ............... 3С]В69\/5 
МЕХ СОузНОГТАМО ......... ии нньиние. 75587610 
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МОВОССО\СЕВМАМУ .................. \\Ож\/625 
МЕ\/ ГЕГАМО уз МОВ\УАУ ................ 27Е\9977 

М. ВЕГАМО у; 15ВАЕГ........ лини 210\/+9РО 
МОВ\УАУ\ СЕВМАМУ ......... ии 1МУХВЯЛО 
РОГАМР уз САМАРА ......... лилии, 27ВСС9Р5 
РОВТОСАТ/\НОГТАЮО .................... 329х828 
ОАТАВУЗСЕВМАМУ ......... линии, 102ХЕ9Мх 

ВЕР. ВЕГАМО\ РЕММАВК ............ 765ХСТН 
ВОМАМ1А\ АВСЕМТИМА ................. ЗМЗСНУМО 
ВОЗЗ1А\СЕВМАМУ ..... линии 2М7Х2821 
ЗСОТГАМРУ СЕВМАМУ ................... 7ОМХК7/С 
ЗРАПМ \ ВВАЙИ, ...... линии 31оХМ82С 
З\ЕРЕМ \ ЕМСТАМО ...... ние 2ССХМ85Р 
ЗУЛТИЕВТАМО * СВЕЕСЕ................ О\У9ХР810 
ТОВКЕУ\з ВЕР. ВЕГАМО ................. Ух8Х0829 

0.5. А. Уз НООГАМО ...... ини 2$+СВ9ТН 
ОКВАГМЕУ ЕМСТАЮМО ........ ние 280Х59Нб 
ОВОСЧАУуз С7ЕСН. ВЕР ................. УУМСТ9л7 
УМАТЕ$ Уз Ц. 6. А... лииишиннини 286ХУ7Н7 

НРА $ОССЕР"95 


Еестотс Анб ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингккжкжжкж 


Включитеигру, войдитевОРТЮМ$ инаберилюбой изуказанныхнижеколов. Еслитыуслышите 
звуковой сигнал, значиткод воспринят. Начните игруи войдитевСОМТКОГ. Нажмитекнопку 
А, и появится СНЕАТ. Далее используйте следующие комбинации кнопок, чтобы получить 


желаемый результат: 
Невидимыестены: С, С, С, В, А, А, А, В. 
«Хитрый» мяч: В, А, С, В, С, С. 
Сумасшедший мяч: С, А, В, С, С, В, А, С. 
Команда - мечта: А, А, В, В, С, С, А, А. 
Супервратарь: А, А, А, А.А, В, В, В, В, В 
Суперполузащитник: А, А, А, А, А, В, С 
Суперзащита: В, В, В, В, В, С, В. 

ЕЕ МОЗТАМО 


5ега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингехжжжх 


Коды вводятся натитульном экране. 
Дополнительная жизнь: зажав «+ С, нажмите ТАВТ. 
Полная энергия: зажав 3 + А, нажмите ЭТАВТ. 


ЕЕ 5НАРК 


бега ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкжккж 


Выбор уровня игры: 


После заставки на экране с пояснениями кэтапу нажмите А, С, №, ЭТАВТ и сможете указать 


номерэтапа. 
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Дополнительные жизни: 
Полностью зарядите свое оружие и уничтожьте Сепега! Ропег или Уопетаги и получите две 
дополнихельныежизни. 


ГЫСКУ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингк ж 

Выбор уровня: 

Наэкране с пояснениями нажми А, С, \, затем нажми ТАКТ. 

Малышка в бикини: 

Если вы будете действовать быстрее молнии, то сможете отыскать в игре небольшой приз. 
Завершитепервыедесятьраундовменеечемзадвадцатьсекундкаждый исоберитевсеочкивкаждом 
бонусовом раунде. Всуммевы должны получитьнемногим более 240000 очков. Теперь, когдавы 
будете получатьбонус, влевом нижнем углуэкранаоткроетсяокошкои оттуда выглянеточароваш- 
кавбикини. 


ГЫЧ$ТОМЕЗ (ТНЕ) 


Тайо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжж 
Выборуровня: наэкранс сзаглавием втечение некоторого времени удерживайтеА +В+С+<, 
затем нажмите ЭТАВТ. 
Появится надпись Маре 1. Нажимая Э , можно выбрать уровень. 


ЕКАМКЕМЗТЕ[ М 

Пароли уровней: 

2 ПЛХУММ 3 ТОУХХУ У, 
4  ЕВТУУЕНР 5 ОВОТУУКО 
6  УМУХВТЕ 7 ВМХиЕМУ 


@МАРЕЗ 


КепоуаНоп Рго4ис! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингжжжкжх 

Конфигурация: 

Нажмитс и удерживайтелюбую клавишу (попробуйте комбинациюА+В-+С), азатем нажмите ` 
эТАВТ. При этом клавишу в момент нажатия кнопки ЭТАВТ надо отпустить, иначе в режим 
конфигурации непопадете. Вэтомрежимевы можете установитьуровеньсложности, прослушать 
музыкуи звуковые эффекты идаже выбратьязык. 

Выбор уровня: 

Войдитеврежим конфигурации. Вразделс В.С.М. наберите 18, затем нажмите и удерживайте 
кнопкуАнавтором пультеи выйдитеизрежимаконфигурации. Этодаствам возможность попасть 
врежим выборауровней. 

Н6победимость: 

Поставьигрунапаузу, затем одновременно нажми иудерживайкнопки А, Си?. Есливсесделано 
правильно, изображениенаэкраненасекундуостановится. Тебе придется повторятьэтуоперацию 
накаждом уровне. 

Усиление вооружения: 

Сначала выбери уровень. Затем начни игру и останови ее. Нажми и удерживай клавищу «<= и 
дважды нажми А. Затем продолжи игру, и утебя будет усиленное вооружение. 
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Выбор оружия: 

Для начала выберите уровень, затем остановите игру, нажмите и удерживайте клавишу № и 
нажимайте А. Каждое нажатиенакнопкуАдаетвам возможностьвыбратькакое-нибудьоружие. 
Кактолько вы найдетето, что вам понравится, продолжите игруи выстрелите. 

Тайное оружие: 


Чтобы получить особо мощноетайное оружие, выдолжны выстрелить шесть разподряди нив 
кого не попасть. 


САВЕНЕГО: САЧСНТ ИМ ТНЕ АСТ 


5ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжкжкж 
Пароли (они помогут сразиться с боссами): 


Уровень 1: женщина, КОТ, собака. 
Уровень2: мишка, мальчик, цыпленок. 
Уровень 3: мальчик, мишка, кошка. 
Уровень4: собака, кошка, мальчик. 
Уровеньз: женщина, мишка, КОТ. 
Уровеньб: собака, собака, кошка. 


САВСОУЕЕ$ 


Виепа Ияа [тегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжжк 

Переход на следующий уровень: 

Поставь игру на паузу и нажми А, В, 3, А, С, А, %, А, В, Э, А. 

Восстановление энергии: 

Останови игру и нажми А, В, 3, А, С, А, %, А, В. 

Неуязвимость: 

Пауза и А, В, вп, А, С, А, \, А, В, 3 С (теперь можно проходить 
СКВОЗЬ ОГОНЬ, НнажавА). 

Секретная игра: 

Пауза, А, В, 3, А, С, А, %, А, В, 3, ЗТАВТ. Наэкране вы увидите 
другое секретное сообщение и кружащиеся кометы. Можетеуправ- 
лять ими: А - изменить конфигурацию, А+<=/3 - перевернуть по 
горизонтали, В+<«/3Э -перевернутьпо вертикали, С+</3Э -пере- 
вернутькомету. Чтобывыйти изданногорежима, нажмитеА+В+Си 
ЭТАВТ. 

Экраны-посвящения: 

№ 1-А, В, Э, А, С, А, Ч-+А, ЗТАВТ. 

№ 2-А, В, 3, А, С, А, $+С. 

№3-А, В, 3, А, С, А, Ч-А, А, А. 


СЕМЕВАПОМ тО5Т 


ПГте И’атпег ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингежжжжжкх 
Пароли уровней: 


уровень 2 - АСЕ$, уровень 3 - РОТУ, Уровень 4 - \МАКМ. 
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| СНОЦ$ М’ @НОЗТ5 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжкжкжхк 

Выбор уровня: 

К сожалению, этот способ работает не со всеми картриджами. Вам придется попробовать 
несколько раз, чтобы выяснить, годитсяли он для вашего картриджа. Вовремязаставки дождитесь 
появления слов «СПош5апа С 1035» (их можно также вызвать шестнадцатикратным нажатием А) 
инажмите \, 4, Еи3Э. Затем, чтобы оказаться в определенном месте желаемого уровня (они 
перечисленыниже), нажмитеследующиекомбинации кнопок. 


Уровень 1: Лобное место - ЗТАВТ; Остров, плавающий возере- А+ 5ТАБТ. 
Уровень 2: Деревня Гнилово - %-+В-+$ТАВТ; Огненный город - *+А+ ТАКТ. 
Уровень 3: Башня барона Ранкла - %+В+5ТАКТ;  ГораЖуткогоЛика-4-А+$ТАВТ. 
Уровень 4: Хрустальный лес - «-+В-+ ТАКТ; Ледяныесклоны - «-+А-+ЗТАКТ. 
Уровень 5: Начало Замка - »+В +5ТАКТ; Замок-Э-А+5ТАКТ;Локи: М-А+$ ТАКТ. 
Неуязвимость: 


Этотспособтакжеработаетнесовсемикартриджами. Включитеприставкуичетыреразанажмите 
ВЕЗЕТ. Когдапоявится заставка, четырераза нажмитеклавишУА, затем нажмите №, 4, =, 3. Если 
трюкудался, вы услышите характерный звук. Затем нажмите клавишу ЗТАВТ, чтобы попасть в 
экран выбора игрока. Удерживая В, нажмите ЭТАКТ, чтобы начать игру. Теперь все время 
удерживайтекнопку В, иваш герой будетнеуязвим. Еще одинспособ получения неуязвимости: 
когда появится заставка, одновременно нажмитеклавиши Аи Ж. Затем одновременнонажмитеА 
и 3, потом А+ < и, наконец, А+. Потом, удерживая кнопку В, нажмите ЗТАВТ. После этого, 
удерживая А, такженажмите ЗТАВТ. 

Режим замедления: 

Когда появится заставка, нажмите ^\, А, %, А, <=, А, Э. Если вы все сделали правильно, то 
раздастся музыкальная нота. Затем нажмите \ и постоянно нажимайте ЭТАВТ, пока неувидите 
сэраАртура. Теперьнажмите ТАКТ, чтобы остановить игру, нажмите и удерживайте кнопку В. 
Пока вы еедержите, игра будет идти взамелленном режиме. 

Поздравление: 

В конце каждой стадии игры вы будете находитьключ. Чтобы схватитьего, встаньте справаот 
ключа - очень близко, но невпритык, -азатем прыгните влево. Сделать это достаточно сложно, 
ноесли удастся, то вы увидите поздравление «М№Мсе Саёс|» и получите 5000 очков. 

Загадочная лестница: 

Это -неболеечемскрытаявигрешутка. Заберитесьнавторую встреченную вами напервом уровне 
лестницу. Стоя наее вершине, подпрыгните, быстро нажимая <= и Э на пульте. У вас появится 
способность немного побродить по воздуху. 

Игра в Японии: 

Наэкранеустановок (ОрНоп$) выберите Миз1с Тез = 26, Зоипа Тех = 56 инажмите +А+В+С 
изТАВТ. 


СЕОВАЕ СЪАПЛАТОГ 5 


ЙИгаи ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингжжжжжх 
Дополнительные жизни: 
Сделай паузу в игре. Нажмите А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, В, А и продолжите игру. Если вы 
услышите фразу «Уоц спежег», повторите процедуру. 
Пропуск уровней: 
Сделайте вигрепаузу. Нажмите В, С, В,А,В,В,С, В, А, В ипродолжите игру. Выавтоматически 
окажетесьвконцеуровня. 
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Бесконечная жизнь: 

После того как появится логотип Уиеш, нажмите А, В, С, В, А, С, А, В, С, В, А, С. 

Режим РКОСКАММГУС 1МЕОВМАТТОМ: 

Включите приставку и нажмитечетыре разаследующую последовательность кнопок: С, В, А, 
ЗТАВТ. Наэкране появится режим Ргоггатите шЮппайоп. Таместьнесколько опций, включая 
бесконечноеколичество жизней. 


СОр5 


Ассо1а4е ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтинги жкжжкжх 
Бессмертие: МЕЗМЕМТОТАМЕЕШИ. 


Пароли уровней: уровень 2 - МАЗНУ/АМ; уровень 3 - СОУОТЕ; уровень 4 - ЕОХХ. 


СОТРЕМ АХЕ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжкжкж 

Выбор уровня: 

Когдавысвечивается заставка выбора персонажей нажмитекнопки @+В-+ ТАВТ. Еслижевы 
находитесьваркадном режиме, то, удерживая & ‚ чтобы герой вращался вруках скелета, и нажмите 
А+С. | 

Дополнительные очки: 

Нажмитекнопки +А+С+5ТАЕТи вы получите 9 дополнительныхочков. 

15 жизней: 

Выберите режим сдвумя игроками итутжедайте одному изгероевумереть. Теперь вы можете 
использовать каждого изгероевврежиме одного игрока. Этодаствамтри дополнительные жизни 
плюскредиты, такчто всего у вас окажется пятнадцатьбойцов. 

30 жизней: 

Выберите режим одного игрока, затем нажмите и удерживайте клавиши < и Э,, покаваши 
воины не начнутнепрестанно вращаться. Во время их вращения, одновременно нажмитеАи 
С. Затем отпустите все клавиши и нажмите ЗТАВТ. Теперьу вас будет девять продолжений 
вместотрех. 

Могучие топоры: 

Вфинальном поединке, играя врежимеодного игрока, постарайтесь сохранить магию почти до 
самого концабоя. Послетого, каквы ударите босса, используйте магию. Изпустоты появятся два 
здоровенныхтопораи ударятего прямо вгрудь. Врежимедвухигроковпоявляютсяужетритопора. 
Один изигроковдолжензагнать главного злодея вугол и постоянно разитьего, нотак, чтобы он 
неупал. Второмуже игроку предстоитзаманить скелеты в дальний конец комнаты. И, наконец, 
передтем, какврагумрет, быстро используйтемагию. Если вы сделаете все правильно, появятся 
тритопора. 


СОТРЕМ АХЕ 2. 


5ера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингжкжжжкж 

Выбор уровня: 

Во время заставки нажмите и удерживайте клавиши А, Ви Си нажми ®ТАВТ. Продолжая 
удерживать кнопку А, отпустите В и С, затем, всееще удерживая А, снова нажмите В и С, чтобы 
войтивэкранопций. ПродолжайтеудерживатьА, а В иСотпустите. Выберите ЕТ и, по-прежнему 
удерживая А, нажмите В иС, чтобы вернуться вглавное меню. Продолжая удерживать А, отпустите 
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ВиС. А теперь, все еще удерживая А, одновременно нажмите Ви С, 
чтобы выбрать число игроков. Удерживая все три кнопки, нажмите 
> ГАВТ, чтобы выбратьнормальную игру. Затем, по-прежнемуудержи- 
вая всетри кнопки, выберите героя, нажми №, азатем ЗТАВТ. Теперь 
вы можете выбратьлюбой уровеньигры. 

Неограниченная магия: 

Доберитесьдобоссалюбого уровняхотябы содной магией. Вовремя 
битвы сбоссом нажмитеклавишУА, чтобы использовать магию. Убейте 
босса и отпустите кнопку А, когдазабегаютгномы. Пустьони украдут 
две магии, но ты не подбирай ничего. Когда ваш герой появится на 
следующем уровне, онавтоматически использует магию, дажееслиу 
васееи неосталось. Затемвнижнейчасти экрана появятсядварядамагий. Вы можете использовать 
ихнеограниченно, нонеслишком часто, иначе игра может повиснуть. 

Дополнительные очки: 

Выведите наэкранменю ОРТОМ$. НажмитеодновременноА, В, С. Войдитевменю ОРТТОМ$. 
Отпустите А. Нажмитевменю ЕХП и нажмите кнопку ТАВТ. Выберите игрунажатием кнопки 
А, и количество ваших очков увеличится с 3 до 8. 


СОТРЕМ АХЕ 3 


5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжкжкжх 

Суперудары: 

Экс: управление по кругу +В, С - пламя мечом; 

Тирис: Э, <=, Э+В, С - метнуть меч; 

Пантера: 3, «, Э-+В, С - бросок; 

Человеко-лев: управление по кругу, В, С - вихрь. 

Выбор уровня: 

Привыбореперсонажа, установите курсор навыбранномгерое. Быстро нажмите4 раза А, один 
раз ТАВТибразС. В центреэкранапоявитсячисло, котороеможно изменить. Этономерстартового 
уровня. 


СРЕЕМ РОС: ТНЕ ВЕАСНЕР ЗОВРЕВ РОРЕ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжжжкж 

Переход на другой уровень: поставьте игру на паузу и нажмите А, А, В, А, <=, <=. 

Трилетающих диска: влюбой моментнажмите клавишу ЗТАВТ, чтобы остановитьигру. Затем 
нажмите С, А, В, А, <= иещераз <=. Вы услышите звонок и обнаружите, что диски уже находятся 
увас. 

Замедление: начните игру, затем нажмите ЗТАВТ, чтобы ее остановить. Нажмите \, А, С, ^^, <=, 
<=. Услышитезвонок, иигразамедлится. Когда вам это надоест, снова остановите игрукнопкой 
ЗТАВТ, затем нажмите клавиши «=, 3, \^, 4, АиС. 

Быстрая перезагрузка: Если вам надоела заставка, одновременно нажмите клавиши А, В, Си 
3 ГАВТ, чтобы быстро перезагрузиться. . 

Дополнительные жизни: уровень 1, эпизодспещерой -запрыгнитена плавающий камень, убейте 
лягушек и продолжайте прыгать направо к дракону. Бросьте в него летающую тарелку, чтобы 
открыласьпотайнаякомната. Перепрыгнитечерезямы, запрыгните на пружину, чтобы оказаться 
рядом ссундуками. Откройте их и возьмитедополнительную жизнь. Потом убейтесебя. Повто- 
ряйтеэту процедуру, поканесоберете желаемое количествожизней. 
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ЧАЮ ВАШ. 
Ассо1а4е ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингжжжкжхк 
Пароли для игр: 
'Техаз - Во%оп: ............... 1ААЕ1ОЪе Мм Уог!К - АПаща: .............. ПААЕНЕБВ 
Возоп - СШсаро: ............ АЕЕСВСсС ОаКапа- №ем УогК: ............. <АЗЕНО?2 
'Техаз - егои: ............... сВ6Ла)Ь Ри$Битей - ЗЕ: (1... ...нннинннии ГААЕЕОЪ2 
зеаЩе - Того: ............. ЗзсС6ЛОЕ [05Апзе]е5 - РИПаае]р/а: ...... еААЕЕСЬ5 
Сеуапа -Капза$ Сцу: .. СА7ТКОа Ноч$оп - Во$ОнН: ...........14.... ссА7ЕСО6 
Мтпезота - Сеуеапа: ..... [сВГКРа МИмжаоКее-Пето!.: .............. асА7НЛО2 
зап О1еро - Мопееа!:...... ААЕСЕБК Ме УогК - Сшсошпан: .......... асА2ЕНО8 
Мех Уо{К - №ем УогК: .... ЕеВНЫ СШсаго - АНа!\а: ..............:... 2с36АВЫ 
зап Егапс!5со - Техаз: ..... с]ВСВА СШсазо-СЫсаро: ................. 2ААССА 
Зап П1его - Сеуеапа: ..... 2СсА7НКАаР СаШоппа - Ваитоге: ........... КсВЗОГГ 
НЧЕО2ОС 2\Е 
Кепоуапоп РгоЧисв ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжкж 
Пароли к уровням: 
1. ОРСНСАСНСМР 3. КОСЛОВСАСМЕ 5. ОМО@ВСОКЕС 
2. МННОЕОТЕГО 4. МАЕВЕОСАГМС 6. ОМОВСГНЕМЕГЕ. 
Пароли для числа побед: 
5 побед - ОСОСКНАСОКГО 25 побед - АЗЧВРОМСМС 
12 побед - ВРНОНАСАСМГЕ 28 побед - ГГ.ОРВОРТКУ 
19 побед - МРГОРОСАСКР 31 победа- ЛЛОМОТАОКГ, 


22 победы - МЕРЕЕСЕМГС , 
Пароль последнего уровня - 1]ОТСТАОК. 
Код победы для армии синих - ТЕЛОТЕГЕМГА. 


НОМАМ$ 


Сатетес ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжкжкжж 
Пароли этапов игры: 
2 - УНОВЗВОТЗЕХУ 30 - МЕКТЛОМХОУМ 58 - ТТОВКЕЗНХАМОУ 
3 - РОТООВМ\УХВОМС 31 - ЕН\УННМТС РМ 59 - \/\М7М75НСУМН 
4 - РВОРСНО77МЕОТ 32 - ЕГМЕЗВУТУМХ$ 60 - УМТВХУЛУМУТ К 
5 - ТМНСРУРСРОНО 33 - ЕГМТЗТЗГУУ\УРВХ 61 - ЕОХКРТУГОУАМ 
6 - ОТМЕСРУ/ЛУМЕРУ/ 34 - УХТХВСНВУТОС 62 - ТХУММВОК$Е7М 
7 - КЕММХОС.КВО 35 - #5ВОНХСУХУЕГО (ТХУММВОК$Е7М№) 
8 - ХУКМОГМЕН\У, 36 - ГСНУТХУ$Х$ АМ 63 - ВНЯУМЛГМЕСЕ$ 
9 - ОУРОТМКТМНЕ 37 - В5ВМУСУБЗТЗВЕ, 64 - ГГПОУМКВУЙГМ 
10 - УУЛМОМРУХННО 38 - СХОМЛУ7МТМЕО (ГТЕОУМКУГТ М) 
11 - ЗОК]КО7НО\М/ЛО 39 - ХЕРКРУХСКОХ 65 - МСНОУЕОХЕОЙН 
12 - НСОЕ\М7МХСРН 40 - №НЕКХСВШОУЕ 66 - МЕСТУУСКОУЙР 
13 - СВЗЫХХОМН$УГ 41 - НОУОМОУМУСРО 67 - ОТЗРЕМВУТМЛ] 
14 - ЕРУВСХОРМРМР 42 - ЕСТВКУЕМУМУК 68 - СТУВНУОМОВУМ 
15 - 5ЗКОНМГОКО\УРСО 43 - ВУММУНУТСОТС 69 - ГМХОГОКОТРРМ 
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16 - МУКВЕРСИХМЕ 44 - ВВМВСХРУГКНС 70 - УМРКМЕ$ХХУТК 
17 - (СХМЕКЕМУНЕК 45 - ТМГОУМОРУВХО (УМРКМИВ$ХХУТУ) 

18 - ККЕЕКО7НХМОР 46 - РРЕСТНКХВУХМ 71- МСНЫНММХСНАОТ5 
19 - УСКМЕКМ5ВОМЕ 47 - РЕСЕОЕУ\УКЕСХ\У/ 72 - ТУЛЛВНКТМНСР 
20 - \УДХЕСМХОВВЕМРМ 48 - УМУГСХТКВОМСЕ 73 - ТОУСХУМЕЕХАМ 
21 - УХЕРЗЕВХУНВО 49 - ХУМ5ХСЕУММН$ 74 - ОГМУОЛХУМА ГО 
22 - ХОННУ/РОВУМРС 50 - РОГТКРСТУХОК 75 - УКРКЕЗГТУТЕС 
23 - УУМУСЕОНСВ 51 - ННУЕЗХММРЕС 76 - РУЛРУНКОСРУТ 
24 - ЗОМЕСКВС;СГ 52 - ВРНОГОХЛНУЛУ 77 - ВКЕОКЕУВ/ 7 
25 - ТКЮХСЕМЕХТУР 53 - ВУМЕРКРМОУЕОО 78 - ТУХМОВСВУ/РУТУ 
26 - СОУХМУНУВСРУШ 54 - МНУМОИМТУМОТ 79 - ВСООЗМЛОЛУРС 
27 - \МТВОСВХКЛ\МГЕ 55 - ООРСУНРСЕ\МТ5$ 80 - ХРММУ\ЛКЕМО С 
28 - ОЛКРУКМЕ$ТС 56 - МОЛЕТСКУОХКА 

29 - УЗРОХУУСЕУСВ 57 - КМСЕХХККАМНСУ 


ИЧСВЕРТВЕЕ НОЕК (ТНЕ) 


(.5. Со ® Количество игроков 1 ® Поединки ® Рейтингкхжжкжжхк 
Выборуровня: врежиме паузы, нажми ®, 3, %, =. Выйдите изрежима паузы и потеряйте все 
свои жизни. Послеокончания игры появитсячерный экран, содержащий информацию по выбору 
уровней. 


ИЧРТАМА ЛОМЕЗ СВЕАТЕЗТ АРУЕЧТОЮЕ$ 


дега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжжкж 
Выборуровня: назаставке игры после появлениялоготипа «Г ОСАЗ ЕП. М» нажмитеА, В, С, В, 
С, А, С, А. 
Пропуск уровня: во время паузы введите пароль 3, ^^, 4, <=, <=, %, ЗА, В, С. 


зАМЕЗ РОМ 3: ОРЕВАТЮМ 5ТАРВГ5Н 


Нестотс Ан ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжжх 

Дополнительные жизни: когда у вас остается только одна жизнь, войдите в режим паузы в тот 
момент, когдавамдолжен бытьнанесен очереднойудар. НажмитеА, чтобыначатьуровеньсначала. 
Показатель жизни должен стать равным нулю. Если вы потеряете эту жизнь, игра закончится. 
Повторитетрюкеще раз, ивы получитедесятьдополнительных жизней. 

Суперпрыжок: после того как вы получите её раск, оставьте его там, где вам надо прыгнуть и 
нажмите С+В, чтобы поднятьего и получить возможность взлетать, даже если] еёрасК пуст. 

Меню установок: после того, как появится экран для паролей, вам будет необходимо ввести 
слелующий код: КЕВСНЕЕЪЗЕ, УЕЦ ОУ МОЗЬЪЗЕ, СВЕЕМСАТ, ВГОЕ РОС. Затем введитеодин 
изнижеприведенныхкодов (в«красном» варианте): ЭТАВ (начало с пятью энергорыбками), ЕЕЗН 
(неуязвимость), ВООК (всекарты будутоткрыты). 


ОЕ МОМТАМА 3 


5ега ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг хжжжх 
Пароли команд: введите три первых символа кода команды и добавьтекним УМТЗКВС. 
Веагз - РЕВ Кап - ВГВ 49-етз -4[.В Со\/оу$ - НСВ 
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За11($ - УВ Кавегз - ООВ Еайе$ - Г.В ВШ$ - СОВ 
Кедзк!пз$ - 6 Г.В Оташ$ -хХТВ Ро] рШп$-$СВ У 1$ -ТЕВ 


ОРОаЕ ОРЕРР 


Ассат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжжкж 


Пароли уровней: 
2: КУОУТ 3: ЛКО\ММО 
4: РЭТКУТИ 5: НОМУГТ 
6: УУРКСМРО 


ХМЧОаЕЕ ВООК (ТЧЕ) 


Обпеу/Инят ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Ретин 

Коды: их нужно вводить после перехода врежим паузы. 

Восстановлениевооружения ижизненных сил, атакжеобладаниемаской неуязвимостина99 секунд: 
^,^,4,%, =, Зе, Э, В, А 

Переход на следующий уровень: В, А, А, В, В, А, А, В, А, В, А, А, В, В, А. 

Перевернутое изображение: «А, 3, Ч, В, А, <, <, С, 3, Х, % (на паузе) - игра будет 
переустановлена, и, когда вы сноваее начнете, изображениебудетперевернутым. 

Выбор уровня: сразу после заставки нажмите \, %, ^^, $, <=, З и УТАВТ. Теперь, если 
поторопиться, после начала игры, орудуя джойстиком < и Э, можно выбирать уровни. 

Финальная битва с Шерханом: А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В. 

Оказаться рядом с Балу: В, А, =, \, \: на дереве с обезьяньим доктором - 3, А, У, В, А, Ч. 

Поединок с Каа при трех жизнях: с, А, А, В, С, А, А. 

Дополнительная жизнь на 10 сек. для прохождения всего этапа: А, В, В, А, А, В, В,А. 

Изменение цветовой палитры: А, В, В, А, С, А, В, В. 


зОЧОЕЕ ТЫИКЕ 


Еестотс Ан5 ® Количество игроков | ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжккжкжх 


Пароли: 

Вариант! Вариант2 
2:  ВМРЗВКХТР]З КЕ$]ВКХТРУК З жизни 
33 9М\М5МОУУММСС ЭУМЛЭУММС7 —Зжизни 
4:  Х76]В74АМХУТ ХТ6бУХЕ6РЕбМ 16 жизней 
5:  \УГРЛУ7467К7 УМНУУ\ММС7ВС9 16 жизней 
6:  \М6бУ7ГРИЕЭТВ М\ЗЛУТООХМ 23 жизни 
7:  ТРС39№$6МС] ТМУВПШУКЗКУ\У 23 жизни 
8  7СВЕЗСЕБРУКН 7ОК9М7ОУКУХ — 23жизни 
9: _ №4673ВУ\У/Т4У МАРУВУУ\/Т\УР 23 жизни 


Бессмертие: 

Когда у вас кончается энергия, и вертолет начинает разваливаться, нажмите на все кнопки и 
ЭТАВТ-вы станете бессмертным. 

4 жизни 

На7-уровне (ЮмегКа1а)4жизниможнонайти подчетырьмя маленькими пирамидами, которые 
указаны вверхней части карты. (Это приблизительно серединауровня). 
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УАЗ РАРВК 


Вше 5Ку ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжкжхк 

Код выбора уровня 

Чтобы быстро и свободно перемещаться, перейдитекменю опций (ОрНоп$ Мепц) и, ничего не 
нажимая, выйдите из него. После этого введите пароль МУЧКМУОСК, но не выходите с экрана 
паролей. Вместо этого высветитенаэкране стрелку Влево или Вправо, апотом нажмитепо порядку 
иудерживайтеслелующиекнопки: А, В, СиТАЕКТ (вконцевыдолжны удерживать нажатыми все 
этикнопки). Когда появитсятитр «Доступен второй контроллер», высветите пунктЕхци нажмите 
любуюкнопку, чтобы начать игру. Появится специальное меню выбораэтапа. 

Непрерывные продолжения 

Послесвоей «смерти» (когдажизней больше нет) перейдите наэкран паролей и нажмите Мац. 
Теперь выберите вариант Зап - и вы вернетесь втот уровень, изкоторого выбыли. 

Пароли уровней 

Играза доктора Гранта: 


Еа5у М№отгта/ Ната 
Уровень 2: 2В1МНКЕЭ 277166КО 2ОМН7,ОВ2 
Уровень 3: 4ГВУСИМ 4ВЕР64У0 45 МРб7ЕС 
Уровень 4: 66 ВНЕН?2Р 640 НСРЕЕ бОГМТМКК 
Уровеньз: ЗК МОНО 85ВОСМТН 8ОСШООВ8 
Уровеньб: А717МОРб АН745 ЕТС АбСЗЕОЛ 
Уровень 7: СРЕРНММС С79ВГ67 0 С70Н56В7 
Играза Динозавра: 

Еа5у М№огта! Нага 
Уровень 1: 02100014 92160025 2190036 
Уровень 2: 12160016 [2160027 02100038 
Уровень 3: К2160018 К2160029 К216003А 
Уровень 4: М216001А М2160002В М216003С 
Уровень 5: 02149002С 0216002) 0216003Е 


Коды полного вооружения для Гранта: 


Лшае Р 
РомегМаНоп 2УУУУУПВ 
'ТБе В уег 4УУУУУПТ 
Ритрие Ноцзе 6УУУУУПУ 
Сапуоп 8УУУУУО] 

Тре Уо[сапо А\УУУУУЦЗ 


Мастер-пароль: 

Введите пароль /]Р _0_ АВК, где первый пропуск можетбытьзаполненлибо буквой С (играть 
задоктора), либо В (игратьзадинозавра), авторой пропускзаполняется цифрами, указывающими 
номер уровня: с 1 до 7 для Гранта, с 1 до5 для динозавра. 


КИЧО 5АЕМОМ 


Ис Тока! ® Количество игроков 1 ® Имитатор рыбалки ® Рейтингхжжжх 


Пароли: 2 - МНУОВОЗТВ, 3 - ХЗРОЛЕСМРО, 4 - МКЕЕЕ\ХРХС, 40 - СММКВВВОЕС, 47 
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- СЛО\УСО\УМТТ, 57 - ТУЗ]ВМНЕОСУ, 61 - МУНЕУХКЗГУ, 67 - УМГОГХМХХЬ$, 73 - 
ГНОУМ\МКОРХМ, 79 - ВТУ ССЕНЕ, пароль для рекордного улова - УРЕОМ)КСКМ. 


КвО5ТУ’5 5УРЕЮ ГОМ НОУЗЕ (5ИМР5ОМ5) 


Нуте Е4ее ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинекккжжх 
Нароли: уровень2-У/НОАМАМА, уровень 3 - ЕЕАМОЕК$, уровень4- ВОСК МАМ, уровень 
5-5ГОЕЗНОУ\.. Суперпароль-5МАПШГУ (лаетвам бесконечные жизни, и вы можете попасть 
налюбой уровень, который захотите). 


ГАМУЧМО\УЕЮ МАМ (ТНЕ) 
Сигуе [егасйу ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтинегкжкжжкж 
Советы. Чтобы воспользоваться кодами, остановите игруналюбом этапеи нажмите ^, Э, А, В, 


А, Ч, =, А, Фиотмените паузу. Затем опять вызовите паузу и нажмите В, чтобы пропустить этап, 
или С, чтобы попасть в отладочное меню. 


ГЕММИМЧО5 


Рзуепо55 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжжкккх 
Пароли: 


Уровень 2: ОМЙКУМ 
Уровень 3: МОРМО 
Уровень 4: Э\УКУМ 
Уровень 35: ЕТОУМ 
Уровеньб: КМКВХ 
Уровень7: НТОУМ 
Уровень8: ММКВХ 
Уровень 9: УРДОТО 
Уровень 10: И\/КУМ 
Уровень 11: ХООТО 


Уровень 12: СХКУМ 
Уровень 14: ТМКВХ 
Уровень 15: ВТРУМ 
Уровень 16: УМКВХ 
Уровень 17: УНРУР 
Уровень 18: 1/7 КИМ 

Уровень 19: ХНБУР 
Уровень20: СВКВР 

Уровень21: РХОУ\УМ 


ГЕММИЧО5 2 


Уровень 22: ТОКСХ 
Уровень 23: КХОУ\УМ 
Уровень 24: УОКСХ 
Уровень 25: Е ОУБ 
Уровень 26: КВКВР 
Уровень 27: НОУР 
Уровень28: МВКВР 
Уровень 29: УХОУ/ИМ 
Уровень 30: ОККСХ 


Р5уепо55 ® Количество игроков 1® Логическая игра ® Рейтинеккжжжкжх 


Пароли: 
ВЕАСН 


СВСО$ 


2: ПМВСРГАСАНЕМАССНВМ@" НМ 
3: НВСВОЕАНТЕМАССНВМУНМ 
4: ГАВСВЦЕМОЕМАССНВМУ НМ 
5: ММВОВЧЕМОС/МАССНВМУНМ 
6: КЕВСВШЕМОСЛЕССНВМТНМ 
7: ООВОВЦШЕМОСЛЕЕЕНВУ НМ 

8 ОРВСВЫЕМОСТТЕЕЕОМ НМ 
9: КЕВОВЫЕМОСЛЕЕГОМВННМ 
10:РАВСВИЕМОСЛЕЕГОМВНЛ. 
ЕСУРПАМ 


2: ВМЛММАНМЕОСЕВРИМЕОСЕ 

3: ЕРЛМУМССЕМЕОСТВРИМЕОСЕ 

4: ВОЛММСОГСОСЕВРИМЕОСТ, 

5: ЕМЛУМСОГЕС МЕЕВРООМЕОСЕ. 
6: ВВЛАУМСОТГСМЕСОРИПМЕОСЕ. 

7: МВЛУМСОТТОСМЕСОАНТМЕОСЕ 
8: ЕМЛИМСОИТ С МЕСОАНКЕЕОСТ. 
9: МСЛУМСОЕЕСМЕСООНКЕММСГ, 
10: МЕЛУМСОСЕЕСМЕСОРНКЕММРС 
РОГАВ 
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2: ЕАМРРВАНАЕЕСЕВГАСАОЕВМ 2: МЕАРЕРМАС Ш ВОВАШЕСС 
3: ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 3:АНОРЕРОРС Ш1ВОВАШЕСС 
4: МОМРРВРУНМЕСЕВГАСАРЕВМ 4: АСОРЕРОРРРАВОВАШЕСС 
5: ЛМРРВРУНМРОЕВГАСАРЕВМ 5:РОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
6: МНМРРВРУНМРО]РГАСАРЕВМ 6: НОАРГРОРРРАААСВАШЕСС 
7: МПМРРВРУНМРО]РМРСАРЕВМ 7: .НРРЕРОРРРАААСАСШЕСС 


8: ПМУРРВР]НМРО]РМРРНРЕВМ 
9: МОМРРВРУНМРОЛРМРРНРРВМ 
10: НВМРРВРУНМРО7РМРРНРРАА 


Ы4Х АТТАСК СНОРРЕЮ 


Еестотс Ан ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкжжжкж 


Пароли: 

Ливия: 

Маезис Туеуе: СОАААЕРА Ащегог Моуа: СОААГ[ЕА 
Кешпа4еег Но Ша: СОААОНА Рпоемх: СОААУСА 
Кашбо\/ Уе!: СОАААУС СПез$$: СОААГОС 
Гобуег ОцаагЩе: СОААОХС Неп Ноц$е: СОААУУ/С 
Резег Т\о: СОААВЕЕ Напише Аггоу’: СОАА]ЛЕЕ 
Р]аш Апа: СОТЕВОС 

Центральная Европа: 

Рошто Мигог: СУТЕТУТЕ СЪе$$: СУТЕО6бЕ 
Агс Ге: СУТЕУ4Е Ащегог Моуа: СУТЕВУС 
Ке!п1деег Ноа: СЫТЕЛС Нор Тоаа: СУТЕКГС 
О утр!с ТогсВ: СУТЕХКС ГобБ%егОчаагШе: СЗТЕВХА 
Стапа Трей НоКит: СЪТЕТУА Нате Агго\,: СУТЕК6А 
Вьетнам: 

Гобзег ОцаагЩе: СОТЕЙСС Ащегог Моуа: СУТЕАС 
Кешдеег Но Ша: СОТЕВКЕ Сешии: СУТЕПС 
Нате Агго\: СОТЕОЕ СПез$: СУГЕОГ6 
Неп Ноцзе: СОТЕКТЕ Вштагу Катуогт: СУГЕУКС 
Гауа Гатпр: СУТЕ7ЗА Егеедот Тга1т: СУТЕАХЕ 


Чтобы получитьнеограниченный боезапас, науровне Кашбо\/ Уе! введите пароль САГУАКУ. 


НОМ КИЧО (ТНЧЕ) 


Рёбпеу ЗоЙмаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинеккжжкжжжх 

Секреты 

Выбор уровня и неуязвимость: 

В экране опций нажмите 3, А, А, В, баг. Появятся две новые опции - «[еуе] Зеесф (Выбор 
уровня) и«шушс ИУ» (Неуязвимость). 

Секретный код: 

Наэкране «Опции» наберите следующий коднаджойстике первого игрока: ВАВ ВУ. Барри - 
это имя программиста, который написалсекретный коддляэтой игры. В появившемся меню вы 
сможете поставить себе вечную энергию иливыбратьэтап, на котором выхотите начать игру. Вы 
также можетевыбрать«легкий» уровень. Тогдауваспоявитсянеограниченное количествожизней, 
но энергия будет кончаться. Эта опция хороша для тех этапов, где вы теряете много жизней. 
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ГОТ УКИЧО5 (ТНЕ) 


Итати ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжккжк 


Пароли уровней: 

2:СК8Т — 13: ОСК$ 23: ВТВУ 33: 8ВЕЕ 
ЗЗТЕРТ —14:РНКО 24: ЛМКК 34. ТКОК 
4. СКМ 15: СВО 25: КУТ$ 35: ЕМТМ 
5 ГМО — 16:5РК$ 26: СВЕТ 36: УВГК 
6: ЕРОТ 17:ЛМММ 27. НОРР 37: РОРУ 
7: ТВ $5 18: 5МО5 28: 5МВТ 38: ТВРО 
8РЕН$ —19:ТМРЕ 29: УЗТК. 39: ТЕЕЕ 
9: СУКМ 20: ТТВ$ 30: МЕТ 40: ЕВОТ 
10: ВВ1$ 2ЕЛЛУ 31: УКУУ —41:4ВМ№4 
11:ТВ33 22: РЕМВ 32: СМВО —42:МЗТК 
12: УСМ 


ГОТ МОЕ (ТНЕ) (ОА$З РАК 3) 


Вше 5Ку ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжкжжккжхк 

Для того, чтобы выбрать уровень, начните игру и введите на экране «ОрПоп $сгееп» пароль 
МАСТСВОХ. 

Пароли уровней: 

Уровень 2 - АМО4УТ2А 

Уровень 5 - АЗМ/14АКМ, 

Уровень 8 - №522[АН2, 

Уровень 11 - ЕМ8Р15538, 

Уровень 14 - 70420984, 

Уровень 17 - [ГКАОТЕ7А. 

Если вы хотите сменить свой облик охотника и снаряжение, введите пароль КЕВНОМТ (вы 
станете красным охотником). 

Чтобы играть вдвоем и видеть персонаж каждого игрока наэкране, введите пароль ЧУП МАК. 


М.О.$.4.А. (АБЕЗТЕ) 


дейтис ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинехжжкжжкж 

Выбор раунда: дождитесь, пока на экране не появится логотип ЗЕСА, затем нажми КЕЗЕТ. 
Когда логотип появится вновь, снова нажмите ВЕЗЕТ. Повторить это надо десять раз. После 
этого подождите, пока не появится заставка и войдите в опции, держа при этом нажатыми 
клавиши Фи ^. Наэкранепоявится слово «Раунд». Вы можете менять номер раунда клавишами 
Еи3. 

Пять дополнительных жизней: остановите игру, затем нажмите 3 4, 3, %, =, ^, е, № В, С, 
АиЪТАВТ. 

20 опций: Когданачнется игра, нажмите ТАКТ, чтобы остановитьее, потом нажмитетри раза 
^^, три раза $, три раза < и три раза 3 ; потом два раза С, а далее В, Аи ТАВТ. 

Полная огневая мощь: во время игры нажмите $ТАВТ. Затем нажмите В,В,С,В,В,С,\^,%, иА. 


Уровень 3 - 4А45ОМСК, 
Уровень 6 -9МО5ВК$58, 
Уровень9 - МКАО?6ТА, 
Уровень 12 - ОЧЕСН1РРОС, 
Уровень 15 - У4ОГВСРО, 


Уровень 4 - САКК4СОК, 
Уровень 7 - Е0О0О$СЦО, 
Уровень 10 -4ОМПОВО6, 
Уровень 13 - @(СОЗЕМЕЕ, 
Уровень 16 - КА4Т9ЕОК, 
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МАРРЕМ ЧЕ’ 96 


Еестотс Анб ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжкжкж 
Вданной версии имитатораамериканского футболассть множество секретныхкоманд, доступ 
ккоторым можно получить, введя приведенные ниже коды на экране «Теат Зеесйоп» (экране 
выборакоманд). Коды вводятся наэкранедля каждой издвухвыбранныхкомандвотдельности 


кнопками А, В, С. 
Коды для выбора секретных команд: 


80 АПама Ра[соп ............. ААВВВСА 85 Мем Епапа Ра{110($ ........ ВВСАВАА 
70 Ва{итоге Со[$ ........... ААВСАСС 76 Ме Е папа Ра{110($ ........ ВВСВААС 
68 Ва итоге Со/[($ ............ ААСАААВ 79 Мем Опеап За11{5............. ВВСВСВВ 
64 Ватоге Со/[{ ........... ААСАСВА 90 М№е\м УогК Отащ$ .............. ВВССВСА 
93 ВиНа]о В1Ш$ ................ ААССАСВ 86 Ме\ Уо!К Сапе ............... ВСАААСС 
92 ВиНа]о ВШ$ ................. АВААААА 70 Ме\м УогК Сапе .............. ВСАВААВ 
91 ВиЙа]о ВЩ$ ................ АВААСАС 68 Меми УогК Ле .......... 4.4... ВСАВСВА 
90 Виа]о ВШ$ ................ АВАВВВВ 80 РА|аде]рша Еаз]е$ ............ ВСАСВВС 
73 ВиНа]о ВИЗ ......... 41... АВАСАСА 60 РЮПадерШа Еаз]е$ ............ ВССААСА 
85 СШсаро Веаг® .............. АВАСССС 79 РизбигеВ Меегс ............. ВСВВААА 
77 СШсаро Веаг$ .............. АВВАСАВ 778 РизБогей З‘ееетс ............. ВСВВСАС 
66 Сшсаво Веаг$ .............. АВВВВВА 75 Риизбигей $ееегс ............. ВСВСВВВ 
63 СЫсаро Веагз ............... АВВСАВС 74 Ризбигой З1ееегс ............. ВССААСА 
88 Сшет. Вепра[5 ............ АВВСССВ 775 51. Гоц Саг!та[5 ............ ВССАССС 
81 Степ. Вепра|$ ............ АВСАСАА 94 Зап П!его СПагеег$ ........... ВССВСАВ 
93 РаЙаз Со\/боуз ........... АВСВВАС 81 Зап О!ето СВагрег® ........... ВСССВВА 
92 РаЙаз Со\оу$ ........... АВССАВВ 66 Зап П!его СПагвег$ ............ СААААВС 
78 РаЙаз Со\оуз ........... АВССССА 63 Зап О!его СВагеег$ ........... САААССВ 
77 РаЙаз Со\оу$ ........... АСААВСС 94 Зап Егапс15со 49ег$ ........... СААВСАА 
75 РаЙаз Со\оу$ ........... АСАВВАВ 789 Зап Егапс1зсо 49егз ........... СААСВАС 
71 РаЙаз Со\оу® ............ АСАСАВА 88 зап Егапс1всо 49ег$ ........... САВААВВ 
70 РаЙаз Со\оу$ ............ АСАССВС 84 Зап Егапс15со 49ег$ ........... САВАССА 
89 епуег Вгопсо$ ........... АСВАВСВ 8 | Зап Егапс!$со 49ег® ............ САВВВСС 
87 Оепуег Вгопсо$ ............ АСВВВАА 78 зеае Зеапа\К$ ............... САВСВАВ 
77 Репуег Вгопсо$ ........... АСВСААС ’79Татра Вау Виссапеег$ ...... САСААВА 
62 Регой Лоп$ ............... АСВССВВ "91 Уаз теюп Веа$К!т$ ......... САСАСВС 
67 Сг. Вау РасКеге ........... АССАВСА "83 \У/азШпеюп Кеа$К1$ ......... САССВАА 
66 Ог. Вау РасКег$ ........... АССВАСС 82 \МазЫт?юп Ке$Кил$ ......... СВААААС 
80 Ноч$юп ОПег® ............. АССВАСС 72 Уаз таоп Кеа$К!1$ ......... СВААСВС 
69 Капза; С. Сшек.......... АССССВА На| ог Рате Г........ нии СВАВВСА 
66 Капзаз СЦу СшШеБ....... ВАААВВС На| огЕате 1 ......... нии СВАСАСС 
62 аПаз Техапз .............. ВААВАСВ 95 А]-Маааеп ............илььнинь СВВАААВ 
90 105Апз@е$ Кааегз ....... ВААСААА 95 АЕС Рго Во\ .................. СВВАСВА 
83 10$ Ап86[е5 Ва4ег® ...... ВААССАС 95 МЕС Рго Во\ ................. СВВВВВС 
80 ОаКапа Ка4еге ........... ВАВАВВВ 95 Ат$ег. Адпт!га[5............... СВВСАСВ 
76 ОаКапа Кааегс ............ ВАВВАСА 95 Вагзе!. Огад.о!$ ................. СВСАААА 
67 ОаКапа Ка!аегс ........... ВАВВССС 95 ЕгапКРаи Са1аху .............. СВСАСАС 
'91105Апре]е$ Кагп$ ........ ВАВССАВ 95 Тюоп4аоп Мопагс|$............... СВСВВВВ 
84 [05 Апзее$ Ка1т$ ........ ВАСАВВА 95 Кеш ЕЦе..........нниньнинние СВССАСА 
79 105 Апре]е; Катп$ ........ ВАСВАВС 96 Зсот. СЦаутоге$ ................. СВССССС 
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68 ГозАп?@е$ Кап$ ........ ВАСВССВ 95 ЕА $роп$ 

84 МапиДор№!1$............ ВАСССАА Теапл Мад4еп 

82 Мат! Дор 1$............ ВВААВАС А 50$... иининнининнннинннь 

"73 Мапи Дор№Ш1$............ ВВАВАВВ А1 605 ............ и иииианинннннии ССАСАВС 
772 Мапи! Дорые........... ВВАСССА А 70$ ........ и иниииининннннниннне ССАСССВ 
71 Мапи! Дор 1$........... ВВАСВСС МЕГ Р]ауегз Аз5. [........ лень: ССВАСАА 
76 Мшпезока У 1$$ ........ ВВВАВАВ МЕГ Р!ауегз А$$. [1 ................ ССВВВАС 
74 Мшпезота У! 112$ ........ ВВВВАВА МРЕ Р]ауегз А$$. ПТ............... ССВСАВВ 
773 Мппезота У 1$ ........ СВВВСВС МЕРЕ Р1ауегз Аз5. [У ............... ССВСССА 


69 Мплезота У 1в$ ........ ВВВСВСВ 

Чтобы выполнитьтестирование звука, введите наэкране установок С, А, С, А, В. 

Чтобы игратьвускоренном режиме, когдатайм будетдлиться всего 15 секунд, передпоявлением 
главного меню нажмите А, СС, В, В. 


МАЮСО’5 МАСС 5ОССЕЮ 
(МАЗСО’5 МАС!С ГООТВАЦ.) 


Дотаг!к ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжккжх 
Пароли: уровень 2 - НАОМТИМС, уровень 3 - ВЗТОКЕ, уровень 4- СОМОЕТМК, уровень 5 
- ЕСТОРТ$М, уровень 6 - ЛА\5$, уровень7 - САКАСЕ, уровень 8 - ТКАЕРЕ С, уровень9 - ЕЁР, 
уровень 10 - КВОЗТУ, уровень 11 - ВАККЕГ, уровень 12 - СКАВТКЕЕ, уровень 13 - \УПМОУР. 


МАРО АМОРЕТИ ЗАСИЧО (АМОВЕТИ ВАСИМО) 


Еестотс Анб ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтинг жжжжжх 


Пароли: 

Длягонок Формулы-1 
2 - УК55 НСВУ\У ЕПРАТ/КМА АААА 
3 - \МУВА МЕУЕ СВО АКАА АВАВ 


4 - ХУМВЧТКЕА МРСС 504А АСАА 
5 - 4ХСЕ 2МЕМ ОТОС 2У/УА АРАА 
6 - ТЗЕ? СС ШАЧАКУА АААВ 
7 - 04К5 МЕЧОМ ОНВЧО ГОА АВАА 
8 - 95СС УЛУ$ УГСО ЗУОА АСАА 

9 - КбСО 5РЕб 6бОРО 2ХГА АРАА 

10 - СА22 НСТА ЕДАТО КПВАА АААВ 
11 - 9]6М№М 7$$2 САУ АЭГА АААА 
Длягонокбагги 


2 - РВОО ОВ. СВ ТАГА АГАА 

- ЕАКС \УЕЧ2 МОЛРА ЗАЗА АМАА 
- Н5Т$ 4К\У/А ОГЕА 2А4А АМАВ 

- 46 ОЕАРЕМ 4МЕТ АВСА АРАА 
ОВЗ\У/ НРАб ГЕВА АГА ААА 

- \МОВУРЕТУ УМСА ЗАЧА А5АА 
- НЕКУ ХУСМ 8РЕА 2А2А АбАВ 

- 3Е4С 9 МЕ СВЕГАВАА А7АА 


о©оюшШымлбил+> 
| 


12. - ЕК68 ВЕТ2 ОНВО ТОСА АВАА 
13 - НЬВО 5ЛЛУ 2МВУ/ ВС2А АСАА 
14 - 4ЕСВ ВМОЗ АРСЕ ЗММА АРАА 
15 - РВЕО /СТЕ ЕРАТ 5МЛА АААВ 
16 - ССВА ЕТС ГНВС 2\/УА АВАА 
17 - ЗРЕО ХЛУ$ ЧТВУ 2 МА АСАА 

18 - 46СС 8М\/2 4МСЕ48АА АРАА 
19 - ОВЕО ССТА ССАУ АЭГА АААВ 
20 - НСВА МЕПТУ ТЁВХ ВОЁ8А АВАВ 
21 - 2С3Ч \МУС\У МЕОС ВУОА АСАА 
22 - ВЗЕ$ ССВМ СОВР АЭГА АААА 


11 - ОВА\У/ ЕО$$ ]ВВТ ЗВ6бА АГАВ 
12 - УВ7А ВКСС$ ОРЕСТ 2ССА АМАВ 
13 - НН 5ММЕ ЧКЕС АСОА АМАА 
14 - СТ5$ СОТ] СЕВА ЛАЛА А4АА 
15 - ХОЗА МНВб ОКС$ ЗАЦА А5АА 
16 - МВ УГЛА УМО$ 2А2А АСАВ 
17 - Е\/8/] ЗМЕУ\У 6ТЕТ АВАА А7АА 
18 - ОТ5$ ЕОТ7У МБВА ЛАЛА АЗАВ 
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10 - УВА\У/ ССТ2 }]ВВА 2А4А АГАВ 19 - ЕВА МОТ2 \/ТС$ 5АЗА А5АВ 
Для гонокналегковых автомобилях 

2 - УВ НОВ: ЛАЗ 5КОА АРАВ 13 - ВЗ5М ВМ ОСАЧ КУА АЕАВ 
3 - УС56 ОНСМ ОЕС$ 1 №$А АКАВ 14 - Е426 ВЕСУ ОРСО А\У/СА АКАВ 
4 - ЗОР5 УГО6 УТ АБУА АСАВ 15 - Н5ХМ 3СУ7 4ЕС\/ А46А АСАА 

5 - [№78 8ВЕЕ4МЕВ ЛА А7АВ 16 - КРЕ7 ОГЕТЕКОУ/ Т8АА АЛАА 

6 - СВЗ\М НЬВА СОВВТЕА АЕАВ 17 - УАб5 ЕРАЗ ЛАЧ 5ВУА АЕАА 

7 - \МУВС РНС] СОБВ ЗМГА АКАВ 18 - ЕСРЕ МОВ$ О]ВО А\УСА АКАВ 
8 - УГУ ЧТУА ОХЛОУ А\МУМА АСАВ 19 - 20Х$ УКОМ\М/ \МТВУ/ 76ЕА АСАВ 
9 - 0522 НЕВЕ СОСАТ ЛОА АЕАВ 20 - 4\О0О76РО6 4ОСЕ ЗАЗА ААВ 

10 - ХТЗМ РНОТ ОЕВТ ЗМЛА АКАВ 21 - ВЗА2 ССВУ ОСАО ЗКУА АЕАА 
11 - 2034 1106 9@ОС 59ЕВА АСАВ 22 - [М42 31 №2 4ТЕЕ КОУА АТАВ 

12 - 4А\УСУ 7Р\/2 2МЕС 2ХТА АЛАВ 23 - НАЕУ/НО6 ОНБУ 29ТА АСАВ 


24 - ЕК75 ОРС ГАСС 2О4А АКАВ 
Чтобы стать обладателем полностью экипированной машины типа «[п9у» и максимального 
запаса денежных средств, введите пароль 2УР8 ГГЕЕ\М/КОМ С5ХНТРАВ. 
Длятого чтобы получитьавтомобильтипа «5ришь , введитепароль ЕО ОРИ\М/5ОВУАМАЕ 


ЗМАА. 


Если жеты хотите иметь машину «З{оск» и несколько сотен тысяч долларов, то воспользуйтесь 
паролем КУПЕ У/ГО2 \\ОС6 ВАУНТТАА. 


МАВЮ ТЕМ!ЕОХ 1СЕ НОСКЕУ 


зева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжкхк 
Для изменения уровня мастерства соревнующихся команд 


введитепарольАВКАСАЛА ВКА? инажмите ЗТАВТ. Наэкране 
появится надпись ВАО РАЗЗУ/ОВЬ, после чего нужно выде- 
литькурсором САМСЕГи нажать ТАВТ. Затем можно выбрать 
показательный (Ехе оп) илитурнирный (Тоигпатеп?) режим. 
Наэкране Тодау’5 МасВ с помощью №, вы имеете возмож- 
ностьпосмотретьлюбой показательмастерствасвоей команды 
или противника, а, нажимая А или В, поменять его. 

Чтобы изменить цвет льда, введите пароль СЕМЕ МВТ, 
АБЕБ и нажми ЭТАКТ. На экране появится надпись ВАР 
РАЗЗ\У/О ВО, послечего нужно выделить курсором САМСЕГи 
нажать ЗТАВТ. Теперь вы будете играть натемном льду. 


Игра за Нью-Йорк в плэй-офф (пароли встреч): 


Четвертьфинал: Нью-Йорк - Питсбург - ОХЗМ ТЕЕЗ СГСЗ 
Полуфинал: Нью-Йорк - Бостон - _ ОРЗМ ТЕСЗ СГСЗ 
Финал: Нью-Иорк - Лос-Анджелес - —075М УЕСЗ СГОЗ. 
Пароли других встреч: 

Лос-Анджелес -Нью-Йорк: МЗК] \РОА ЕСВ9 
Лос-Анджелес - Монреаль: АЗТЕ ЕВСА АМ5Е 
Питсбург- Калгари У2ОТИХАЗ 49 3М 
Питсбург- Детройт: Е2ТЕ РМС? 2)3А 

Питсбург- Монреаль: ЕМУА 7ВС2 5М№2А 


Пароли финальных игр чемпионата: ЕЁРВЕМВШО2ЕТЕС, Е7ТУЕОРА2$МЗЕ, ЕРТЕОМА2?2 $М№2Е. 
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МАРВЗОРПАМ 


дева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинехжжжжкх 
Пароли: 
САТО - Фе А]рз (Альпы); 
УКЕКА - Ше Ооск$ (доки); 
С\У/ОВ - Тпеште Ра!К (парк); 


МКЕМ - ВиПаше 514е (стройка); 
ОЗУН - Ше Лае (джунгли); 
РММХ - Ше Спабииа$; 

ВРМТ - РаотЫе. 


МАРВУЕ ТАМО 


Матсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжкжхк 
Длявыбораэтапаигрывобычномрежиме «Могта[по4е» введитекод АКПЕ, аврежиме«П/!зе$ 
- СТАМОКТ. 


Пароли выбора уровней: 


Раунд 1-2: ЛОМ 
Раунд 1-3: МОС 
Раунд 1-4: ООСТ 
Раунд 1-5: ($0ОС 
Раунд 1-6: ХОГМ 
Раунд 1-7: МХТ 
Раунд 2-1: РАУХ 
Раунд 2-2: (15% 
Раунд2-3: АЦХУ 


Раунд2-4: ХТЕВ 
Раунд2-5: АЕ\УМ 
Раунд 2-6: ХТОХ 
Раунд 2-7: (УМО 
Раунд3-1: АО\ММ 
Раунд 3-2: СУК] 
Раунд 3-3: КВЛ 
Раунд 3-4: ХУМК 
Раунд 3-5: ВТ] 


Раунд 3-6: ЭТЕР 

Раунд 3-7: НСН] 
Раунд 4-1: 53МОК 
Раунд 4-2: КОАО 
Раунд 4-3: ОКОР 
Раунд 4-4: АДМТ 
Раунд 4-5: ТТН 
Раунд 4-6: АКОЕ 


МЕСА ВОМВЕВМАМ 


Ниф5ой 50й ® Количество игроков 4 ® Логическая игра ® Рейтинг жхжжжжжх 
Пароли уровней: 
Этап 1. АММТ\ ЛОЛМСГЕ 
Уровень? 6800 
Уровень3 5120 


Босс 7420 
Этап 2. УЕХГ\? УОГСАМО Этап 4. СВАМКИ\? САЗТГЕ 
Уровень| - 4501 Уровень1 - 9643 
Уровень2 - 8111 Уровень2 - 0513 
Уровень3 - 7421 Уровень 3 - 9723 
Уровень4 - 1051 Уровень4 - 3353 
Босс - 3351 Босс - 5653 
Этап 3. ЗНАММИУ\? ЗЕА Этап 5. ТКАЗН1\? ТОМОВА 
Уровень | - 4502 Уровень 1 - 8114 
Уровень 2 - 8112 Уровень 2 - 2814 
Уровень 3 - 7422 Уровень 3 - 1134 
Уровень 4 - 1052 Уровень 4 - 5654 
Босс - 3352 Босс - 7954 
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МЕСА ТОБСАМ 


Дав Еа5{ ® Количество игроков [® Боевик ® Рейтингхжжжжх 

Возможностьперехода на следующий уровень: начните игру, нажмите ЗТАВТ, чтобы остановить 
игру, и далее нажмите последовательно 3, <=, 4, 3, (4), В. Продолжите игру. Вы окажетесь на 
следующем уровне. 

Бесконечная энергия: начните игру, нажмите ТАКТ, чтобы остановитьигру. Нажмите _А, А, А, 
В, В, В, А, А, А и продолжите игру. 

Возможностьвозвращения на предыдущий уровень: поставьте игрунапаузу, нажмите последова- 
тельно 3, =, 4, 3, $, А. Выйдите из режима паузы и окажетесь на предыдущем уровне. 

Обратные движения персонажа: поставьте игру на паузу, нажмите \, №, 4, %, е, 3, Е, 3, 
А, В. Выйдите изрежима паузы. 


МЕТА МАБИЧЕ$ 


Мтсбсаре ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингхжкжжжкх 
Коды уровней игры: 
2-НВВТ, 6 - СЗТ, 10-РНТМ, 14-ЕКОБУ, 18-ТЕМВЬ, 
3-РСКС, 7-ТРТК, 11-ТВ№, 15-У$5НМ, 19-ССКВУ, 
4 - МУ\ТМ, 8-МВГК, 12 -В№5М, 16-СГРО, 20-КМИВ. 
5-1$МО, 9-РКВБС, 13-ХОСР, 17-1М№МУУ, 


МСКЕУ МАМА 


5опу ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжкжкжхж 
Выбор уровня: войдитев ОРТ1ОМ$, там войдитевз ООМОТЕЗТ. Поставьтев 5 ООМО ТЕТ 
МОЗГ на СОМТПУЧЬЕ, в ИХ - АРРЕАК, в ЗРЕЕСН - ТНГ\К, опустите курсор на ЕХ и 
удерживайте «= до появлениязвукового сигнала, затем нажмите ТАК ТивыходитеизОРТ1ОМ$, 
тут вас будет ждать выбор уровней ит. д. 


МСО МАСНЧИЧЕЗ 


Содетазтег ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжжкжх 

Дополнительнаяскорость: сделайте во время игры паузу и нажмите №, %, 
А, В, =, Э, С, ЭТАВТ. 

Улучшенная система управления: сделайте паузуи нажмите А, ^^, В, %, С, 
«=, ЭТАБТ, Э. 

Бесконечное количество жизней: сделайте паузуи нажмите В, %, С, 4, ^, 
$, =, \, ЭТАВТ. 

Увеличение инерции: С, ^, <, Э, А, В, А, С. 


МЮНТУ МАХ (ТНЕАРУЕМТОГЕ$ ОГ МСНТУ МАХ) 


Еестотс Ан5 ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкжкжкжхк 
Коды уровней: 2 - ОВВЕСТЬГЕСО, 4 - ОВСГЕСВОЕ2, 3- ОВОККЛТКВ, 5- 
ОВЕССОМВТО. 


МБАРУЕМЧТОЮВЕ$ ОРГ РЫМК (ТНЕ) 


Рбуеподез ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкж 
Вы можетевыбратьэтап игры, аТакже получить 50 волшебных ключей, свитков и заклинаний. 
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Для этого во время игры нажмите два раза ЗТАВТ и покиньте меню, азатем нажмите %+$ТАКТ 
и, удерживая ЭТАВТ, нажмите четыре раза 3 , четырежды «=, три раза Э ‚трижды Зи Э, 3, <, 
=, Э, Е. Послеэтоговыберитеопцию «СПеаф и станете обладателем всехпредметов, необходи- 
мых, чтобы овладеть магией для борьбы с колдуном. 


МОМАСО СВАМОРМХ 2 (АУЗТОМ $ЕММА' 5 5МОР 2) 


5еза ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтинежжкжжж 
Чтобы обладатьповышеннойустойчивостью при прохождениикрутыхповоротови выполнении 
маневров, выберите режим соревнований и пароль «НАМС-ОМ, а затем сойдите с трассы и 
сохранитеигру. Вновьначнитсигруи, выбраврежимтренировки и «Ппаре Тгапит?», удерживайте 
4--Адопоявленияэкрана<Тгапзи1юп». Посленачалагонки вашамашинабудетболееустойчивой 
при маневрировании натрассе. 
Пароли финала игры: введите либо зЗЕММА, либо СНАМРШОМ. 


МОРТАЕ КОМВАТ 


Асфат/И/ИПату ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг хжжхжжкх 


ОНМУ САСЕ э0В-1ЕКО 
СУПЕРУДАРЫ Суперудары 
1 <=, Э, А 1 \3З,А 
2 ЗС 2 ЕС 
3 А-В ЕАТАМТУ э,4,>,Х 
ЕРАГАШМТУ Э,Э,Э, А 

ЭСОВРТОМ 
>ОМУА | ЕЕА 
СУПЕРУДАРЫ 2 4% Е.Х 
1 <=, =, А ЕАГАШТУ №, № 
2 3ЭЕА 


ЕАТАМЛТУ э,3, < <, В 


СО КАМС 
СУПЕРУДАРЫ 

1 3З3ЗА 

2 337 
ЕАТАГМТУ почас.стр. 


Секреты 


КАМО 

| Э, 4, <, и 

2 держать В, «=, Э 
ЕАГАХТУ <, <=, =, А 


ВАШЕМ 
1 у, 3», А 
2 Е, =, Э 
3 Ум 


ЕАТАМТУ Э, <=, <=, <=, А 


Режим крови: На экране с бслыми буквами нажать А, В, А, С, А, В, В 


Секретная строка: 4, \, <=, =, А, 3,4 


«Приколки» 


Сразитьсяс ВЕРТШЕ — Включить ЕГАС 0,2, включить кровьи науровнеТНЕ Р/Твыиграть у 
компьютерас ВОЧВГЕЕ ЕГАУТГЕ$ $ УГСТОВУ исделать ЕАТАШТУ, ненажимая кнопку В 
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Другая концовка — Выиграть у последнего босса ЗНАМС ТЗОМСА по времени или после 
одержания победы нажать навтором джойстике ТАВТ. 


Кислотные игроки — Включить ЕГАС 0,2, дойтидо ЕМРОВАМСЕ МОПЕ науровнеТНЕРГТ и 
одержатьдве победы с ЕГАУУГЕ$ $ УГСТОВУ, послечего вы будете драться ссекретным игроком, 
послекоторого появятсяскрытые персонажи. 


Отключение джойстиков — Перед началом боя на обоих джойстиках зажать и удерживать 
крестовину. 


Прервать ЕАТАШТУ — Взять ЗОМУА против МО КАХС?а и, когда у МО КАМС?а останется 
РАМСЕК, ЗОМУАпустить магию, МО КАМО’ом тоже магию и ЗОМУА сделать ЕАТАШТУ. 


Двойное ЕАТАШТУ — УЛОНМУ САСЕ’авыключитькровь, выбрать ОНМУ САСРГ’а, и когдау 
противника будет ВАМСЕВ, прыгнуть на него с ударом ноги и сразу нажать Э, 3, 3, А, потом 
снова повторитьэту комбинацию. 


Бесконечная серияу$ СОВРО№’а — Пуститьгарпун, нажать \, Х, потом ударногой ввоздухе, 
сновагарпун, итакпродолжатьдальше. 


М9иау/Асс1айт ® Поединки ® Количество игроков 2 ® Рейтинг жжжжжкжж 
ЛАХ ВАКАКА 
|  держатьС 3Зсек. 1%, е,Х 
2 ЗА 2е‚,е,Х 
3 В в воздухе 3«,Х 
4 эуе7й ЕАТАМШТУ-1 е,е,е,Х 
3 р 5 ЕАТАШТУ-2 < =,3 3,4,3,А 

ЕАГАШТУ1 Держать А Э,Э,3Э и отпустить РТэ,3,е.7 
ЕАГАШТУ2В,В,В,В,А ВАВАМТУЭ,Э,3,7, 
РТ ЕВТЕМО$НТР ^3,3,7 
<, ^,\,С 
ВАВАШТУЧ $, \,С Ч САСЕ 
ЕЮЕМО$ НИР 4 М, С 2 Фе 

3=,\,еЕ,Х 
КТТАМА 4. =3.С 
1=е,Х 5 А+В 
2е,е,<=,Х ЕАТАГТУ-14,4,Э,Э,А 
33,3 Х+А ЕАТАШТУ-2 3,3 ,$,^ затем держать 
4. >,$,е,Х Ч,+А+В+С 
ЕАТАГЛТУ-1 ДержатьС,3,3,%,3 РТ 4, 4,7, 
РАТАНТУ-2В,В,В,2 РЕМНИ 
РТэ,<=,3,7 Г’? 
ВАВАТУХ,$,$,С ТТО КАМС 
ЕКТЕМО5НГР 4,4 $, \,С 13,3, 7 
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2э3Эх 

3 3,3, А 

4. ^,Э,Э,А 

ЕАТАГТУ- 1 почас.стр. 
ЕАТАХТУ-24,Э,е,<,7, 
ЫТ<=,3,Э,С 

ВАВАТУ Ч,Э,=,С 
ЕКТЕМО$НЫ!Р Э,Е,е,е,С 


МШЕЕМА 

1 ‚=, 7 

2Э,Э3,С 

3 Держать Х 3 сек. 
ЕАТАШТУ-1Э,=,Э,А 
ЕАТАГГТУ-2 Держать 7, 3 сек. 
МТ ,4,3,С 
ВАВАШТУХ, 4,%,7, 
ЕВТЕМО$НПР 4 4,4, №, 7, 


ВЕРТШЕ 

1 >х 

2 Е,Е,Х-+А 

3334х 

4. =,Г-+С 

ЕАТАГЛТУ-1 ее, А 

ЕАТАГЛТУ-23,Э $7, после исчезновения 
РТ$,3,Э,В 

ВАВАЙТУУ,<=,<=,С 

ЕВТЕМО$НГР <, е,$,С 


КОМС ГАО 

1 У, 

2<=,3А 

3 ^, $, 7, 

4. №, №,С 
ЕАТАШТУ-1Э,3,Э,С 
ЕАТАГГТУ-2 Держать А, =, ‚3 
мТэ,3,3,Х 
ВАВАШТУе, =, Ээ,Ээ,Х 
ЕВТЕМО$ НР «4,7, 


КАШЕМ 

14, 

2==> 

3\,3,А 

4. Держать Х 3 сек. 

ЕАТАШТУ-1 Держать С 5 сек., потом нажи- 


майте В+С 


ЕАТАГЛТУ-2 ДержатьХ 10 сек. 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


РТ А, \№,2. 
ВАВАГЛТУЯ 4 1,7, 
ЕНЕМО$НГР 4,37, 
Ееграшу ее, ,В 


ЭСОВРТОМ 

1 е,‚=,А 

24,е,Х 

3 3,$,еЕ.С 

4. В в воздухе 
ЕАТАГМТУ-14, $, ,Х 
ЕАТАМТУ-2%,\,Х 
ЕАТАГТУ-3 Держать Х 3 сек. 
РТ%,3,Э,В 
ВАВАГТУХ ее, 7, 
ЕЮМЕМО$Н!Р <=, 4,7, 


З0В-ЛЕКО 


ЕАТАЕТУ- 13,3,%,7,3,%, 
ЕАТАГГУ- 2 ДержатьА, <, с 
РТ4,3,Э,В 

ВАВАШТУ$ «<, 7, 
ЕВТЕМО5НР «=, 4,7, 


>,>.Х 
4,> 


3 


ЗНАМС ТЗОМС 

1е,‚=,Х 

2е=,3Э,Х 

3еез,3Эх 

ЕАТАГТУ-1 Держать 7, 3 сек. 
ЕАТАГТУ-2 $, С 
ЕАТАГЛТТ-3 Держать А 25 сек. 
РТ, $ 
ВАВАЙТУе, 3,4, 7, 
ЕЮКЕМО5НТР ==, 4,7, 
ПРЕВРАЩЕНИЕ 

ЛАХ 4,Э,<=,С 
МИ.ЕЕМАДержать Х 3 сек. 
ВАКАКА 4,4,С 
5СОЕРОМ^, м 

КАШЕМ 4, =,3,С 

ЛО КАМС <=,Э,Э,В 

КОМС ГАО <=,\, 
ЛОНМУ САСЕ <, 
ВЕРТШЕА,4,Х 
5ОВ-РЕВОЗ,Э, 
КЕТАМА В,В,В 


<=, 7, 
<=, А 
Хх 


335 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Секреты 


1 Секретная строка =, =,3,$,Э,=е,е,Э,3 

2 Зтоке на уровне ТВе Рога] нажать \,Х, затем $ ‚(ап 

3 ТАПЕ перед знаком вопроса убить противника, нажимая кнопку С или 1, 
4 МООВ ЗА] ВОТ одержать 25 побед в режиме для двух игроков. 


Приколки 


Ребенок в дружбе желтый — Выбрать ЗНАМС ТЗОМС?а, потом превратиться в КАУРЕМ’а и 
сделать ЕВЕМОЗР. 

Труппревратитьв младенца — Выбрать МПЕЕМА, передначалом второго раундазажать Хи после 
надписи ЕП &Н ПМ отпрыгнутьвконец экрана и ввоздухе пуститьмагию (отпустивХ) и сразу 
сделать ВАВАШТУ. 

Изменитьмузыку— Выбрать ЗНАМС ТЭО МС?а, превратитьсяв КОМС ГАО исделать ЕАТАЦТУ 
1 (отрубание головы), потом нажать № или“. 

ЕАТАТЛТУ сосбрасываниемвкислоту— Выбрать ЗОВ-ЛЕКО, посленадписи ЕН Е Мнажать 
3. 3, 4, 7, потом подойти к противнику, нажать 3 , 4, 3, 3, Х и сразу зажать А + С. 

Пройти друг через друга — Взять НАМ ТЗИМС?’а и любого другого игрока, затем ЗНАМС 
ТУОМОСО?’ом пустить магию, а противником бросить, потом держать <. 

ЭСОВРТОМ отдельно, голова отдельно — Взять—-ЗСОВРТО№а, ипосленадписи ЕП ЗН М 
прыгнутьна противника и до приземления нажать У, %, \\, \, икогда СОВРОМприземлится, 
нажатьХ. 

Замороженномупротивнику отрубить голову— Выбрать НАМС ТИ МСа, превратитьсявз 0В- 
7ЕВО, после надписи ЕМИ$Н НМ нажать 3, 3, 4, 7, потом превратиться в КОМС ГАО, 
отпрыгнуть в конец экрана, зажать кнопку А и нажать «<=, <, Э. 

ЕАТАШТУ в первом раунде — Поставить убийство с одного удара, выбрать КОМС ГАО, убить 
одного противника, отрубивему голову и вначале боя со вторым противником пустить шляпу. 

Отключитькровьи бесконечноевремядля ЕАТАТЛТУ— Выбрать ОНМУСАСЕ?а, ивначалераунда 
пуститьтри верхние магии. Четвертая магия должнабытьодиночной. 

Сбросить компьютерного противника в кислоту - поставить убийство с одного удара обоим 
игрокам и во время игры скомпьютером удерживатькнопки А, Вис. Послетого каккомпьютер 
вас убьети начнетподходить, чтобы сделать ЕАТАТЛТУ, отпустите кнопку В, быстро нажмите 


инажимайтсХ. 
МОРТАТ КОМВАТ-3 


Ассат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг хжхжжжхкх 


АХ ЕКЕМО5$НТР С,У,У,С 
1 е,Э,Х Ашташу 3,3 ,%,3,А 
2532еЕеЕХ СЕРИИ 

333ЗА 17,7,%,Х.Х,В,А,=,Х 
433,7 2 Х,Х,ВА,е,Х 

5 Держать С 3 сек. 3 1,0, 

6 Вв воздухе 

ЕАТАГТУ-1 Держать В ®,Х,3, ^^ ЗНЕЕУА 
ЕАТАШТУ-2 У, В, У,У,С 1%, 

РТ$,3 4, А 2%,3.Х 
ВАВАШТУ$,$,$,С 3 =, Е, 7 
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ЕАТАШТУ-1 3 ,4,$,Э,А 
ЕАТАШТУ-2 Держать /,,Э,е=,Э,Э 
РГТ,Э 4,3,А 
ВАВАШТУ, $$, 7, 
ЕКЕМО5Н!ИР Э,Э,4,Э,Х 
АпипаШу У,В,В,В,В 

СЕРИИ 

1 ХХ,А,/,,0,С,2, 

2ХХА, ЭХ 

3 1,0Сс,е 


СУВАХ 

1 Е, =,С 

2 Держать С,Э,Э,7, 

3 Держать С, =, «=, 7, 

>, \,В 

Когда противник в воздухе %,3,В,А 
ЕАТАГТУ-14,,3,^,У 
ЕАТАШТУ-2 4,4, ,Ф,Х 
РГГУ, В,У 
ВАВАШТУЭ,Э,е,Х 
ЕКЕМО5Н1Р У, У, У, 
АпипаШу ®,^,%,Ф 
СЕРИИ 

1ХХ,А 

2Х,Х,,.Х,7,, 7. 

37,,7,<=, 7, 


МСНТУ\УОГЕ 
| 4, = А 


ЕАТАГТУ- 1^,^,=,Э,В 
ЕАТАШТУ-2 ее 4,Х 
РГГУ, У,В 

ВАВАГТУЗ, =, Э,Е,А 
ЕНМЕМО$НТРУ У УУХ 
Апрпашу 3. 3.$, у 
СЕРИИ 

1СХХА7 
2СХ,Х,А,4, ЭХ 
3777 


КАВАГ, 
1 =,=.Х 
2=<= У 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


3еЕЗС 
ЕАТАГТУ-14,4,Е,Э,В 
ЕАТАШТУ-2У,В,В,В,2, 
РГТВ,В,2, 
ВАВАГГТУУ,У,С 
ЕКЕМО$НТР У,С,У У, 
АпптаШу Держатьх, Э%,3,%,3 
СЕРИИ 

1С.С,Х,Х,,Х 
2ССХхХ7 < 7 

3 С,С,7, <, 
4ССХХФАХХ 

5. ХХ, АФ,Х 
6х,х,%,Х 

7Х,Х,5, <, 7, 


ЗГКУКЕК 

1%, Е.Х 

24,=,А 

33,Е 

43,3,7 
ЕАТАГТУ-13,3,3,С 
ЕАТАШТУ-24,3,4,Э,В 
РТЗ ^^, \,7, 
ВАВАШТУ$,3,Э,е,Х 
ЕЮТЕМО$НГР А,У,У,А 
АпипаШу У, У,У,В 
СЕРИИ 

1С,С,=,7 

2 СС,еА,<=,7 
3С,Х,Х,А 

4Х,Х,А 


ЗПМОЕГ 

13,Э,А 

233,3.х 

3 Е=,3,/ 

4 ^,%,3,С 
ЕАТАШТУ-1У,В,В,У+В 
ЕАТАШМТУ-2У,У,В,У,В 
РИТ%,4,Ф,А 

ВАВАГГТТУ, УХУ, 
ЕКТЛЕМО5$НТР У У, У,У,У,У, 
АпитаШу Держать Э ,Э,\®^,Х 
СЕРИИ 

17,,Х,Х,А,/, 

27,Х,Х,%,Х 
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3 1,2,,7, 


ЗЕКТОКВ 
14,е,Х 


33,3.С 

ЕАТАГГТУ-1 А,У,У,В 
ЕАТАШТ7-23Э,Э,Э,<=,В 
РТУ У, У, 
ВАВАТУ<=, 4,4, 4,7, 
ЕЮЛЕМО$НТР У У,У,У,Ф 
АштаШу 3,3%, 
СЕРИИ 

1Х,Х,2,=,7 
2Х.Х,/,,7,е,7 

3 1,1, 

4ХХФА 


КОМС ГАО 


4 №,4,7, 
ЕАТАШТУ-1У,В,У,В,Ф 
ЕАТАШТУ-23,3,=,$,Х 
РТ4,4,3,3,С 
ВАВАШТУ$,Э,3,Х 
ЕЮЕМО$НИР У, А,У,С 
АпипаШу У,У У, У,В 
СЕРИИ 

1 Х.А,Х,А,С,С,=,7, 
2Х,С,7, 

3С,С,=,7 


КАМО 

14,3,А 

24,е,Х 

3 Держать С 3 сек. 

4 Вввоздухе _ 
ЕАТАГТУ-1А,В,В,/, 


ЕАТАГТУ-2 Держать А, Э,4,%,3 


РТ4,4,3,3,С 
ВАВАШТУЭ,3,$,$,С 
ЕЮКЕМО5 НР С,У,У,7, 


АптаШу Держать Х, В,В,В 


СЕРИЙ 
1 Х,Х,А 
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27,А 
ЗХ.Х,№А\Х.Х 
4Х,Х,7,С,7 

5. 7,7,С,Е,7 


ЗОВ-ЛЕКО 

14,3,А 

2%,3.Х 

34, Е.А 

44%3,еХ 

5ч,=, ЭХ 

6 =, А+В 

ЕАТАГТУ-1 === У 
ЕАТАШТУ-2 В,В,У,В,У 
РТ <=,4,3,3,7, 
ВАВАХТУ$, =, <=, 7, 
ЕВКТЕМО5НПР С,У,У, № 
АппаШу Э ‚^^ 
СЕРИИ 

1Х,Х А, 7 

2 Х,ХА,С,7,<,7, 

3 Х,Х,С,7,<=,7, 
47,7,=,7, 

5.Х,Х, и, 


$НАМС ТЗОМС 
1=е,е.Х 
2=<=,>Х 
3е<=з.эх 
43,е, Е.С 


ЕАТАГЛТУ-1 ДержатьА, ‚3,3, 
ЕАТАГТУ-2 Держать А,У,В,У,В 


РТ\,^,<=,А 
ВАВАГГТУУ У,У,С 
ЕВТЕМО$НГР СУ, У, 
АпиплаШу Держать Х, У,У,У 
СЕРИЙ 
1С,,Х.Х.А,1, 
27,7,е,7, 
ЗХХА,7 


СО КАМС 

1еЕ Эх 

23,3А 

333,7 

4 Держать С 3 сек. 
ЕАТАГТУ-1 Э,3,4,$,С 


ЕАТАГТУ-2 $, ,В+У 
РГТУ,В,В,С 
ВАВАГГТУУ, $, 7. 
ЕВТЕМО$НГРУ, У,У,Я 
АпипаШу $, Ч, 

СЕРИЙ 

1 ХХ В,С.С.7.С 
2С,С,2,С 


5ОМУА 

14,3,А 

2==47 

33 =хХ 

44, А+В 

ЕАТАГТУ-1 3 У 
ЕАТАГТУ-2 Держать В+У,\^,\^,<=, $ 
[Тз,3,$.Х 
ВАВАТУХ 4 <=,С 
ЕЮТЕМО$НПИР =, У 
АпппаИу Держать А, =,3,%$,3 
СЕРИЙ 


Секреты 


Секретныестроки 

1 А,С,№,В, №,В,А,Х 

2 В,А4,е=,А,С,3, 

3 СЗАеЕАМ,С3З,А,=,А, М 
ЭЗМОКЕ 

НалоготипеМК-ЗнажатьА,В,В, АХ, А,В,В, 
А, А, 

ЕМООКАМСЕ МОЕ 

На экране ЗТАВТ САМЕ ОРТТОМ$ зажать 


А+С, инажать ТАВТ 


Коды для игры вдвоем 

100100 — отключениебросков. 

020020 — отключение блоков. 

033000 — у первого игрока 50% жизни. 
000033 — у второго игрока 50% жизни. 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 
000707 — увторого игрока 25% жизни. 
987123 — отключениеиндикатораэнергии. 
282282 — нетстраха. 

987666 — театр магии. 

123926 —толькотекстовые сообщения. 
460460 — превращение бойпов. 

688422 — поединоквтемноте. 
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1Х,Х,А,<=,Х 
22,7, 7, 

3 2,Х,Х,А,е,Х 

4 2,7,Х,Х,А,е,Х 


ЭМОКЕ 

1 =,‚=,А 

23э,3,С 

3 \,\,У 

4 В в вздухе 
ЕАТАШТУ-1 \,^,Э,% 
ЕАТАШТУ-24 4,3 ,,В-У 
[ТЭ,3,%,С 
ВАВАХТУ$, $, ее, 7, 
ЕКЕМО$НТР У,У,У,7, 
АпипаШу $, Э,3,В 
СЕРИЙ 

1Х,Х,1, 

2Х,Х,А 

3 1,7,А 

4 Х.,Х,С,,А 


985125 — психокомбат. 

466466 —энергия бега не ограниченна. 

642468 — скрытая игра. 

205205 —победительпервого раундадерется 
со5МОКЕ. 

769342 — победитель первого раундадерется 
с МООВ 5АВОТ`ом. 

969141 —победительпервого раундадерется 
сМОТАКО. 

033564 — победитель первого раундадерется 
съНАО КАН№’ом. 

091293 —отключениеподсечекю 

999995 —отключение связок. 

955955 — 25 сек. Навыполение ЕРАТА МТУ. 

929646 — ВАР ГОСК \МТН ТМТ 

911911 —-отключениекнопок. 

667000— отключение времени. 

303606 — скрытая игра. 

688688 — бесконечныеапперкоты. 

494494 —быстроевремя. 

011971- пополнение жизни. 

006040 - ЕМРУКАМСЕ МОРЕ 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МОРТАЕ КОМВАТ ЧЕПМАТЕ -— 3 


Ассаит ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжжкжкжхк 


| ХХА,Хх 

2 10,А.Х 

3 171,С,7е, 

ВЕРТПЕ , 
1 ээх ^ 

2 3,3,Х+А 

3 Ее,‚ЕХ+А 

4 ес 

5 <=, А-+В 

6 №№, 

ЕАТАМТУ 1<=,Э,,В 
ЕАТАМТУ 23,3 ,^,^,7 

РТ В,У,В,В 

ВАВАШТУ 3,3, Е,У,С 
ЕЮКЕМО$Н/Р У,3,3,е,7 
ВКОТАШТУХ,В,7,7.,В,Х,А,С,С,В,А 
СЕРИИ 

|1 7,7. 

2 ХХУА 

3 ХХ, 

ЭТКУКЕК 

1 337 

2 ЗЕ 

3 %еЕХ 

4 ЕДА 

5 езх 


ЕАТАГГТУ 13,3,3,С 

ЕАТАШТУ 24,3 4,3 ,В 

ЫТ 3, ^,7 

ВАВАШТУ %,3,3,=,Х 

ЕВГЕМО5 НР ‚У,У,А 
ВВИТАБТУХ, А,7,С,Х,АС,7,Х,С,С 
СЕРИИ 

1 С.Х.Х,А 

2 СсСсе/ 

3 ССЕАе 


2 3,3, 

3 <=, ЭХ 

4 з,3Э,Е Е.Х 

5 В в воздухе 

6 — Держать С 3 сек. 


ЕАТАГАТУ 1 Держать В, №,4,3,е 
ЕАТА ТУ 2У,В,У,У,С 

РТ 4,3 ,%,А 

ВАВАШТУ 4,4,%,С 
ЕКТЕМРУНТР С, У,У,С 
ВКОТАШТУХ,Х,Х,В,А,Х,Х,Х,В,А,Х 
СЕРИИ 

| 7,2, =,2 

2 7,7, Х,Х,В,А, <= ,Х 

3 ХХВ,А,<=,Х. 


‚=,2 
АТА, 3. 
ЕАТАЕТУ 2<=,<=,9,Х 
РТТ У,У,В 
ВАВАМТУ 3,<=,3, 
ЕКЛЕМО$ НИР У, 
ВКОТАШТУХ,Х,2,С 
СЕРИЙ 


|=) 


ЕАТАШТУ 1№\,^,%,Э,Х 

ЕАТАШТУ 2У,У,У,В,У 

РТ <=,3,$,У 

ВАВАШТУ $ 4,3,4,7 
ЕВТЕМОУН!Р = 4,е=,Е,7 
ВВОТАШТУХ, СХ, А,7,7,С,В,В,Х,7, 


СЕРИИ 
| ХХЖФАМ,Х 
2 ХХ, А.С, 7, С, 7 


У, =,Х 

В в воздухе 

Держать С 3 сек. 

ЕАТАГГТУ-1 А,В,В, 2 

ЕАТАШТУ-2 Держать А, 3 4,%,3 
РТ №,№^,е,С 

ВАВАМТУ Э,34,,С 

ЕКТЕМОУНТР С, У,У, 2, 
ВКОГАМШТУХ, А,В,А,Х,В,2,,С,В,2.,С 
СЕРИИ 


лыьфо = 
2 
>> 


ыы 
УулеЕ<е 


А 
В 
‚=, 7 
‚=.Х 
ЕАТАЕТУ-1 
ЕАТАГГТУ-2 
РТ 3,3 %,Х 
ВАВАШТУ 4,4, ,С 

ЕКГЕМО5 НИР = 3. = ФУ 
ВЕОТАГГТУХ,С,В,Х,С,В,Х,АВ,7,С 
СЕРИИ 


=3,$,$,У 
Держать У+В, ^,*,=,% 


1 
2 
3 
4 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МШЕЕМА 
| Держать Х 3 сек. 
2 3,3,С 


РТ 4, ,А 
ВАВАМТУ 4, 
ЕКЕМО$Н1Р У, =, ЭХ 
ВКОТАШТУХ, А, А,Х С, 7, 


< 
ф 
м 
>< 


ЕАТАГТУ-1 
ЕАТАМТУ-2 

МТ <=,,3,3,7 
ВАВАМТУ 4,=,=,7 

ЕКЛЕМО5$ НИР С, У, У, М 
ВКОТАМТУХ,С,0,А,Х,2,2,Х,Х,А,Х 
СЕРИИ 

1 Х,Х,А,С,1,е,2 


В,В,У,В,У 
=,<=,$, =, У 


2 Х.хХ,С,7е 7 

3 77е7 

Ё4 ХХ 

СТАС $0В-ЛЕКО 

1 У, 3, А 

2 4е.С 

3 &А+В 

ЕАТАГИТУ-1 Е 


РТ э,4,3,Э,Х 
ВКОТАМТУХ, А,Х,В,С,С,2,,2,А,Х,А 
СЕРИИ 


| ХХФАМХХ 

2 Х,Х,Се,й,3,С 
3 7зе,С 
КОМС ГАО 

| ЕЗА . 

2 \%^ 

3 3уз 

4 №\,/ 
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ЕАТАГЛТУ-1 У,В,У,В,$ 
ЕАТАГТУ-2 з,э>,у,еЕ,Х 
РТ 4,4,3,3,С 

ВАВАМТУ 4,Э,Э,Х 
ЕКЛЕМОЬН1Р У,А, 
ВКОТАМТУХ, А,С,Г,В 
СЕРИЙ 

1 Сс,С,е ,2 

2  Х,С, 

3 ХАХ,А,С,С,е,2 


2 2 


ЗЕКТОВ 
1 3З,3ЗА 
2 э3.с 
3 \%ех 
ЕАТАШТУ-1 А, 
ЕАТАГТУ-2 3, 
РТ У,У,У,$ 
ВАВАШТУ <=, 4,2, 
ЕЮКЕМО5Н1Р У, У, У, 
ВКОТАШТУХ,Х,В,В,2,,7,,С 


-< 
У 
У 5 
м 
| 


ЕАТАШТУ-2 

РТ 3,$,%,С 

ВАВАМТУ Эээ, 

ЕЮКТЕМО$НТР У,=,З,Э,А 
7 А 


СЕРИЙ 
1 1,2,Се,Д 
2 ХХ,еА,Э.,Х 


ЕВМАС 

1 У, =, А 

2 \%ех 

3 &4еЕ.7 

ЕАТАГТУ-1 У, ^. 4,4, $,В 
ЕАТАШТУ-2 У, В,У,У,7 
РТ У,У,У,У,С 
ВКОТАГТУХ,Х,А,В,7,С,В,Х,А,С,7 
СЕРИИ 

| А 

2 Хх,е А.С 


342 


3 В в воздухе 

ЕАТАГШТУ-1 з 

ЕАТАШТУ-2 у, 4,7, 

РТ Э,\,\,А 

ВАВАМТУ 4,‚е,=,Э,Х 

ЕКЕМОУН!Р =, Э,3,е=,С 
7, Г, 


СЕРИИ 

1 1,0,С,.С 

2 ХХ,№,А 

3 ХхХ,и,е, 


1 =, =,С 
2 эВ 
3 Держать С,,@,1 
4 Держать СЭ,Э,/, 
5 Когда противник в 


ЕАТАТУ-1 ч.3 У 
ЕАТАГ1ТУ-2 У, $, ^,Ф.Х 
РТ У,В,У 

ВАВАШТУ 3,3,=,Х 
ЕВЕМО5НР У, 
ВВОТАГТУХ,7,Х,7,7,Х,7,Х,7,С,А 


СЕРИИ 


ЕАТАГТУ-1 У, 4, е 
ЕАТАМТ?-2 У 

РТ В,В,2, 
ВАВАГМТУ У,У,С 
ЕКТЕМО$Н1Р У, С, У, 
ВКОТАМТУХ,В,С,С,С,2. 


4 Ж, 
ЕАТАТУ-1 У 
ЕАТАШТУ-2 У 
РТ 4,%,%,А 
ВАВАГТУ У,У,У, № 
ЕКТЕМО5НТР У 
В 


ЕАТАГ/ТУ-2 
РТ %,3,%,С 
ВАВАШТУ 4,,е,е.7 
ЕКЕМО5ЮР —УУУ,7 
ВВОТАГЛТУХ,С,С,7,В,В,А,А.Х,В,В 


СЕРИЙ 

1 Х,Х,С,С,А 

2 ХХ, 

3 1,0,А 

4 Х,ХА 
СТАС 5МОКЕ 


1 

2 

3 В в воздухе 

НАТАМТУ 2. У, В,У,У, 1 


Секреты 

Секретные строки 

1 А, С, \, В, №, В, А, 

2 В,А, 4, Ее, А, *, СЗ, ^ 4 


3 С, Э, А, =, А, Л, С, Э, А, =, А, № 


Коды для игры вдвоем 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


НТ 3,\,№,А 
ВАВАШТУ 4,е, 
ВКОТАМТУХ,Х,В,С,2.,Х,2.,Х,2,А,С 
СЕРИЙ 

| Х,Х,\,А 

2 Х,Х,д,е,Д 

3 1,2,С,С 


ЦО КАМС 

| — Держать С 3 сек. 
2 ээх 

3 Э3ЗА 

4 3,37 
НАТАШТУ 1 3 
НАТАЦТУ 2 ^^, 9 
РТ У, В, В, С 
ВАВАШТУ 4, 4, 4, 2 
ЕКЕТЕМО$ НТР у, У 
ВКОТАШТУХ, А, Х, В, С, 2, С, Г, А, А, Х 
СЕРИИ 


т 
ы\ 
аъ 


| ХХЕА 

2 ХххвСсси с 

3 С, С, 2, С 

4 хссас 

5НАМС ТЗОМС 

1 =, =, Х 

2 Ее®зх 

3 = = Э 3, Хх 

4 эЭе ес 

КАТАГТУ 1 Держать А, 4, %, 3, $ 
ЕАТАТЛТУ 2 Держать А. У, В, У, В 


РТ №, №, =, А 

ВАВАГГТУ У, У, У, С 

ЕВТЕМО5НИР °С, У, У, 4 
ВВОТАМТУХ, В, В, В, С, Х, А, А А, В, В 
СЕРИИ 

1 7122 

2 7ХХА, <, 7 


205205 — победитель первого раунда дерется со ЗМОКЕ 
969141 — победитель первого раунда дерется с МОТАКО 
033564 — победитель первого раунда дерется с ЗНАО КАН№’ом 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


020020 — отмена блоков 999995 — отключение связок 

100100 — отмена бросков 911911 — отключение кнопок 

642468 — скрытая игра 303606 — скрытая игра 

033000 — у первого игрока 50% жизни 122221 — БКОМКУ! — Е.Е. 

000033 — у второго игрока 50% жизни 004400 — У\УАТСНА СОМ ОО? - Е.В. 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 044440 — нет жизни 

000707 — у второго игрока 25% жизни 444444 — превращение бойцов 

688422 — поединок в темноте 448844 — РОМ’Т МР АТ МЕ -— МХУ 
985125 — психокомбат 550550 —-ЗЕЕТНЕ МК ЦУЕ ПМАСПОМ ТОЧЕВЕ. 
987123 — нет индикаторов энергии 494494 — быстрое время 

955955 — 25 сек. На выполнение Еа{ 010010 — озвучивание бросков 

466466 — неограниченный бег 011971 — пополнение жизней 

123926 — только текстовые сообщения 688688 — бесконечные апперкоты 


282282 — нет страха 


«Приколки» (для МК-3 и ЧМК-3) 


Драться (босс против босса) — поставить КИ.ЫЕВ СОБЕБЗ и включить боссов. Выбрать двух любых 
игроков и поставить код 033564 или 769342 или 141969, как только начнется бой с боссом, на втором 
джойстике нажать ЭГАВТ. Появится таблица выбора игроков, где можно выбрать боссов и 
сразиться с компьютерным боссом. 

Бесконечное время на ЕАТАЫТУ, не ставя код — выбрать двух игроков и сыграть [0 боев, набирая 
код 955955. На 1] бой можно поставить любой код и код 955955 при этом сохранится. 

Невидимый игрок — поставить ЕМХООКАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать ЗОМХА, а 
на втором любого другого игрока. Теперь, когда у второго игрока останется мало энергии, 
$ОМУА’ей прыгнуть с ударом ноги и потом нажить 4 + А + В. 

Бой в пустоте — пойти игру за любого игрока и, когда напишут ХОЧУ АВЕ МК-СНЕМЕРТОМ на 
втором джойстике нажать ЭТАВТ. 

Искажение заднего плана — одному игроку выбрать МОТАКО, а второму — любого другого, 
теперь МОТАКО прыгнуть на противника, а противником — нажать кнопку А или Х и до того, как 
МОТАКО приземлится на землю, нажать и удерживать 4, и не отпуская кнопки, нажимать В. 

Невидимые магии, искажение заднего плана и отключение крови — дойдя до ЗОВ-ЛЕВО, 
прыгайте все время на него с ударом ноги. В этот момент он должен пускать верхнюю заморозку, 
и при этом удар ноги в прыжке должен засчитываться в серию. 

Изменить цвет теней — выбрать двух игроков, поставить код 494494, и, когда останется 20 сек., 
выбросить одного из игроков на верхний этаж нажатием 4 + Х. 

Прерывание ЕАТАЫТУ — одним игроком взять ЗЕКТОВ?а, а другим любого другого, затем 
поставить код 044440. Подойти ЗЕКТОК?ом почти вплотную к противнику и пустить самонаво- 
дяшуюся ракету, а противником быстро нажать кнопку Х и набрать комбинацию добивания. 

Летающий мертвый САУВЕХ — взять САУКЕХ?а и, когда появится надпись «ЕП@УН НИМ», 
кинуть дальнюю бомбу, потом ближнюю бомбу и сразу сделать МЕВСУ. 

Кислотные игроки — поставить ЕМООКАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать ЗНАМС 
Т5УМО’а, и когда у противника будет ОЕМСЕК, пустить гейзеры и сразу сделать бросок. 

„Набирание всех кодов сразу — в игре на двоих поставить код 769342 или 969141. Когда начнется 
бой с компьютером, на втором джойстике нажать ЭТАКТ. Теперь опять выбирайте игрока и 
набирайте следующий код. 

У невидимого игрока черная магия — выбрать ЗМОКЕ, исчезнуть и ЗМОКЕ?’ом выбросить 
противника на верхний этаж. 

Нлавающий экран или что находится ниже РГТ?а — поставить ЕАТА МТУ 2 с одной кнопки, потом 
выбрать ЗНАМ@ ТЗОМС?”а, убить противника и после появления надписи ЕМЗН ШИМ, пустить 
гейзеры, зажать кнопку А, сделать один шаг вперед и отпустить кнопку А. 

Кого выбрали? Перед выбором игрока, удерживая №, нажмите кнопку А и сразу ЭТАКТ. 
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МЮ. ЧОТ5 


Осеап ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжкжж 
Пароли уровней: 
А4уепеге Ра!К: МАС1С$ Меалп У те: САЗРЕК 
Пул Коот СОГОЕМ [се Сгеат: РТУГА$ 
Уо[сапо Опаеграз$: УУ/ПМРОУ\У/ 


МОТАЧТ ГЕАСОЕ РООТВАЦЕ 


Еестотс Анб ® Количество игроков 2 ® Сиорт ® Рейтингекжкжжжж 
Коды для игр чемпионата с участием команды «Миаш Во\: 


РагкК$агОгагоп$: ЕМКЗХУЗЛО Коаа\У/агпогз: ВОК111111] 
еаф$К11 Като: 1СКИШИН эсгеапишя Е\Ц$: ККИ ИИШ 
[сефау ВазПеге: скиии УЖу \!/шегс: СВК1111113 
КШегКопу!с {$ НОК1111 З|аусиу ауег$ кИИиИМ 
Ма\мауМопяе:г5: ЗСКИИШИЕ Тегиипа ог Тго!и: МЕК111111] 
М5 Детопе: И Того Тесез: ММК!111119 
Рзуспо азВегз: СМКИИИШ УПе\Урвагз: 4СК1111111, 
Ка КоскКегс: эСКИИИМ \М/’аг|аплтегс: 2СкК1111112 


Коды игрчемпионатадля команды «РагК$%аг Огагоп$»: Н1В111117, Н111, НИ 1114. 


МОТАЧТ ТЕАСОЕ НОСКЕУ 


Несготс Агб ® Количество игроков 2 ® Сиорт ® Рейтинекжкжжкжж 


Пароли встреч в матчах Р1ау-ОЙ5 и Моп$ег Сир Спатр!юп$Шр: 


ПАК$У5$ЕАУЕВ$ (Р1ауой$): РВХТТУРК$ОР7В 
ТКОГ$ у5 ВОТ5 (МСС): С\У$ЕВМ3]884Х С 
ТНПУО $ У $5ГАММЕК$ (МСС): ВСУ6СМУ\У/7ОМХ8Е 


ЧВА ЛАМ 


Ассайт ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингкжжжжх 

Усилениезащиты: наэкране«ТО СНТ»5-0Р› нажмителюбую кнопкупятьраз. Нажаввпятый 
раз, удерживайте кнопкудо появления наэкранеспортивной плошадки. 

Быстраяиатакующая игра: наэкране«ТОМСНТ»5-О0Р›нажмителюбую кнопкутринадцатьраз. 
Нажмите и удерживайте кнопки В иСло появления на экранеспортивной площадки. 

Неограниченноеускорение игры: наэкране«ТОМ@НТ»5-ЧР› нажмителюбыетри кнопки семь 
раз. Нажав вседьмой раз, удерживайте кнопку до начала игры. 

Повышениеколичества перехватов: нажмитекнопкинаправлений почасовой стрелкеи нажмите 
любую кнопку 15 раз. При последнем нажатии удерживайте кнопкудо появления сообщения о 
выполненииданной функции. 

Повышениеуровнязащиты: нажмителюбую кнопкучетыре раза и на пятый придержитеее до 
появления сообщения ореализацииданногодействия. 

Показ вероятности удачного попадания: нажмите любую кнопку один раз и одновременно 
‘нажмите Ч, ВиА и удерживайте их до появления сообщения о выполнении действия. 

Увеличение количества бросков: нажмителюбую кнопку 7 раз. Затем нажмитеи удерживайтедо 
появления сообщения кнопки ®, Вис. 
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МГЕ 5РОРТ5 ТАЕК '93 


Еестотс Атб ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинежжжккх 
Пароли для команды «49егз» (они позволятпонеделям довести этукомандудозавоеваниякубка): 


2 - АПОСВВВРОО 8 -4УУП?ЕВВОР 14- 4\15??КвВОО 

3 - АУЛЕЕВВВОО 9 -4\/1М?КВВОР 15 -4\/11Т?7ТВОР 

4 -4\1СКВВВОО 10 - 4У1М?ТВВРО 16-4\1У???В0О 

5 - 4А\1НТВВВОО 11 -4\/1Р??ВВОО плэй-офф -4\/1\!???ВРО 
6 -4\!1]?ВВВРО 12 - 4\!10??ВВОО чемпионат - 4\/1Х???ВШОО 
7 -4\/1К?ВВВОО 13 -4\18??ВВОО кубок - 4\/1У???ВРО 


ОЧТ РОМ (ОЧТ ВОММЕ!) 


Даа Еа5у ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингккжжжкж 

Пароли: 

Выбор сразу машины УшШиа Еоги\а - на экране заставки нажмите «, 3, <, Э, В, С, А. 
Услышитезвуковой сигнал. Нажмите ГАВТивыберитеаркадный режим. 

Секретныенастройки: когда наэкране будетглавное меню, нажмите ТАКТ, А, А, А, А, А, А, А, 
А, А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, С, С, С, С. Увидитеменю супернастроек. Режим вводится номером. 
При этом 1 -позволяетпроскакиватьсквозьмашины соперников, 2 -отменяетлимитвремени, 
3-объединяетэти возможности. 

Просмотр финала: ЕМОП\М С 


РАСЕМАЗТЕРЮ (ТНЕ) 


ЕОХ [тегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкжх 

Выбор уровня: 

Чтобыпереходитьизодногомиравдругой (вначалеигры), подойдя кпервой картинке (вначале 
любого мира), наберите код: «,\,,\, З1агЕ В, 3, А. Затем нажмите ТАКТ, чтобы пройти на 
уровень. Если код сработал, то в правом нижнем углу экрана появится синий башмачок. Когда 
захотите перейти вдругой мир, нажмите А, стоя налюбой картинке страницы. 


РЕТЕ 5АМРЮА5 ТЕЧМ5'9 6. 


СодетаЯЕег ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингкжжжкхж 


Пароли: 

Токио САК Монреаль УГАГГ, Лондон РООГ 
Вашингтон УЕСАМ — Барселона $ ИМКОВКЗ\МТМ Цюрих ГОСКУ 
Дюссельдорф ЗТАК Сан-Франциско НЕ! Штутгарт эТАВТ 
Бомбей \МУИМРОУ\’ Милан СОЕ Париж ГСО 

Мемфис НОПЗЕ 


Финальный матч против Рее Зашрга$ - РГАУРЕТЕ. 
Уменьшение шума: если трибуны или комментатор слишком сильно шумят, то поставьте игру 


на паузу и сразу снимите с паузы. 
РНЕЦО$ 


Аро[По ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг кжккж 
Число продолжений можно увеличить до девяти. Для этого на заставке первой стадии нужно 
нажать кнопки С, А, В, А, С, А, В, А. Чтобы набрать дополнительные жизни и побить Антея в 
четвертом раунде, нужнооставаться вдальней правой части экрана и пламя васнезаденет. Быстро 
стреляйте по рукам, вылетающим из огня . Этим вы заработаете много очков и по одной 
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дополнительной жизниза каждую минуту. Если вы наберешь 200000 очков, то увидитекартинку 


Артемиды. 
РИЧК РАМТНЕЮ ИЧ 
«2ИЧК СОЕХ ТО НОЦУ\УУОО Л» 


Тес Мас ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжкж 
Привключении приставки держи нажатыми А+Снапервом пультеи В -навтором. Послетого 
какисчезнетзаставка фирмы и раздастсязвукобвала, начинай игрукакобычно. Остановитьигру 
можно, нажав ТАВТ. 
А-восстановлениеэнергии 
В-бессмертие 
С - выбор уровня 


РИЗАТЕ$ ОРГ РАК \У!УАТЕР (ТНЕ) 


5ии5ой ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжкх 


Пароли: 

ПТВОГА МСООКТЕ ВГТА71М 

ТЕЗ 1СА АГЕХ]$К $СООВУО 
5ТОУОРА М ВВОК ГЕКОТК$ 
ТАРЗНТМ АТАКТО$ РАКК!\$ 
КАРАКАГ, МАГСОЕЁМ 


Пароль ОЗШ.ГЕК позволитвам получить полный меч. 


РИТРАЦ : ТНЕ МАУАМ АРУЕМТОЮЕ 


Аспу5ой ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинехжжжжжж 

Наэкране заставки действуютпароли: 

Получениенеограниченныхпродолжений - С, С, С, С, е, А, Ч, ^, %; 

Переход кигре «АВС $1топ Сате» - В, А, 4, С, З, А, В; 

Получениесуперскорости- В, А, 3, С, 3, ^, %; 

Получениедевяти жизней - 3, А, %, В, 3, А, В, ^, %; 

Получение 99 единицлюбого оружия  - А, В, Ж, С, А, С, А. 

Получить дополнительный этап «Западня - 1»: набери \, 26 разА, 4. 

Выбратьлюбой из 10 этапов: В, 3%, А,4,Э,^,В, Э,А, ^,Э,А, В, Э. Название этаповменяй 
на заставке курсором вверх или вниз. 


РОСАНОМТА 


Озитеу [тегасНуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжжх 
Пароли этапов игры: 
2:рыба- МХЕСР; 2:волк-ХК4Х9; 2:олень- ОК4ОР ; 3:волк- РРММ8; 4: сова- ОТТОГ.. Можно 
использоватьтакжетакие пароли: волк- ВСВАУ; выдра - 184ТМ;рыба-ЕСЕСК; утконос-С1У86; 
орел - 4ЕУ1БВ; медведь - СН1РУ; волк - СТВЗМ (финал). 


РОЕТЕВСОУ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжжхк 
Секрет перехода из дома в дом: 
Впервом домевстоловой (Оштёгоот)зайдитевстаринныечасы, нажавА. Внутри нажмите В, 
С,С,ВинажмитеА, чтобы выйти. Выйдя изчасов, вы получите 15000 очковиокажетесьвво втором 
Доме. 
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Вовтором доме войдите втуалет в «джакузи» (ЛаКизягоот) и нажмите С, С, С, Вис 15000 очков 
телепортируетесьвтретий дом. 

Втретьем доме войдите в мусорный бак в гараже, нажмите В, С, В, В ивыйдите из гаража - вы 
впоследнем домес 45000 очков. 


РО\МУЕЮ ВАН 


№ атсо ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинеккжжжкж 
Пароли (за китайскую команду): 
Япония РУРСК 
Германия СМОРЕ 
Канала ВЕООЕ 
Франция ОАРШВК 
Четыре секретные команды: на экране-заставке нажмите В, В, С, В, В, С, У. 


РО\УЕЮ РЮТУЕ 


(5 Со4 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингехжжкжкхк 


Пароли заездов: 

Заезд 2 РЕСЕ/ВОСУУ\УЗХ284К Заезд 6 КСМ9К9НУКУРр2сСЕ 
Заезд 3 4840МОСККОГМ40627 Заезд 7 66408В]707678ВНРХ 
Заезд 4 Х2МКВ\/48064\У7НХ93 Заезд 8-1 С4СЕКНО9ЭОКРЕМК44 
Заезд 5 М№4СММЗУХКСТВЬХ Заезд 8-2 МЕ\МОС ВЗР 


РюЕРАТОРЮ 2 


Нуте Ее ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингккжжжкж 
Пароли некоторых этапов: 
Уровснь2 КИЛЕЕ$ 
Уровень? САМОПЧЕГАСЕ 
Уровень-4 Г1ОЗАМСЕГЕЗ 
Уровень ЗОВТЕВКОК 
Уровесньб ТОТАГВОРУ 
Бесконеноездоровье: КЛЕТ./О МЕ. 


РЕМАЕ АСЕ 


Пте И’атег ГтегасНуе ® Количество игроков 2 ® Поединки ® 

Рейтингжккжжжк 

ВШ2ЛАВО 

Суперудары: 

1. ЕВЕХЕ ВКЕАТН: зажать Х,У-В, <, 

2. @КТНКО\М: впрыжке У+А 

3. 1 СЕСЕУЗЕК: зажать Х+У-+В, 4, А. 

4. МЕСАРОМСН (короткий): зажать Х-+А, ,Э 

5. МЕСАРОИМСН (длинный): зажать УЗВ, <, 

5. МЕСАРЯЧМСН ({Зыстрый): зажать Х+У-+А-В, е,3Э 

7. МЕСАРОМСН (обманный): зажать Х+А, 
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8. РОМСНИМС ВАС: зажать А+Х, ЭФ, <=, ^^, потом нажимать Х, затем Х,либо У, либо В 
9. ЕАТНОМАМ: зажать А+В-+Х+У, е,^,3,$ 

Добивания: 

ЕАТАГТУ 1: зажать Х+У+А-В, 4,4, $, 

ЕАТАШТУ 2: зажать Х+У-+В, %,Х,е,\,Э 


СНАОЗ 

Суперудары: 

1 ОКОЧМО 5НАКЕК: зажать У-А, «, 6, № 

2 ЕГУПМС ВОТТ $ГАМ: зажать У+В,%, 3, ^, 3 

3 ВАТТЕКПУС ВОМ: зажать А+Х, Э,3 

4 ЕАВТ ОЕ ЕЧКУ:зажать У-+А, 4,Э,\,е 

5 РО\МЕКРОКЕ (быстрый): зажать ХВ, \, Я, Э 

6 РОУУЕК РОКЕ (медленный): зажать У+В, ^,Я, 3 
7СКАВ-М-ТНКО\МУ:: зажать У-В, 3,<= 

38 ЕАТНОМАМ: зажать Х+У-+А+В, ЭХ, 


Добивания: 
ЕАТАТУ 1:зажать А-+Х,% потом зажать А+В+Х-+У,е,3,=,Э 
ЕАТАПТУ 2: зажать А+В+У-+Х, ‚3, М 


АВМАОООМ 

Суперудары: 

1 5РИММИМС РЕАТН: зажать Х+В,=,Э,\ 

2 ВО5НЕУС ОРРЕВСОТ: зажать Х+А, =, 

3 ЕЕУПУО 5Р1КЕБ: зажать У+В, 

4 ВЕР-О-МАПБ: зажать У+А, ^^, 

5 СОТООУСЕК: зажать Х+У-А, Э,е,3 

6 МОК МТСАТОМ УРРЕК: зажать Х+У-А, Э,Э,Я 
7 МЕСА СНАЕВСЕ: зажать Х+А, =,4,3 

8 ВОМ МАШЕМ: зажать Х+А, =,\,Э 

9 ЕАТ НОМАМ: зажать А+В-+Х-+У, ^^, Я, ==, 


Добивания: 

ЕАТАПШТУ 1: зажать Х+У-+А, 4,4%, $, 
ЕАТАШТУ 2: зажать Х+У+А+В,Э,%,=,Э,3 
УЕВТ!СО 

Суперудары: 


1 УЕМОМ $5Р]Т: зажать УВ, Э,Э 

2 СОМЕЗШТНЕК: зажать Х+А, <, < 
3УООРОО 5РЕГПГ: зажать У-А, «=, < 
4ТЕГЕРОВТ: зажать У+В,$,% 

3 УЕМОМ $РГТ (медленный): зажать Х+А, Э,3Э 
6 5СОКРТОМ ТПО: зажать У-А, Э,3Э 
7ЕАТНОМАМ: зажать Х+А+В-+У, %,\,3,7,% 


Добивания: 


ЕАТАГТТУ 1: зажать У+В,, «>, потом зажать Х+А-+У-В, Э,3 
ЕАТАШТУ 2: зажать У+В, «,<=,«, затем зажать Х+А+У-+В, Ч, 
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ТАГОМ 

Суперудары: 

1 РОЧМ$Е & ЕР: зажать У+А, 4,3%, М 
2 ЕВАМТ!С ЕОБУ: зажать Х+В, $, 

3 РАСЕ ВТРРЕК: зажать У-+В, 3,4, 
4КОМЕРОКУ\У/АЕКО5$:зажать Х+А, Э 

5 ВЧМ ВАСКУ/АКО 5: зажать Х+А, 
6ЗГАЗНЕК: зажать Х+А+В,\,Э 

7 ВКАПМ ВАЗНЕК: зажать У+А, ,\,Э 

8 ДОТЗГАК ВТТЕ: зажать У-+В, =,Э 
9ЭЕАТНОМАМ: зажать А+В-Х-+У, ЭХ, = 


Добивания: 
ЕАТАГТУ 1: зажать Х+В,Э,%,е=,\,Э 
ЕАТАГТУ 2: зажать Х+А-+В, 3,4, <=, \,% 


ЗАПОВОМ 

Суперудары: 

1 ТЕАРГПМС ВОМЕ ВАЗН: зажать У+А, $, $ 
2 МЕСК ТНКО\: зажать У-+В, Э ‚<= 

3 СВАМГОМ СКОЗНЕК: зажать Х+В,%, 
4ЕАВТНАУАКЕ: зажать Х+У+В, ^^, 
5РВ1МАГ$СВЕАМ: зажать Х-+А, 

6 5ТОМ КОАК: зажать Х-+А, =, 

7А]В ТНВО\У: в прыжке У+В 

8 ЕАТНОМАМ: зажать Х+\У+А+В,%, $, 


Добивания: 
ЕАТАШТУ 1: зажать Х+У-+А-В, =,Э,Э,е 
ЕАТАГТУ 2: зажать Х+А, Я, $, Ч, потом зажать Х+А+В-У, ^^ 


ОТАВГ.О 

Суперудары: 

1 НОТ РООТ: зажать У-+В, &, М 

2 РОТУЕВТИ ЕВ: зажатьХ+В,\,3,% 
ЗТОВСН: зажать Х-+В, =,\,Э 
4ЗЕВАГТ, (быстрый): зажать Х+А, $, М, 
5 ВЕВА!1, (медленный): зажать У+В, ‚М, 3 
6 ПМКЕКМО ЕГАЗ$Н: зажать У+А-В, №, 
7МАСАГОМСЕ.: зажать У+В, =, 3 

8 ЕАТНОМАМ: зажать Х+У+А+В, %,‚\,Ф 
Добивания: 

РАТАШТУ 1; зажать У+АЗВ, Э,Э,Э,Э 
КАТАГЛТУ 2: зажать Х+У+А+В, ^,=,%,Э 


Секретная строка: 
В экране ЗТАКТ САМЕ/ОРТ1ОМ№$ нажать =,\,Э,Э,*“,Е,Э,Э,е, 


РЫЧСЕ ОР РЕВЗА 


Дота!к ® Количество ироков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжжжжкх 
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Пароли этапов: 

2 - ХРЕВУ\ 9 - МЕЕХТС 

3 -РТООСР 10 - МУКОХС 
4 - АЕЕКТН 11 - МУХАНО 
5 - МКУВЗ 12 - ГУГОЕТ 
6 - МЕЕКУК 13 - УТОМХ 
7- МЛКУВ$ 

8 - Е7700С 


Чтобы открыть все решетки, в паузе нужно нажать В, А, С, А, А, С; чтобы не разбиться, когда 
падаешь, - С, А, В, В, В, В 


ОЧАСК 5НОТ ТАЗ РОМАЬО РОСК 


5ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг хкжжж 

Бессмертный Дональд: 

Напервом уровне надо собрать все стручки перца. Дональд выпучитглаза и побежит- какое-то 
времяонбессмертен. 

ПсихоДональд: 

Когда Дональд съест перец, можно изменить его характер. Для этого сделайте паузу в игре и 
нажимайте ^^, ^, ^, ^, %. 

Неограниченный Дональд: 

Продлевать жизнь своему герою вы можете несколькими способами. Например, на уровне 
Трансильвания (где-то послечетверти пройденногоуровня) снаружи замкаодин изчленовутиной 
команды держит дополнительную жизнь. Если ее взять и продолжать прохождение до флага, а 
потом, незаходявзамок, вызватьаэроплан, накарте выбрать Трансильванию и вернуться назад 
(напервую половинууровня), то всевосстановится -дополнительнаяжизньи остальные предметы, 
вы снова ими сможете воспользоваться. Такуюхитростьможно повторятьсколькозахотите, если, 
конечно, интересно. 

Чтобыеще большеусилитьнеограниченность Дональда, проделайте следующее. В Уткограде 
получитежвачкобластери отправляйтесьвзамокДракулы, который расположен в Трансильвании.. 
В замке надо найти первую груду бочек и выстрелить в последнюю бочку второго ряда - там 
находится дополнительная жизнь, и вы можетеею воспользоваться. Выходите иззамка и снова 
возвращайтесь - каки в предыдущем случае, все восстановится и дополнительная жизнь снова 
окажетсянапрежнем месте. Такие походы задополнительной жизнью можно повторятьсколько 
хочешь, пока нелопнеттерпение. 

Длятого, чтобы статьещеболее неуязвимым, вам надо попасть врайон корабля викингов итам 
при помощи подъемника забраться на мачту и собрать все мешки с деньгами. Поступайте 
следующим образом: когда подъемник остановится, спрыгивайте и двигайтесь влево, затем 
спускайтесь по веревке - найдете дополнительную жизнь. После этого возвращайтесь назад и 
повторяйте всевышеописанное - вы снова найдете жизнь. 

Опускающийся потолок: 

Еслихотите, выможешьспасти Дональлаотопускающегося потолка, еслипоступитеследующим 
образом: когда он до нее доберется, отведите его в правую часть экрана и заставьте прыгать по 
камнямскартинками вопределенном порядке («Солнце», «Луна», «Звезда»). 

Бонус «ВиЫе Сить: 

Если пройти в Трансильванию и найти коробки, уничтожить их и прыгнуть на оставшуюся 
коробку, то вы получите жевательную резинку. Их можно набрать сколько угодно, если будете 
продолжатьтудазапрыгивать. 

Бегство из Египта: 
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Если вам здесь надоело ивыхотитеудратьс этого уровня, проделайте слелующес: добравшись 
допервойлестницы, взберитесьпоней досамого верха, послечего продолжайтедвижение постене. 
Оказавшисьнаверху, поворачивайте направо -здесьокончаниеуровня. 


ОЧЕЕМ ОГ ТНЕ ВОАР 


феза ® Количество игроков !® Гонки ® Рейтингккжжжх 


Бессмертие: пауза, В, %,С, %,\^,$,е,\. 
Скорость: пауза, ^,Ф,А,В,=,Э,С,5ТАВТ. 
Больше зажимов: пауза, А, ^,В,4,С,=,5ТАВТ,Э. 


Аспубоп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккхжжкжх 
Выбор уровня: 
Навтором титульном экране на пульте 2 нажмите А, С, 4, 3, =, В. Появится экран уровней. 
ЛИС ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг кжжжх 
Пароли: 
ЕА5У М№МОКМАГ НАК ЕА5У М№МОЕМАЕ НАК 


2-ВО55К ВОТНАМ ВОКРОК 10-ТАМТБЗ МОЕТАК — ОТГЕСА 
3-ЕМСОКЕГ НЕКСИС ЭКУМХ 11- ОБУУАЕЕ КАЗКАК ВЕН 


4-КАЕТВКА  ТГЕЕМ РЕРЕЕ 12- КГААТО ]НОРЕ 17В1МА 
5-НВПА ТНКА\У/М ]ЕРСАК 13-ВЕМЕЙ ПНОК КАККОЕ 
6-ГАКЕКА  Т\МУЦ. МАРПМЕ 14-МАММА ОМУАК УОМХЕГ, 


7-РЕКЫМ МАДАС ТАВКЛМ 1№5-РАККА ОКГОК 05505 
8-МОГТОК ЛРГАСОГРА)МОТНМА 16-МОКУАГ МОШОМ МАГАМ1 
9-МОКАС  МОВБКТ СТАУУР (МОКУАС) (МКИОМ 


ЕР 2ОМЕ 


Пте И’атпег ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкжкжжхк 
Непобедимость: В, А, А, В, А, А, С, В, С, А, А 
Встроенная игра: С, С, А, С, А, А, С, А,С, А, С 
Встроенная игра вдвоем: В, В, В, В, В, В, В, В, В, А, А. 
Коды уровней: 
3-А, В, С, А, С, А, 


ЗЕМ & 5 ИПМРУЗНО\\ (5 ИМРУ’5ИЧУЕЧТОМ (ТНЕ)) 


бега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжжжж 
Пароли: 
Уровень 2: 8810000 00022Х5$ Уровень 4: 8С10008 ВМ012ХО 
Уровень 3: 8200004 РОЛО4ХВ Уровень 5: 8Е2000Н Х$]22хЕ 
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Пароли выбора мотоцикла: 
«Сюрикен 400» (уровень3): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 1): 
«Базай 750» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 3): 


«Камикадзе 750» (уровень 1): 
«Камикадзе 750» (уровень3): 
«Сюрикен 1000» (уровень 1): 
«Сюрикен 1000» (уровень 3): 


«Ферруччи 850» (уровень 1): 
«Ферруччи 850» (уровень3): 
«Ферруччи 850» (уровень3): 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ОА ВАЗ 


31007 02ТО1 00784 30ОМЕ 
10101 020У1 01657 ПЕКК 
11342 00980 10101 ИНЕЧ 
11312 00В 1002М ПОС 
31007 02Т00 007ТН 31М12 
10000 00МЕ1 01109 12609 


34441 01М5$0 МУЗУС ЗОВ ||. 


31007 02ТО1 009ЕТ 32072 
10000 00РР1 0109М 1370] 
31007 02Т00 102 33ММ1 
10000 01А61 010№9 14113 
31007 02ТОТ ИСЕЗ 3401Р 
10000 01Е5$0 11064 15ВМТ 
31673 018010 ПРО 35Т70 
31007 03151 00824 351ЕЕ 


10000 02640 1132Н 16ОА 
32674 02ЕА1 100ЕТ 36 КСМ 
31007 031$0 002ЕТ 3600р 
10000 02ЕМО 10181 177Е7 
11145 02191 110ТМ 2Е9МУ 
31007 03151 00115 37176 
00000 03231 01001 479КТ 


ОАрР ГАЗН 3 


Еестотс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингкжкжжкжх 
Пароли к самым быстрым мотоциклам: 
Уровень 1: 1559 РОЗ 
Уровень 2: Р509 ОУОР 
Уровень 3: ТЗК9 ВО4/1 
Уровень 4: 5Во9 $\У00 
Уровень 5: [НОА ТО0С 


ОА ОРТНЕ ВЕАЗТ (ВЕАОТУ & ТЧЕ ВЕАЗТ) 


5ии50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжж 
Выбор уровня игры: 
Войдите на второй ИТГЕ $СВЕЕМ. Нажмите на первом пульте \, 3, А, В, А, 4, =, А, $, В, 
В, А. Теперь, когда вы начнете игру, перед вами появится экран выборауровней. 


ЗОВОСОР \5. ТЕВМИЧАТОЮ 


Геги ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жкжх 


«Панда 750» (уровень 1): 
«Панда 750» (уровень2): 
«Панда 750» (уровень3): 
«Диабло 1000» (уровень 1): 
«Диабло 1000» (уровень2): 
«Диабло 1000» (уровень3): 
«Диабло 1000» (уровень 4): 


Режим «Турбо»: 
Посленачалаигры нажмите ТАКТ, чтобы сделать паузу. Послеэтого нажимайтеА, В, С, С, В, А, 
С,В,А,С,В,А, А, А, С,А,С,В, С.А, С,А,С,А, В, С, В, вконцевыдолжныуслышатьзвуковой сигнал. 


12 Зак. 363 353 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Выбор оружия: 

После начала игры сделайте паузунажатием ЗТАВТ, нажимайте последовательно В, А, С, С,С, 
А, В, В, А, С, С, С, А, В. Если все сделано правильно, вы услышите треск автоматной очереди. 
Продолжите игру и нажмите одновременно % и А, В, С - в верхней части экрана появится 
изображениеоружия. Видывооружениябудутменяться, пока выудерживаете кнопки нажатыми. 

Спуск на следующую площадку: 

Остановитеигруи нажмитеА, В,С,С,С, В, А, -услышите звуковой сигнал. Выйдите изрежима 
паузы и нажмите Ф, А, В, С. 

Переход к главному боссу уровня: 

Сделайте вигре паузу и последовательно нажимайте В, В.С, С,С,В,А, А, В. Раздастсязвуковой 
сигнал, что-то вроде шагов ЕО-209. Продолжите игру и после чего нажми ^^, $ 

Секретный уровень: 

После начала игры нажми ТАКТ, чтобы сделать паузу. Последовательно нажимай С, С, А, А, 
В, В, С, С, А, А, В, В, вконце этих манипуляций ты должен услышать грохот взрыва, что будет 
означать, чтоты попадаешь насекретный уровень. 


ОИЧа ТНОМРЕЮ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжх 
Коды для первого и второго «квестов» в этой игре: 


первый второй 
Уровень 2 МТТ СВГЕ 
Уровень 3 МЕСС МВО 
Уровень 4 КММ РЕРМ 
Уровень 5 СРРР ЗЕЕС 
Уровень 6 ГГВ5 ОКМ$ 
Уровень 7 РОТ СТЗР 
Уровень 8 МКЕР КМОЕ 
Уровень 9 МММК МВТ 
Уровень 10 ОМРО ССК 
Уровень 11 РТСР МНОМ 


РОГИМЧа ТНОМРЕЮ 2 


5ега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингекжкжх 
Пароли: 
Уровень сложности «ЕА$ У» 
-атазса{рипаееагпе {Пе зесге 
-апаига]ВЩегсгеже4 Те епиа$ 
-агоШие писеч$ зтазрей е пеигоп 
-асипочзргоргатрипсВе еро\маег 
-а|о21саПеорага Ма е {Бе зесге 
-ариуате 15о‘оре4езие етагее{ 
-апабага]талибо\ еецеа Те Вжиге 
- атаз1са] тазытети ее КШег 
10 -ааюиашаеизрипсвВе Я еаемсе 
1] -арпумефулаегстеже Фе ро\уаег 
Уровень сложности «НАЕГ» 
| -агоШие ргоргапа зтазре {Те репа 
2  -асчпомзгашбо\м]еатед Шейжиге 


ооымлблммфьзь 
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- ата?1са]15офоре Мае {Те еу1се 
-арпуже]еорагарипспей Те пеигоп 
-азепдегИЩМегееце Те веп!а$ 

-а 12а] талибо\ ти ей Те зесге 
-а[о1са{бипаегзтаз$Ве Шеро\маег 
-агоШие тасЫшеаезте {Пе Аиге 
-аЗепаегии‹еи $ Мазе{Петагее 

10 -асипоч$13оюресгежеЯеКШег 

1] -апасага]рговтат Аезшей Пе пеигоп (ро\ег) 


РОГИМЧО ТНОМРОЕРЮ 3 


5еза ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжкжж 


о оыабЩлфььз 


Коды уровней: 

2  АКЕОР 5 КЕЕРИ 8 Н$ЗЕРГ. 
3 КЕЕОЕ 6 55ЕТ.5 9 НКЕРР 
4 Е5ЗЕОА 7 ЕАЕО] 10 НЕЕРО 


Возможность играть за Е[еп: 
На заставочном экране выберите опцию РАЗЗУ/О ВО. Введите код «СКЕЕО». Вернитесь на 
заставочный экран и начинайте играть. 


5.5. ГОСГЕЮ: МАМ ОУЕЗВОАЮР (ГОСЕЕР) 


Содетаяегз ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинг жкжжкж 
Пароли: 
Для выбора этапов игры используйте пароли: 


2- ЛОМРЕО 27- РЕОВАЕ 52- РЕОРГЕ 77- ЕГОЕНУ 
3- ЛОЗАУ/ 28- КОММЕК 53- АКОЦ0МО 78- ЗОССЕК 
4- У\АКЗАУ\У/ 29- ЭТК РЕ 54- НАМЕГЕТ 79- ОЧАКТИ 
5- ВАМАМА 30- СОГТАК 55- РАКМЕК 80- УАГГЕУ 
6- ОЧЗТЕВ 31- СОУОТЕ 56- ВЕАСГЕ 81- НЕГМЕТ 
7- ТЕММ[5 32- гГОМРОМ 57- САЗТЕЕ 82- ЛАСОАК 
8 - Т5ГАМО 33- ЕКОКЕЗТ 58- ТОМСИЕ 83- 5ИМРАУ 
9- СКАТЕК 34- АРОЕГГО 59- ГОХОКУ 84- РИВЫС 
10- ПРЕММ 35- ВОКОРЕК 60- ЗЕСОМО 85- ГЕАРЕК 
11- РАРРЕЕ 36- САКРЕТ 61- АССЕРТ 86- МАВКЕТ 
12- ЕКАТМАМ 37- ЕМЕКСУ 62- ТУРИМС 87- Т\УЕМТУ 
13- ЗОММЕК —38-ЕМС1МЕ 63- ОМТЕР 88- ЛОМТАК 
14- СГООО$ 39- РОСТОК 64- САМОГЕ 89- МАТОВЕ 
15- КЕВАВ$ 40- АСКО55$ 65- ООССГЕ 90- РЕОБККО\/ 
16- ГИАКО 41- ЕГО\МЕК 66- СНАМСЕ 91- ВУЧВВГЕЕ 
17- ЗПХУЕК 42- ЗУ5ТЕМ 67- РРАУЕКВ 92- ЪЕЕЪАУ/ 
18- ВКШФШОЕ 43- МЕ 68- МЕРОЗА 93- РЕАМОТ 
19- КВЕСОКРО 44- СТМЕМА 69- ВАВВТТ 94- ЕВКЕМСН 
20- МОТНЕВ 45- КЕУРАО 70- ЕРАРТМС 95- БЪРЕИТЕ 
21- ЗОМНАТ 46- 5 15ТЕК 71- ВОТТОМ 96- САТТЕЕ 
22- МСКЕЕ 47- САМЕКА 72- 21$ С0$ 97- НКОХЛЕМ 
23- ШТТЕЕ 48- ЗРШЕК 73- КОМАМЬ 98- 1ОМТТЕ 
24- ТКЕАТУ 49- ОКСН 74- ВОВВЕК 99- РИМ(СЕ 
25- ШЪУТЕК 50- ЗАТОВЕМ 75- МУЕГУ 100- ВОТТОМ 
26- ЗНАЕК$ 51- АМАХОМ 76- МОРГЕ 
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АИТ УМО 


Тапо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежкжжхк 
Пароли: 
Стадия 1: ЕОРЕЗТ Стадия 5: 02М№006 
Стадия2: Н2КК2К Стадия5-2: №24ВМС 
Стадия3:  КАРУУ\5 Стадия 6: 94Р2С6 
Стадия4: Л27АУ Стадия6-2: \4Р2О(8 
Стадия 4-2: [1МУАГ, Стадия 7: У35Е4Ч 
Стадия 7-2: ХО2СУМ 


>ЕСОМР 5АМУЮВА! (5АМУЮВА! ТНЕ 5ЕСОМО) 


Рбуепо515 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжжкж 


Пароли: 

Уровень2 5ЕГТ5УО7М 
Уровень 3 У25Х4/ ОК 
Уровень 4 ТЛАЛКОУ\М/Р 
Уровень 5 4Е\/]5УУУ 
Уровеньб УЗНУПООР 
Уровень7 ЗАЕМН6ВР 
Уровень8 ТТСРОНО 
Уровень9 ]АЕА1ЕКАВ 
Уровень 10 5ГСЕТОК 
Уровень 11 955$0У6ЕХ 
Уровень 12 ЛАНОММ!С 
Уровень 13 МАМ(С2ТЕ 
Уровень 14 ГУСКОУУО 
Уровень 15 М1ОКРАХН 


5НАРО\/ РАЧСЕЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжжжж 

Ознакомление с игрой: 

Вы имеете возможностьсначалаознакомитьсясигрой врежимепракти- 
канта. Имейте ввиду, что вам будетдоступен любой уровень, за исключе- 
нием мест, где находятся боссы и бонусы. Чтобы воспользоваться этой 
возможностью, при появлениизаставки одновременно нажмитеклавиши 
А,ВисС, азатем ЗТАВТ, ивы увидите, что наэкранеопций появился новый 
пункт «Заге РгасИсе» - это иесть стадия практики. 


5НАРО\У/ЗОМ 


Еа5а ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтинг жжжкжкжк 

Режим всех секретов: 

Во время заставки, когда замигает надпись РКЕ$5 $ТАКТ, пользуясь первым джойстиком, 
введите следующий код: А, В, В, А, С, А, В. Начните игру и нажмите ЭТАВТ, Затем нажмите А, 
ивы попадете наэкран РОСКЕТУЕСКЕТАКУ. Выберите невидимую опцию подопцией ЗАУЕ/ 
ГОАО САМЕ. Войдя внее, вы сможете использовать многие секреты игры. 
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5НАО ГО 


Еестотс Ан ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинекжжжкж 
Суперудары: 
Заз: 3, =, Э, А, 4, 3,С 


Г ео{зи: 4, 3, В, 4, <= >, В, Э, №, Э.С 

Ваап: Э, 4, 3, В, , $, Э, С, 3, %, Е, В 
Сооше!: Ч, 3, В, 4, 3, =, В 

\Уодоо: 3, 4, З, А, <=, %, 3, В 

Мели: $, =, С, \, =, 3, С, 3, <, %,А 

Веаз!: «, С, %, <=, В, 4, Э, В 

О{5е|: «=, 4, =, В, 4, Э, В,Е, Э, В 

Мер: 7. ху, <, В, Э, 4, <, С, <, 4, Э,С 
АпгоосН: 3, 4, =, С 

Каоп: 4, «=, С, 4, <=, В, =, 4, 3, С, Е, 4 3, В 


Зе: $, Е. С. 3, С, Н, <=, В 


УНИЧОВ! 3: ВЕТОВМ ОРТНЕ МИА МАЗТЕЮ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежжжжжхк 

Сюрикены без ограничений: 

Выберите в меню опций звуковой эффект «зНипКеп», музыку «5[то@1», голосовые эффекты 
«5пипКеп НИ$», установите количество сюрикенов 00. Подождите немного, и «00» сменится 
бесконечностью. 

Неуязвимость: 

Чтобы стать неуязвимым, при появлении заставки войдите в меню опций и прослушайте 
мелодии «Не Кип$», «Ларапезаце», «Зшио У!аК», «ЗаКига», «Сети» (используй кнопку В). Начав 
после этого игру, вы будешь неуязвимым. 


УНЧОУЕ ТТ! ТНЕ \МАВЕНОЧЗЕ САМЕ 


Диеат ИОоГгКу ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинг жжжх 
Пароли этапов: 
2- МАКГМАНИ 10- РОШБЕО!?! 
3- МАШВЯЧ 11- УЕЗТ\МООО 
4- ЗАМРЕОКО12 - У\УПЗНКВЕ 
5 - УЕМТОКА? 13 - УЕМСЕ?? 
6 - ЗАМОГЕСО14 - Е[СЧЕКОА 
7- РАЗАРЕМА15 - ЗОМЗЕТ 
8 - 'ВЕУЕВГУ 16- ОКАМСЕ 


КЕГЕТОМ СВЕ\У 


Соге Оеяепи ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингжкжжкжх 
Пароли: 
Уровень2 ВО\У 
Уровень3з3 РУКУ 
Уровень4 НОТ 
Уровень> \СОВХ 
Уровеньб ВОЕК 
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КТСНИМ" 


Еестотс Ану ® Количество игроков 2 ® [онки ® Рейтингккжжжж 


Пароли: 
МОМЕУ - получитьдветысячи долларов; САВ$ - Дегои; 
ТНКАЗН - три лучших вида оружия; НПА - Зап Егапс!$со; 
ЗРЕЕД - триускорителя «нитро»; ТАУЗ - Тогощо; 
АКМОК - пять приспособлений; ЦВЕКТУ-  М№м-Уо; 
АКРОКТ- ЗеаШе; РАГМЗ - М1атЕ 
ВЕАСН - зап-ПО1его; ЭТАВ$ - [05 Апзе]е$; 
ВКОМСО? - Депуег; РТА - СЫсаро; 
САРТГАГ - У’азпеоп; ТОТЕМ - \Уапсопуег. 
$ЕАОСНТЕЮ $РОРТ 

5ега ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингеккжжкх 

Выбор героя: 


Чтобы выбрать героя, подождите, пока на экране не появятся слова: «Ргез$ З+аЦ», Теперь 
используйте однуизперечисленныхниже комбинаций: 


Бонапарт: Нажмите А, №, С 

Буфф: Нажмите <, С, В 

Эль Торо: Нажмите В и С, затем А, 4 
Гуано: Нажмите ^^, 3, потом Аи В 
МСФайр: Нажмите %, С, 3 

Монди: Нажмите А и В, затем Фи = 
Рамзес: Нажмите 3, <=, А 
РобоЧик: Нажмите 3, =, 4 

Шеба: Нажмите Ви С, потом Ви В 
Скинни: Нажмите 3, %, 3 

Вебра: Нажмите А и С, потом Жи Э 
Визил: Нажмите %, Э, ^ 


| 5МОЮР5 (ТНЕ) 


[иетатез ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинеккжжжкж 
Пароли: 
53- гномиха, гном, гном с мороженым, дед 
9- гном со свечкой, гном вочках, дед, гномиха 
13 - гном в очках, гном со свечкой, гном, гном смороженым 


5ЧО\/ ВРО5. МСК & ТОМ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжкжхк 
Пароли: 
Ноог 10 ЕСЕК (босс) 
Ноог 11 РАЙХ 
Е]оог20 КАЛ. (босс) 
Еоог21 РВУХ 
Е]оог30 ХТАР (босс) 
Ноог 31 ПТУ, 
Еоог40 СЛУТ 
Еоог41 САЕК 
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Еоог49 ХСАР 

Е оог51 ТЗАР 
Ноог60 СТУТ (босс). 
Ноог 61 ЕРХ$ 


ЗОЕРИЕР$ ОЕ ГОРТИМЕ (СНАО$ ЕМСИМЕ) 


Масгоргозе ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингккжжжкжх 
Коды уровней: 
ВВ1ТСАМО апа СРОТНОС СЕМТЕГМАМапа СРО МАТИЕ 


2 М8НТ3З\/18КО44 2 ОЗВК7РУМ$794 
З8НВВТХ2МСНТ? ЗТ\У6\/7ОКОМУВ5 
4ВСТ7С4МУЕ854 4 К\У/#75#Е]40ТН 
МАТИЕапа СРИ5СЛЕМТ5Т 
21.011.Х2#81059 
3. С 48УЕСУЕМОСМ 
4СКК56Е82СМ№5К 
МЕВСЕМАК Уапа СРИМАТИЕ 5СТЕМТТапа СРО МАТЙЕ 
2 ВУВН5ОРТ73 9 7ЕЛНРНМ\У/ВМ1 
3<07ННМУ1#70Н ЗЗВ5УХР5О#8Н9 
440852Р7Е7Р1С Н485К9СОТ9ЗВ 


ОМС ЗР РИСКИ 15-АМР (5ОМГ 6) 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжжжжх 
Выбор уровня: 
Наэкране с надписью «Ргез; За» нажмитеВА Э, АС, ^^, %, Аизатем ЭТАВТ. Во время игры 


врежимепаузы нажмитеА. 
$ОМС 5РИЧВАЦЕ 


дера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжкжж 

Выбор уровня: 

В меню ОРТ1ОМ$, пользуясь первым джойстиком, нажмите А, \, В, , С, 4, А, В, \, А, С, 
\\, В, С, ^^. Если вы сделали все правильно, тоуслышите звук. Вернитеськзаставке, и, удерживая 
А, нажмите ЭТАВТ для игры на 2 уровне; удерживая В, нажмите ЗТАВТ для игры на 3 уровнеи, 
удерживая С, нажмите ЗТАВТ для игры на 4 уровне. 


ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжкжхк 
Выбор уровня: 
Подождите, показагрузитсяэкрансфирменнойзаставкой самой игры. Нажмитепоследователь- 
ное ЗВ. Если вы все сделали правильно, то услышитезвоноки передвами появится экран 


выборауровней. 
ФОМС ТНЕ НЕРСЕНЧОС 2 


озера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжжжкжж 


Выбор уровня: 
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Войдите врежим опций ивыберите ЗОО МБ ТЕЗТ. Используйте кнопку В, чтобы прослушать 
звуки вследующем порядке: 19,65,9, 17. Если всесделано правильно, выуслышите вибрирующий 
звуквначалезвука 17. Нажмите ТАВТиждите, когда появится заставка. Затем нажмите идержите 
кнопку А иеще раз нажмите ЭТАВТ. Появится экран выбора уровней, и вы сможете выбрать 
необходимый. Выбравего, нажмите ТАКТ, чтобы начать игру. 

Золотой Ежик: 

Можете начать игру с любого места, уже имея при себе изумруды Хаоса. Сначала выполните 
вышеописанный трюквыборауровней иснова войдите взвуковой тест. Исполните следующие 
звуки втаком порядке: 4, 1, 2, 6. Начните игру слюбого уровня, затем соберите 50 колец. Вотвы 
и превратились вЗолотого Ёжика. 


ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 3 


зера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжкжх 

Выбор уровня: 

Нужно проделатьследующий непростойтрюк. Послетого какраздастся голос, произносящий 
слово «ЕСА», иСоникначнетпоявляться на экране, выдолжныоченьбыстронабратьследующий 
код: ^^. Если всебудетвыполнено безошибочно, то раздастсязвон. Когданапервом 
экрансувас будутопции 1 РГАУЕВ или СОМРЕТИТОМ, выберите СОМРЕТИТОМ и нажмите 
4. У вас появится новая опция ЗООМЬТЕЗТ: выбравее, вы сможете выбирать любой уровень. 


РЕАТТЕВНОЦЗЕ 2 


№ атсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжжх 
Выбор уровня: | 
До появления основного меню игры наберите \, У, В, %, %, С. 
Пароли уровней: 
Уровень2 ЕОШОК МАГХОГ ГОГ 
УровеньзЗ ШО СЕМ ТАЕ ГОГ 
Уровень4 АРЕХОЕХГОГОМЕ 
Уровень5 ЕЕН УЕ! КАС ОКО 
Уровеньб АПЕ МА! \УКАТКА 
Уровень7 ЕЕН ХОЕТАГ ГОГ 
Уровень8 ЕОШОК УЕПАГ ГОГ, 


РЕАТТЕВНОЦЪЗЕ 3 


№ атсо ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтинг кжжжж 
Пароли уровней: 


2 — ВЕ!ЗОВ 

3 ЕШВОБ 

4  ТАВВАЕ(ТЕКВОН) 
5 НРОЕВ 

6 РНЕМХ 

7 СОЕМТ$ 


Секретный уровень: 

Напервом уровне пройдите по самому короткому пути квыходу и войдите вкомнату босса до 
того, какчасы покажут 3:00. Превратитесьвмутанта и быстро расправьтесьс боссом. Поокончании 
уровня несколько разнажмите $ ТАВТ, вконцедиалога увидитесообщение осекретномуровне. 
Здесь же получитедве дополнительные жизни. 
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РОТ СОЕ5 ТО НОЦУ\М!ООР 


ИЙИгот ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжжжкх 


2 ВАСТОПК 3 РК50453В. 
4 РАОСОА81 5 ТТо7ТАМВ 
6 КООТГСРМ 7 38 13МЕОМ 
8 Т6Р7ВАОР 9 7ТЕЕ413Р 
10 ТМА4РРТС 11  РВбМ7В71 
12 НОЗКОТ7У 13  КИМУ4ВУ 


14 СРЕСОМЕ 


эТАЮ ТЕК : РЕЕР 5РАСЕ ЧИЧЕ 


эрестит НооБуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингеккжжкжхк 
Пароли: 


2- МОНМЕ] (МОНМ2Г) 6- УЧСОГ$ 10- 1МЛРАВ 
3- РОЛОМ 7-  МОНМЕУ 11- КЕНОМ 
4- УЦОЛОО (УЧОТОО) 8- РОТЛОЕБ 
5- СЫ&ВСН 9-  ОА\МНАО 


Доступ к скрытым опциям - АУ Г. 


ъТЕЕТУ ОГ ВАСЕ (ВАБВЕ КМОСКЕЕ ) 


5ера ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингжжжжкжж 

Выбор этапа и жизней: 

Натитульном экраневойдитев ОРТ ОМ, навтором джойстикезажмитеА+В-+С-+МОПЕ, на 
первом джойстикенажмите ЗТАВТ. 

Продолжение игры после ее окончания: 

При появлении этой надписи наберите 3, Э,В, В, В, С, С, С, ЗТАВТ. 

Дваперсонажа: 

Начните игруподименем Аха. Когдавозникнутпроблемы ивашперсонажокажетсяпри смерти, 
нажмите клавишу ЭТАКТ на втором пульте. В игре появится второй игрок - Адам. 

Необычный финал: 

Врежимедвух игроковпробивайся кглаварю Синдиката. Он предложитвам присоединиться к 
банде. Пустьодин изигроковответит «да», адругой ответит «нет», итогда они начнутбиться друг 
сдругом. 


эТВЕЕТ5 ОГ ВАСЕ 2 (ВАТЕ КЧОСКЕЕ 2) 


5ера ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингкжжжжжкх 

Уровни сложности и выбор этапа 

Когда на экране появится заставка игры, нажмите «3 (аг® на пульте 2. Когда увидите слово 
«ОрНоп$», нажмитеидержикнопки «А» и «В» пульта 2, затем снова нажмите «У{ац». Продолжайте 
держать кнопки нажатыми. Меню «ВООМЬ» позволяет вам выбратьэтап, с которого вы хотите 
начатьигру. Посмотрите меню «ГЕУЕГ» инайдетеещедвауровня сложности: «УЕКУ ЕАЗУ» (очень 
легкий) и«МАМТА» (для маньяков). Вытакже можетевыбрать игруслюбым (додевяти) количеством 
жизней. 
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5ЗЕЕТ5 ОГ ВАСЕ З (ВАВЕ КЧОСКЕЕ 3) 


ева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтинежжхжккж 

Выбор уровня: 

Наэкране МЕМО/ЗЕГЕСТ нажмите и держите В, потом нажмите ® и, удерживая обе кнопки 
(когдаслово ОРТЮМ выделено), нажмите ЭТАВТ. Выуслышитезвон. Выбрав ТАСЕЗЕГЕСТ 
вменю ОРТПОМ5, вы можете выбиратьуровень. 

9 игроков: 

Наэкране ОРТОМЪУ, пользуясь пультом 2, нажмите ^, А, В иСодновременно. Затем, пользуясь 
пультом 1, нажмите 3 и установите число своих игроков - 9. 

Специальные движения персонажей: 


АХЕГ 5ААТЕ 

Движение 1: Х+3 +3 Движение!: Х+3+3 
Движение?: Хх+У+5 Движение?: Х+3+\4 
Движение 3: Хх+3>+$-4$ Движение3: Х+4А^+3+3 
ВГАГЕ ОК. АМ 

Движение 1: Х+3э +5 Движение!: Х+3+3 
Движение?: Х+3-+^ Движение?: Х+Э+^№ 
Движение 3: Х+4+3+^ Движение3: Х+ж+3+\4 


УМЗЕТ 1912Е!Г35 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингжкжкжх 

Пароли: 

99 продолжений: Вопцияхустановитемузыкальноесопровождение «Е», 
апотом задайте режим одного или двух игроков. Наэкране выбора персо- 
нажей укажите героя и нажмите А, послечего быстро нажмите и отпустите 
А+В-+С. Вы получите 99 продолжений. 


5ОРЕ ЮЗ НУРНЫЮРЕ 


зезти!с [пс ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтинекжжжх 

Дополнительные очки опыта: 

Начало игры застает вас в лесном городе. Пройдите к озеру и увидите мост, слева от него 
опуститесь надно озера и введите команду «ЗеагсН». Появится сообщение: «Гфоцид пойте» («Я 
ничего ненашел»). Неотчаивайтесь и попытайтесь использоватьденьги (это несработает), азатем 
снова займитесь поисками. Теперь на экране появится ответ: «ГасКу», и вы получите тридцать 
дополнительных очков опыта. Эту процедуруможно повторятьдо бесконечности. 

Режим звукового теста: 

Начав игру, покиньте лесной город и двигайтесь налево, пока не найдете маленький домик. 
Войдитевнего -там вы сможете прослушать всезвуки игры. Незабудьте обыскатьдомик, внутри 
можно найти десятьтысяч долларов. 


ТЕСНМОСОР 


Кагогзой ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинге жж 
Дополнительные жизни: 
Находясьвлюбом здании, нажмитеклавишу ТАКТ, чтобы остановить игру. Затем нажмите С 
десятьраз, А- пятьраз, В -двараза, А-десятьраз. После этого нажмите ТАВТ, чтобы продолжить 
игру. Если вы все сделали правильно, то услышитеслово «Тесрпосор». 
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ТЕЕЧАОСЕ МОТАМТ МИА ТОРТЕС5: 
ТНЕ ТОУЮМЧАМЕМТ РКЮНТЕВ5 


Копапи ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингкжжкжж 
Суперудары (действуютв моментывспыхивания полоски жизни): 
Микеланджело и Донателло: 3,=,=-+4$,$+С 
Касей (действуетвблизи):Э,е,Э-+С 
Рафаэль, Рэй, Лео, Сис:<=,3,3+4,$,=+%$+С 
Эйприл (действует вблизи): =,=-+$,$,3-+4$,3+С 


ТЕЮМИЧАТОРЮ 2 (Т2): ТНЕ АЗСАРЕ САМЕ 


Атепа ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжкж 
На титульном экране нажмите ^, 4, <=, 3, ^, 4, <, 3 (должен послышаться возглас 
«ЕхсеЙепи». Теперь начните игру и вы сможете пропустить этап, включив паузу и нажав В + С. 


ТНЕМЕ РАК 


ВиПГо8 ® Количество игроков | ® Стратегия ® Рейтингхжжкжж 

Очень большой начальный кредит: 

Если вы начнете игру с именем ОЪЗТ и паролем >5АКСОЗЕВО54, ваш начальный кредитбудет 
равен 36 млн $. 

Очень много денег: 

В полученном пароле переставьте 3 последних символа в обратном порядке - и вы получите 
деньги вбольшом количестве. 

Максимальное количество денег: 

Введитесвоеимя как/Лаг!Коп и воспользуйтесь паролем 8 АААСАА9999, вы получите огромную 


сумму. | 
ИМ НЕАО 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжж 
Пароли уровней: 
ГАМВЛРА МЕЗОМ$ СОВКСОМ С[В$ОМ 
ЗАКТКЕ ТЕМЗОК —ВО0$50№5 
ОЦАМТА ГЕРТОМ ВАКУОМ 


ТИЧУ ТООМ АРУЕМЧТОЮЕ$: 
ВУЗТЕЮ'5 НЕРРЕМ ТРЕАЗОЕ 


Копат{ ® Количество игроков [| ® Приключения ® Рейтинежккжжкк 


Пароли: 
Выбор уровня: МООО \У\УОМ/ ОКУ/О ОУММУО УС ВУ или 
МРУ\У/УМ/ У/УУОУ/ ОК\У/О УУОУ\МУ ОСКУ 


ТОЕ ЛАМ & ЕАЗЬ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжкжкжхк 
Пополнение энергии: 
Пополнитьэнергию врежимедвухигроковможно, еслизаставить персонажей кидаться другв 
друга камнями или помидорами. Дляэтого врежимедвух игроков выдайте каждому герою запас 
камней для пращи или помидоров. Швыряйтесь друг в друга. Герои будут ловить и поедать их, 
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тем самым увеличивая свою энергию. 

Получение подарка: 

Осторожно подберитеськДеду Морозу, когдаонбудетподниматьголову, остановитесь, акогда 
будетзаглядыватьвмешок, подбирайтесь ближе. Если вам удастся схватить Деда Мороза прежде, 
чем он улетит, он броситвам подарок. 

Тайный уровень: 

Переместитесьвнижнийлевый угол карты науровне 1, используя крылья Икара, реактивный 
скейти метрополитен. Там будетостровсдырой посередине. Прыгнитевдыру, попадетенанулевой 
уровень. Там будет киоскслимонадом и ванна. Подойдите ккиоску и нажмите # на пульте. Вы 
выпьетелимонади получитедополнительную жизнь. Чтобыувеличить уровеньжизни, запрыг- 
нитевванну(нажмите или). Посидите вванне, покаполностью незарядитесь. Затем вылезайте 
испрыгнитескрая острова. Это вернетваснасамыйвысокийуровень, которого выдостигали вэтой 
игре. 

Дополнительный остров на первом уровне: 

Остров находится в верхнем правом углууровня 1. Чтобы попасть туда, используйте крылья 
Икара, реактивный скейт и метрополитен. На острове есть много предметов, включая Ип- 1, 
который отправитвас насамый высокий уровень, которого вы достигали в этой игре. 

Местоположения десяти обломков корабля: 


Уровень?2: Ищитевнижней части мира 
Уровеньб: Ищитевнижней средней зоне 
Уровень 10: Ищите в верхней части мира 

Уровень 12: Идитевнижнюю среднюю частьмира 
Уровень 15: Поищите в верхней левой части 
Уровень 17: Посмотрите в правой верхней части 
Уровень20: Отправляйтесьвнижнюю левую часть 
Уровень21: Проверьтенижнюю правую часть мира 
Уровень23: Поищите в верхней средней секции 
Уровень25: Идите внижний правый угол мира 


ТОЕ ЗАМ АМР ЕАЮЕ 2: ПЧ РАМ ОГ ГОЧМКОТОМ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жккжжх 


Пароли: 

Уровень 3: УУ]2Ке-У 1913 
Уровень3: КЕУ/21К-17К8Х 
Уровень 7: РО-27КЕ469Н! 
Уровень: УРАО7!2 №7960 
Уровснь 11: РУ\/аЕУСасвэ9ЕЕ 
Уровень 13: ТА-М7!8М-УОА 
Уровень 15: 2\/!1 7] 3!-\ 


ТОМ&/ЕРВРУ: ЕРАМТ АМТС 


Н!-Тесй Ехргеузюпу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжкжжжжкх 
Выход в меню 
Взаставкенажмите А+В-+С, получите возможность изменятьсложностьигры, управление. 


ТОУ 5ТОРУ 


Рбпеу [тегаспуе ® Количество игроков | ® Приключения ® Рейтинге жжжкжккх 


Выбор уровня: 
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При появлении надписи РВЕЗ$ ЗТАВТ нажмите А, В, 3, А, С, А, Ф.А, В, 3, А. Начните игру 
иостановитеее, потом нажмите кнопкуА. Таким образом вы попадете на следующий уровень. 

Неуязвимость: 

В начале второго уровня соберите семь звезд и идите в игрушечную коробку вначале уровня. 
Прыгните в нее и пригнитесь, пока звезда влевом верхнем углу не начнет вращаться. Теперьвы 


неуязвимы. 
ТЗУЕ ЦЕ5 


Ассат ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингкжжкжккж 
Пароли уровней: 


Уровень2,4 жизни: ОММКММО Уровеньб, Эжизней: ПОГО]РСУ 
Уровень3, 5 жизней: ЕМУННЫХ Уровень7, 9Эжизней: "ММТ.ЗКС 
Уровень4,5 жизней: ПОВУЛМУ Уровень, 8 жизней: К\УЗКТ\К 
Уровень5,7 жизней: ЛВУМКСМ Уровень9, 7жизней: МГОКТУК 


Энергия: ВОСКГУ 
Оружие: ВО\УРМ 5 
Неограниченноеколичество жизней: ВОТУ$ 


ТО&САМ 


ВаШ5Ис ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжкжжкхк 

Выбор уровня: 

Выборуровня можносделатьвменю специальныхопцийбонуса. Чтобытуда попасть, выберите 
обычныеопции, выберите «ЕХГТ», нажмите иудерживайте на пульте клавишу Х. Потом нажмите 
А, Вдвараза, А, В, Адвараза, В, Адвараза, В идваразаА. Окажетесьврежимеспециальныхопций, 
в котором есть и выбор уровня. 

Неуязвимость: во время игры врежиме паузы нажмите ААА ВВВААА 


ТУЧ СОВРА 


Тоа Р/ап ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкжжжжкж 

Выбор уровня: 

Для выбора уровня нажмите ^^, %, 3, « и ЭТАВТ вэкране заглавия. 

Продолжения: , 

Нажмите ТАКТ для переходавзеленый экранзаглавия. После этого нажмите Адля увеличения 
количества продолжений. Максимальноечисло продолжений 14. 

Вооружение: 

В режиме паузы нажмите №, 4, <=, З и держите А, когда будете нажимать ЗТАВТ для 
возобновления игры. Ваше оружиеобрететполную мощь. 

Если у вас закончились бомбы, перейдите в режим паузы. Нажмите ^^, %, и 3, нажмите и 
держи В, когда будете нажимать ЭТАВТ для возобновления игры. Можете повторять эту уловку 
бесконечноечислораз. 

Мгновенная заправка топливом: 

В режиме паузы нажмите ^^, 4, <=, 3, после чего нажмите А и ТАКТ. 

Просмотр окончания игры 

Нажмите ТАКТ для перехода в зеленый экран заглавия, после чего нажмите ^, $, 3, <=, А, 


В, Си ТАВТ. 
ТУУНЧКЕЕ ТАБЕ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингжжжкжж 
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Выбор уровня: 
Начните игруи ждите, показагрузитсяэкран сизображениемкниги. Нажмите К, А, С. Нажмите 
5ТАВТ, и можете выбиратьуровень. 


ОЧГУЕВЪАЕ ЗОРИ 


Ассфаае ® Количество игроков [® Боевик ® Рейтинежкжжкжхк 


Пароли: 

Уровень 1-2: СНУСМ Уровень 3-1: РК5МО 
Уровень 1-3: МКМ Уровень 3-2: СУ\УВРМ 
Уровень 2-1: 5СОВУ Уровень 3-3: ЗЕТМР 

Уровень 2-2: Л.ОРН Уровень 4-1: СМУШОС 
Уровень 2-3: ОКЗ Уровень 4-2: ВУТСМ 


Неуязвимость: К\К75 


ОВАМ ТЕ 


Еестотс Ан ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкхжжжкккхк 


Пароли: 

Вариант 1 (3 жизни) Вариант 2 (22 жизни) 
2-СВ4УНОГУМ$ 4-9НОТАМВУРЬГ, 

3 - С ВУ/ОЗРЕО 5-МЕ6ТКВбзо7М 
4-9СОКРЗНВУ/УХГ. 7-ЕВОУСВ67МР 

5 - МУШОТЯВК65У6 8-С\ОТКУМНОРО 
6 - Н6ЗРМТТ4$УГ 10-\УКЗКОРОТСКВ 


7-Г6Т5сСХНЕМтТкК 
8-СРТСМЕРМК94 
9- ВУТ45ХУСИГТ 
10-\/7КУУРТХЕСК6 


Чтобы начать игрус 10 жизнями, введите пароль УС9МНГЕСВТ7. 
Чтобы начать игру с 16 жизнями, введите пароль9С6Т9ВЕВ6$3ЗУ. 


УЕСТОВМАМ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинги жкжкжх 

Тренировочный режим: 

Наэкранелоготипанажмителюбую кнопку - сможете потренироваться. 

Скрытое меню: 

Врежиме опций нажмите клавиши А, В, В, А, 4, А, В, В, А. Появится новое меню, в котором 
вы сможете увеличивать здоровье и число жизней, усиливатьоружие ивыбиратьлюбой уровень 
(срабатываетненавсехкартриджах). 

Восстановление энергии: 

Можете делать это влюбой момент, для этого сделайте в игре паузу и нажимайте А,В,Э,А,С, 
А,Ф,А,В,3,А (срабатывает не на всех картриджах). 

Развлечение с логотипом: 

Когдапоявитсялоготип ЗЕСА, вы сможетеуправлять Векторманом. Спрыгнитеснего направую 
сторонуивыстрелите вверх, мимо правого краябуквы А. После взрыва подпрыгните и получите 
усиленное вооружение. Теперьвы можете уничтожитьлоготип, стреляя по буквам. 
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УЕСТОЮМАМ 2 


Вше 5Ку эо[таге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинегкжжкжжкж 
Выбор уровня: 
Сделав паузу, нажимайте \,Э,А,В,А,, <= ,А, (срабатывает не всех картриджах). 
Восстановление энергии и здоровья: 
Для восстановления здоровья ‚, сделав паузу, нажимайте В,А,В,А,,\“. 
Дополнительная жизнь: 
Сделав паузу, нажимайте 3, \, В, А.Ф, \^,В,Ч,\^,В (срабатывает не всех картриджах). 


УЕРВУТЕХ 
зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжкжжжх 
Получение дополнительных жизней: 
Нажмите иудерживайтеодновременноА,В,СиТАВТ. Вовремя паузы нажмите иудерживайте 
$, потом нажмите 5ТАВТ. 
Получение бесплатной защиты: 
Нажмите и удерживайте 3 , потом нажмите ТАКТ. 


\УАРТОСК 


Ассайт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжжкх 


Пароли: 

Уровень 2: 5ВУОК Уровеньб: РОВВГ Уровень 10: МГУМС 

Уровень 3:5МОСОМ Уровень7: ВГОУМ Уровень 11: ВТВУ$ 

Уровень 4: ВСЗТК Уровень8: 21\5] Уровень 12: ЗРКМ5 

Уровень 5: РЕЕОР Уровень9: МКУМА Уровень 13: РЕБ! С 
Уровень 14: ЗСЕЗО 

\УАРВЮРТОГ ОГ ВОМЕ 
Мгстопей ® Количество игроков 1® Стратегия ® Рейтингжжжжжх 

Пароли: 

Стадия 2: ГЗЕНРО МОУ 

Стадия 3: МХО555/7Л5\МЕ 

Стадия 4: О5ТО:75Р5В 


«Победный» пароль ОКЕВОУУММЕ 


№17 2 


Рбуспо55 ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинежжжжжкх 

Дополнительный уровень: . 

Если, помимо уровней Арргеписе, Утата, Зогсегог, вы захотите сыгратьеще на одном - бирег 
М/17ага, то выполните следующие действия. Переведите игру врежим паузы и нажмите А, В, Си 
ЭТАВТ дважды. Если все сделано правильно, вы услышите вздох «уеай». Вернитесь на экран и 
выберитеновыйуровень. 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЭПуег Еох 
Уровень 4: ерайтет Н Уровень3: Маапроог 
Уровеньб: Азапо Уровень7: ТВе Ниа$оп$ 
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УУОТУЕПЗИМЕ 


Ассеит ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг хжжжж 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЭПуег Кох 
Уровень4: Оерайтеи УровеньЭ: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо Уровень7: Тре Ни4$оп$ 


УМО ОГ ОО 


5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжкжкх 
ПАРОЛИ МИККИ МАУСА: 
Уровень2: СоЙу/ СЪ, Ра1зу/Неап$, Сооу/Неац$, Зсгоове/Г!атоп4$5; 
Уровень 3: СооЁу/Неап$, Рцмо/Зраае$, Зсгоове/ О1атопа$, Мшше 5рааез; 
Уровень4: Ра1зу/Неац$, 5сгоове/О!атопа$, Руио/Зрааез, Сооу/С6$; 
Уровень5: $сгоове/ П1атопав ‚ Сообу/Саб$, Соо[у/Неап$ ‚Римо/Зрадсз. 
ПАРОЛИДОНАЛЬДАЛДАКА: 
Уровень?2: Рицо/5ра4ез, Зсгооре/О1атопа$, дообу/Саб$, Мтше Зрааез; 
Уровень 3: Сообу/С1аб$, Сообу/Неап$, Ра1зу/Неап$, Р\мо/Зрааез; 
Уровень4: Да1зу/Неап$, Эсгоове/П1атопа$, Сооу/Неап$, Римо/Зрааез; 
Уровень: Р\то/зрааез, Сооу/Неац$, Сооу/Са6$, Зсгооре/ О1атопа$ 
ПАРОЛИ ДЛЯ ДВУХ ИГРОКОВ: 
Уровень2: Рцио/5рааез, Соору/Неац$, Мише 5ра4ез, боо[у/Са6$; 
Уровень 3: $сгоойе/О1атопа$, Мишиие Зра4ез$, СооБу/Неаи$, Ра1зу/Неаг$; 
Уровень 4: Мтше Зрааез, Ра1зу/Неац$, бСооу/СТаб$, Римо/5ра4ез; 
Уровень: Сообу/С1иб$, $сгоове/Олатопа$, Рицо/Зрадез, бооРу/Неап. 


Х-МЕМ 
5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингжжкжкх 

Опции: 

Ещедовключения приставки отсоединитепульт2 и при появлениититульного экрана нажмите 
и удерживайте А, С и 4 на пульте и нажмите ТАКТ. На экране появится лицо Магнето и вы 
отсоедините пульт 1 ивключитеего вгнездо пульта 2, потом нажмите ТАВТ. Ещеразотсоедините 
пульт | ивключитеего всвоегнездо, нажмите ТАВТи выбирайте уровеньсложности. Выберите 
себе персонажаи идитенаправо, настене увидите 8 панелей. Каждаяпанельозначаетодин изэтапов. 
Склонитесь перед панелью инажмите С, чтобы выбратьэтап. Вы сможете восстанавливать свое 
здоровье и способностькмутации влюбое время простым нажатием кнопки ТАКТ (вы делаете в 
игре паузу). Вытакже можете вызвать Роуда, Архангела, Ледяного человека и Бурю бесконечное 


число раз. 
Х-МЕМ 2: ТЧЕ СГОМЕ УУАР$ 


бега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжкжхк 

Выбор уровня и персонажей: 

Сделайте паузу и нажмите «= и С одновременно, \, \, <=, %, %, 3 иС одновременно. Если 
всесделано правильно, выуслышитезвуковой сигнал. Выйдитеизрежимапаузы иснова поставьте 
игрунапаузу. Еслитеперьвы нажмете Э иСодновременно, то перейдете наследующий уровень, 
ассли нажмете иСодновременно, тосможетевыбиратьперсонажей (Магпео невключен всписок 
выбирасмыхперсонажей). 

Непобедимость: 

Сделайте паузу и нажмите * и В одновременно, №3, ^,3,%,\, ^^. Если все сделано 
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правильно, то вы услышите звуковой сигнал. Выйдите изрежима паузы и снова сделайте паузу. 
Если теперь вы нажмете ® и Водновременно, то станете непобедимым. 


Восстановление здоровья: 
При появлении логотила ЗЕСА нажмите и удерживайте \ на втором пульте управления. 
Войдите в меню установок (З{аназ Зсгееп) и ‚ удерживая С, нажмите ^,%. 


У5 


Сате Тек ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингккжжкж 


_СЕЗО ТНЕ КАМКА2Е 5ОЧИЗЮВЕЕ 


5ии50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингежкжжкжхк 


Выбор уровня: в паузе набрать А, С, 3 А, В (срабатывает не на всех картриджах). 
Бессмертие: В, \, В, В, А 
Бесконечные сюрикены: в паузе наберите <, 4 , А, В 


РЕЗО ТОГЕВАМСЕ 


РРа8*И м 
\/Т 8 а$гР5у 
РГавчуОЕЕ 
ОШХиВзЕ 
Омзи\КуУ 
УМЕву56 МЕ 
У\Уар0586?рТ 
сУЕ*т-Ктр 


Ма0*58?тО 


7л118*МК тв 
Тг-а$УМКУ\У/ 
КуС*5ПоК 
СтТааиРг2 
ОЫХзр Окт 
О!ау**Ру5 
025509010 
055509010 
21\70] 5? 
)50*2Е)пО 


Ора8*И пе 
ТЕ 3З*-уРУТ 
ОЛа8*уКух 
Вго53 СИЕ 
2ргу-90у\У 
6Е56Оор 
Ти ЕОзо? 1 
К№Ь\2а)$? 
КОхбпИРи1$ 
2076КГОГ 


Ассо[а4е ® Количество игроков 1® Боевик Рейтингкжжжжкжкжхк 
Пароли уровней: 


-РОР8*Н у«?» (Опр8у/ ма 


\\тб**СтО!У 
РЕ*уК т 
ТЕРрХз$иКЕ 
КОЕ$$9РУ\\ 
ТЕБ$а$ Ги 
а[х5-5?ЕХ 
ОуУЕЗКСШК 
ЕгУЬГ КИ 
\У*$876 рМ 


2ОМВИ-5 АТЕ МУ ЧЕСНВОЮ5 


Гиса; Ану ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжжжх 


Пароли: 
Уровень 5 


Уровень 13 
Уровень 21 
Уровень 29 
Уровень 37 
Уровень 45 


ОУ7тТ 
РСЕК 
УОВВ 
ОМКЕВ 
ВКУК 
УНУО 


Уровень 9 

Уровень 17 
Уровень 25 
Уровень 33 
Уровень 41 
Кредитный уровень 


ОВВ$ 
СМЕН 
ОГМК 
НМ 
ВУРМ 
0507 


ОО: ЧМИТОА ОРТНЕ М - ТЯ РИМЕМТЮМ 


Пароли: 


Сатеек ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжхжжжх 


240 единицэнергии и 999 единиц времени: удерживая в паузе ТАКТ, нажмите З,А,%, А, 3, 


В,=,^,3Э. 


Дополнительная жизнь: За“, ^,Я, =, А, 3%. 


Пропуск этапа (№) или стадии (3): Звагь, С, 3, А, В, В, А, <=, <=, А, Э, Ч. 
Шесть энергоподпиток и полминуты дополнительного времени: Зак, В, А, Э 


) Э,А, С, 


КНИГИ —- ПОЧТОЙ 
ЦЕНТР ВИДЕОИГР 
(г. САНКТ-ПЕТЕРБУРГ) 
УВАЖАЕМЫЕ ДРУЗЬЯ! 


Отдел “Книги — почтой” Городского Центра видеоигр (г.Санкт-Петербург) предлагаст свои услуги 
по отправке в Ваш адрес книг-каталогов с описанием видеоигр. 


Центр видеоигр предлагает серии книг-каталогов игр для приставок. В каждой книге содержится 
информация так необходимая каждому игроку: 


> краткое обозрение новейших игр; 

> подробные описания сложных игр, сюжетов, отдельных персонажей, 
уровней и тд. 

> советы, подсказки, пароли, коды, секреты, помогающис игрокам в 
трудных местах; 

> коды движений и приемов бойцов в играх-посдинках, которые позволяют 


освоить недоступные рансс высоты мастерства и получить максимальное 
удовлетворение от игры. 


УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 
Издательство «Слово и Дело» обращает Ваше внимание на следующее: 
1. Бесплатный каталог без конверта с обратным адресом заказчику не высылается. 
2. При отправке товаров почтой наложенным платежом почтовые расходы увели- 


чиваются на 10-25 руб. (в зависимости от веса бандероли и расстояния доставки). 


3. При отправке товаров авиапочтой в северные районы Западной и Восточной 

- Сибири, а также в Якутию, Чукотку, Камчатку и отдельные районы Дальнего Вос- 
тока почтовые расходы увеличиваются на 55-105 руб. (в зависимости от веса банде- 
роли и расстояния доставки). 


Для получения заказов следует отправить почтовый перевод 
по адресу: 191025, г. Санкт-Петербург, а/я - 15 
Кевлюку Анатолию Александровичу 


Пример оформления почтового перевода: 


'Талон к почтовому переводу Для письменного сообщения: 
На _125 руб. 00 коп. кат, №... выпуск... 
ЭК — 19-125 р.; 
Откого: Иванова 125 руб. 00 коп. 
Михаила Григорьевича сего: руб. 00 коп. = Сто 
Адрес: 168065, г Выборг _ — двадцать пять рублей 00 копеек 


Ленинградской обл., 


ул. Ленинградская, д.7, кв. 27 


Почтовый перевод заполняется на почте при отправке денег на заказ. 


Каждому изделию присваивается определенный шифр. Чтобы заказать 
заинтересовавшее Вас изделие, необходимо выслать в указанный адрес почтовый 
перевод с заполненным талоном. Просим правильно заполнить все строчки талона 
и раздела “Для письменного сообщения”. ОБЯЗАТЕЛЬНО указывать — 
"Каталог №... выпуск...". В указанные цены включены все почтовые расходы. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ 


шифр-5К-10 


Энциклопедия лучших 
игр для ера Мера 
Риуе, вып. 1, 416 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-зК-17 


о 


Энциклопедия лучших 
игр для ера Мера 
Опуе, вып. 5, 416 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-3К-11 


Энциклопсдия лучших 
игр для ера Мера 
Риуе, вып. 2, 416 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-21 


сы, 


Энциклопедия лучших 


игр для ера Мера 


Риус, вып. 6, 384 стр; 


цена: 75 р. 
шифр-5$К-20 


Н 


$ 


760 игр зева, 192 стр; 


цена: 35 р. 


для игровой приставки $еда 


шифр-5К-15 


шифр-5К-12 


Энциклопедия лучших 
игр для Зсра Мера 
Рпус, вып. 3, 416 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-22 


Энциклопедия лучших 
игр для Зера Мера 
Опиуе, вып. 7, 384 стр; 
цена: 75 р. 


_шифр-5К-16 | 


760 игр Зсра, 192 стр; 
цена: 35 р. 


Энциклопедия лучших 
игр для ера Мера 
Риус, вып. 4, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-23 


Энциклопедия лучших 
игр для Зсра Мера 
Риус, вып. 8, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-24 


Энциклопедия лучших 
игр для зера Мера 
Риус, вып. 9, 384 стр; 
цена: 75 р. 


о 


\У палный. 
 номплент. 


ВСЕ ТАЙНЫЕ УРОВНИ 


100000 секреты, коды, 
пароли для зера 
Мера Опуе, 288 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-25 шифр-5К-13 


шифр-5К-18 


1700 игр для ера 
Мера Риус, 512 стр; 


1500 игр для : ера 
Мера Опус, 512 стр; 


Энциклопедия лучших 
игр для зера Мера 


Онуе, вып. 10, 384 стр; цена: 75 р. цена: 75 р. 
цена: 75 р. 
шифр-5К-19 шифр-$К-19 


ЕВА 


ЛУЧШИЕ {85 ЛУЧШИХ. 


зера лучшие из лучших, 
424 стр; 
цена: 125 р. 


5сра лучшие из лучших, 
424 стр; 
цена: 125 р. 


Каталог полных описании игр 
для $еда Меда Опуе И 


Принятые сокращения: 


— Энцик. Лучших игр еда 5 — Энциклопедия лучших игр Зеда (номер тома); 
— Подар. 1 — Игры Зеда лучшие из лучших. Книга в подарок (номер выпуска). 


Название игры 
668 АКаск $иЬ 
АЧдатз$ Гат!у 


Адуепиге$ о! КосКу апа Ви! М/ИпКе апа Епепдз$ (Пе) 


Аего {Пе Асго-Ба+ 

Аего Пе Асго-БаЁ 2 

АегоЫ2 Зирегзоп!с 

Аа дат 

А|еп 3 

Айеп Зо! ег 

Ап!Мап!ас$ 

Апо#ег \М\опа 

Азепйх апа {Пе Сгеа КВезсие 
Аютс Киппег 

Амезоте Роззит 

В.О.В. 

Ва{тап Кеигт$ 

Ва{тап: Веуепде о? {Пе уоКег 
ВаНе Тесв 

Ваве Тоа4$ апд ВоцЫе Огадоп: {Пе ЧУщтае Теат 
Ва Фе Тоад$ 

Веа\!$ апа Ви{-Неаа 

Вадез о! Мепдеапсе 
Воод$Во{ 

Воодегтап: а Р!СК апа Ейск Адуепиге 
ВиББа апд З#х 

Виц9$ Виппу ОоцЫе ТгочЫе 
СаЧазв 

Саппоп Роддег 

СазНе о Шизоп 

СазЧеуата: Воодте$ 
Сетиуипоп: Оеепдег о? Коте 
Сракап: {Пе Рогеуег Мап 
СПао$ Епате 

Списк Воск 2: Зоп ой Списк 
Списк Коск 

Свиск Коск 2: Зоп О СПиск 
Сме 

Сотптх Хопе 

Сопёа Нага Согр$ 

Сосо! Зро{ 


Публикация полного описания 


Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 


Подар. 


Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 


Подар. 


Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 


лучших игр Зеда 2, 6, 9, Подар. 1 
лучших игр 5еда 5 

лучших игр еда 4 

лучших игр 5еда 5, Подар. 3 
лучших игр Зеда 5, Подар. 3 
лучших игр Зеда 5, Подар. 2 
лучших игр Зеда 2, 6, Подар. 1 
лучших игр Зеда 5, Подар. 2 
лучших игр 5еда 9 

лучших игр еда 6, Подар. 3 
лучших игр 5еда 2, Подар. 2 
лучших игр еда 7, Подар. 2 
лучших игр Зеда 4 

лучших игр 5еда 3 

лучших игр еда 4 

лучших игр Зеда 5, Подар. 2 
лучших игр Зеда 4, Подар. 2 
лучших игр 5еда 4 

лучших игр 5$еда 5 

лучших игр 5еда 7 

лучших игр Зеда 2, 6, Подар. 1 
лучших игр Зеда 4, Подар. 2 
лучших игр 5$еда 3 

лучших игр $еда 4 

лучших игр 5еда 3, Подар. 1 

3 

лучших игр 5еда 5, Подар. 
лучших игр Зеда 4, Подар. 
лучших игр Зеда 9, Подар. 
лучших игр 5еда 7, Подар. 
лучших игр Зеда 4, Подар. 
лучших игр Зеда 4 
лучших игр $еда 9 
лучших игр 5еда 7 
лучших игр 5еда 5, Подар. 3 
3 

лучших игр еда 9 

лучших игр Зеда 2, Подар. 3 
лучших игр 5еда 3 

лучших игр 5еда 4 


>) 


ОаНу Виск м НоПумоод 

Оеа апд Кеигп оЁ Зирегтап (пе) 
Оезец ОетоЙюп 

Оезен Зке 

Оопа!4 Оуск З{атпта т Ма Майага 
Оцпе 2: Тве ВаНе Рог АтаК!$ 
Оупатй Недду 

ЕаА\могт т 2 

Еа\Ам/огт Лт 

Ессо 2: {Пе Т!4ез$ о! Т1те 
Е$50 {пе БорЬп 

Раегу (Ме) Тае Адуепиге 
Рамаза 

Рамаз$#с Адуепшигез$ оЁ 0122у 
Ра{а! Габупп{ 

НазйБаск 

Елзюпез (Ше) 

Са\е|9: Сацчав т Ме Аз 
Сагдо/е$ 

Сауп{е{ 4 

Сетйге 

Сепега! Спао$ 

Сепч$ КПпап 2 

Содеп Ахе 2 

Содеп Ахе 3 

Содеп Ахе 

Наип@по 

Негсщез$ 2 

Нег2год 2\е! 

Ноте Аопе 2 

Ноок 

Нигисапе$ 

[птоКа| 

[пФапа уопе$ ап4 {Пе Ёа${ Сгизаде 
уате$ Вопд. Тве ОБие! 

уате$ Ропд 2: Содепате КоБосод 
уатез Ропд 3: ОрегаНоп З{аг$п 
/ое & Мас 

ипае Воок 

уипае {ке 

Чигаззс Рагк 2 

Кпо’5 Воиму 

Гапд${а!Кег 

Гетттоа$ 2: {Пе ТиБез 

На Сгизадег 

Ноп Кд (ве) 

ога Мопагсп 

Ёо${ МКпо9$ (ве) 

Го М/опа (Пе): {Пе уигаззс Рак 3 
Маег о! Моп$ег$ 

Махитит Сатаде 


Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 


лучших игр $еда 9, Подар. 3 
лучших игр 5еда 4 

лучших игр Зеда 9, Подар. 3 
лучших игр 5еда 2, 6, Подар. 2 
лучших игр 5еда 6, Подар. 3 
лучших игр Зеда 1, 5, Подар. 1, 2 
лучших игр Зеда 3 

лучших игр Зеда 2, Подар. 2 
лучших игр Зеда 2, Подар. 2 
лучших игр $еда 4, Подар. 2 
лучших игр $еда 3, Подар. 2 
лучших игр Зеда 1, 8, Подар. 1 
лучших игр $еда 5 

лучших игр Зеда 2, 6, Подар. 1 
лучших игр $еда 9 

лучших игр Зеда 1, 6, Подар. 2 
лучших игр Зеда 9, Подар. 
лучших игр $еда 6, Подар. 
лучших игр 5еда 3, Подар. 
лучших игр Зеда 1, Подар. 
лучших игр Зеда 4, Подар. 
лучших игр $еда 3, Подар. 
лучших игр Зеда 3, Подар. 
лучших игр Зеда 9, Подар. 
лучших игр $еда 3, Подар. 2, Подар. 3 
лучших игр Зеда 3, Подар. 2, Подар. 3 
лучших игр Зеда 4 

лучших игр Зеда 2, 7, Подар. 2 
лучших игр Зеда 3, Подар. 2 
лучших игр $еда 6 

лучших игр Зеда 3 

лучших игр 5еда 3 

лучших игр Зеда 1, 8, Подар. 
лучших игр Зеда 7, Подар. 2 
лучших игр 5еда 3 

лучших игр Зеда 7 

лучших игр Зеда 7 

лучших игр 5еда 9, Подар. 3 
лучших игр Зеда 2, Подар. 3 
лучших игр еда 2, Подар. 2 
лучших игр Зеда 5, Подар. 2 
лучших игр Зеда 4 

лучших игр Зеда 1, 8, Подар. 1 
лучших игр Зеда 4, Подар. 2 
лучших игр 5еда 1, 8, Подар. 1 
лучших игр Зеда 2, 6, Подар. 1 
лучших игр Зеда 1, 8, Подар. 1 
лучших игр Зеда 4, Подар. 1 
лучших игр Зеда 4, 7, Подар. 2 
лучших игр Зеда 4 

лучших игр 5еда 3 


ом юо 


— 


Меда-Ёо-Мата 

Мскеу Мата 

Мю-29. РдМег РИс{ 
Моп${ег М/ойа М 

Моца! КотьБа 1 

Мока! КотБа 2 

Моца| КотБа{ 3 
Ийтае Моца! Кота 3 


Моца! Кота МУпоюофез: Зи -Гего 


Мг. №$ 

Мщаг( Ооот Тгоорег$ Спгоп4е$ 
Ореганоп Ечугоре 

Расйс ТВез{ег о! Орегавоп 
РВамазу Заг 3 

РПаазу З{аг 2 

РВагазу Заг 4 

РВатщот 2040 

Ргае$ о? Багк М/аег 
Риа{е$! бод! 

РЖа!;: Те Мауап Адуегиге 
Росапог{аз 

Рор4оч$ 2 

Рипсе о! Регз!а 

Ру99$у 

Очаск ЗВо{ 

Катран 

Кеа! Моп$ег$ 

Вед Гопе 

Епдз оЁ Ромег 

ЕК 

Коаг о{ {Пе Веаз{ 

Воросор \егзиз Тегтта{юг 
Коск №'Ко| Каста 

Кобо © {Пе Кезсие 

$.5. Бисйег: Мап Оуегоага 
Зсоору ОВоо 

Зеа Очцез 

Зесоп4 Затига! 
ЗВадо\мгип 

Зртта Рогсе | 

эЮптад Рогсе 

ЗМпто т {Пе ОагКпе$$ 
ЗНпоЫ 3: Кеит о Мта Ма$ег 
Зитрзоп$: Вай уз Зразе Мщаг\{ 
зкееюп Кге\м 

Зтазй ТМ 

заей 

Зопс (сага о Супережике) 
Зопс 2 

оп 3 

Зопс 30 Ваз 


Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Подар. 
Подар. 
Подар. 
Подар. 
Подар. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик, 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 


— 


лучших игр 5еда 1, 6, Подар. 
лучших игр Зеда 4 

лучших игр еда 3, Подар. 2 
лучших игр 5еда 1, 8, Подар. 1 


<> 


лучших игр еда 6, Подар. 3 
лучших игр 5еда 5 

лучших игр Зеда 2, Подар. 1 
лучших игр 5еда 3, Подар. 1 
лучших игр Зеда 1, Подар. 1 
лучших игр 5еда 3, 9, Подар. 1 
лучших игр Зеда 4, Подар. 1 
лучших игр 5еда 4 

лучших игр Зеда 6, Подар. 3 
лучших игр $еда 1, Подар. 1 
лучших игр Зеда 4 

лучших игр Зеда 3, Подар. 1 
лучших игр Зеда 1, 6, Подар. 1 
лучших игр еда 2 

лучших игр еда 7 

лучших игр Зеда 4 

лучших игр Зеда 4 

лучших игр Зеда 4, 7, Подар. 3 
лучших игр 5еда 3 

лучших игр еда 1, 8, Подар. 1 
лучших игр $еда 4 

лучших игр Зеда 2, 6, Подар. 2 
лучших игр 5еда 3, Подар. 2 
лучших игр 5еда 9 

лучших игр еда 5, Подар. 3 
лучших игр 5еда 9 

лучших игр Зеда 1, Подар. 1 
лучших игр еда 2 

лучших игр $еда 3 

лучших игр $еда 4, Подар. 2 
лучших игр Зеда 1, 5, 8, Подар. 
лучших игр 5еда 1, 8, Подар. 1, 
лучших игр Зеда 1, 8, Подар. 1, 
лучших игр 5еда 9, Подар. 3 
лучших игр Зеда 6, Подар. 2 
лучших игр $еда 3, Подар. 3 
лучших игр еда 5 

лучших игр Зеда 1, 8, Подар. 1 
лучших игр еда 2 

лучших игр Зеда 2, 6, Подар. 3 
лучших игр 5еда 2, Подар. 3 
лучших игр 5еда 2, Подар. 3 


1 
2 
2 


‚2 


Зопс апа КписКе$ 

оп эртБа! 

Зро{ Сое$ {о НоЙумоод 

З4аг Сопго[ 2 

Заг Сае 

З{аг Тгек: {Пе Меж СепегаНоп 
Зфогу оЁ ТВог (Пе) 

Згее{$ о! Каде 2 

ЗиЬ Тетата 

ЗипзеЕ К9аег$ 

Зирег ВаЩе$ Зр 

Зирег Ва@е$ Тапк: М/аг т Пе СуЁ 
Зирег Нуайде 

Зупасае 

Тах 1$ Езсаре Егом Маг$ 
Тесрпоса$И 

Теепаде Мщап{ Мпа Тифез: {Ве Нурег5опе Нез 
Трете Рагк 

Тл Тм м ТБе 

Тпу Тооп Адуепугез: Ви{ег$ Надеп Тгеазиге 
Тоу З‘огу 

Тгие Це 

ОИпспакед М/аег$: Мем Нопгог 
Офап ке 

\Мебоптап 2 

\УМесюгтап 

Миа Е!9Щег 2 

\/апоск 

\М/опдег Воу т Моп${ег М/опа 
\М/ойд о ПШизоп 

\М/огт$ 

Х-Мап 

Сего Тоегапсе 

Сего \ММпд 

готЫе Ае Му МезВБоиг$ 

уд] ®]| 


Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик.. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Подар. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Энцик. 
Подар. 


лучших игр Зеда 2 
лучших игр Зеда 2, Подар. 
лучших игр 5еда 4 
лучших игр Зеда 2 


лучших игр еда 3, 7, Подар. 
лучших игр еда 2, 9, Подар. 
лучших игр еда 1, 8, Подар. 


лучших игр Зеда 4 
лучших игр Зеда 7, Подар. 
лучших игр 5еда 3 
лучших игр 5еда 3 
лучших игр $еда 3, Подар. 
лучших игр Зеда 5, Подар. 
лучших игр Зеда 1, Подар. 
лучших игр $5еда 5, Подар. 
лучших игр 5$еда 1, Подар. 
3 

лучших игр 5$еда 3, Подар. 
лучших игр 5еда 3 
лучших игр еда 4, Подар. 
лучших игр 5$еда 2, Подар. 
лучших игр 5еда 3 
лучших игр 5еда 8, Подар. 
лучших игр $еда 6, Подар. 
лучших игр $еда 5 
лучших игр 5еда 5 
лучших игр 5еда 2, Подар. 
лучших игр Зеда 4 
лучших игр 5еда 1, Подар. 
лучших игр $еда 6 
лучших игр Зеда 2, Подар. 
лучших игр 5еда 2 
лучших игр 5еда 2, Подар. 
лучших игр 5еда 7 
лучших игр 5еда 5 

3 


3 


© 


© 


ю >. 


№ 


ИГРОВЫЕ КАРТРИДЖИ для 5ЕСА 


Цена одного картриджа с почтовыми расходами — в у.е.: 


56 4-1 (КС401) ВагеКп/Зопгс................. 6,0 `4$56 Айеп З№югт ........... лилии 3,5 
$7 4-1 (КС402) Мегт........... ние 6,0 ч$57 Апаге# РаспЧ .............лиаиаиилииинии 6,0 
$8 4-1 (КС40З)РИСПНО/НА2 ................. 6,0 45360 Ап! Мапгас$ ......... ии анинининнье 4,5 
$9 4-1 (КС404)Тагтата/5$К ................ 6,0 \$61 АН РаПиПЧО ................. и инннинининининии 6,0 
$10 4-1 (КС405)007/Ва /Рагу............... 6,0 \/$562 АЗепх И.............. ен 6,0 
$11 4-1 (КС406) Зраег-Мап .................. 6,0 м$63 ВагЫе ................... и ииииииииинининииии: 4,5 
512 4-1 (КС408) Тпу Тооп ..................... 6.0 \565 Ваге КписКЕ ................ иене 3,5 
$13 4-1 (КС410) Ват/Е!т/Напдц ........... 6,0 “566 Ваге КписКе И! ............... лишении 8.0 
$14 4-1(КС411) ..........ииииииниининининнниннниии 6,0 \$69 Вайтап ............... июнь 3,5 
315 4-1 (КС412) ЗЗКВ/ЗВОапсег............ 6,0 “$70 Вайтап & Во! ............. и иииининие, 6,0 
$16 4-1 (КС413) ВагеК/СпазенО ......... 6,0 $71 Вайтап Рогемег..............ииинианинь, 8,5 
$317 4-1 (КС418) Спазе/Зоп/ТТ ............. 6,0 $72 Ваётап Кешг" ................лнииианнни 4,5 
$18 4-1 (КС423) ЗВТ/ВагеКписк ........... 6,0 \573 Вайтап Кеуепде оР уоскег.............. 6,0 
$19 4-1 (КС427) Вагек/Тийе ................ 6,0 ` $74 ВаНЩеск ................. нина 6,0 
$320 4-1 (КС428) ВагеК/Оезеп $: ........... 6,0 $75 ВаНаюа4$................ ини 3,5 
$321 4-1 (КС430) ЭМ/ЕМТТ/Зоп............ 6,0 \/$76 Вааоаа$ О.Огадоп...................... 4,5 
322 4-1 (КС431) ВагеК/З рег. .............. 6,0 М$77 Веащу & Веа${ .............. ини 4,5 
$323 4-1 (КС432) ВагеКЗ/КоВо3 ............ 6,0 '$78 Веам$ & ВийПеа ................ 4. 8,0 
324 4-1 (КС436) ВагеК/СпазенО ......... 6,0 \$79 Вез{ ое Вез{ .............. линии, 6,0 
$325 4-1 (КС437) САЗ/$ЗЕ/Вам............. 6,0 $81 Вадез о{ \еуепа................ иене 4,5 
326 4-1 (КС438) Тице/ВагеКп .............. 6,0 У 382 Вооа ЗПох ............. ии иеиеиианяннння 6,0 
$27 4-1 (КС439)5оп/САЗ/Кат .............. 6,0 “$83 ВопКег$ ......................еееениннининие, 4,5 
$28 4-1 (КС440) ВаК/ВаТо/З$К ............ 6,0 “$85 Воодегтап............... нина 8,6 
529 4-1 (КС441) Спаз/КоБо/Е!п ........... 6,0 $86 ВомМтд СпатрюпзНр ................... 4,5 
$30 4-1 (КС442/Н402) МегВаПо........... 6.0 У$87 ВохтО ............. и иининниннинния 3,5 
$31 4-1 (КС443/Н403) Коро /ЗВТ ........ 6,0 у$89 ВиБа'п'ЗХ.............. и ееииииииииининииия 4,5 
$32 4-1 (КС444)ВаК/СА2/ЪВТ/В ........... 6,0 \’'$90 ВчЫе ЗацеакК ............... и иьнининииньь 3,5 
$33 4-1 (КС446) ЗРМ/ВаК/ВаЧ о........... 6,0 \$91 ВиБУу И ..........лииииииииинниииниииньн 6,0 
$34 4-1 (КС447) ЕЗММАТ/НА2!ВаК ......... 6,0 \$93 Вид'$ Виппу ОБоцЫе ТгочЫе ........... 6,0 
535 4-1 (КС448) Напа/СНО!Вак ........... 6,0 $95 Вид'$ Ш ............. и еееииииииининиии 8,6 
$340 688 АНаск ЗиЬ............ ии ниининииининниее 6,0 \$97 Саезаг$ раасе ................. шения 3,5 
546 Асте АП З{аг$ ............иииииннининниние 4,5 "398 Садеу Сарегз(Зуме3 Тмее\у) ........ 6,0 
547 А4датз Гатиу 2 ............ нение 4,5 \5100 Са! 50 - СаБег Е\Щу......................... 4,5 
548 Аего Вазег ............. ини 5,0 \$101 Сатртд Адуепшг..............иишиинини 4,5 
349 АегоыХ ......... нии нининииииниинннннннни 6,0 $102 Саппоп РоЧдег................ иен 6,0 
$50 АЙег Вугпег || ............. и ьлииянянниннниия 3.5 №5103 Сарат Атепса.............ууиниииниини 4,5 
351 Аг М/ОН.......... ии ииииииииииининьниньниньниии, 3,5 "$104 Саз\е оЁ Шм$1 ......... лишили 3,5 
$52 АадЯ ........ и иииинининннние 6.0 \$105 Семимоп ................ ини 7,6 
$53 Ааа || ...........ииииииииинииииинниииннининнни 9.5 */$107 Спазе Н.О. И.............еинннннии 3,5 
$54 Айеп 1||........ и ниниинининнннннннне 3.5 $108 Спеезе Са Азго ............. нии 6,0 
$55 Айеп ЗоЧеГ ......... и еиииининиинниние 60 $109 Спеззта$ег ...............шиинининнинняни 9,5 


$110 СМК СНК Воу$ .......... и ннининини, 4,5 \$160 НРА’Э8В .......... и ннинииииннининининииннн 6,8 
$111 СШапдег........... ина 4,5 \$162 РНап\тд Ма$ег$.......... нии 3,5 
$112 Сотра{ Саг$ ......... ии нииниининииини 6,0 и $163 РазНВаск.............. ини 6.0 
$113 СотихоопПе......... и ииииининннииньни 6,0 \$165 ЕИпз®юпез............ и ннннннннининниння 3,5 
$115 Сопга Нага Согр .............уелнинииинни 6,0 “$166 Егапсеп${ет .............. нии 6,0 
$116 Соо| Зро{ ............инниинининннннннннни 4,5 №5168 Сагдоуез ........... и иннинииннниниия 8,4 
$117 Соо! ЗроЕ И ..........ниньииииинининининнинииие: 8,5 /$169 Сетйге ............ и ининииииинининини 8,0 
$118 Согрога#оОП ...............иининининннннне 6,0 У$170 Сепега! СПао$.............. и ьинининье, 6,0 
$119 Созптс 0122у ......... нии 4,5 “$172 Сепегайоп 10931 ...........инениинниннинии 4,5 
$120 Спа! Ропу Та! ..............еннининьние 4,5 №5173 Сепдт5$ КПап И ............еенининнннии 7,2 
$121 Сгизй Битие$ ..........нииининиини 6,0 `/$174 СпозВи$ег$ ........ нение 3,5 
$122 Си{ргоа\{ |$1ап4 ....... ина 6,0 "$175 Садеп Ахе............. и ееиниииннинннны 3,5 
$123 0...Воу ........ „ини: 3,5 “5176 Содеп Ахе И........... ее иининииинняи 3,5 
$124 Вапдегоиз Зее............лиииининие 3,5 -5$177 Содеп Ахе И|......... ленин 4,5 
$125 Бак \М/аюг.............илилилиьиаининньии 6,0 * $178 Соойу ........ и илилинииинаииииииьииининиииинини: 4,5 
$127 ОБетоШюоп Мап ......... „лиан 6,0 \$180 Сгапада..............ииииииниииининиинни 3,5 
$128 Шезеп ОБетоШоп .......... щие 4,5 у$181 Сипаг Негоез ............ ини 4,5 
$129 Безец З{!Ке................иеиииининининня 4,5 У$182 Супоцд......... и иинииннинннннинининни 3,5 
$130 Эемсе СгазВ............ и ниииинннинининиь, 3,5 5184 Напд-ОП ..........ззлниииииииияниянининниньния 3,5 
$131 О\/сК Тгасу .......... и ииинниининнининние 3,5 $185 Негсщез$ М............ нии 8,5 
$132 Борйт ........... ини ииииинииннинининининние 4,5 \$186 Неггод 2ме!............. нина 3,5 
$133 ВарНи 1......... ини 6,0 и$187 Носкеу (М.1етех)......................... 7,3 
$134 Варйт И! (т) ......... нения 4,5 У$188 Ноте Аюпе П................еееееьнинниние, 3,5 
$135 Оопа| ............ и иииининиинининнни 7,6 № $189 Ноок ........... „и иииииинининнининининнне 4,5 
$136 Оопкеу Копа .......... и иинниининнне 9,0 #$190 Нигисапезф .......... ини 4,5 
$137 Ооот Тгоорег$............иниенииннинии 6,0 %$191 |ттома! .............. ини 6,0 
$139 ВочцЫе Огадоп........... и ииниинининииия 3,5 \$192 таду Саг........ ини 6,0 
$140 БочЫе Огадоп 3...........инииииининия 6,0 У $193 уатез Вопа ........... ини 3,5 
$141 БочЫе Огадоп 1|.......... и ишиинннининни 3,5 \$194 дое & Мас ........... ии иииииининннннь 4,5 
$142 Ог.КорБойпк'$ Маспте ................... 4,5 У$195 учаде ОгедЧ ............. и ниниининнииии 6,0 
$143 Огасща ........... ини 4,5 У$197 Чипае ВоокК............. ен, 6,0 
$144 Огадоп (В.1ее)............... иене 6,0 - $198 уипфе З4!Ке................ ини 6,0 
$145 Огадоп Ва! 2 М.........инннннининиие, 6,0 {$199 Уигазыс РагК ............. еее 6,0 
$146 БиНу Биск............ининнининининие 6,0 \$200 Уигаз$с Рагк 3 ........... и иниинининннь 9,0 
$147 Випе || .......... нии 4,5 15202 уигазяс Рагк И......... ен 6,0 
$149 Еами Мими Лт ...... нии 8,5 “$203 КамазакИ............... ини 4,5 
$150 Еайй Мизит Лт 2 ..... инь 9,0 $204 тетпипа$ Тпаез$ ........ и ненннннь 7,3 
$151 Е-117..........леининниининиинининннниння 6.0 у$205 тега! ЕпЮгсег$ ........... ини 6,0 
$152 Е-15...... „и иинининининининннннинннни 4,5 3206 1НХ Анаск СВорр ...............иньнинье, 4,5 
$154 Е-22............иииининининининнннннння 4,5 \$207 НБену ог ОеайИ ..................ишниинне, 8,0 
$155 Е1 ..... и иньииииииииининниниии нения 6,0 У$208 №91{ Сгизадег$ ..............ишннинин 9,0 
$156 Е1 Него ............. и иииииииниининининининнии: 4,5 ; 9210 Шоп КПЦ... ини 8,5 
$157 Рамаза ....... нии 3,5 $211 Цоп КШО 2.......... нии 6,0 
$158 Рафтап РП! ........... ние 4,5 +5212 10$ МКтд$......... и еениниининиие 4,5 
$159 НЕА'’УТ ....... ии ининининниннннне 6,8 У$214 10$ 2............ и еееиинининиининие 4,5 


$215 Мадгс Ад уепге .............ееииннииннния 3,5 
$216 Маег о! М/еароп .................инньньние, 3,5 
$217 Махитит Сагпаце............ и ининьнньь 6,0 
3218 Меда о Мама ............... у еининининнь 4,5 
$220 МегтаН .......... ини 3,5 
$221 Мскеу Мама ............ и иннннииинннння 6,0 
$222 Мскеу'$ (Уйтае Сга!е) .............. 6,0 
$223 Мсго Масптез 2 ............ унии 4,5 
$224 Мсго Масптез МИКагу .................. 6,0 
$225 Мапог{ КВеззфа............ у еььниньнне 4,5 
$226 Мппезфагай$ .............. и енининнннии 4,5 
$227 МК5 Мупоюче$ ЗЦВ-ГЕКО ......... 9,6 
$228 Мопасо .......... еее 3,5 
$3230 Мопасо П.......... нии 4,5 
3231 Мопора............ ини янннниияннннние 3,5 
$233 Моца! КотБа ..........ииииииииининанинния 6,0 
$235 Моца| Котра{ 3 ........... и иеенинннньие 10,0 
$236 Монца! Котра{ 3 Учтаее ........... 10,0 
3238 Моца! Котра! И ............. нии 8,0 
$3239 Мг. Мих....... линии 4,5 
$240 М\4ап .......... и иниининнинннинии 8,4 
3241 Мщап{ Роофа|........... нение 7,3 
$242 Мщам Носкеу .............инииньииииннния 8,5 
$243 МВА Вазкефа! .............. еее, 3,5 
3244 МВА’З8 .............. и иеииииннинниннннниии 6,8 
$245 МНЕ" 98 ............ и ииииининяиннинянинние 7,6 
5247 Мде| Мапзе! .............. и ииеениининннииие 4,5 
5248 Ореганоп Ечгоре ............. и ииьньннние 7,6 
3249 ОШ Кип......... нии 3,5 
$250 ОШ Кип 2019 ............. и елиининнииие 6,0 
5251 Радета$ег........... инете 6,0 
$253 Ратс оп РипКо\Г ..........иеиииннннини 6,0 
5254 РарегБоду................. и. иниинииинииииинния 3,5 
$255 РПамазу З{аг || ...........нниииииннннии 6,0 
$3256 Рпащазу З{аг || ............... нии 8,4 
$257 РПапют 2040............... унии 6,0 
$258 РшКк Соез$ {0 НойЙумооч ................. 4,5 
$260 РтоссО .............иииииинннниннинньние 8,8 
$3261 РгаЕе$ ............. ини 4,5 
5262 Росапо\ща$ .......... нии 8,5 
$263 Роке{ Мопег$ ........... иене 9,6 
5265 РоКогдиез{ ............ и иининиининниниии 6,0 
5266 Рорцои$ И............ ини 6.0 
$267 Ромег Ип$#ПСЕ.......... нии 6,0 
$3269 Ро\мег Мопдег ................. м линининння 4,5 


„$5270 Ро\мег Капдег Е19{ Еч\оп........... 6,0 
`'3271 Ромег КВапдег$ ............иииеиенниининие 6,0 
У $272 Рита! Раде ....... ии илииииининининниин 7,8 
\$273 Рипсе.......... илл ииниининннаннния 4,5 

$274 Рго Ат Спатр/оп$ .......... нии 4,5 
4 $275 Рип$Пег ........ линии 6,0 
у5277 Оцаск ЭПО! ........ и илиииинииннньяния 3,5 
У5278 Като 3....... „нии няяиниььнннни 3,5 
45280 Вед Сопе .......... или иняиилянниннннни 6,0 
У $3281 ВК$аг ............ нии 6,0 
и$5283 Воаа Ки$И 3 ....... и ининнниинниннинньииь 6,0 
\$285 Коаа КизН 1 .............еениининнннннние 4,5 
\5286 КоБосор 1......... ии илиинииииинннаниня 3,5 
и$288 КоБосор уз Тегттаюг.................. 6,0 
у$289 Коск'п’КойЙ Кас ............ ние 4,5 
\5290 Коску & ВиЙПА ..........лииаинаниини 3,5 

3291 Коуа| КитЫЕ ............. нина 6,0 

$292 Затига! ЗриЁ$ ........ иене 6,8 
У$294 ЗсооБу Ооо .......... и ииииииииининнинньние 7,3 
/$295 Зеа Оиез{.......... линии 6,0 
у$5296 ЗПадом Вапсег ................иишиннннь 3,5 

$297 Зита Рогсе || ......... ини 8,5 
\$298 ЗНпоы 11........... и ииининннинниннннньь 4,5 
\$299 ЗПча-РЫ ........ининиииниинининниннннин 8,0 

$300 Зае РоскеЕ!............... у ииининнянниннние 4,5 

$301 Этрэоп ............ииннииинииининннннюннние 3,5 

$303 ЗкКаеюпт Сгеми..............ишининнаииннниии 6,0 

$305 ЭПООКЕГ ............шииннииинининниннниненини 4,5 
{$306 Зоссег Оешхе Зирег Заг.............. 6,0 
У $307 Зо Чег$ о! Ром ......... „линии 6,0 
У$309 Зопс 2...........илилиииииииаянининияннни 4,5 
\$310 ЗопЕ 3... ллилилииилилиииинизиииининииьилиниия 6.0 
\$311 Зопс3з0 В!а${ ...............шшиеиииининнння 9,9 
у$313 Зопс Неддепоч4 ................иеььиьиинии 3,5 
\$315 Зотс КписеЕ ...............шшининааананинииии 6,0 

$316 Зои Вае ............. у ииининининннние 4,5 
у $317 орег тай ...................шшииииининнннни 3,5 
\5318 Зраегтап 1Мзерагейоп ................. 9,0 
у $319 Зраег тап \$ Х-теп .......... ини 6,0 
\/$320 Зрацег Ноицзе ............ и ииииииянниь 6,0 

$321 Заигей КПД ...............шеииинининннннння 6,0 

$322 Заг Са ............ ии ииииннннннннниие 6,0 
\$323 З4огу оЕТПОГ .........иннииининииияннинь 11,2 
"$324 З1гее Е РаМег И! ........иилиинииининиини, 6,0 
{3325 .З4тее{ о! Ваде 2 ............ и илиьььинии 6,0 


$326 Згее{ Зтап ............иииииинняяниниинииие 3,5 У$357 Ийга Мап......... нии 3,5 
3327 Зипзе К ег$ ........... ини 3,5 “$358 Упдеаа Мпе................ и ннииининининнни: 4,5 
$330 Зирег Май ...........иииииииинииининиииинииия 4,5 У $359 Упаракеа \М/аег$ .............. и 8,5 
$331 Зирег Мап 2 ...........ннннннинниининииииьнь, 6,0 “$360 ЧУап $ Ке ................ иене 6,0 
$332 ЗирегМаноВГоО! ...............илиининьииие: 6,0 У$361 \М.В.Тгорреге.................иеииаининиии 6,0 
$333 Зирег ЭЗНтоЫ ......... нина 3,5 15362 Месюг Мап .............ииниинининнннньь 6,0 
$335 Зиреграе ЗНр........... и лиииаииинии, 3,5 „$364 Месюг Мап 2 ........... и иииниииннинини 7,3 
$336 ЗирефаЦе Тапк ................ньньые, 3,5 “$365 Мегу/ех .......... нии 3,5 
3337 Зупасае ........... ии ииииииинииииининининнни: 6,0 "$366 \Леми РоП!............... и иииининининининиии: 6,0 
$339 Тае Эр ............ и енииинннии и наннннне 3,5 \$367 Мциа РаЩег 2 ............ „нии 8,8 
$340 Тай ......... ии ииинииинининининнинининннннннин 6,0 $368 \агапегЗреаа! .................. ние. 3,5 
$341 Талташа .......... или итииьиаяннььнинния 3,5 %/ $3370 М/апоСК ............. лини иинииининанинининани, 6,0 
$342 ТеККеп 2 уз Мпиа Рамег.............. 8,0 \$372 М/егзШе Мапа .......... линии 10,0 
$343 Тептз$ (МЛтЫеЧО ............ иены 4,5 м $373 \\Пее!| оГРоцЦипе ........... инь 3,5 
$344 Тепп!$ 1МС п" Тоцг ....... ние 6,0 м$374 М/омеппе.............. нина 6,0 
$345 Тегттаюг М............... ини 6,0 \$375 \ММой9 оЁ Шизюп ............ нина 4,5 
$346 Тем$ ......... ии иииниинннниннннннии 3,5 \$5377 \ММоНт$ ........ нии 8,7 
$347 ТЛете Ра/К ............... нина 6,0 $378 М/огз#е Ва|.............. нина 3,5 
$349 Тту ТоопП......... нина 4,5 $380 \ММез\е Мапга ............... и льнннинь, 10,1 
$350 Тот & Чему ......... „ии илляиииилянинининния 4,5 “$381 Х-теп И (Сюпе \М\аг°).............. ......6,0 
$351 Тор Сеаг М............иииининяняннинннинииинье, 4,5 У $383 \оипд |пФапа уоппез ................... 3,5 
$352 Тоу ЗУ ........... и иининиинииинииннннние 9,5 У\$385 Сего........... и нииининияинннинииннанининь 6,0 
$353 Тгие Ше$........ и иииииииниииниининннния 6,0 \$386 2его Таегапсе ............. наи 6,0 
$355 ТишЕ ......... ини 4,5 м$387 Сего Таегапсе Веуопа ............... 10,5 
$356 Тийе Рамщег ............ ини 6,0 \у$389 ботыЫе$ ............. нии 4,5 


Уважаемые игроки $еда 
и читатели наших книг! 


Даже если вы живете в крупном городе, не всегда есть возможность купить при- 
ставку или картридж с любимой игрой, книжку с описаниями и кодами. А если вы 
живете в маленьком городе или поселке? Традиционная рассылка занимает очень 
много времени, а в наше время, когда везде появились компьютеры, эту проблему 
можно решить на современном уровне. Если у вас в школе есть компьютерный класс 
с выходом в интернет или интернет-клубы, вы можете посетить наш интернет- 
магазин, ознакомиться с ассортиментом и заказать все, что вам нужно. 

Здесь можно выбрать видео-, аудио технику, игровые приставки, полюбившиеся вам 
игры, картриджи, книги и многое другое. 

Интернет-магазин - это удобно, товар можно выбрать, не выходя из дома. Это 
быстро - заявка поступает к нам в тот же день из любого уголка России, за 1-2 дня 
формируется заказ и высылается вам. 


Наи! адрес: илми/.амрКег.ги 


Как выбрать, оплатить и получить товар в интернетмагазине 
«АВИ ПИТЕР» 


Как найти и выбрать нужный товар? 

Все товары разбиты на группы. Выбрав нужную группу, например «Игры», нажатием кнопки, вы 
попадаете на страницу подробного каталога игровых приставок, аксесуаров, картриджей и ли- 
тературы. Обратите внимание на цифры, которые стоят внизу — это количество данных моде- 
лей, имеющихся в настоящее время в магазине. Чтобы посмотреть детальную информацию об 
интересующем вас товаре — нажмите на его изображение или название, после этого вы попа- 
дете на страницу описания товара. 

Если вы еще на знаете, что хотите? 

На главной странице вы сможете воспользоваться быстрым поиском. Для этого, в поле «По- 
иск», вы должны ввести слова поиска (это может быть название товара или название группы 
товаров) или цифру — цена, за которую вы рассчитываете приобрести товар. Вы можете 
воспользоваться «Расширенным поиском», нажав на ссылку в верхнем меню «Поиск товара» и 
по нужному критерию найти товар. 

Как оформляется заказ 

Если вы нашли необходимый товар, то можете приступить к формированию заказа. Рядом с 
описанием товара, Вы всегда найдете либо текст «Положить в корзину», либо кнопку с таким же 
текстом, нажав на которые, ваш товар попадает в корзину. Об этом вас проинформируют в 
диалоговом окне. Нажав на кнопку «Корзина покупателя», вы попадаете в корзину, где показаны 
все набранные товары. 

Корзина 

Всякий раз, нажимая на ссылку «Положить в корзину» или на кнопку «Купить», вы выбираете 
товар и кладете его в виртуальную корзину подобно тому, как делаете в обычном магазине. По 
ссылке «Корзина покупателя», вы оказываетесь на странице, где указаны все отобранные вами 
товары, их количество (которое можете изменить). Здесь же вы можете удалить товар из 
корзины, указав в поле «Количество товара» — 0. 


Для оформления заказа нажмите кнопку «Оформить заказ» 

Откроется страница оформления заказа. Внимательно посмотрите все параметры заказа и 
заполните все поля, если все правильно, нажмите кнопку «Заказать». 

Нажав на текст «Корзина покупателя» в верхнем меню, вы попадаете в корзину, где показаны все 
выбранные товары, которые можно удалить из заказа (часть или все) или увеличить количество. 
Чтобы приступить коформлению заказа, необходимо нажать на кнопку «Оформить заказ». 

Далее вам необходимо ввести полностью все ваши данные, особенно будьте внимательны при 
заполнении поля индекс и адрес доставки (необходимо, кроме города/нас. пункта также указы- 
вать область/район/край). После проведения этих операций все данные будут переданы на наш 
специальный сервер, который надежно защищен от взлома. В течении 2-х дней после оформле- 
ния заказа, ваш товар резервируется под вас. За эти 2 дня вы должны оплатить заказ и уведо- 
мить об оплате. В противном случае, ваш заказ могут приобрести другие покупатели. 

Каталог товаров в магазине обновляется ежедневно (новые товары добавляются в каталог, а 
некоторые товары снимаются с продажи). Возможна ситуация, когда вы не успели зарезервиро- 
вать или выкупить заказанный вами товар и он заканчивается на складе. В этом случае заказ 
отправляется вам частично, а недостающие позиции, если вы не снимаете заказ, досылаются 
позже, по мере поступления их на склад, о чем вы будете уведомлены. 

Если вы заказали больше того, что собирались купить или передумали делать заказ и хотите его 
отменить, то срочно напишите на наш е-тай. В сообщении укажите Ф.И.О., в противном случае 
заявка не будет выполнена. После выполнении операции удаления, вы получите уведомление 
на е-тай, с которого прислали запрос. 

Оплата 

Выбранный вами товар оплачивается через отделение Сбербанка переводом денег на наш счет 
или почтовым переводом. 

Почтовын перевод 

Этот вид платежа делается в отделениях связи (почта), рекомендуем использовать этот спо- 
соб только если вы удалены от учреждений банка/сбербанка РФ, так как комиссия почты состав- 
ляет 10% от суммы перевода. После оплаты заказа обязательно сообщите нам по электронной 
почте огдег5@Бчуса.ги о факте оплате. В сообщении укажите дату и сумму оплаты, Ф.И.О. и 
номер платежного документа. Формирование и отправка заказа производится сразу после под- 
тверждения факта оплаты. 

В нашем интернет-магазине все цены даны ву. е. Оплата производится рублями из расчета 1 у. 
е. = 1 доллару США по курсу ММВБ на день оплаты. 

Цены на товары, указанные в нашем интернетмагазине, уже включают все налоги. 

Как происходит доставка заказа 

Время доставки вашего заказа рассчитывается таким образом: 

Общее время доставки = время формирования заказа + время оплаты и поступления денег + 
время доставки почтовой службой. 

Доставка почтой осуществляется только на территории России и железнодорожным транспор- 
том (в отдельных случаях — авиа). Как правило, время доставки составляет 2-3 недели, одна- 
ко, ксожале!::лю, почта может доставлять заказ и гораздо дольше. 

Возврат заказа 

Вы можете отказаться от получения и оплаты заказа в случае потери им товарного вида за 
время транспортировки. В случае, если вы уже оплатили его, мы вернем вам полную сумму, 
которая была зачислена на счет интернет-магазина. 

Обмен товара 

Если вы получили товар и поняли, что это не то, что вы хотели, то мы можем обменять товар 
на равноценый. Пересылка товара оплачивается вами. 


Наши книги Вы можете купить: 


г. Санкт-Петербург, ул. Ворошилова, д. 2, деловой центр «Охта», 
1-й этах, тел. 440-51-30, 440-51-32; Е-та!: пеуа-у$ {@раегтК.ги 
г. Санкт-Петербург, наб. реки Фонтанки, д. 36, Центр видеоигр, 
тел. 272-8377; Е-та!: пеуа-у1$ КОреегИтпК.ги 
г. Екатеринбург, ул. Кирова, 28 (проходная завода ВИЗ, тел. 22-13), 
тел. (3432) 63-22-13; Е-тай: у.гта@тай.иг.ги 
г. Ростов-на-Дону, ул. Немировича Данченко, д. 78/6, тел. 44-73-37; 


Е-тайЙ: Уаег@ааапе*.ги 


ыя Новосибирск, ул. Петухова, д. 51 (вн. тел. 18-65), тел. 8-902-911-63-44; 
Е-тай: мепаегегО@оп!те.п$К.$и 


Интернет-магазин м/мим.ам!рЁег.ги 


Энциклопедия лучших игр для 5$еда Меда Впуе 
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